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PREDGOVOR K SLOVENSKI IZDAJI

Digitalne kompetence v €asu, ko tehnologija spreminja tudi samo naravo uéenja

Digitalna preobrazba druzbe nas postavlja pred vprasanja, ki presegajo dostopnost tehnologije in
usposobljenost za njeno uporabo. V ospredje vse bolj stopa vprasanje, kaksno znanje, kakSne spretnosti in
predvsem kakSno zmoznost presojanja potrebuje posameznik, da lahko v digitalnem svetu deluje samostojno,
kriticno, ustvarjalno in odgovorno. To vprasanje je Se posebej pomembno za izobrazevanje, saj Sola ne
pripravlja mladih zgolj na uporabo obstojetih tehnologij, temvet jih mora usposobiti za Zivljenje v svetu,
katerega tehnoloSkega razvoja danes ne moremo v celoti predvideti.

Evropski okvir digitalnih kompetenc DigComp je v zadnjem desetletju postal eno osrednjih izhodis¢ za
razumevanje in sistemati¢no razvijanje digitalnih kompetenc. Njegova najnovejsa razli¢ica, DigComp 3.0,
ohranja celovitost dosedanjega okvira, hkrati pa odgovarja na spremembe, ki jih prinasajo nove digitalne
tehnologije, zlasti umetna inteligenca. Pomemben korak naprej sta sistematicna in pre¢na vkljucitev
kompetenc na podrocju umetne inteligence v celoten okvir ter uvedba u¢nih izidov. DigComp 3.0 tako ni zgolj
posodobljen seznam kompetenc, temvet pomembno izhodisce za razmislek o tem, kaj danes pomeni biti
digitalno kompetenten posameznik.

Pri tem moramo poudariti, da sama prisotnost tehnologije v izobraZevanju Se ne pomeni razvoja digitalnih
kompetenc, pogostost uporabe digitalnih orodij pa tudi ni zanesljiv pokazatelj njihovega obvladovanja.
TehnoloSka dostopnost sama po sebi ne zagotavlja kakovostnejSega ucenja. To razlikovanje postaja Se posebej
pomembno z razmahom generativne umetne inteligence. Tehnologija danes omogoca, da posameznik v nekaj
trenutkih pridobi razlago, resitev problema ali prepricljivo oblikovan odgovor. Vendar kakovost ustvarjenega
izdelka Se ne dokazuje posameznikovega razumevanja. Ucenec lahko s pomocjo umetne inteligence pripravi
zelo dober izdelek, ne da bi pri tem razvil znanje, ki ga tak izdelek navidezno izkazuje. Zato osrednje vprasanje
ni ve€ zgolj, ali u€enec zna uporabljati digitalno orodje, temvet ali mu njegova uporaba pomaga razvijati
razumevanje, kriticno misljenje, ustvarjalnost in sposobnost samostojnega odlocanja.

Prav tu se kaze ena najpomembnejsih nalog sodobnega izobraZevanja. Digitalne tehnologije, vklju¢no z
umetno inteligenco, morajo podpirati u¢encevo miselno dejavnost, ne pa je nadomescati. Utenje ni zgol;
pridobivanje pravilnih odgovorov, temvet proces, v katerem posameznik izbira informacije, jih povezuje z
obstojetim znanjem, interpretira in preverja ter na njihovi podlagi oblikuje lastno razumevanije.
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Ob tem ne smemo spregledati digitalnega razkoraka. Ta danes ni vec povezan samo z vprasanjem, kdo ima
dostop do racunalnika, interneta ali naprednih digitalnih orodij. Vse pomembnejSe postajajo razlike v znanju,
nacinu uporabe in koristih, ki jih posamezniki od tehnologije dejansko pridobijo. Enako digitalno orodje lahko
enemu ucencu pomaga pri poglobljenem ucenju, drugemu pa postane predvsem bliznjica do kontnega
odgovora. Zato ima Sola posebno odgovornost: vsem u€encem mora omogocati razvoj kompetenc za smiselno,
kriticno in odgovorno uporabo tehnologije.

Na InStitutu za sodobne tehnologije Fakultete za naravoslovje in matematiko Univerze v Mariboru smo ponosni,
da lahko s svojim raziskovalnim in razvojnim delom prispevamo k napredku digitalnega izobraZevanja. Nasa
raziskovalna skupina se intenzivno posveta razvoju digitalnih kompetenc, temeljnim vsebinam racunalnistva,
racunalniskemu misljenju ter vplivu generativne umetne inteligence na izobraZevanje. Pri tem posebno
pozornost namenjamo vprasanju, kako tehnoloske moZnosti pretvoriti v kakovostne ucne priloZnosti ter kako
celovite kompetencne okvire smiselno udejanjati v izobraZevalni praksi.

Nase raziskovalne izkusnje potrjujejo pomen premisljenega in usklajenega razvijanja digitalnih kompetenc.
Celovitosti kompetencnega okvira namre¢ ni mogoce neposredno prenesti na raven posamezne ucne ure.
Ucitelji morajo v omejenem ucnem casu dolocati prednostne naloge glede na posebnosti predmetnih podrocij
in potrebe ucencev. Razvoja digitalnih kompetenc zato ne moremo razumeti kot dodatne naloge posameznega
predmeta ali ucitelja, temvec kot skupno odgovornost izobraZevalnega sistema, ki zahteva nacrtovanje,
sodelovanje in ustrezno strokovno podporo.

Slovenska izdaja okvira DigComp 3.0 je pomemben prispevek k oblikovanju skupnega strokovnega jezika
in razumevanja digitalnih kompetenc. Zelimo si, da bi postala uporabno izhodié¢e za raziskovalce, utitelje,
vodstva vzgojno-izobraZevalnih zavodov, oblikovalce izobraZevalnih politik in vse, ki sodelujejo pri razvoju
sodobnega izobrazevanja.

Predvsem pa si Zelimo, da okvir ne bi ostal zgolj dokument, na katerega se sklicujemo pri oblikovanju strategij
in nacrtovanju dejavnosti. Njegova prava vrednost se bo pokazala v tem, kako bomo opredeljene kompetence
razumeli, jih povezovali z izobraZevalnimi cilji in ustvarjali priloZnosti za njihov razvoj v vsakdanji praksi.

Digitalna kompetenca ni zgolj vprasanje, kaj ¢lovek zna s tehnologijo, temvet tudi in predvsem, kaksen ¢lovek
ostaja v svety, ki ga tehnologija vse bolj oblikuje.

DigComp 3.0

|zr. prof. dr. Andrej Flogie

InStitut za sodobne tehnologije
Fakulteta za naravoslovje in matematiko
Univerza v Mariboru
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POVZETEK

DigComp 3.0 je peta izdaja Evropskega okvirja digitalnih kompetenc. Opisuje znanje,
spretnosti in staliS¢a, potrebna za doseganje digitalne kompetence v vsakdanjem
Zivljenju, pri sodelovanju v druzbi, pri delu in u€enju, pri Cemer se lahko uporablja
tako za otroke kot za odrasle. Okvir je tehnolosko nevtralen in zasnovan tako, da ga
je mogoce prilagoditi razlicnim namenom v okolis¢inah izobraZevanja, usposabljanja
in zaposlovanja. DigComp je namenjen posameznikom in organizacijam na lokalni,
regionalni, nacionalni, evropski ali mednarodni ravni, ki imajo skupni cilj razumevanja
in prepoznavanja potreb po digitalni kompetenci ter podpiranja njihovega razvoja.
Podpira politike in pobude EU na podrogju digitalnih spretnosti (kot sta Unija
spretnosti, kjer je DigComp izrecno omenjen, in program politike Digitalno desetletje)
ter druzbene in gospodarske vplive digitalne preobrazbe (kot sta Akcijski nacrt za Ul
na celini in Evropska strategija za boljSi internet za otroke). DigComp 3.0 upoSteva
razvoj digitalnih tehnologij, trendov in praks, ki so se pojavili od leta 2022 in imajo
daljnoseZne posledice za digitalno kompetenco. Vklju€uje tudi novo poglavje, ki
opredeljuje ucne izide in zagotavlja natancnejsi pregled digitalne kompetence, kar
omogoca enostavno in dosledno razlago ter uporabo okvira, pa tudi sistematicno in
precno vkljucevanje kompetenc na podro¢ju Ul po celotnem okviru.

Sodelujoci strokovnjaki

Ta okvir je bil razvit ob strokovnem svetovanju: Ulrike Domany-Funtan, Anastasia
Economou, Mara Jakobsone, Lidija Kralj, Stefano Kluzer, Luis Pereira,
Yves Punie, Attila Rausch, Arianna Sala, Roland Stiirz in Riina Vuorikari.
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PREDGOVOR

Pomembnost krepitve digitalnih spretnosti posameznikov v Evropi je neprecenljiva. Ker
se nase druzbe Cedalje bolj zanasajo na digitalne tehnologije, vklju¢no s porastom Ul,
postaja potreba po digitalni kompetenci kljutna tako za osebni kot za poklicni razvoj.

Okvir digitalnih kompetenc (DigComp) opredeljuje znanje, spretnosti in stalis¢a, ki jih
posamezniki potrebujejo, da so lahko digitalno kompetentni in operativni v danasnjem
svetu. Ze od prve izdaje leta 2013 je DigComp zaradi svojega iz&rpnega obsega,
znanstvene utemeljenosti in prilagodljivosti postal splosno sprejet na podrocju
zaposlovanja, izobraZevanja in usposabljanja na mednarodni, evropski, nacionalni,
regionalni in lokalni ravni. Prav tako je podlaga za kazalnik digitalnih spretnosti (DSI),
ki se uporablja za merjenje digitalnih spretnosti v Evropski uniji (EU) v okviru programa
politike »Digitalno desetletje«.

DigComp 3.0, peto izdajo okvira, je razvilo Skupno raziskovalno sredis¢e (JRC) Evropske
komisije v sodelovanju z Generalnim direktoratom za zaposlovanje, socialne zadeve in
vkljuCevanje (GD EMPL). Usklajen je z glavnimi evropskimi politikami ter tako vkljucuje
klju¢ne pravice in obveznosti v skladu z digitalnimi predpisi EU.

PriCujoca razli¢ica uvaja bistvene vsebinske noveosti, ki odrazajo napredek na podrocjih
Ul, kibernetske varnosti, digitalnih pravic, izbire in odgovornosti, dobrobiti ter potrebe

po boju proti vse vedji kolicini napacnih informacij. Te posodobitve zagotavljajo, da okvir
ostaja relevanten in celovit pri opredeljevanju digitalne kompetence. DigComp 3.0 prvi¢
vsebuje tudi pristop uénih izidov. Gre za uveljavljeno politiko in prakti¢no orodje, ki
pomaga pri zagotavljanju enostavne in dosledne razlage ter uporabe okvira. Poleg tega
dopolnitev s povezanimi odprtimi podatki izboljSuje njegovo povezljivost z drugimi
strojno berljivimi informacijami ter odpira nove moZnosti za analizo in premoscanje
vrzeli v digitalnih spretnostih po vsej Evropi.

Ta ambiciozna razli¢ica DigComp poudarja klju¢no vlogo digitalnih spretnosti za vse
evropske drZavljane, da se omogoti njihovo sodelovanje v druzbi, ucenje, delo in socialno
vkljuCevanje.

Manuela Geleng

Direktorica

EMPL B - Delovna mesta in
spretnosti

GD za zaposlovanje, socialne
zadeve in vkljuCevanje

Evropska komisija

DigComp 3.0

Francesca Campolongo

Direktorica

Direktorat T - Digitalna
preobrazba in podatki

Skupno raziskovalno sredisce
Evropska komisija
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ZAHVALE

DigComp 3.0 je bil izdan po zaslugi prispevka in
podpore Stevilnih posameznikov in organizacij.
Zahvaljujemo se naslednjim 42 strokovnjakom,

ki so sodelovali na uvodnih sestankih junija in
oktobra 2024 ter na delavnici za potrjevanje

junija 2025: Giovanni Adorni, Michela Bastianelli,
Olena Bekh, Denis Bertinchamps, Antonio Blasco
Lopez, Paula Bleckman, Linda Castafieda, Jonatan
Castafio Mufioz, Stephane Chaudron, Cristina Costa,
Mads Ronald Dahl, Veronica Ellis, Neil Farren, Luis
Fernandez Sanz, Andrei Frank, Ismael Garcia-
Varea, Maria Jesus Garcia San Martin, Angeliki
Giannakopoulou, Montse Guitert, Theodora Kakouri,
Linda Keane, Kari Kivinen, Dmitrijs Kulss, Roberto
Lejarzegi, Olivia Levrini, Margarida Lucas, Cristina
Pantiru, Georg Pirker, Anastasia Pouliou, Michaela
Preuner, Marelle Rice, Alexander Schmdélz, Panagiotis
Skiniotis, Vasileios Symeonidis, Ifiaki Telleria
Olabarrieta, Francoise Tort, Karen Triquet, Sandra
Troia, Luis Francisco Vargas-Madriz, Monica Ward
in Daniel Wisiniewski. Prav tako se zahvaljujemo
Karolini Jakubowski in Ruth Santos O’Brien za
podporo pri delu s strokovnjaki v letu 2024.

Zahvaljujemo se 260 posameznikom in
organizacijam iz 24 drZav ¢lanic, ki so sodelovali
na posvetovanju z delezniki DigComp, ter 174
posameznikom, ki so aprila 2025 podali povratne
informacije v okviru posvetovanja.

Zelo smo hvaleZni vsem kolegom iz Evropske
komisije, ki so nas med tem projektom podpirali,

pregledovali nase delo in nam nudili nasvete. Med
njimi so: Ann Branch, Ana Carrero, Julie Fionda,
Michael Horgan, Koen Nomden, Céline Jambon,
Chiara Riondino in Melina Tasiovasilis (DG.EMPL);
Dana Verbal, Ivana Vrhovski in Simona Petkova
(DG.EAQ); Johannes Boermann (SG.REFORM); Alina
Brebenel (DIGIT); Giulia Carsaniga, Vitis Faure
Tilgaard in Giuliana Paes Kotkievicz (DG.CNECT);
Antti Luukas Veivo (DG.COMM); Bernd-Roland
Killmann (DG.SJ); Nikolaos Apostolou (DG.AGRI); Kari
Kivinen, Antoine Aubert, Claire Castel, Véronique
Delforge, Ziga Drobnic in Harrie Temminik (EUIPO);
Francesca Campolongo, Michele Vespe, Eva Martinez
Rodriguez, Montserrat Lopez-Cdbo, Alice Bertoletti,
Clara Centeno, César Herrero, Daniel Villar-Onrubia,
Sandrine Wattraint, Isabel Gaton, Silvia Sarti, Sofia
Kekampanou, Javier Picon Lorca, Carmen Capote de
la Calle, Miriam Giubilei, Francesca Siciliano, Michele
Chinosi, Alessandro Miola, Irena Mitton, Andrea
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Zahvaljujemo se naSim partnerjem v ALL DIGITAL,
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in Vilnius Coding School.
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KRATEK POVZETEK

V danasnjem hitro razvijajoem se tehnoloskem
okolju so digitalne spretnosti kljutnega pomena.
Evropski okvir digitalnih kompetenc (DigComp)
opisuje, kaj potrebujemo za digitalno kompetentnost
v danasniji druzbi. Posodobitev okvira upoSteva
razvoj digitalnih tehnologij, trende in prakse ter
podpira Stevilne pobude EU na podrocju digitalnih
spretnosti. Kot splosni pre¢ni okvir ni predpisujoc
in deluje kot izhodiSCe za razvoj, posodobitev ali
vrednotenje pobud, ki podpirajo razvoj digitalne
kompetence.

V Evropi obstaja jasna potreba po prednostni
obravnavi digitalne kompetence. V letu 2023 je

le 56 % odraslih v EU obvladalo vsaj osnovne
digitalne spretnosti, kar je precej manj kot
zastavljeni cilj 80 % za leto 2030. V istem letu

43 9% dijakov srednjih 5ol ni obvladalo osnovnih
digitalnih spretnosti. Ve kot devet od desetih

(92 %) delavcev v EU je v letih 2024-2025 pri delu
uporabljalo digitalne tehnologije, 30 % delavcev v
EU pa je v istem letu pri delu uporabljalo sisteme
UL V letu 2024 je 42 % delavcev v EU porocalo o
vrzeli v znanju na podrocju Ul, pri cemer je le 15 %
sodelovalo v usposabljanju za Ul.

DigComp spodbuja skupno in enotno razumevanje
digitalne kompetence - znanja, spretnosti in stalis¢
za samozavestno, kriti¢no in odgovorno uporabo

in sodelovanje z digitalnimi tehnologijami pri

u€enju, delu in sodelovanju v druzbi. Uporablja

se v vecini drzav €lanic EU in zunaj nje ter na
evropski in mednarodni ravni za oblikovanje
politik; razvoj ocenjevanja; izboljsanje preglednosti
ali primerljivosti programov izobraZevanja in
usposabljanja; priznavanje ali potrjevanje ucenja
(na primer s certifikacijo digitalnih spretnosti) ter
opredeljevanje profilov digitalne kompetence za
konkretna delovna mesta ali vloge.

Prva razlitica okvira DigComp je bila objavljena

leta 2013, posodobitve pa so bile objavljene v letih
2016, 2017 in 2022. Vse razlicice okvira temeljijo

na znanstvenem pristopu, podprtem z dokazi, ter
posvetovanijih s strokovnjaki in delezniki. Tudi ta razli¢ica
okvira DigComp je nastala na podlagi znanstvenih
raziskav ter predlogov in povratnih informacij priblizno
300 strokovnjakov in deleznikov z razlicnih strokovnih
podrocij.

Pricujoca razlicica upoSteva pomembne spremembe,
trende in prakse na podro€ju digitalnih tehnologij,

ki so se pojavili od leta 2022. Sestavlja jo pet

glavnih prednostnih nalog, opredeljenih na podlagi
posvetovanj s strokovnjaki in delezniki ter politik in
strokovne literature: kompetence na podrocju Ul;
kompetence na podrog¢ju kibernetske varnosti; pravice,
izbira in odgovornost; dobrobit v digitalnih okoljih; ter
kompetence za spopadanje z napacnimi informacijami
in dezinformacijami. Poleg tega DigComp 3.0 uteleSa na

1. Povezani odprti podatki so prosto dostopni v interoperabilnem formatu (Evropska komisija, 2022).
2. JSON je razsirjen, enostaven format za izmenjavo podatkov (Colantoni idr., 2021).

DigComp 3.0

¢loveka osredotocene vrednote Evropske deklaracije o
digitalnih pravicah in nacelih za digitalno desetletje.

Podobno kot prejsnje izdaje ima tudi DigComp 3.0

pet podro€ij kompetenc: (i) informacije: iskanje,
vrednotenje in upravljanje; (i) komuniciranje in
sodelovanje; (iii) ustvarjanje vsebin; (iv) varnost, dobrobit
in odgovorna raba, vklju¢no z okoljskim vplivom
digitalnih tehnologij; ter (v) problemi: identifikacija in
reSevanje. Ta podro¢ja so nadalje razdeljena na 21
kompetenc. Stiri ravni kompetentnosti (osnovna,
srednja, visja in ekspertna) opisujejo raven napredka.
Ta razlicica okvira vkljucuje nove in posodobljene
opise kompetenc ter vec kot 500 novih uénih izidov.
Utni izidi za vsako kompetenco navajajo, kaj naj bi
posameznik vedel, razumel ali bil sposoben opraviti po
ucnem procesu. Razvrs¢eni so v znanje, spretnosti in
staliS¢a. Opisi kompetenc ne razlikujejo med znanjem,
spretnostmi in stalisci, temvet vsebujejo vse kljutne
vsebine ucnih izidov. Ker okvir Ze uporabljajo Stevilni
delezniki v razlitnih pobudah, posodobitev odraza
ravnovesje med strukturno in konceptualno doslednostjo
na eni strani ter spremembami v odzivu na razvoj
digitalnih tehnologij na drugi.

Poleg tega okvira imajo bralci dostop do spletnega
prostora JRC-DigComp, ki ponuja:

— jasen in uporabniku prijazen opis DigComp 3.0;
— razlitico okvira, ki jo je mogocCe urejati;
— razlitico v obliki preglednice ter razlicico povezanih

odprtih podatkov* (v formatu JavaScript Object
Notation, JSON?) za preglednice DigComp 3.0.
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https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/isoc_sk_dskl_i21/default/table?lang=en
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en
https://data.europa.eu/en/publications/datastories/linking-data-what-does-it-mean

HITRI VODIC PO DIGCOMP 3.0

Preberite vec o okolis¢inah razvoja okvira
in nacinu uporabe DigComp za podporo
pobudam na podrogju digitalne kompetence

Poglavja 1.1, 1.2 in 1.3

Oglejte si, kako je bila kompetenca na
podrocju Ul vklju€ena v DigComp 3.0

Poglavje 2.6 )

Spoznajte razlike med DigComp 3.0 in
DigComp 2.2

( Priloga 1 )

Preglejte vrednote in prednostne naloge,
na katerih temelji DigComp 3.0, ter novosti
v DigComp 3.0

C Poglavja 1.4,1.5in 1.6 )
Raziscite vsebino okvira DigComp 3.0

C Poglavje 3 )

Oglejte si utne izide za
DigComp 3.0

Priloga 2

DigComp 3.0

Spoznajte razli¢ne sestavne dele okvira
Poglavja 2.1,2.2,2.3,2.4in 2.5

Preverite pomen besed in pojmoy,
uporabljenih v okviru

Slovar pojmov in definicij

C Priloga 3

Spoznajte razvoj DigComp 3.0 ﬁ
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1. UVOD

1.1 Pomembnost digitalne
kompetence

Digitalna okolja so tesno prepletena z vsakdanjim
Zivljenjem, delom in u€enjem ter prinasajo koristi
in tveganja, hkrati pa zahtevajo raznolike digitalne
kompetence. Kljub temu Se zmeraj obstajajo
velike vrzeli v digitalnih spretnostih. Kljucno je,

da prepoznamo in zapolnimo te vrzeli ter vsem
omogocimo priloZnosti za razvoj njihovih digitalnih
zmoznosti. Digitalne kompetence posameznikom
prinasajo Stevilne koristi, na primer zmoZnost
uporabe javnih in komercialnih platform ter storitev,
vec zaposlitvenih in u¢nih priloZnosti, spodbujanje
druzbenih stikov in drzavljanske udelezbe ter
podporo pri upravljanju zasebnosti in dobrobiti v
digitalnih okoljih (Morte-Nadal in Esteban-Navarro,
2025; Stalmach idr,, 2023; Pouliakas idr., 2025;
Tarcd idr., 2024). Hkrati so digitalne kompetence
pomembno orodje za zmanjSevanje socialne
izklju€enosti (Boerkamp idr., 2024; Brundle idr.,
2025) in za krepitev konkuren€nosti gospodarstev
(Draghi, 2024; Pakhnenko idr., 2025). Slika 1
ponazarja nekatere vplive digitalnih tehnologij na
digitalne kompetence otrok in mladih, odraslih na
splosno ter delavcevy, in sicer s pomocjo izbranih
statisti¢nih podatkov iz nedavnih raziskav.

3. Glejte na primer razpravo v Evropski komisiji (2023b), str. 50-51.

DigComp 3.0

Slika 1. Digitalne kompetence - izbor dejstev in Stevilk.

/@Q Otroci in mladi /@Y@\ Odrasli na splosno Delavci

- dijakov v EU leta - odraslih v EU je leta - delavcev v EU je v letih
2023 ni doseglo osnovne ravni 2023 imelo vsaj osnovne 2024 in 2025 za opravljanje
digitalnih spretnosti. (Vir) digitalne spretnosti. (Vir) svojega dela uporabljalo digitalne

naprave, orodja ali opremo. (Vir)

- 15-letnikov v EU je v - odraslih, ki uporabljajo
letu 2022 vsak dan uporabljalo internet, je leta 2024 digitalno - delavcev v EU se je
druzbene medije. (Vir) komuniciralo z javnimi sluzbami. v letih 2020 in 2021 moralo

(Vir) nauciti uporabljati nove digitalne

- ucencey, starih tehnologije, da so lahko opravljali
od 11 do 15 let, je v letu 2022 - odraslih je v letu 2022 svoje delo (Vir).
porocalo o problematic¢ni rabi uporabljalo internet za iskanje
druzbenih medijev. (Vir) informacij o zdravju. (Vir) - delavcev vEU je v

letih 2024 in 2025 pri delu

- utenceyv, starih - odraslih je leta 2023 uporabljalo sisteme umetne
od 11 do 15 let, je leta 2022 porotalo, da so na druzbenih inteligence. (Vir)
porocalo, da so bili v obdobju medijih ali spletnih novicarskih
dveh mesecev vsaj dvakrat zrtve straneh naleteli na neresnicne ali - delavcev v 11 evropskih
kibernetskega ustrahovanja. (Vir) dvomljive vsebine. (Vir) drzavah je leta 2024 porocalo o

pomanjkanju znanja in spretnosti
na podrocju umetne inteligence.
(Vir)

Vir: Pripravil JRC na podlagi obstojecih virov.

1.2 Evropske pobude za spodbujanje digitalne kompetence

...................................................................................................................................................................................................................................................

V politikah in pobudah se izraza »digitalne spretnosti« in »digitalna kompetenca« pogosto rabita kot
sopomenki® V DigComp 3.0 izraz »digitalna kompetenca« zajema znanje, spretnosti in stalisca.

................................................................................................................................................................................................................................................. .-

EU izvaja vrsto ukrepov in pobud kot odziv na digitalno preobrazbo in njene posledice za digitalno
gospodarstvo in druzbo. Okvir 1 prikazuje nekatere klju¢ne pobude.
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https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/59721dc6-a0aa-11ef-85f0-01aa75ed71a1
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC141047
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https://data-browser.hbsc.org/measure/cyberbullying-being-bullied/
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/isoc_sk_dskl_i21/default/table?lang=en
https://ec.europa.eu/eurostat/web/products-eurostat-news/w/ddn-20250226-1
https://ec.europa.eu/eurostat/web/interactive-publications/digitalisation-2023
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/isoc_sk_edic_i21/d
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC143072
https://www.cedefop.europa.eu/en/publications/9173
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC143072
https://www.cedefop.europa.eu/en/publications/9201

Okvir 1. Nekatere klju¢ne evropske pobude na podrocju digitalne kompetence.

Program politike Digitalno desetletje doloca cilje in usmeritve za digitalno preobrazbo
Evrope do leta 2030. Leta 2023 je imelo le 56 % odraslih v Evropi vsaj osnovne
digitalne spretnosti (Evropska komisija, 2025a). Evropski steber socialnih pravic
vkljucuje nacela, povezana z izobrazevanjem, usposabljanjem in vseZivljenjskim
ucenjem. Dopolnjuje ga Akcijski nacrt za evropski steber socialnih pravic (2021),

ki doloca cilj, da naj bi do leta 2030 v izobraZevanju in usposabljanju vsako leto
sodelovalo 60 % odraslih. Leta 2022 je ta deleZ znasal 47 %.

Unija spretnosti (Evropska komisija, 2025b) je krovna strategija, katere cilj je
zagotoviti, da ima vsak v Evropi mozZnost razviti dobre temeljne spretnosti ter se
vkljuCevati v vsezivljenjsko izpopolnjevanje in prekvalificiranje. Vklju€uje Akcijski nacrt
za temeljne spretnosti (Evropska komisija, 2025c), ki se osredotoca na upad ravni
temeljnih spretnosti (DigComp 3.0 je eden od ukrepov tega nacrta), Strateski nacrt za
izobrazevanje na podrocju STEM (Evropska komisija, 2025d) ter nacrt za prihodnost
digitalnega izobraZevanja in spretnosti do leta 2030, ki temelji na pregledu
Akcijskega nacrta za digitalno izobraZevanje (DEAP) (Evropska komisija, 2020, v
okviru katerega je bil dokoncan DigComp 2.2, Cetrta izdaja DigCompa).

Vodnik po drzavljanstvu EU (Evropska komisija, 2023c) vsebuje informacije o pravicah
in moznostih, povezanih z drzavljanstvom EU, vendar je v mnogih primerih potrebna
vsaj osnovna raven digitalne kompetence za dostop do teh informacij in njihovo
uporabo.

Zavezanost Evropske komisije k varnejSemu digitalnemu okolju za vse drzavljane,
zlasti za mladoletnike in mlade, se kaZe v Evropski strategiji za boljsi internet

za otroke (BIK+) (2022), katere cilj je zagotoviti, da so otroci na spletu zasciteni,
spostovani in opolnomoceni. Med druge pobude sodijo vseevropska raziskava o Sirsih
vplivih druzbenih medijev na dobrobit ter Akcijski nacrt proti spletnemu nadlegovanju.

Evropska komisija je objavila tudi Akcijski nacrt za Ul na celini (2025) in strategijo
Uporabi Ul (2025), ki si skupaj z drugimi pobudami prizadevata za spodbujanje
umetnointeligencne pismenosti (Ul-pismenosti) pri vseh delavcih v razli¢nih sektorjih
ter za izobrazevanje in usposabljanje naslednje generacije strokovnjakov za umetno
inteligenco (vklju¢no z multidisciplinarnimi profili), hkrati pa je cilj privabiti evropske
in mednarodne talente s podroc¢ja umetne inteligence za delo v Evropi. Strategija
Uporabi Ul spodbuja sprejemanje pristopov, ki temeljijo na kompetencah in izhajajo
iz okvirov, kot je DigComp. Komisija skupaj z OECD pripravlja tudi okvir Ul-pismenosti
za osnovnosolsko in srednjeSolsko izobraZevanje. Prvi osnutek je bil objavljen maja
2025. Okvir Ul-pismenosti bo dokoncan leta 2026.

Vir: Pripravil JRC na podlagi obstojecih virov.

DigComp 3.0

V zadnijih letih je bilo objavljenih vec evropskih zakonov in predpisov na
podrogju digitalnega okolja. Ti pomagajo varovati pravice posameznikov ter
opredeljujejo njihove odgovornosti in obveznosti ponudnikov digitalnih izdelkov,
platform in storitev. Splosna uredba o varstvu podatkov (GDPR) (2018) doloca
nacela, pogoje in obveznosti za obdelavo osebnih podatkov ter prost pretok teh
podatkov. Evropski akt o dostopnosti (2025) Zeli izboljSati delovanje notranjega
trga za dostopne izdelke in storitve, vkljutno z racunalniki in operacijskimi sistemi,
pametnimi telefoni, bancniStvom in e-trgovanjem.

Akt o kibernetski odpornosti (2024) sciti potrosnike in podjetja, ki kupujejo
programsko ali strojno opremo. Uvaja obvezne zahteve glede kibernetske varnosti
za ponudnike teh izdelkov. Akt o digitalnih trgih (2022) potrosSnikom zagotavlja
nove moZnosti izbire za digitalne storitve, lastniStvo in prenosljivost podatkov,
poenostavljen dostop do storitev ter pravico do nepristranskih rezultatov iskanja.
Akt o digitalnih storitvah (2022) pomaga preprecevati nezakonite in Skodljive
dejavnosti na spletu, vklju¢no s Sirjenjem dezinformacij. Ureja spletne posrednike in
platforme, kot so trznice, druzbeni mediji, platforme za izmenjavo vsebin, trgovine
z aplikacijami ter spletne platforme za potovanja in nastanitve. Zagotavlja varnost
uporabnikov, vklju€no z otroki, 5¢iti temeljne pravice ter ustvarja posteno in odprto
okolje spletnih platform. Evropska komisija je objavila tudi Smernice za zas¢ito
mladoletnikov v skladu z Aktom o digitalnih storitvah.

Akt o umetni inteligenci (2024) obravnava tveganja za zdravje, varnost in temeljne
pravice posameznikov v zvezi s sistemi umetne inteligence. Doloca jasne zahteve in
obveznosti za razvijalce in uporabnike glede konkretnih nacinov uporabe Ul, hkrati
pa zmanjsuje upravne in financ¢ne obremenitve za podjetja za namen spodbujanja
inovacij. Prepoveduje uporabo sistemov Ul, ki niso zdruZljivi z evropskimi vrednotami,
hkrati pa doloca zahteve za sisteme Ul, ki so razvrsceni kot »visoko tvegani«. 4. ¢len
Akta o umetni inteligenci predpisuje, da morajo vsi ponudniki in uporabniki sistemov
Ul zagotoviti zadostno raven Ul-pismenosti med osebjem oziroma osebami, ki

v njihovem imenu uporabljajo te sisteme. Da bi spodbudila izvajanje 4. ¢lena, je
Komisija objavila tudi zbirko vprasanj in odgovorov ter zbirko praks Ul-pismenosti v
podjetjih in organizacijah javnega sektorja.

Uredba o evropski digitalni identiteti (2024) doloca, da morajo drZave ¢lanice v 24
mesecih po sprejetju izvedbenih aktov drzavljanom zagotoviti evropske denarnice
za digitalno identiteto (elD). Evropski akt o svobodi medijev (2024) vzpostavlja
Evropski odbor za medijske storitve, ki bo spodbujal ucinkovito in dosledno uporabo
(spremenjene) Direktive o avdiovizualnih medijskih storitvah (2018).
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://employment-social-affairs.ec.europa.eu/policies-and-activities/european-pillar-social-rights-building-fairer-and-more-inclusive-european-union_en
https://op.europa.eu/webpub/empl/european-pillar-of-social-rights/en/
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Adult_learning_statistics
https://commission.europa.eu/topics/eu-competitiveness/union-skills_en
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/Graphic%20version%20Action%20Plan%20on%20Basic%20Skills.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/Graphic%20version%20Action%20Plan%20on%20Basic%20Skills.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/STEM_Education_Strategic_Plan_COM_2025_89_1_EN_0.pdf
https://education.ec.europa.eu/sites/default/files/2025-03/STEM_Education_Strategic_Plan_COM_2025_89_1_EN_0.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SL/TXT/?uri=CELEX%3A52020DC0624
https://commission.europa.eu/publications/guide-eu-citizenship_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/strategy-better-internet-kids
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SL/TXT/?uri=intcom%3AAres%282025%295948822
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ai-continent-action-plan
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/apply-ai
https://ailiteracyframework.org/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/data-protection-regulation/
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/policies/justice-and-fundamental-rights/disability/union-equality-strategy-rights-persons-disabilities-2021-2030/european-accessibility-act_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/cyber-resilience-act
https://digital-markets-act.ec.europa.eu/about-dma_en
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/digital-services-act_en
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-guidelines-protection-minors
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/regulatory-framework-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/ai-talent-skills-and-literacy#1720699867912-1
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eudi-regulation
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/new-push-european-democracy/protecting-democracy/european-media-freedom-act_en
https://eur-lex.europa.eu/eli/dir/2018/1808/oj/slv

1.3 Razsirjenost in uporaba okvira
DigComp

Pomembna znacilnost okvira DigComp je obseg
prispevkov strokovnjakov in deleZnikov iz Evrope

in SirSe, ki sodelujejo pri njegovem razvoju. To
pomaga zagotavljati njegovo kakovost in ustreznost
ter spodbuja njegovo uporabo. DigComp se v

Evropi in zunaj nje Siroko uporablja v okolis¢inah
zaposlovanja, izobrazevanja in usposabljanja
(Centeno idr.,, 2024b; Centeno in Cosgrove, 2025;
Kluzer idr., 2020). Predstavlja tudi konceptualno
podlago za kazalnik digitalnih spretnosti (DSI)
(Vuorikari idr., 2022b), ki se v okviru programa
politike Digitalno desetletje uporablja za spremljanje
ravni temeljnih digitalnih spretnosti v Evropi.

Poleg tega, da zagotavlja skupno razumevanje
digitalnih kompetenc, se DigComp med drugim
uporablja za oblikovanje evropskih, nacionalnih

in regionalnih politik, razvoj preverjanj znanja,
izboljSanje preglednosti ali primerljivosti programov
za izobraZevanje in usposabljanje, priznavanje

ali potrjevanje ucenja (na primer prek potrdil o
digitalnih spretnostih) ter opredelitev profilov
digitalnih kompetenc za dolo¢ena delovna mesta ali
vloge.

1.4 Vrednote in nacela, ki usmerjajo

Vizija DigComp 3.0 je zagotoviti enotno,
usklajeno, jasno, relevantno in posodobljeno
razumevanje digitalne kompetence, ki temelji
na prejsnjih razlicicah in ga lahko uporabljajo
razlicni delezniki s skupnim ciljem: razumeti in
prepoznati potrebe po digitalni kompetenci ter
podpirati njihov razvoj.
DigComp 3.0, peta izdaja okvira,* ostaja klju¢no
referen¢no ogrodje za digitalno kompetenco v EU.
Digitalna kompetenca je ena od osmih klju¢nih
kompetenc Priporocila Sveta o klju¢nih kompetencah
za vsezivljenjsko ucenje (Evropska komisija, 2006;
2018). Klju¢ne kompetence so znanje, spretnosti in
stalisca, ki jih vsi potrebujejo za osebno izpolnitev in
razvoj, zaposljivost, socialno vkljucenost ter aktivno
drZavljanstvo.

DigComp 3.0 uteleSa vrednote Evropske deklaracije
o digitalnih pravicah in nacelih za digitalno
desetletje (Evropska komisija, 2023a), ki spodbuja
digitalno preobrazbo, osredotoceno na cloveka.®
Razdeljena je na Sest tem (glejte Sliko 2).
Deklaracija temelji na Listini Evropske unije o
temeljnih pravicah (Evropska komisija, 2012).5

DigComp 3.0

Slika 2. Sest tem Evropske deklaracije o digitalnih
pravicah in nacelih (2023).

Ljudje v sredis€u

R Digitalne tehnologije morajo varovati pravice
ljudi, podpirati demokracijo in zagotavljati,
da vsi akterji na digitalnem podroéju delujejo
odgovorno in varno. EU spodbuja te vrednote po

vsem svetu.

@ Solidarnost in vkljuéevanje

Tehnologija bi morala ljudi povezovati, ne
razdvajati. Vsakdo bi moral imeti dostop do
interneta, digitalnih spretnosti, digitalnih javnih
storitev in pravi¢nih delovnih pogojev.

{:—\@%} Svoboda izbire
Ljudje bi morali imeti koristi od praviénega

spletnega okolja, biti zas€iteni pred
nezakonitimi in Skodljivimi vsebinami ter
opolnomocéeni, ko uporabljajo nove in razvijajote
se tehnologije, kot je umetna inteligenca.

Sodelovanje v digitalnem javhem prostoru

Drzavljani bi morali imeti moZnost sodelovati
v demokratiénih procesih na vseh ravneh ter
imeti nadzor nad svojimi podatki.

Varnost, zas¢ita in opolnomoéenje

Digitalno okolje mora biti varno in zas€iteno.
Vsi uporabniki, od otrok do starejsih, morajo biti
opolnomoceni in zasciteni.

Trajnostnost

Digitalne naprave bi morale podpirati
trajnostnost in zeleni prehod. Ljudje morajo
biti seznanjeni z okoljskim vplivom in porabo
energije svojih naprav.

Vir: Temelji na https://digital-strategy.ec.europa.eu/en,

factpages/digital-rights-and-principles

4. Prva razli¢ica DigComp (1.0) je bila objavljena leta 2013 (Ferrari, 2013). DigComp 2.0 je bil objavljen leta 2016. Vseboval je revizijo podrotij kompetenc in kompetenc (Vuorikari idr,, 2016). DigComp 2.1

(2017) je vkljuteval razvoj ravni kompetentnosti iz DigComp 1.0. (Carretero idr., 2017). Cetrta razlitica, DigComp 2.2 (Vuorikari idr, 2022a), je bila objavljena leta 2022 v okviru Akcijskega naérta za digitalno
izobrazevanije, da bi vkljutevala kompetenco na podrocju Ul in uporabo podatkov.
5.V letnem porocilu o spremljanju Deklaracije o digitalnih pravicah in nacelih (Evropska komisija, 2025e) je podan pregled ukrepov tako na ravni EU kot na nacionalni ravni.

6. Bogata kulturna in jezikovna pestrost EU s 24 uradnimi jeziki ter ve¢ kot 60 regionalnimi in manjsinskimi jeziki je prav tako vredna omembe, zlasti glede na prednosti (na primer Rehm in Way, 2023) in
omejitve (na primer Helm idr,, 2024) vecjezitnosti, ki jih prinasajo nedavni razvojni dosezki na podrocju digitalne tehnologije.
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https://ec.europa.eu/eurostat/cache/metadata/en/isoc_sk_dskl_i21_esmsip2.htm
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SL/TXT/?uri=uriserv:OJ.C_.2018.189.01.0001.01.SLV&toc=OJ:C:2018:189:TOC
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SL/TXT/?uri=uriserv:OJ.C_.2018.189.01.0001.01.SLV&toc=OJ:C:2018:189:TOC
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SL/TXT/?uri=OJ:JOC_2023_023_R_0001
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SL/TXT/?uri=OJ:JOC_2023_023_R_0001
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/SL/TXT/?uri=OJ:JOC_2023_023_R_0001
https://eur-lex.europa.eu/eli/treaty/char_2012/oj/slv
https://eur-lex.europa.eu/eli/treaty/char_2012/oj/slv
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/factpages/digital-rights-and-principles
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/factpages/digital-rights-and-principles
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC83167
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC101254
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/digital-decade-2025-declaration-digital-rights-and-principles-monitoring-report-2025

1.5 Kaj je novega v DigComp 3.07

Smer razvoja okvira DigComp 3.0 je narekovalo vet prednostnih tem, povezanih
z vsebino (tj. iz Cesa je digitalna kompetenca sestavljena) in uporabo (tj. kako

se okvir prilagaja in uporablja ter kaksno vlogo ima v sistemih izobraZevanja,
usposabljanja in zaposlovanja) (Slika 3). Te teme so bile opredeljene na podlagi
politicne in akademske literature ter posvetovanj s strokovnjaki in deleZniki ter so
celovito vklju€ene v vsebino in zasnovo okvira.

Slika 3. Prednostne teme, povezane z vsebino in uporabo, ki vodijo razvoj DigComp 3.0.

Vsebinske teme

Kompetence na podroc¢ju umetne inteligence (vklju¢no z generativno)

Kompetence na podro¢ju kibernetske varnosti

Digitalne pravice, izbira in odgovornosti

Dobrobit v digitalnih okoljih

Kompetence za prepoznavanje in obvladovanje napacnih informacij in dezinformacij
Teme uporabe

Digitalne kompetence kot klju¢ni del vseZivljenjskega ucenja

Prepoznavanje predpogojev za pridobivanje digitalnih kompetenc na osnovni ravni

Prepoznavanje razlik v potrebah po digitalnih kompetencah med posamezniki in skozi ¢as

Potreba po prilagodljivih nacinih uporabe okvira

DigComp 3.0

o digitalnih spretnostih, ki je zajela 650 deleznikov iz vseh drzav ¢lanic EU, je bilo
razviti ucne izide za DigComp (Centeno idr.,, 2024a).

Slika 4. DigComp 3.0: cilji, razvojne novosti in viri za izvajanje.

1. Vkljuciti najnovejse in nastajajoce trende na podrocju digitalnih
tehnologij ter njihov pomen za digitalne kompetence, pri tem pa
@ ohraniti sploSno strukturo okvira in tehnolosko nevtralnost.

CILJI 2. Oblikovati u€ne izide in druge ustrezne izboljSave za jasnost in
operativno usklajenost pri uporabi okvira DigComp.

— Posodobitve pri zapisu petih podroé&ij kompetenc in 21
kompetenc, pri Cemer se upoStevajo trenutni tehnoloski trendi.

ﬁ — Nov splo3ni opis ravni kompetentnosti (osnovna, srednja, visja in
ekspertna), ki jih je mogoce preslikati na prejSnjo razli¢ico, ter novi

SPREMEMBE in posodobljeni opisi kompetenc za vsako raven kompetentnosti
IN RAZVOJNE in posamezno kompetenco.
NOVOSTI

— Razvoj uénih izidov za bolj jasno interpretacijo in izvajanje.

— Sistematicna, pre¢na vklju€itev kompetenc na podro&ju Ul v
okvir, ki temelji na DigComp 2.2 in vkljuCuje najnovejse razvojne
doseZke na podrocju Ul

Vir: Lastna priprava JRC.

Slika 4 povzema cilje in klju¢ne znacilnosti posodobljenega okvira DigComp 3.0,
ki so podrobno opisani v poglavju 2 in Prilogi 1. Posodobljeni okvir DigComp
3.0 temelji na pomembnih tehnoloSkih razvojnih dosezkih, trendih in praksah (kot
je na primer hitro Sirjenje generativnhe umetne inteligence), ki so se pojavili po
objavi DigComp 2.2 leta 2022. Ti imajo SirSe posledice za digitalne kompetence
posameznikov ter se odrazajo v politi¢nih prioritetah in pomislekih deleznikov
(Abendroth-Dias idr.,, 2025; Farias-Gaytan idr.,, 2023; Lewandowsky idr., 2020;
Onesi-0izigagun idr., 2023). DigComp 3.0 se odziva tudi na potrebe obstojecih
uporabnikov in deleznikov, ki so si Zeleli jasnejSo ponazoritev prakti¢nih nacinov
uporabe okvira. Eno klju¢nih priporocil studije o izvedljivosti evropskega potrdila

— Podroben Slovar s priblizno 120 klju€nimi pojmi, ki se uporabljajo v
tem dokumentu.

//3{;2} — Jasne in uporabniku prijazne informacije o DigComp 3.0 na
spletnem prostoru JRC-DigComp.

VIRI ZA

IZVAJANJE — Na spletnem prostoru JRC-DigComp so na voljo tudi razlicice

DigComp 3.0 v obliki preglednic in v obliki povezanih odprtih
podatkov (JSON).

Vir: Lastna priprava JRC.
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en

DigComp 3.0

..................................................................................................................................................................................

DigComp 3.0 je neobvezujoc¢ dokument, ki ga je treba prilagoditi ter
oblikovati za konkretne namene in nacine uporabe.

...................................................................................................................................................................................

DigComp je zasnovan tako, da usmerja in spodbuja pobude ter ukrepe, ki
podpirajo razvoj digitalnih kompetenc posameznikov — tako na splosni ravni
(na primer v okviru oblikovanja politik) kot tudi med dolo€enimi skupinami (kot
so mladi ucenci, odrasli u€enci, ranljive ali marginalizirane skupine, delavci ali
iskalci zaposlitve). Kot tak naj bi se okvir uporabljal kot izhodisce, ki ga je treba
prilagoditi za dosego dolotenega namena.

Naslednji dve poglavji tega dokumenta opisujeta glavne sestavne dele okvira
DigComp 3.0.
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2. SESTAVNI DELI OKVIRA DIGCOMP 3.0

2.1 Pregled 2.2 Opredelitev digitalne kompetence

Tabela 1 opisuje sestavne dele okvira DigComp 3.0 in njihov namen: PriporoCilo Sveta o kljucnih kompetencah za vseZivljenjsko ucenje (Evropska
opredelitev digitalne kompetence, podroéja kompetenc, kompetence, ravni komisija, 2018) opredeljuje digitalno kompetenco tako za otroke kot za odrasle
kompetentnosti ter uéni izidi. kot:

... samozavestno, kriti¢no in odgovorno uporabo digitalnih tehnologij ter
interakcijo z njimi pri uCenju, delu in druZbenem udejstvovanju. Vkljucuje
informacijsko in podatkovno pismenost, sporazumevanje in sodelovanje,
medijsko pismenost, ustvarjanje digitalnih vsebin (tudi programiranje),

Tabela 1. Sestavni deli okvira DigComp 3.0.

Sestavni del Opis in namen

Doloca vsebino in obseg okvira, z upostevanjem razlik med znanjem,

O_predelitev spretnostmi in staliSc¢i v okviru digitalnih kompetenc ter umesca okvir varnost (tudi digitalno dobro pocutje in kompetence v zvezi s kibemetsko
digitalne v Zir&i okoligtine kljuénih kompetenc za vseZivljenjsko uenje. Glejte i vamnostjo), vprasanja intelektualne lastnine, reSevanje problemov in kriticno
kompetence poglavje 2.2. i misljenje. (Evropska komisija, 2018, str. 9)

- RazvrEta kompetence v pet tematoki skupin o Comer so mavedena e e R S W ........ o i
Podrodja imena (nazivi) podrotij kompetenc in opisniki (kratki opisi kompetenc Kompetence so opredeljene kot kombinacija znanja, spretnosti in stalis¢, pri
kompetenc znotraj posameznega podrogja). Glejte poglavje 2.3. cemer velja naslednje:

Opredeljuje 21 kompetenc, razvrs¢enih med pet podrotij kompetenc, pri — Znanje sestavljajo dejstva in podatki, koncepti, ideje in teorije, ki so Ze

Kompetence  ¢emer so navedena imena (nazivi) kompetenc ter opisniki (kratki opisi,

—= i i ' uveljavljeni ter podpirajo razumevanje dolo¢enega podrocja ali vsebine.
iz Cesa posamezna kompetenca sestoji). Glejte poglavje 2.3.

— Spretnosti so opredeljene kot zmoznost in sposobnost izvajanja postopkov

Vzpostavlja kontinuiteto kompetentnosti, ki temelji na kognitivnih ter uporabe obstojetega znanja za doseganje rezultatov.

zahtevah, kompleksnosti nalog in stopnji samostojnosti. Splosne ravni

E(?r\ll'lmetent— kompetentnosti (glejte poglavje 2.4) opisujejo digitalne kompetence — Stalis€a opisujejo naravnanost in miselne okvire, ki usmerjajo
nostlij na osnovni, srednji, viji in ekspertni ravni. Opisi kompetenc (glejte posameznikovo delovanje ali odzivanje na ideje, osebe ali okolis¢ine.
poglavje 3) nudijo podrobnejsi vpogled v ravni kompetentnosti za DigComp 3.0 ostaja skladen s to splosno opredelitvijo, hkrati pa upoSteva
vsako od 21 kompetenc. ) T .
—— : - — — — nedavne in nastajajoce trende ter prednostna podrogja.
Ucni izidi (glejte poglavje 2.5 in Prilogo 2) podajajo najbolj
»razclenjen« opis okvira, sestavljajo pa jih opisi tega, kaj posameznik po
Ueni izidi zaklju¢enem ucenju (ne glede na vrsto ucenja) pricakovano zna oziroma

zmore. Vsak opis u¢nega izida je razvrscen glede na kompetenco, raven
kompetentnosti ter znanje, spretnosti ali stalis¢a. Namen razvoja u¢nih
izidov je omogociti konkretno in dosledno interpretacijo okvira.

Vir: Lastna priprava JRC.
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2.3 Podrocja kompetenc in kompetence

DigComp 3.0

Slika 5 prikazuje, kako so posamezne kompetence razvrsCene v podrocja kompetenc, Tabela 2 pa dodatno prikazuje opisnike za vsako podrocje kompetenc in
posamezno kompetenco. V Prilogi 1 (Tabela A2) so primerjana podro¢ja kompetenc in kompetence DigComp 3.0 s prejsnjo razlicico.’

Slika 5. Podrocja kompetenc in kompetence DigComp 3.0.

Y,

%

4
7%

[@/.7/@

/5
79,
7a.

1.1 Brskanje, iskanje, filtriranje
1.2 Vrednotenje
1.3 Upravljanje

2.1 Interakcija

2.2 Deljenje

2.3 Drzavljansko udejstvovanje
2.4 Sodelovanje

2.5 Digitalno vedenje

2.6 Digitalna identiteta

3.1 Razvoj vsebin

3.2 Umescanje in poustvarjanje

3.3 Avtorske pravice in licence

3.4 Ractunalnisko misljenje in programiranje

4.1 Naprave

4.2 Osebni podatki in zasebnost
4.3 Dobrobit

4.4 Okolje

5.1 Tehnicne tezave

5.2 Potrebe in tehnolo3ki odzivi

5.3 Ustvarjalne reSitve

5.4 Potrebe po digitalnih kompetencah

7. Kompetence DigComp 3.0 so lahko medsebojno povezane. Na primer, kompetenca 3.4, Racunalnisko misljenje in programiranje, je precna, kar pomeni, da lahko omogoca vidike ve¢ drugih kompetenc.
Vendar je zaradi strukturne skladnosti s prejsnjo razlicico ohranjena na mestu 3.4.

7
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NAZIV IN OPISNIK PODROCJA
KOMPETENC

Tabela 2. Podrocja kompetenc DigComp 3.0 ter nazivi in opisniki kompetenc.

NAZIV KOMPETENCE

DigComp 3.0

OPISNIK KOMPETENCE

1. INFORMACIJE: ISKANJE, VREDNOTENJE

IN UPRAVLIJANJE

IzraZanje informacijskih potreb, iskanje,
lociranje in priklic digitalnih informacij
in vsebin. Presojanje relevantnosti

virov in njihove vsebine v digitalnih
okoljih. Kriti¢no vrednotenje digitalnih
virov, vsebin in procesov, uporabljenih
za njihovo ustvarjanje. Shranjevanje,
upravljanje, organiziranje in analiziranje
digitalnih informacij in podatkov.

1.1 Brskanje, iskanje in
filtriranje informacij

1.2 Vrednotenje
informacij

1.3 Upravljanje
informacij

Jasno izrazanje informacijskih potreb, znanje, kako in kje iskati informacije in vsebine v
digitalnih okoljih ter dostopanje in krmarjenje med njimi. Izbira ustreznih digitalnih orodij
za oblikovanje, izvajanje in posodabljanje iskanja v digitalnih okoljih ter razlikovanje med
relevantnimi in nerelevantnimi informacijami ter vsebinami.

Ocenjevanje in primerjanje verodostojnosti in zanesljivosti virov informacij in vsebin v
digitalnih okoljih. Interpretiranje in kriticno vrednotenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih
in procesih, s katerimi se te ustvarjajo.

Organiziranje, shranjevanje in priklic informacij in podatkov v digitalnih okoljih. Zbiranje,
obdelovanje in analiziranje informacij in podatkov v strukturiranih digitalnih okoljih.

2. KOMUNICIRANJE IN SODELOVANJE

Interakcija, deljenje, komuniciranje
in sodelovanje v digitalnih okoljih
ob hkratnem zavedanju kulturnih,
generacijskih in drugih raznolikosti
ter znacilnosti in omejitev digitalnih
tehnologij. Udejstvovanje v druzbi

z uporabo digitalnih tehnologij.
Uveljavljanje svojih pravic in
uresniCevanje izbire v digitalnih okoljih.
Upravljanje digitalne prisotnosti,
identitete in ugleda.

2.1 Interakcija z uporabo
digitalnih tehnologij in z
digitalnimi tehnologijami

Interakcija z uporabo razli¢nih digitalnih tehnologij in z njimi ob uporabi ustreznih sredstev
digitalne komunikacije v danih okoli¢inah.

2.2 Deljenje z uporabo
digitalnih tehnologij

Eticno in odgovorno deljenje informacij in vsebin z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih
tehnologij.

2.3 Drzavljansko
udejstvovanje z uporabo
digitalnih tehnologij

Eti¢no in odgovorno udejstvovanje v druzbi z uporabo digitalnih platform in storitev. Iskanje
priloZnosti za samoopolnomocenje in udejstvovanje z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij.
Zavedanije in uveljavljanje svojih pravic ter uresnitevanje svoje izbire v digitalnih okoljih.

2.4 Sodelovanje z
uporabo digitalnih
tehnologij

Eticna in odgovorna uporaba digitalnih tehnologij za namene sodelovanja ter skupno
oblikovanje in ustvarjanje informacij, virov in znanja.

2.5 Digitalno vedenje

Zavedanje vedenjskih norm ter poznavanje spostljivega vedenja pri uporabi digitalnih
tehnologij in v interakcijah v digitalnih okoljih. Prilagajanje komunikacijskih strategij specificnim
okolis¢inam ob zavedanju in spostovanju kulturnih, generacijskih in drugih raznolikosti v
digitalnih okoljih.

2.6 Upravljanje digitalne
identitete

Upravljanje ene ali vec digitalnih identitet. Varovanje svojega digitalnega ugleda (kako nas
drugi dojemajo na podlagi naSe spletne prisotnosti) in upravljanje lastnega digitalnega odtisa
(podatkov, ki nastajajo z uporabo digitalnih platform in storitev).
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3. USTVARJANJE VSEBIN

Ustvarjanje in urejanje digitalnih vsebin.
IzboljSevanje in vklju€evanje informacij in
vsebin v obstojece znanje ob hkratnem
razumevanju, kako je treba spostovati in
uporabljati avtorske pravice in licence, z
upostevanjem eti¢nega in odgovornega
pristopa pri ustvarjanju, izboljSevanju in
vklju€evanju digitalnih vsebin. Uporaba
racunalniskega misljenja in tehnik
programiranja za podajanje navodil

racunalniskim sistemom.

3.1 Razvoj digitalnih
vsebin

3.2 Umescanje in
poustvarjanje digitalnih
vsebin

3.3 Avtorske pravice in
licence

3.4 Racunalnisko
misljenje in
programiranje

Eti¢na in odgovorna uporaba digitalnih tehnologij za ustvarjanje in urejanje raznolikih vsebin.
IzraZanje z uporabo digitalnih sredstev.

Spreminjanje, izpopolnjevanje in vkljucevanje novih informacij in vsebin v obstojece znanje in
vire za ustvarjanje novih in izvirnih vsebin ter krepitev znanja.

Razumevanje avtorskih pravic in licenc ter s tem povezanih pravnih in eti¢nih vprasanj na
podrocju digitalnih vsebin ter kako jih pravilno uporabiti.

Razumevanije in izvajanje korakov za analizo problema, prepoznavanje podproblemov ter
nacrtovanje in razvoj zaporedij ukazov racunalniskemu sistemu za reSitev danega problema ali
izvedbo dolocene naloge.

4. VARNOST, DOBROBIT IN ODGOVORNA

RABA

Varovanje naprav, vsebin, osebnih
podatkov in zasebnosti v digitalnih
okoljih. Skrb za telesno, dusevno in
socialno dobrobit sebe in drugih ter
zavedanje prednosti in tveganj digitalnih
tehnologij za dobrobit in druzbeno
vklju€enost. Zavedanje vplivov digitalnih
tehnologij in njihove uporabe na okolje,
sprejemanje ukrepov za zmanjsanje tega
vpliva ter uporaba digitalnih tehnologij
za spodbujanje trajnostnosti.

4.1 Skrb za varnost
naprav

Uporaba varnostnih in kibernetskih varnostnih ukrepov za zasc¢ito digitalnih naprav in vsebin.
Zavedanje spreminjajoce se narave tveganj in groZen;j v digitalnih okoljih ter ustrezna skrb za
varnost digitalnih naprav in njihove vsebine.

4.2 Varovanje osebnih
podatkov in zasebnosti

Zavedanije in uveljavljanje svojih pravic glede osebnih podatkov in zasebnosti v digitalnih
okoljih. Vrednotenje in obvladovanje tveganj na podro¢ju zasebnosti ter varovanje osebnih
podatkov in zasebnosti v digitalnih okoljih. Uporaba in deljenje svojih in tujih osebnih podatkov
na varen, eti¢en in odgovoren nacin.

4.3 Spodbujanje
dobrobiti

Uporaba digitalnih tehnologij na nacine, ki podpirajo dobrobit in vklju€evanje. ZmanjSevanje
tveganj in nevarnosti za telesno, duSevno in socialno dobrobit sebe in drugih pri uporabi
digitalnih tehnologij. UravnoteZenje uporabe digitalnih tehnologij z dejavnostmi brez uporabe
tehnologij za spodbujanje dobrobiti. Ukrepanje za zaSc¢ito sebe in drugih pred morebitnimi
nevarnostmi v digitalnih okoljih (na primer kibernetsko ustrahovanje, Skodljive vsebine) ter
znanje, kako se odzvati na takSne nevarnosti.

4.4 Okoljski vplivi
digitalnih tehnologij

Zavedanje o vplivih digitalnih tehnologij na okolje, vklju€no s proizvodnjo naprav, njihovim
delovanjem, popravili, recikliranjem, odstranjevanjem, infrastrukturo za shranjevanje podatkov,
porabo energije ter uporabo orodij in aplikacij. Sprejemanje ukrepov za zmanj$anje tega vpliva
in uporaba digitalnih tehnologij za spodbujanje trajnostnosti.
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5. PROBLEMI: IDENTIFIKACIJA IN
RESEVANJE

Identifikacija in ocenjevanje potreb

ter uporaba digitalnih tehnologij

in prilagajanje digitalnih okolij za
izpolnjevanje teh potreb. Identifikacija
in reSevanje tehnicnih in konceptualnih
problemov in problemskih situacij v
digitalnih okoljih. Uporaba digitalnih
tehnologij za izboljSanje in razvoj novih
reSitev v procesih in proizvodih. Razvoj
zmoZnosti za samostojno delovanje v
digitalnih okoljih. Spremljanje razvoja

digitalnih tehnologij in njihovih posledic.

5.1 Identifikacija in
reSevanje tehniénih
teZav

5.2 Identifikacija potreb
in opredelitev digitalnih
tehnoloskih odzivov

5.3 Identifikacija
ustvarjalnih resitev
z uporabo digitalnih
tehnologij

5.4 Identifikacija in
naslavljanje potreb
na podroéju digitalnih
kompetenc

Identifikacija tehni¢nih tezav pri delu z napravami in v digitalnih okoljih ter njihovo reSevanje z
razli¢nimi pristopi.

Ocenjevanje lastnih potreb in potreb drugih ter vrednotenje, izbiranje, uporaba in prilagajanje
digitalnih tehnologij za zadovoljevanje teh potreb. Prilagajanje in spreminjanje digitalnih okolij
glede na okoliscine, cilje in potrebe (na primer dostopnost) sebe in drugih.

Uporaba digitalnih tehnologij za izboljSanje ali razvoj novih reSitev za procese in proizvode, pri
c¢emer se uposteva na Cloveka osredotocen pristop. Posamicna in skupinska uporaba procesov
kriticnega misljenja ter ustvarjalna in ciljno usmerjena uporaba digitalnih tehnologij za laZje
razumevanje in razreSevanje konceptualnih problemov in problemskih situacij.

Prepoznavanje moZnosti za izboljsanje ali dopolnitev lastnih digitalnih kompetenc. Naslavljanje
potreb digitalnih kompetenc v okviru SirSega procesa vseZivljenjskega ucenja, krepitve
zmoZnosti in avtonomije. Podpiranje drugih pri razvoju digitalnih kompetenc. Spremljanje
razvoja digitalnih tehnologij ter njihovih osebnih, poklicnih in druzbenih posledic.

Vir: Lastna priprava JRC.
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2.4 Ravni kompetentnosti
2.4.1 OPISI RAVNI KOMPETENTNOSTI

V okviru DigComp 3.0 ravni kompetentnosti opisujejo raven doseganja digitalne
kompetence posameznika na podlagi kombinacije kognitivhe zahtevnosti,
kompleksnosti nalog in stopnje samostojnosti.? DigComp 3.0 opredeljuje Stiri
ravni kompetentnosti: osnovno, srednjo, visjo in ekspertno. Tabela 3 podaja
kratek opis tega, kaj naj bi posameznik znal in zmogel v okviru vsake od Stirih
ravni, ter opis namena vsake posamezne ravni kompetentnosti.

Okvir 2 vsebuje dodatna pojasnila in opredelitve za ravni kompetentnosti, ki
so v pomoc pri razlagi in uporabi. Tabela A3 v Prilogi 1 prikazuje, kako se
lahko te Stiri ravni kompetentnosti »preslikajo« na oZje opredeljeno strukturo z

Tabela 3. Opisi in nameni ravni kompetentnosti v DigComp 3.0.

DigComp 3.0

osmimi ravnmi, ki se je uporabljala v prejsnjih razli¢icah okvira DigComp in ki
se v nekaterih okolis€inah Se zmeraj uporablja (na primer preverjanje znanja,
certificiranje). Prav tako se lahko te Stiri ravni »preslikajo« na shemo s Sestimi
ravnmi, ki so jo sprejeli nekateri uporabniki okvira.

Poglavje 3 prikazuje, kako se stiri ravni kompetentnosti odraZajo v
posameznih kompetencah s pomocjo konkretnih opisov kompetenc.
Skupno je opredeljenih 362 opisov kompetenc, od tega 27 % (97) na
osnovni ravni, 28 % (103) na srednji ravni, 25 % (89) na visji ravni in
20 % (73) na ekspertni ravni.

Raven kompetentnosti Kratek opis osvojitve kompetence

Osnovna . L
potrebi z usmerjanjem.

=SEednia opredeljene naloge ter reSujejo jasno opredeljene probleme.

Na visji ravni posamezniki samostojno ocenjujejo in uporabljajo resitve za
Vigja raznolike kompleksne naloge ter se prilagajajo razli¢nim okolis¢inam za
vrednotenje in ustrezno izvajanje nalog, pri ¢emer po potrebi usmerjajo druge.

Na ekspertni ravni posamezniki ocenjujejo, vrednotijo in resujejo zelo
Ekspertna® kompleksne ali specializirane probleme, da ustvarjajo nove reSitve ali
prilagodijo obstojece, pri ¢emer po potrebi vodijo in usmerjajo druge.

Vir: Lastna priprava JRC.

Na osnovni ravni si posamezniki zapomnijo in izvajajo preproste naloge, po

Na srednji ravni posamezniki samostojno identificirajo in izvajajo jasno Spodbujanje osebnih, u¢nih in/ali poklicnih ciljev in samostojno

udejstvovanje v druzbi.

Spodbujanje osebnih, ucnih in/ali poklicnih ciljev, u€inkovito udejstvovanje v
druzbi ter vodenje oziroma podpiranje drugih pri doseganju njihovih ciljev.

Spodbujanje osebnih, u¢nih in/ali poklicnih ciljev, pomo¢ drugim pri
ucinkovitem udejstvovanju v druzbi, vodenje in podpiranje drugih pri
doseganju kompleksnih ciljev ter vodilna vloga ali pomoc pri izboljSavah
oziroma novih resitvah za zelo kompleksne probleme.

8. Pristop k ravnem kompetentnosti DigComp je oblikovan po zgledu Evropskega ogrodja kvalifikacij (EOK) (Carretero idr., 2017). Kljub temu »ravni« EOK nimajo enakega pomena kot »ravni« kompetentnosti

DigComp. Na primer, naivno primerjanje med EOK (ali nacionalnim ogrodjem kvalifikacij (NOK)) in DigComp bi lahko pomenilo, da bi otroci v osnovni 3oli (stopnja 1 EOK) potrebovali le osnovne ravni
kompetenc DigComp. Vendar pa lahko veliko otrok doseze srednjo ali celo viSjo raven pri nekaterih kompetencah, odvisno od njihove ravni razvoja in ciljev u¢nega nacrta. Nekatere drzave (na primer Digital

Austria, 2024) so DigComp uskladile z NOK.

9. Ceprav so digitalne kompetence na ekspertni ravni v DigComp 3.0 pomembne za strokovnjake na podrogju IKT (tj. veliko IKT strokovnjakov bi lahko imelo koristi od kompetenc DigComp na ekspertni ravni),
niso enake vescinam IKT strokovnjakov. IKT strokovnjaki so delavci, ki imajo sposobnost razvijati, upravljati in vzdrZevati IKT sisteme, za katere IKT predstavlja glavni del njihovega dela (Eurostat, 2025), in

obicajno zahtevajo specializirano usposabljanje. Eurostat je pripravil seznam poklicev, ki so uvrsceni med strokovnjake za IKT.
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Okvir 2. Smernice in opredelitve v zvezi z ravnmi
kompetentnosti DigComp 3.0.

Vsaka od stirih ravni kompetentnosti v okviru
DigComp 3.0 vkljucuje (i) kratek opis osvajanja
kompetenc ter (ii) opis namenoy, ki jim lahko
posamezna raven sluzi. Pomembno je upoStevati,
da se potrebe na podroéju digitalnih
kompetenc med posamezniki razlikujejo

in spreminjajo skozi éas, na primer zaradi
zivljenjskih sprememb in razvoja digitalnih
tehnologij.

Naloga je specificna dejavnost, ki vkljucuje
uporabo digitalnih tehnologij in prispeva k
doseganju cilja, ne glede na okoliscine — v
vsakdanjem Zivljenju, pri delu ali pri ucenju.
Naloge se lahko razlikujejo po obsegu, trajanju in
kompleksnosti ter se lahko izvajajo samostojno
ali v skupini. Naloge segajo od preprostih do
kompleksnih. V okviru DigComp 3.0 je preprosta
naloga tista, ki je jasno opredeljena, sestavljena
iz manjSega Stevila delov ter jo je lahko razumeti
in izvesti (zakljuciti). Nasprotno je kompleksna
naloga taksna, ki ni jasno opredeljena in je
sestavljena iz Stevilnih razli¢nih ter medsebojno
povezanih delov, kar jo naredi zapleteno, teZko
razumljivo in tezko izvedljivo. Kompleksnost
naloge se pogosto opisuje na podlagi znacilnosti
naloge same, vendar so pomembne tudi izkusnje
in znacilnosti posameznika, ki nalogo izvaja (Chen
idr., 2023).

Na visji in ekspertni ravni digitalne kompetence
se lahko posamezniki pri izvajanju nalog poleg
digitalnih kompetenc opirajo tudi na izkusnje in/
ali specializirano znanje. Pri tem specializirano
znanje in spretnosti pomenijo kompetence,
povezane z doloc¢eno disciplino, strokovnim
podro¢jem ali vsebinskim podrocjem.

Vir: Lastna priprava JRC.

2.4.2 PREDPOGOJI ZA OSNOVNO RAVEN
DIGITALNE KOMPETENTNOSTI

Akcijski nacrt Evropske komisije za temeljne
spretnosti (Evropska komisija, 2025c¢), ki je del
krovne strategije Unija spretnosti (Evropska komisija,
2025b), poudarja pomen temeljnih digitalnih
spretnosti (poleg spretnosti branja, raunanja,
naravoslovja in drzavljanskih spretnosti). Te
spretnosti predstavljajo temelj drugih kompetenc,
kot sta denimo kriti€no misljenje in ustvarjalnost, ki
sta klju¢ni za udejstvovanje v druzbi, demokrati¢nem
Zivljenju ter gospodarstvu in/ali na trgu dela. Pomen
temeljnih digitalnih spretnosti za vse posameznike
priznava tudi Globalni digitalni dogovor ZdruZenih
narodov (GDC), prvi celovit okvir za globalno digitalno
upravljanje, ki so ga drzave €lanice ZN sprejele leta
2024. Njegov cilj je spodbuijati vkljucujoc, odprt,
varen in zasciten digitalni prostor, ki spostuje, varuje
in spodbuja Clovekove pravice.

Pomembno je, da pobude, namenjene podpori
razvoja temeljnih digitalnih kompetenc,
vkljucujejo premislek o tem, kaj posamezniki
potrebujejo za dostop do ucenja in sodelovanje
v ucnih procesih, da bi dosegli osnovno raven
digitalne kompetentnosti, kot je opredeljena

v okviru DigComp 3.0. Ce ta vidik ni ustrezno
upostevan, se lahko digitalna izklju¢enost
poveca oziroma lahko pobuda izklju¢i nekatere
skupine in posameznike.

Kot primer lahko navedemo Avstrijo, ki je v
svoji nacionalni prilagoditvi okvira DigComp,
DigComp 2.3 AT, vkljucila Podrocje O — Temelji,
dostop in digitalno razumevanje (Ndrosy idr,
2022).

DigComp 3.0

Za to, da lahko posameznik doseze osnovno

raven digitalne kompetentnosti po DigComp 3.0,
morajo biti izpolnjeni Stevilni predpogaji. Ti se
zacnejo z ravnjo pismenosti, ki je zadostna za
razumevanje osnovnih vizualnih, besedilnih in/

ali zvotnih informacij. Drugi predpogoji vkljucujejo
dostop do dovolj hitre in stabilne internetne
povezave; dostop do ene ali ve€ ustreznih digitalnih
naprav za povezavo do interneta, na katerih so
namescene aplikacije, potrebne za uporabnika;
dostop do tehnitne pomoti, kadar je ta potrebna;
ter dostop do ustreznega usmerjanja in podpore,
kadar je to potrebno, za prilagoditev naprav in
nastavitev posameznikovim telesnim, kognitivnim ali
psiholoSkim potrebam (ITU, 2022).

)
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2.5 UcCni izidi
V okviru DigComp 3.0 so ucni izidi opisi tega,
kaj nekdo zna, razume in je sposoben opraviti
po zaklju¢ku ucnega procesa. Opredeljeni so v
okviru znanja, spretnosti in stalisc.
Ucni izidi so pomembno orodje za politike in
prakso. Ce se uporabljajo ustrezno, delujejo kot
»VeZiVog, ki povezuje izobraZevanje in usposabljanje
z okolis¢inami trga dela (Cedefop, 2024a). Na
razlicne nacine vplivajo na politike, izobraZevanje,
usposabljanje, preverjanje znanja in trg dela -
usmerjajo razvoj, izvajanje in posodabljanje ucnih
nacrtov ali programov; sluZzijo kot referen¢na
totka za priznavanje in validacijo formalnega,
neformalnega in priloznostnega ucenja; pomagajo
pri opredeljevanju in oblikovanju kvalifikacijskih
ogrodij in standardov; podpirajo sumativno
in formativno preverjanje; kazejo na kljucne
zaposlitvene spretnosti v opisih poklicev; ter
prispevajo k analizi potreb posameznih sektorjev
(Cedefop, 2017, 2022, 2024a).

Razvoj ucnih izidov v okviru DigComp 3.0 temelji
na obseznem predhodnem delu na podrocju

ucnih izidov na evropski ravni (na primer Cedefop,
2017, 2021, 2022, 20244; Svet EU, 2017). Njihov
namen je med drugim zagotoviti prakti¢en nacin
vklju€evanja kompetenc DigComp v obstojece ali
nove politike, gradiva za usposabljanje ali razvoj
ucnih nacrtov.

Pomembno je, da poznamo razliko med
predvidenimi in doseZenimi u¢nimi izidi.
Predvideni ucni izidi so opisi tega, kaj se od
posameznika pri¢akuje, da bo po zaklju¢enem

u¢nem procesu znal, razumel ali bil sposoben
opraviti. Nana%ajo se na nacela in koncepte ter se
lahko odrazajo v uc¢nih nacrtih, opisih kvalifikacij

in standardih. DoseZeni ucni izidi pa so tisto, kar

je posameznik po zaklju¢enem u¢nem procesu
sposoben dokazati. Povezani so s prakso in so
rezultat procesa izobrazevanja ali usposabljanja ter

Izraz »ucni izidi« v okviru DigComp 3.0 se

nanasa na predvidene, ne pa na doseZene

ucne izide.
Pri razvoju DigComp 3.0 je Skupno raziskovalno
sredisCe (JRC) ob prispevkih strokovnjakov in
deleznikov skrbno pretehtalo razmerje med
specifi€nostjo in sploSnostjo, da bi zagotovili, da
je besedilo ucnih izidov dovolj splo3no za uporabo v
razli¢nih okolis¢inah, hkrati pa dovolj natanc¢no, da je
jasno in nedvoumno.

DigComp 3.0
Znacilnosti ucnih izidov DigComp 3.0, prakticni
vidiki njihove uporabe ter celoten nabor

ucnih izidov DigComp 3.0 so predstavljeni v
Prilogi 2.

V Prilogi 2 so ucni izidi razvrsCeni glede na
kompetenco, raven kompetentnosti ter znanje,
spretnosti ali stalis¢a. Vseh ucnih izidov je
skupno 522: 29 % (151) je na esnovni ravni,
32 % (169) na srednji, 23 % (119) na visji
in 16 % (83) na ekspertni. Poleg tega se

41 % (216) ucnih izidov nanasa na znanje,
38 % (199) na spretnosti in 20 % (107) na
stalis¢a.

Poglavje 3 prikazuje opise kompetenc za
vsako kompetenco in raven kompetentnosti
(glejte tudi poglavje 2.4). Opisi
kompetenc povzemajo vsebino ucnih

izidov, predstavljenih v Prilogi 2, pri Cemer
je v besedilu veliko vsebinske in izrazne
skladnosti, vendar ne razlikujejo med
znanjem, spretnostmi in stalisci.
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2.6 Kompetenca na podrocju Ul v
DigComp 3.0

DigComp 3.0 se opira na zacetno delo v okviru DigComp
2.2, da bi sistemati¢no vkljucil tiste vidike kompetence
na podrocju Ul, ki so pomembni za razvoj posameznikov
v okviru njihove digitalne kompetence. Kompetenca

na podrocju Ul je tesno prepletena z drugimi elementi
digitalnih kompetenc in temelji na slednjih, saj so
sistemi Ul razSirjeni in vse pogosteje vgrajeni v
obstojece digitalne tehnologije. V okviru DigComp 3.0

je Ul obravnavana kot ena izmed digitalnih tehnologij

v Sirsem naboru digitalnih tehnologij, pri cemer je
poudarek Se vedno na digitalnih kompetencah.

V literaturi je bilo predlaganih vec opredelitev in analiz
Ul-pismenosti, in sicer na podlagi znanstvenih virov
(na primer Touretzky idr. 2019, 2023; Long in Magerko,
2020; Ng idr, 2021), zakonodaje (Akt o umetni
inteligenci iz leta 2024, Uredba (EU) 2024/1689),
nedavnih okvirov Ul-pismenosti (na primer OECD,
2025; Mills idr, 2024; UNESCO, 2024) ter poroéil
politik (na primer Miao idr, 2022; Di Vinadio idr, 2022).
Ti razlicni viri poudarjajo konceptualno razumevanje
tega, kaj je (in kaj ni) Ul, okoliScine njene uporabe ter
kriticne, eti¢ne in odgovorne pristope k uporabi Ul. Te
znacilnosti se odraZajo tudi v okviru DigComp 3.0.

Da bi zagotovili, da je kompetenca na podrocju

Ul ustrezno vkljucena v DigComp 3.0, je Skupno
raziskovalno sredisCe (JRC) v sodelovanju s strokovnjaki
opravilo pregled nedavnih in nastajajocih trendov na
podro¢ju digitalnih tehnologij ter vzporednice med
kompetencami (osnutka) okvira Ul-pismenosti, ki sta ga

pripravila Evropska komisija in OECD (OECD, 2025), in
DigComp 3.0 (za vec podrobnosti glejte Prilogo 3).

V DigComp 3.0 je Ul opredeljena skladno z Aktom o
umetni inteligenci (¢len 3(1)), in sicer kot:
... Strojni sistem, zasnovan za delovanje z razli¢nimi
stopnjami avtonomije, ki se po namestitvi lahko
prilagaja in ki na podlagi prejetih vhodnih podatkov
za eksplicitne ali implicitne cilje sklepa, kako
ustvariti izhodne podatke, kot so napovedi, vsebine,
priporocila ali odlocitve, ki lahko vplivajo na fizicna
ali virtualna okolja. Ta opredelitev temelji na vidiku
Zivljenjskega cikla in zajema tako fazo pred uvedbo
kot fazo uvedbe.’®
V DigComp 3.0 se pojma »Ul« in »sistem Ul« uporabljata
v Sirokem pomenu in vkljucujeta tudi generativno Ul (in
generativne sisteme Ul). Vendar DigComp 3.0 generativno
Ul izrecno navaja le takrat, kadar je ta osrednjega pomena
za posamezno kompetenco. V okviru DigComp 3.0 je
generativna Ul opredeljena kot vrsta Ul, ki uporablja
specializirane modele strojnega ucenja, zasnovane
za ustvarjanje Sirokega in splosnega nabora izhodnih
podatkov, in ki je sposobna opravljati vrsto nalog, kot so
ustvarjanje besedila, slik ali zvoka (Abendroth-Dias idr,
2025).

Opisi kompetenc (v poglavju 3), ki izrecno omenjajo
sisteme Ul, so oznaceni z oznako »[UI-E]« (Ul-eksplicitno),
medtem ko so tisti, pri katerih so Ul ali sistemi Ul
posredno relevantni, vendar niso izrecno omenjeni,
oznaceni z oznako »[Ul-1]« (Ul-implicitno). Podobno so
tudi posamezni ucni izidi (Priloga 2) oznaceni z oznakami
Ul-eksplicitno, Ul-implicitno ali Ul ni izraZena.

10. Za vet podrobnosti glejte Smernice o opredelitvi sistema umetne inteligence (Evropska komisija, 2025f).

7
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DigComp 3.0
Okvir 3 vsebuje dodatne informacije o pomenu oznak Ul-eksplicitno in Ul-implicitno v DigComp 3.0.

Okvir 3. Eksplicitno in implicitno izraZzena kompetenca na podro¢ju Ul v DigComp 3.0.

DigComp 3.0 razlikuje med Ul-eksplicitnimi in Ul-implicitnimi kompetencami tako v opisih kompetenc kot v uénih izidih.

0d 362 opisov kompetenc v DigComp 3.0 (poglavje 3) je 14 % (49) Ul-eksplicitnih, 68 % (246) Ul-implicitnih, v 18 % (67) pa Ul ni niti implicitno
niti eksplicitno izraZena.

0d 522 ucnih izidov v DigComp 3.0 (Priloga 2) je 13 % (69) Ul-eksplicitnih, 63 % (329) Ul-implicitnih, v 24 % (124) pa Ul ni niti implicitno niti
eksplicitno izraZena.

Kompetenca na podrocju Ul je torej izrazena eksplicitno, implicitno ali v obeh oblikah pri vseh 21 kompetencah. To ponazarja preé€ni vpliv sistemov Ul
na digitalne kompetence. Vidiki kompetenc, ki Ul ne vkljucujejo niti eksplicitno niti implicitno, so tisti, ki zadevajo druge digitalne tehnologije (ki niso Ul) ali
pa so po svoji naravi »Cloveski«, saj zahtevajo lastnosti, kot so izbira, preference ali situacijsko presojanje.

Oznake Ul v opisih kompetenc v poglavju 3 in u¢nih izidih v Prilogi 2 kot Ul-eksplicitno ali Ul-implicitno so namenjene zgolj sploénemu usmerjanju.
Ul-eksplicitno oziroma [UI-E] pomeni, da so sistemi Ul izrecno relevantni za tisto kompetenco.

Po drugi strani se oznaka Ul-implicitno oziroma [UI-I] uporablja za kompetence iz enega ali vec od 5tirih razlogov. Opis kompetence ali ucni izid torej:

. Lahko vklju€uje uporabo sistemov Ul kot eno izmed ve€ razpoloZljivih digitalnih tehnologij
Primer (glejte poalavje 3, opis kompetence 3.1.14): Posameznik se odlo¢a, ali bo za nalogo ustvarjanja vsebin uporabil sistem Ul ali ne. Pri tem mora
opredeliti Zeleni rezultat ter oceniti dodano vrednost uporabe sistema Ul v primerjavi z drugo digitalno tehnologijo.

Il. Lahko vklju€uje uporabo digitalne tehnologije, ki ima vgrajene funkcionalnosti sistema Ul
Primer (glejte poglavje 3, opis kompetence 2.4.05): Orodje za sodelovanje ima funkcijo ustvarjanja zapiskov, ki jo poganja Ul. Posameznik se mora
odlociti, ali bo to funkcijo uporabil za sestanek. Pri tem mora razmisliti, kakSen zapis sestanka je potreben ter katere prednosti lahko funkcija ustvarjanja
zapiskov, ki jo poganja Ul, ponudi v primerjavi z zapiski, ki jih pripravi ¢lovek.

lll. Se lahko nanasa na razumevanje delovanja sistemov Ul
Primer (glejte poglavje 3, opis kompetence 3.2.06): Posameznik mora prebrati obsezno besedilo in razmislja o uporabi sistema Ul za pripravo povzetka.
Ce se odloti za uporabo Ul, mora izbrati ustrezno orodje Ul. Prav tako mora biti sposoben oblikovati ustrezne vhodne podatke ali ukaze (pozive), jih
preizkusati ter veckrat prilagajati pozive in izhodne podatke, hkrati pa preverjati kakovost in to€nost ustvarjenih izhodnih podatkov.
in/ali

IV. Se lahko nana$a na osebne, eti€ne ali druZbene vplive sistemov Ul
Primeri: Pri odlocitvi za uporabo sistema Ul za nalogo ustvarjanja vsebin (primer (i) zgoraj) ali za nalogo povzemanja besedila (primer (iii)) mora
posameznik zagotoviti, da je uporaba sistema Ul transparentna, ter upostevati okoljski vpliv, ki pa uporabniku ni vedno neposredno viden. Pri odlocitvi
za uporabo funkcije ustvarjanja zapiskov, ki jo poganja Ul (primer (ii)), bi bilo treba pridobiti soglasje udeleZencev sestanka, v primeru obcutljive teme pa
upostevati tudi vidike zasebnosti.

Vir: Lastna priprava JRC.
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3. OKVIR DIGCOMP 3.0

3.1 Kako brati DigComp 3.0

DigComp 3.0

V tem poglavju je predstavljen celovit pregled DigComp 3.0. Priporocljivo je, da si poleg tega poglavja preberete tudi poglavje 2. Bralci lahko za razlago nejasnih izrazov
uporabijo tudi Slovar. Slika 6 prikazuje, kako se pomikati po vsebini tega poglavja.

Slika 6. Kako brati DigComp 3.0.

OPISI KOMPETENC IN UCNI IZIDI — KAKSNA JE RAZLIKA?

Uéni izidi (Priloga 2) so razvr3eni po ravneh kompetentnosti ter po znanju, spretnostih in stalis¢ih.
Ponujajo najbolj podroben pregled okvira in so namenjeni podrobnemu delu, kot je oblikovanje ali

prenova izobraZevanja, usposabljanja, poucevanja, ucenja in ocenjevanja.

PODROCJE KOMPETENC:

Ime podrocja kompetenc, h
kateremu spada kompetenca.
Opisniki podrocij kompetenc
so navedeni v Tabeli 2 (strani
18-20).

KOMPETENCA: Ime in opisnik
kompetence. Skupaj je 21
kompetenc. Vsaka kompetenca
je prikazana na eni strani.

POVEZAVA DO UCNIH IZIDOV:
Hiperpovezava bralca pripelje
do ucnih izidov v Prilogi 2.
Bralci se lahko iz Priloge 2
vrnejo tudi v to poglavje.

]
B

L

1. INFORMACIJE: ISKANJE,
VREDNOTENUJE IN
UPRAVLJANJE

1.1 Brskanje, iskanje in
filtriranje informacij

Jasno izrazanje informacijskih
potreb, znanje, kako in

kje iskati informacije

in vsebine v digitalnih

okoljih ter dostopanje in
krmarjenje med njimi. Izbira
ustreznih digitalnih orodij

za oblikovanje, izvajanje

in posodabljanje iskanja

v digitalnih okoljih ter
razlikovanje med relevantnimi
in nerelevantnimi
informacijami ter vsebinami.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 1.1

Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ¢e

je to potrebno, so
posamezniki sposobni

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

Na visji ravni so
posamezniki sposobni

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

kompetenco na vsaki ravni.

CS1.1.01:

Zavedati se prednosti uporabe razli¢nih digitalnih orodij in metod iskanja, odvisno od namena. [UI-1]

CS1.1.02: Identificirati glavne znacilnosti splo3no uporabljenih orodij za iskanje, ki temeljijo na U, ter tradicionalnih
orodij za iskanje. [UI-E]

€S1.1.03: Prepoznati, da lahko rezultati ali izhodi digitalnega iskanja vsebujejo informacije, ki niso relevantne, ter da so
odvisni od uporabljenega digitalnega orodja za iskanje in natina, kako posameznik opredeli iskanje. [UI-1]

CS1.1.04: Uporabljati digitalna orodja za iskanje pri izvajanju, izpopolnjevanju in posodabljanju osnovnih iskanj
informacij. [UI-1]

€S1.1.05: Nacrtno raziskovati nova digitalna orodja za iskanje in strategije. [UI-1]

€S1.1.06: Izbrati ustrezna digitalna orodja za iskanje na podlagi informacijskih potreb. [UI-1]

€S1.1.07: Razlikovati med bolj in manj relevantnimi rezultati ali izhodnimi podatki digitalnega iskanja. [UI-1]

€S1.1.08: Pretvoriti informacijske potrebe v ucinkovita digitalna iskalna poizvedovanja, ukaze ali izjave ter uporabiti
ustrezne strategije za natancnejse iskanje ali filtriranje rezultatov. [UI-I]

€S1.1.09: Nenehno raziskovati funkcije in znacilnosti znanih in novih digitalnih orodij za iskanje z namenom
poglabljanja lastnih sposobnosti. [UI-1]

€S1.1.10: Kombinirati razli¢na digitalna orodja in iskalne strategije za obravnavo kompleksnih informacijskih potreb.
[UI-1]

€S1.1.11: Nuditi pomoc¢ drugim pri razvoju njihovih digitalnih iskalnih sposobnosti{[UI-1]

C€S1.1.12: Spremljati razvoj digitalnih iskalnih tehnologij. [UI-1]

C€S1.1.13: Kombinirati razlitna digitalna orodja za iskanje in iskalne strategije za naslavljanje zelo kompleksnih ali
specializiranih informacijskih potreb. [UI-I]

€S1.1.14: Nuditi pomoc¢ drugim pri izvajanju in izpopolnjevanju kompleksnih ali specializiranih iskanj v digitalnih okoljih.
-1

CS1.1.15: Prispevati k izboljsavam ali novim resitvam za kompleksna ali specializirana iskanja v digitalnih okoljih. [UI-1]

Vir: Lastna priprava JRC.

Opisi kompetenc (to poglavje 3) zajemajo vse kljutne vsebine utnih izidov in so razvrs¢eni po ravneh
kompetentnosti, ne lo¢ijo pa med znanjem, spretnostmi in stali3¢i. Na konkreten naéin prikazujejo vsako

OPISI KOMPETENC: Vsaka kompetenca
ima opise kompetenc, razvrs¢ene po
ravneh kompetentnosti. StevilZenje
oznacluje, kateri kompetenci pripada
opis. Na primer, kompetenca 1.1 ima
15 opisov kompetence, od €S1.1.01
do CS1.1.15 (CS iz angl. competence
Statement).

OZNAKE Ul: Oznatujejo, ali je Ul
eksplicitno omenjena [UI-E] ali

ni eksplicitno omenjena, je pa
implicitno relevantna [UI-1]. Vec o
oznakah Ul-eksplicitno in Ul-implicitno
v poglavju 2.6.

RAVNI KOMPETENTNOSTI: Stiri ravni
pridobivanja digitalne kompetence. Za
vet informacij glejte poglavje 2.4.

\Z/
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1. INFORMACIJE: ISKANJE,
VREDNOTENJE IN
UPRAVLJANJE

1.1 Brskanje, iskanje in
filtriranje informacij

Jasno izraZanje informacijskih
potreb, znanje, kako in

kje iskati informacije

in vsebine v digitalnih

okoljih ter dostopanije in
krmarjenje med njimi. Izbira
ustreznih digitalnih orodij

za oblikovanje, izvajanje

in posodabljanje iskanja

v digitalnih okoljih ter
razlikovanje med relevantnimi
in nerelevantnimi
informacijami ter vsebinami.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 1.1

Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, Ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

Na visji ravni so
posamezniki sposobni

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

CS1.1.01:
CS1.1.02:

CS1.1.03:

CS1.1.04:

CS1.1.05:
CS1.1.06:
CS1.1.07:
CS1.1.08:

CS1.1.09:

CS1.1.10:

CS1.1.11:

CSl.1.12:
CS1.1.13:

CS1.1.14:

CS1.1.15:

DigComp 3.0

Zavedati se prednosti uporabe razli¢nih digitalnih orodij in metod iskanja, odvisno od namena. [UI-I]

Identificirati glavne znacilnosti splo3no uporabljenih orodij za iskanje, ki temeljijo na Ul, ter tradicionalnih
orodij za iskanje. [UI-E]

Prepoznati, da lahko rezultati ali izhodi digitalnega iskanja vsebujejo informacije, ki niso relevantne, ter da so
odvisni od uporabljenega digitalnega orodja za iskanje in nacina, kako posameznik opredeli iskanje. [UI-1]
Uporabljati digitalna orodja za iskanje pri izvajanju, izpopolnjevanju in posodabljanju osnovnih iskanj
informacij. [UI-1]

Nacrtno raziskovati nova digitalna orodja za iskanje in strategije. [UI-1]
Izbrati ustrezna digitalna orodja za iskanje na podlagi informacijskih potreb. [UI-I1]
Razlikovati med bolj in manj relevantnimi rezultati ali izhodnimi podatki digitalnega iskanja. [UI-1]

Pretvoriti informacijske potrebe v ucinkovita digitalna iskalna poizvedovanja, ukaze ali izjave ter uporabiti
ustrezne strategije za natancnejse iskanje ali filtriranje rezultatov. [UI-1]

Nenehno raziskovati funkcije in znatilnosti znanih in novih digitalnih orodij za iskanje z namenom
poglabljanja lastnih sposobnosti. [UI-1]

Kombinirati razli¢na digitalna orodja in iskalne strategije za obravnavo kompleksnih informacijskih potreb.
[UI-1]

Nuditi pomo¢ drugim pri razvoju njihovih digitalnih iskalnih sposobnosti. [UI-1]

Spremljati razvoj digitalnih iskalnih tehnologij. [UI-1]

Kombinirati razlicna digitalna orodja za iskanje in iskalne strategije za naslavljanje zelo kompleksnih ali
specializiranih informacijskih potreb. [UI-1]

Nuditi pomo¢ drugim pri izvajanju in izpopolnjevanju kompleksnih ali specializiranih iskanj v digitalnih okoljih.
[UI-1]

Prispevati k izboljSavam ali novim reSitvam za kompleksna ali specializirana iskanja v digitalnih okoljih. [UI-1]



Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, Ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

1. INFORMACIJE: ISKANJE,
VREDNOTENJE IN
UPRAVLJANJE

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni
1.2 Vrednotenje
informacij

Ocenjevanje in primerjanje
verodostojnosti in
zanesljivosti virov informacij
in vsebin v digitalnih okoljih.
Interpretiranje in kriticno
vrednotenje informacij in
vsebin v digitalnih okoljih

in procesih, s katerimi se te

ustvarjajo. Na visji ravni so

posamezniki sposobni
Povezava do uénih izidov
za kompetenco 1.2

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

CS1.2.01:
CS1.2.02:
CS1.2.03:

CS1.2.04:
CS1.2.05:
CS1.2.06:

CS1.2.07:
CS1.2.08:
CS1.2.09:

CSl.2.10:

CS1.2.11:

CSl.2.12:

CS1.2.13:

Csl.2.14:

CS1.2.15:
Csl.2.16:

CS1.2.17:

CSsl.2.18:

CS1l.2.19:

CS1.2.20:

CS1.2.21:

DigComp 3.0

Zavedati se prednosti previdnega pristopa pri interpretaciji informacij in vsebin v digitalnih okoljih. [UI-1]
Prepoznati, da nekateri sistemi in viri digitalnih informacij morda niso zanesljivi. [UI-I]

Prepoznati, da je v&asih tezko razlikovati med informacijami in vsebinami, ki jih ustvarjajo ljudje, ter tistimi,
ki jih ustvarjajo sistemi Ul. [UI-E]

Prepoznati primere napacnih informacij, dezinformacij in virov pristranskosti. [UI-I]

Prepoznati primere vpliva druzbenih medijev in filtrirnih mehurckov. [UI-1]

Podati osnovno oceno zanesljivosti in verodostojnosti digitalnih informacijskih virov in vsebin. [UI-1]

Identificirati vir spletnih informacij in namene storitev preverjanja dejstev za razvoj sposobnosti
vnaprejnjega razkrinkavanja (pre-bunking) in razkrinkavanja (de-bunking). [UI-1]

Prepoznati, da podatki, ki se uporabljajo za ucenje sistemov Ul, in nacin njihovega ucenja, vplivajo na
zanesljivost informacij, ki jih ti sistemi nudijo. [UI-E]

Prepoznati, da nekatere digitalne tehnologije, kot so sistemi Ul, lahko delujejo kot »¢rna skrinjica«, zaradi
Cesar je tezko pojasniti, zakaj ali kako je bil izhod ustvarjen. [UI-E]

Prepoznati, da lahko sistemi Ul ustvarjajo rezultate, ki so netocni, tudi kadar se zdijo prepri€ljivi, ter da je
uporabnik sistema Ul odgovoren za preverjanje kakovosti in verodostojnosti ustvarjenih informacij in vsebin.
[UI-E]

Prepoznati, da pristranskosti posameznika (kognitivne in afektivne) in sistema Ul vplivajo na ustvarjanje in
interpretacijo informacij. [UI-E]

Prepoznati in se ucinkovito odzivati na strategije usmerjanja uporabnikov v digitalnih okoljih, kot so klikolovke
(clickbait), dregljaji (nudging) in igrifikacija. [UI-1]

Kriticno oceniti zanesljivost virov, informacij in vsebin v digitalnih okoljih, pri ¢emer se upotevajo vloga
sistemov Ul, ucinki personalizacije ter komercialni ali drugi interesi. [UI-E]

Nenehno spremljati, kako sistemi Ul, pristranskosti in razli¢ni interesi vplivajo na ustvarjanje, predstavitev in
interpretacijo informacij v digitalnih okoljih. [UI-E]

Opisati znacilnosti zaupanja vrednih digitalnih tehnologij, kot so sistemi Ul. [UI-E]

Opisati osebne, socialne in politi¢ne posledice napacnih informacij, dezinformacij, virov pristranskosti,
vplivanja prek druzbenih medijev (influencing) in filtrirnih mehurckov. [UI-1]

Temeljito oceniti zanesljivost in to¢nost raznolikih digitalnih virov, informacij in vsebin, ob upo3tevanju vrste
moZnih vplivnih dejavnikov. [UI-I]

Podpirati druge pri razvijanju sposobnosti za ocenjevanje verodostojnosti in zanesljivosti digitalnih virov,
informacij in vsebin. [UI-1]

Sistematicno ocenjevati in vrednotiti digitalne vire, informacije in vsebine za podporo kompleksnemu
odlocanju. [UI-I1]

Pomagati drugim pri razvoju zmoZnosti krititcnega vrednotenja informacij in vsebin ter odpornosti pred
napacnimi informacijami in dezinformacijami v digitalnih okoljih. [UI-I]

Voditi ali prispevati k pobudam, ki podpirajo to¢no interpretacijo informacij v digitalnih okoljih. [UI-1]



Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

1. INFORMACIJE: ISKANJE,
VREDNOTENJE IN
UPRAVLJANJE

Na sredniji ravni so
posamezniki sposobni

1.3 Upravljanje
informacij

Organiziranje, shranjevanje in
priklic informacij in podatkov
v digitalnih okoljih. Zbiranje,
obdelovanje in analiziranje
informacij in podatkov v
strukturiranih digitalnih
okoljih.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 1.3

Na visji ravni so
posamezniki sposobni

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

CS1.3.01:
CS1.3.02:

CS1.3.03:
CS1.3.04:
CS1.3.05:

CS1.3.06:
CS1.3.07:
CS1.3.08:

CS1.3.09:

CSsl1.3.10:
CS1.3.11:

CS1.3.12:

CS1.3.13:
CS1.3.14:
CS1.3.15:
CSl.3.16:

CS1.3.17:

CS1.3.18:

CS1.3.19:

CS1.3.20:

CS1.3.21:

CS1.3.22:

DigComp 3.0

Zavedati se prednosti upravljanja in organiziranja informacij v digitalnih okoljih.

Prepoznati funkcije brisanja, obnovitve in varnostnega kopiranja podatkov ter glavne lastnosti digitalnih
datotek in map.

Prenesti, shraniti, priklicati, premakniti in izbrisati digitalne datoteke.
Organizirati in oblikovati enostavne podatke v strukturiranem digitalnem okolju, na primer v preglednicah.
Posodobiti svoje stike, na primer na telefonu, v elektronski posti ali na druzbenih medijih.

Zavedati se pomena skrbnega in eti¢nega upravljanja podatkov in informacij v digitalnih okoljih. [UI-1]
Uporabiti pravila za poimenovanje digitalnih datotek in hierarhije digitalnih map.

Organizirati mape in upravljati, shranjevati in brisati datoteke na digitalnih napravah, zunanjih pomnilnikih in v
storitvah v oblaku.

Identificirati pogoste vrste podatkov in njihove oblike (formate) ter uporabiti orodja za zbiranje podatkov za
enostavno obdelavo podatkov. [UI-I]

Upravljati informacije v lastnih digitalnih racunih, na primer v elektronski posti. [UI-I]

Organizirati in oblikovati podatke ter uporabljati osnovne formule v strukturiranem digitalnem okolju, na
primer v preglednicah.

Dajati prednost eti¢nemu in preglednemu upravljanju ter obdelavi podatkov in informacij v digitalnih okoljih.
[UI-1]

Uporabiti razlitne funkcije za prenos in upravljanje podatkov ter informacij v digitalnih okoljih. [UI-I]
Opisati primere, rabe in omejitve odprtih podatkov in velepodatkov. [UI-1]
Uporabljati nabor digitalnih orodij in metod za zbiranje in obdelavo razli¢nih vrst podatkov in informacij. [UI-I]

Uporabiti ustrezne metode analize na informacijah in podatkih v digitalnih okoljih za podporo kompleksnemu
odlocanju. [UI-1]

Nuditi pomoc drugim pri upravljanju, obdelavi in analizi podatkov in informacij v digitalnih okoljih. [UI-1]

Zavedati se pomena strukturiranja in dokumentiranja podatkov ter informacij v digitalnih okoljih v korist
drugih.

Razviti in izvajati strategije za kompleksno ali specializirano upravljanje, obdelavo in analizo podatkov ter
informacij v digitalnih okoljih. [UI-1]

Uporabljati razli¢na digitalna orodja in metode za obdelavo, upravljanje ali analizo kompleksnih podatkov ali
velikih kolicin informacij. [UI-1]

Voditi ali prispevati k pobudam, ki podpirajo druge pri naprednem upravljanju, obdelavi in analizi informacij ter
podatkov v digitalnih okoljih. [UI-1]

Prispevati k izboljSavam ali novim reSitvam za upravljanje podatkov, procesiranje in analizo v digitalnih okoljih.
[UI-1]



2. KOMUNICIRANJE IN
SODELOVANJE

2.1 Interakcija z
uporabo digitalnih
tehnologij in

z digitalnimi
tehnologijami

Interakcija z uporabo razli¢nih
digitalnih tehnologij in z njimi
ob uporabi ustreznih sredstev
digitalne komunikacije v
danih okolis¢inah.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 2.1

Na esnovni ravni,

z usmerjanjem, ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

CS2.1.01:

Cs2.1.02:
CS2.1.03:
CS2.1.04:

CS2.1.05:

Identificirati in uporabljati osnovne funkcije digitalnih komunikacijskih orodij za interakcijo s posamezniki in
skupinami. [UI-1]

Zavedati se pomena upostevanja preferenc drugih pri digitalni komunikaciji.

Prepoznati razlike med digitalnimi in nedigitalnimi interakcijami ter med fizi€nimi in virtualnimi resni¢nostmi. [UI-1]
Identificirati osnovne znacilnosti virtualnih pomocnikov (klepetalnih robotov) kot tudi klju¢ne razlike med
interakcijami med ¢lovekom in strojem ter med ¢lovekom in ¢lovekom. [UI-1]

Na splo3ni ravni prepoznati, kaj je robot, vkljutno z njegovo neclovesko naravo, in da ljudje z roboti sodelujejo z
namenom izvajanja nalog. [UI-1]

Cs2.1.06:
CS2.1.07:
CS2.1.08:
CS2.1.09:

Cs2.1.10:

Cs2.1.11:

Zavedati se pomena prilagajanja svoje digitalne komunikacije dolocenim okolis¢inam.
Prepoznati, da v digitalnih okoljih obstaja kontinuiteta med resni¢nostjo in virtualnostjo. [UI-I]
Identificirati ustrezna komunikacijska sredstva za dane okolis¢ine ali namen. [UI-I]

Uporabljati ve¢ funkcij razli¢nih digitalnih komunikacijskih orodij za interakcijo in upravljanje s posamezniki,
skupinami ter komunikacijskimi kanali. [UI-1]

Razvijati in izpopolnjevati vprasanja, ukaze ali izjave (pozive) za virtualne pomocnike (klepetalne robote) in sisteme
Ul za obvladovanje manj kompleksnih digitalnih interakcij. [UI-E]

Opredeliti, kako lahko ljudje sodelujejo z roboti in identificirati klju¢ne znacilnosti le-teh (kot so senzorji,
programska oprema, nadzor gibanja in uporabniski vmesnik) ter da lahko delujejo z razli¢nimi stopnjami
avtonomije. [UI-1]

Cs2.1.12:
CS2.1.13:
Cs2.1.14:

CS2.1.15:
Cs2.1.16:
CS2.1.17:

Nenehno prilagajati komunikacijo v digitalnih okoljih glede na razli¢ne okoliScine.
Kombinirati digitalna komunikacijska orodja in metode za kompleksne naloge sporazumevanja in interakcije. [UI-I]

Sistemati¢no razvijati in postopno izboljSevati vprasanja, ukaze ali izjave (pozive) za sisteme Ul z namenom
obvladovanja kompleksnih interakcij. [UI-E]

Nuditi pomoc drugim pri ocenjevaniju in izbiri ustreznih digitalnih komunikacijskih orodij za dolo¢en namen. [UI-1]
Organizirati in/ali moderirati kompleksne digitalne dogodke. [UI-1]
Oceniti prednosti in slabosti uporabe robotov v dolocenih okolis¢inah. [UI-1]

Cs2.1.18:
Cs2.1.19:

Cs2.1.20:
Cs2.1.21:

Spremljati razvoj digitalnih orodij in metod za komunikacijo ter interakcijo. [UI-I]

Ocenjevati in kombinirati digitalna komunikacijska ter interakcijska orodja za zelo kompleksne ali nove naloge.
[UI-11

Zagotavljati usmerjanje, podporo ali vodenje pri napredni uporabi komunikacijskih in interakcijskih orodij. [UI-I]

Voditi ali prispevati k izboljSavam ali razvoju novih reSitev za digitalno komunikacijo oziroma interakcijo med
¢lovekom in strojem. [UI-1]

e
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2. KOMUNICIRANJE IN
SODELOVANJE

2.2 Deljenje z uporabo
digitalnih tehnologij

Etitno in odgovorno deljenje
informacij in vsebin z drugimi
z uporabo ustreznih digitalnih
tehnologij.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 2.2

Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

CS2.2.01:
CS2.2.02:

CS2.2.03:

CS2.2.04:
CS2.2.05:
CS2.2.06:

Zavedati se pomena etitnega in odgovornega deljenja informacij in vsebin. [UI-1]

Identificirati funkcije in nacine uporabe druzbenih medijev ter primere pogostih platform druzbenih medijev.
[UI-1]

Prepoznati prednosti in tveganja deljenja informacij in vsebin v digitalnih okoljih ter da lahko posamezniki
sami izbirajo, kako in kaj Zelijo deliti. [UI-1]

Prepoznati, da lahko vsebine na razli¢ne nacine delijo tako sistemi Ul kot ljudje. [UI-E]

Identificirati namen in ciljno obcinstvo informacij in vsebin, ki se delijo v digitalnih okoljih.

Uporabljati preproste postopke za ustrezno deljenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih v skladu z
zastavljenimi cilji.

CS2.2.07:

CS2.2.08:
CS2.2.09:
CS2.2.10:

Zavedati se pomena ocenjevanja vrednosti in to¢nosti informacij ter vsebin pred njihovim deljenjem v
digitalnih okoljih.

Opredeliti odgovornosti, povezane z deljenjem informacij in vsebin v digitalnih okoljih. [UI-1]

Opisati in izvajati u€inkovite in eticne nacine deljenja informacij in vsebin v razli¢nih digitalnih okoljih. [UI-1]
Prijavljati ali oznacevati napacne informacije in dezinformacije, ki so bile deljene v digitalnih okoljih. [UI-1]

CSs2.2.11:
Cs2.2.12:

CS2.2.13:

Zavedati se pomena deljenja informacij in vsebin v digitalnih okoljih za pomo¢ drugim.

Deliti informacije in vsebine v digitalnih okoljih za podporo svojih osebnih, u¢nih ali poklicnih ciljev in ciljev
drugih. [UI-1]

Svetovati drugim o ucinkovitih in eti¢nih natinih deljenja informacij in vsebin v digitalnih okoljih. [UI-I]

Cs2.2.14:

CS2.2.15:

CS2.2.16:

Omogocati kompleksno deljenje informacij in vsebin prek razli¢nih digitalnih tehnologij ter po potrebi
raziskovati nove in alternativne nacine deljenja. [UI-I]

Prispevati h kompleksnim ali specializiranim pobudam za deljenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih.
[UI-1]

Voditi ali prispevati k izboljSavam ali novim resitvam za deljenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih.
[vi-11




2. KOMUNICIRANJE IN
SODELOVANJE

2.3 Drzavljansko
udejstvovanje z uporabo
digitalnih tehnologij

Eti¢no in odgovorno
udejstvovanje v druzbi z
uporabo digitalnih platform

in storitev. Iskanje priloZnosti
za samoopolnomocenije in
udejstvovanje z uporabo
ustreznih digitalnih tehnologij.
Zavedanje in uveljavljanje
svojih pravic ter uresnicevanje
svoje izbire v digitalnih
okoljih.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 2.3

Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

Cs2.3.01:
Cs2.3.02:

CS2.3.03:
CS2.3.04:

Identificirati glavne namene in funkcije digitalnih platform in storitev ter jih po potrebi uporabljati s pomocjo. [UI-1]

Prepoznati potencial digitalnih tehnologij za sodelovanje in opolnomocenje - pa tudi za izklju€evanje — sebe ter
posameznih skupin in skupnosti. [UI-1]

Prepoznati, da obstajajo zakoni in predpisi za zas¢ito pravic uporabnikov digitalnih platform in storitev. [UI-1]

Uporabljati digitalna orodja za iskanje in vzpostavljanje stika s skupnostmi za namene drzavljanskega
udejstvovanja na podrogjih, ki posameznika osebno zanimajo. [UI-1]

CS2.3.05:
Cs2.3.06:

CS2.3.07:
CS2.3.08:
CS2.3.09:
CS2.3.10:

CS2.3.11:
Cs2.3.12:

Sodelovati v razpravah o temah digitalnega drzavljanstva. [UI-1]

Dajati prednost raziskovanju nacinov, kako lahko digitalne tehnologije izboljSajo drZzavljansko in druzbeno
udejstvovanje posameznika. [UI-I]

Opisati potencialne prednosti pogostih oblik digitalnega udejstvovanja ter prepoznati, da se drzavljansko
udejstvovanje odvija v neprekinjenem procesu.

Prepoznati klju¢ne pravice v skladu z veljavno digitalno zakonodajo in predpisi ter opredeliti, kako jih uveljavljati.
[uI-11

Opisati, kako lahko digitalne tehnologije, kot so platforme druZbenih medijev, vplivajo na nekatere vidike osnovnih
demokratitnih procesov (na primer izkrivljanje volilnega procesa). [UI-I]

Opisati koncept platformnega gospodarstva, vkljucno s priloZznostmi, tveganji ter druzbenimi in eti¢nimi
posledicami. [UI-1]

Opisati koncepte in funkcije drzavljanskega (civilnega) nadzora in e-uprave.
Samostojno in ucinkovito uporabljati digitalne platforme in storitve. [UI-1]

CS2.3.13:

CS2.3.14:
CS2.3.15:
Cs2.3.16:

CS2.3.17:

Cs2.3.18:

Sodelovati v razpravah o eti¢nih, politicnih in druZbenih vidikih digitalnih tehnologij ter pri tem dajati prednost
stalnemu raziskovanju nacinov, kako lahko digitalne tehnologije podpirajo opolnomocenje in drzavljansko
udejstvovanje. [UI-1]

Oceniti potencial digitalnih tehnologij za vkljuCevanje, izklju€evanje ter drZavljansko udejstvovanje. [UI-1]
Oceniti razlicne vplive digitalnih tehnologij, kot so platforme druzbenih medijev, v demokrati¢nih procesih. [UI-1]
Razlikovati med visoko tveganimi in prepovedanimi sistemi Ul (v skladu z zakonodajo) in njihovimi moZnimi
druzbenimi, politicnimi ali gospodarskimi vplivi. [UI-E]

Nuditi pomoc drugim pri identificiranju priloznosti in sodelovanju v digitalnih okoljih za (osebno ali skupnostno)
opolnomocenije in drzavljansko udejstvovanje.

Podpirati druge pri seznanjanju z njihovimi pravicami v skladu z digitalno zakonodajo ter pri njihovem uveljavljanju.
[UI-11

Cs2.3.19:

CS2.3.20:
Cs2.3.21:

Uporabljati aktualno znanje na podrogju digitalnih tehnologij in zakonodaje za vrednotenje vplivov digitalnih
tehnologij na druzbo, polititne procese ali gospodarstvo z razli¢nih vidikov. [UI-1]

Nuditi pomoc drugim pri razumevaniju klju¢nih dolocb digitalne zakonodaje glede na dolocene okolis¢ine. [UI-1]

Voditi ali oblikovati pobude digitalnega drzavljanstva, na primer za spodbujanje javnega udejstvovanja,
vklju€evanja ali opolnomocenja. [UI-1]

7
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2. KOMUNICIRANJE IN
SODELOVANJE

2.4 Sodelovanje z
uporabo digitalnih
tehnologij

Eti¢na in odgovorna uporaba
digitalnih tehnologij za
namene sodelovanja ter
skupno oblikovanje in
ustvarjanje informacij, virov in
znanja.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 2.4

Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ¢e

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

CS2.4.01:

CS2.4.02:
CS2.4.03:

Sodelovati v skupinah z uporabo orodij za digitalno sodelovanje ob prepoznavanju njihovih prednosti in
omejitev. [UI-1]

Prepoznati prisotnost sistemov Ul v orodjih za digitalno sodelovanje. [UI-E]
Zavedati se pomena ucinkovitih komunikacijskih spretnosti za uspedno sodelovanje v digitalnih okoljih.

CS2.4.04:
CS2.4.05:

CS2.4.06:
CS2.4.07:

Ustvariti, upravljati in prispevati k enostavnim sodelovalnim nalogam v digitalnih okoljih. [UI-1]

Prepoznati glavne znacilnosti in funkcije raznolikih orodij za sodelovanje in izbrati tiste, ki ustrezajo ciljem
sodelovanja. [UI-1]

Identificirati primere eti¢nega, odgovornega in ucinkovitega sodelovanja med ¢lovekom in Ul. [UI-E]
Upostevati razlitne vidike za doseganje skupnega cilja v digitalnih okoljih.

CS2.4.08:

CS2.4.09:
CS2.4.10:

Uporabljati in kombinirati raznolika orodja za digitalno sodelovanje ter pri tem zagotavljati sorazmerno in
etitno uporabo digitalnih tehnologij ter sodelovanja med ¢lovekom in Ul glede na potrebe projekta, naloge ali
skupine. [UI-E]

Voditi sodelovanje v digitalnih okoljih. [UI-1]
Pomagati drugim pri razvoju njihovih zmoZnosti za sodelovanje v digitalnih okoljih. [UI-1]

CS2.4.11:

Cs2.4.12:
CS2.4.13:
CS2.4.14:

Spodbujati in podpirati sorazmerno, eti¢no in ucinkovito uporabo digitalnih tehnologij, vklju¢no s sistemi Ul, v
sodelovanjih. [UI-E]

Oblikovati kompleksne ali specializirane strategije ali sisteme sodelovanja za digitalna okolja. [UI-1]
Nuditi pomo¢ drugim pri razvoju zmoznosti za vodenje sodelovanja v digitalnih okoljih. [UI-1]
Voditi ali prispevati k izboljSavam oziroma razvoju novih resitev za sodelovanje med ¢lovekom in Ul. [UI-E]

7
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2. KOMUNICIRANJE IN
SODELOVANJE

Zavedanje vedenjskih norm
ter poznavanje spostljivega
vedenja pri uporabi digitalnih
tehnologij in v interakcijah v
digitalnih okoljih. Prilagajanje
komunikacijskih strategij
specificnim okolis¢inam ob
zavedanju in spostovanju
kulturnih, generacijskih in
drugih raznolikosti v digitalnih
okoljih.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 2.5

Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ¢e

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

CS2.5.01:

CS2.5.02:
CS2.5.03:

CS2.5.04:

Zavedati se razlik med verbalnim in neverbalnim vedenjem v digitalnih in nedigitalnih okoljih ter kulturnih in
kontekstualnih razlik pri verbalni in neverbalni digitalni komunikaciji.

Zavedati se pomena zagotavljanja prostora za mnenja drugih v digitalnih okoljih.

Prepoznati, da nekatera vedenja v digitalnih okoljih za druge niso sprejemljiva in/ali imajo lahko pravne
posledice. [UI-1]

Uporabljati primeren ton in vizualne izraze, kot so emodziji, v formalnih in neformalnih digitalnih okoljih.

CS2.5.05:
CS2.5.06:
CS2.5.07:

Opisati povezavo med digitalnim vedenjem in digitalnim ugledom.
Dajati prednost vedenju, ki spodbuja vkljucevanje ter pozitiven digitalni ugled sebe in drugih.
Identificirati klju¢ne pravice in odgovornosti otrok in odraslih v povezavi z digitalnim vedenjem. [UI-I]

CS2.5.08:

CS2.5.09:

CS2.5.10:

CS2.5.11:
CSs2.5.12:

Z utinkovito in spostljivo komunikacijo ter vedenjem odgovarjati na zahtevne ali kompleksne situacije v
digitalnih okoljih.

Razlikovati med eti¢nim, zakonitim in nezakonitim vedenjem v digitalnih okoljih ter se zavedati, da so te
razlike lahko kompleksne. [UI-I]

Analizirati vzorce in mozne posledice zlorab, usmerjenih v posamezne skupine v digitalnih okoljih, ter opisati
nacine, kako jih je mogoce prijaviti in obravnavati. [UI-1]

Spodbujati in podpirati vkljuCujoce ter spostljivo vedenje v digitalnih okoljih.

P,

CS2.5.13:
CSs2.5.14:

CS2.5.15:

Spremljati razvoj zakonodaje in politik, povezanih z vedenjem v digitalnih okoljih. [UI-1]

Nuditi pomo¢ drugim pri razumevanju klju¢nih pravic in odgovornosti v skladu z zakonodajo ali politikami, ki
se nanasajo na digitalno vedenje v dolocenih okolis¢inah. [UI-1]

Voditi ali prispevati k oblikovanju politik ali pobud, povezanih z digitalnim vedenjem. [UI-I]




2. KOMUNICIRANJE IN
SODELOVANJE

2.6 Upravljanje digitalne
identitete

Upravljanje ene ali vet
digitalnih identitet. Varovanje
svojega digitalnega ugleda
(kako nas drugi dojemajo

na podlagi nase spletne
prisotnosti) in upravljanje
lastnega digitalnega odtisa
(podatkov, ki nastajajo z
uporabo digitalnih platform in
storitev).

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 2.6

Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ¢e

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

C€S2.6.01: Zavedati se prednosti izvajanja ukrepov za upravljanje lastne digitalne identitete.

C€S2.6.02: Prepoznati znatilnosti fizitne in digitalne identitete ter identificirati vidike fizicne identitete, ki so lahko
povezani z digitalno identiteto.

C€S2.6.03: Prepoznati digitalno identiteto kot sredstvo za avtentikacijo (preverjanje identitete posameznika) in kot
skupek podatkov, ki nastajajo zaradi spletnih dejavnosti posameznika, ter identificirati pogoste oblike in
nacine uporabe digitalne identitete. [UI-1]

CS2.6.04: Prepoznati koncept in sestavne dele digitalnega odtisa. [UI-1]
C€S2.6.05: Prepoznati, da zakoni o zas¢iti digitalne identitete varujejo osebne podatke in zasebnost posameznikov.

C€S2.6.06: |dentificirati in izvajati preproste ukrepe za upravljanje digitalne identitete, kot sta omejevanje sledenja
brisanje zgodovine brskanja.

[UI-1]
in

CS2.6.07: Zavedati se pomena lastne vloge in pravic pri upravljanju digitalne identitete. [UI-1]
C€S2.6.08: |dentificirati primere aktivno in pasivno generiranih informacij v povezavi z digitalno identiteto. [UI-1]
€S2.6.09: Analizirati obseg lastne digitalne identitete za izvedbo zascitnih ukrepov. [UI-I]

€S2.6.10: Spreminjati nastavitve na napravah in v aplikacijah, spletnih racunih ter pri sledenju aktivnosti za boljse

upravljanje digitalne identitete. [UI-1]

€S2.6.11: VzdrZevati in upravljati eno ali vec digitalnih identitet z uporabo razli¢nih funkcij in moznosti na digitalnih

platformah ali storitvah. [UI-1]

C€S2.6.12: Opisati nacine uveljavljanja zakonskih pravic v zvezi z digitalno identiteto. [UI-I]

C€S2.6.13: Redno ocenjevati lastno digitalno identiteto in uporabljati raznolike postopke za upravljanje digitalne
identitete. [UI-I]

C€S2.6.14: Oceniti prednosti ter druZbene in eti¢ne vplive uporabe sistemov Ul pri upravljanju digitalne identitete.
[UI-E]

C€S2.6.15: VzdrZevati in upravljati digitalne identitete za osebne, poklicne in/ali organizacijske namene na razli¢nih

platformah in storitvah. [UI-1]

€S2.6.16: Nuditi pomo¢ drugim pri osnovnem upravljanju digitalne identitete. [UI-I]

€S2.6.17: Spremljati razvoj na podrocju digitalnih tehnologij v zvezi z upravljanjem in varovanjem digitalne identitete.

[VI-11

C€S2.6.18: Podpirati druge pri poglabljanju njihovih zmoZnosti za upravljanje in vzdrZevanje digitalnih identitet. [UI-I]

C€S2.6.19: Svetovati drugim o kompleksnih vidikih upravljanja digitalne identitete in pripadajocih pravicah. [UI-1]




Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

3. USTVARJANJE VSEBIN

3.1 Razvoj digitalnih

vsebin Na sredniji ravni so

Etina in odgovorna uporaba posamezniki sposobni

digitalnih tehnologij za
ustvarjanje in urejanje
raznolikih vsebin. Izrazanje z
uporabo digitalnih sredstev.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 3.1

Na visji ravni so
posamezniki sposobni

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

CS3.1.01:

CS3.1.02:
CS3.1.03:

CS3.1.04:

CS3.1.05:

CS3.1.06:

CS3.1.07:

CS3.1.08:

CS3.1.09:
Cs3.1.10:
CS3.1.11:

Cs3.1.12:

CS3.1.13:

CS3.1.14:

CS3.1.15:

CS3.1.16:

CS3.1.17:
CS3.1.18:
CS3.1.19:

DigComp 3.0

Zavedati se prednosti raziskovanja razli¢nih orodij za ustvarjanje digitalnih vsebin za podporo ciljem
ustvarjanja vsebin. [UI-I]

Zavedati se pomena dostopnih in vklju€ujocih digitalnih vsebin.

Identificirati pogoste vrste digitalnih vsebin in formatov datotek ter pogoste operativne funkcije razli¢nih orodij
za ustvarjanje digitalnih vsebin. [UI-1]

Prepoznati, da lahko sistemi Ul ustvarjajo vsebine, vendar so za zagotavljanje eticnih, odgovornih in
kontekstno ustreznih rezultatov kljucni ljudje. [UI-E]

Prepoznati, da je generativna Ul posebna vrsta Ul in ena izmed vec digitalnih tehnologij, ki lahko podpirajo
ustvarjanje vsebin. [UI-E]

Uporabljati osnovne funkcije orodij za ustvarjanje vsebin za namene ustvarjanja in urejanja digitalnih vsebin.
[UI-1]

Nacrtno raziskovati znacilnosti in funkcije orodij za ustvarjanje digitalnih vsebin za namen poglabljanja
zmoznosti. [UI-1]

Opisati prednosti in omejitve uporabe digitalnih tehnologij, kot so sistemi Ul, pri ustvarjanju vsebin ter jih
uporabljati selektivno in eti¢no. [UI-E]

Uporabljati raznolika orodja za ustvarjanje vsebin za namene ustvarjanja in urejanja digitalnih vsebin. [UI-1]
Uporabiti strategije, ki omogocajo utinkovito ustvarjanje digitalnih vsebin. [UI-I]

Oceniti potrebe obcinstva glede dostopnosti in vkljucenosti ter v skladu s tem ustvarjati in urejati digitalne
vsebine. [UI-I]

Zavedati se pomena ocenjevanja zmoznosti, omejitev in eti¢nih vidikov orodij za ustvarjanje digitalnih vsebin.
[UI-1]

Izbirati in kombinirati orodja ter metode za ustvarjanje digitalnih vsebin, ki ustrezajo zahtevam kompleksnih
ustvarjalnih nalog in potrebam ciljnega obcinstva. [UI-I]

Ustvarjati in urejati kompleksne ali specializirane digitalne vsebine, ki so ustrezno prilagojene ciljem in
ciljinemu obcinstvu. [UI-1]

Podpirati druge pri razvoju njihovih zmoznosti ustvarjanja digitalnih vsebin z uporabo eti¢nih in odgovornih
pristopov. [UI-I]

Spodbujati in podpirati dostopnost in vklju€enost ter selektivno in eti¢no uporabo sistemov Ul pri ustvarjanju
vsebin. [UI-E]

Pomagati drugim pri razvoju naprednih zmoZnosti ustvarjanja digitalnih vsebin. [UI-1]
Voditi ali prispevati h kompleksnim ali specializiranim pobudam za ustvarjanje digitalnih vsebin. [UI-1]
Voditi ali prispevati k izboljsavam ali novim reSitvam za kompleksne ali specializirane digitalne vsebine. [UI-I]



3. USTVARJANJE VSEBIN

3.2 Umescanje in
poustvarjanje digitalnih
vsebin

Spreminjanje, izpopolnjevanje
in vklju€evanje novih
informacij in vsebin v
obstojece znanje in vire za
ustvarjanje novih in izvirnih
vsebin ter krepitev znanja.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 3.2

Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ce

Jje to potrebno, so
posamezniki sposobni

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

Na visji ravni so
posamezniki sposobni

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

CS3.2.01:

CS3.2.02:
CS3.2.03:
CS3.2.04:

CS3.2.05:
CS3.2.06:

CS3.2.07:

CS3.2.08:

CS3.2.09:

CS3.2.10:

CS3.2.11:

CS3.2.12:

CS3.2.13:

CS3.2.14:
CS3.2.15:

DigComp 3.0

Zavedati se pomena eticnih praks in preglednosti pri ponovni uporabi ali poustvarjanju obstojecih digitalnih
vsebin. [UI-I]

Zavedati se prednosti raziskovanja orodij in tehnik za umescanje ter poustvarjanje digitalnih vsebin. [UI-1]
Razlikovati med digitalnimi vsebinami, ki se lahko urejajo, in tistimi, ki se jih ne more urejati.
Spreminjati digitalne vsebine z uporabo osnovnih funkcij za urejanje, oblikovanje in umescanje. [UI-I]

Nacrtno raziskovati razli€ne nacine umescanja in poustvarjanja digitalnih vsebin. [UI-I]

Prilagajati ali umescati digitalne vsebine v skladu z zahtevami glede oblike (formata), strukture in ciljne
skupine. [UI-I]

Spreminjati ali preoblikovati digitalne besedilne, Steviltne ali vizualne predstavitve za ucinkovito in natanc¢no
posredovanje pomena podatkov in informacij. [UI-1]

Uporabljati digitalne tehnologije na selektiven, eti¢en, pregleden in odgovoren nacin za namene izboljSave ali
umescanja v obstojece digitalne vsebine. [UI-I]

Prilagajati ali umescati razlitne digitalne vsebine glede na kompleksne zahteve oblike (formata), strukture in
ciljne skupine. [UI-1]

Uporabiti digitalne tehnologije na selektiven, eticen in pregleden nacin za namene izboljSave ali umes¢anja v
kompleksne digitalne vsebine. [UI-I]

Podpirati druge pri razvijanju njihovih zmoZnosti za izboljSanje digitalnih vsebin. [UI-1]

Spodbuijati in podpirati eti¢ne prakse ter preglednost pri umescanju in poustvarjanju digitalnih vsebin, ob
upostevanju najnovejsih dosezkov na podro¢ju digitalne tehnologije. [UI-1]

Vrednotiti in uporabiti napredne tehnike oblikovanja in vizualizacije podatkov pri kompleksnem ali
specializiranem umescanju in poustvarjanju digitalnih vsebin. [UI-1]

Nuditi pomo¢ drugim pri kompleksnih nalogah umescanja ali poustvarjanja digitalnih vsebin. [UI-1]

Voditi ali prispevati k pobudam za kompleksno ume&¢anje ali poustvarjanje digitalnih vsebin oz. k
izboljSavam ali novim reSitvam za kompleksno umescanje ali poustvarjanje digitalnih vsebin. [UI-I]



Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ce

Jje to potrebno, so
posamezniki sposobni

3. USTVARJANJE VSEBIN

Na srednji ravni so

3.3 Avtorske pravice in posamezniki sposobni

licence

Razumevanje avtorskih pravic
in licenc ter s tem povezanih
pravnih in eti¢nih vprasanj na
podrocju digitalnih vsebin ter
kako jih pravilno uporabiti.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 3.3

Na visji ravni so
posamezniki sposobni

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

CS3.3.01:

CS3.3.02:

CS3.3.03:

CS3.3.04:

CS3.3.05:

CS3.3.06:

CS3.3.07:

CS3.3.08

CS3.3.11:

CS3.3.12:

CS3.3.13:

CS3.3.14:

CS3.3.15:

CS3.3.16:

CS3.3.17:
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Na splosni ravni prepoznati koncept avtorskih pravic in licenc v digitalnih okolis¢inah ter se zavedati, da je
izvirna digitalna vsebina posameznika samodejno avtorsko zas¢itena.

Prepoznati, da za digitalne vsebine — vklju€no z vsebinami, ustvarjenimi z Ul - veljajo avtorske pravice in
licence, ki dolocajo, kako je vsebino mogoce uporabljati in deliti. [UI-E]

Prepoznati, da bi morale biti vsebine, ustvarjene z Ul, ustrezno oznacene, da se drugim olajsa razumevanje
njihovega izvora in moznosti nadaljnje uporabe. [UI-E]

Uporabljati in deliti digitalne vsebine v skladu z osnovnimi pravnimi in eti¢nimi smernicami ter identificirati
digitalne vsebine, ki jih je mogoce uporabljati brezplacno. [UI-I]

Zavedati se kompleksnosti avtorskih pravic in licenc v digitalnih okolis¢inah ter pri tem dajati prednost
previdnemu pristopu. [UI-1]

Opredeliti koncept intelektualne lastnine ter razlikovati med avtorskimi pravicami, blagovno znamko,
modelom (dizajnom) in patentom. [UI-1]

Identificirati pogoste vrste in namene licenc v digitalnih okoliscinah, vklju¢no z licencami Creative Commons.

: Opisati pravne, etitne in komercialne posledice krsitev avtorskih pravic v digitalnih okolis¢inah. [UI-I]
CS3.3.09:
CS3.3.10:

Identificirati primere pravnih in eti¢nih izzivov, povezanih z avtorskimi pravicami pri u¢enju modelov Ul. [UI-E]
Ustrezno uporabiti pravne in eti¢ne smernice pri uporabi in deljenju digitalnih vsebin. [UI-1]

Opisati klju¢ne znacilnosti veljavne zakonodaje v zvezi z avtorskimi pravicami in licencami v digitalnih
okolis¢inah. [UI-1]

Opisati primere, kdaj se avtorske pravice v digitalnih okolis¢inah uporabljajo in kdaj ne, ter razlikovati med
podatki za ucenje sistemov Ul ter vsebinami, generiranimi z Ul (izhodni rezultati). [UI-E]

Oceniti in pravilno uporabiti pravne in eti¢ne smernice za uporabo in deljenje digitalnih vsebin v kompleksnih
okolis¢inah (na primer v povezavi s sistemi Ul). [UI-E]

Nuditi pomo¢ drugim pri uporabi in deljenju digitalnih vsebin v skladu s pravnimi in eti¢nimi smernicami.
[UI-1]

Spodbuijati in podpirati ozaves¢enost ter razumevanje pravnih in eti¢nih praks na podrocju avtorskih pravic in
licenc v digitalnih okolis¢inah. [UI-1]

Uporabiti napredno znanje o pravicah intelektualne lastnine, avtorskih pravicah in licenciranju v digitalnih
okolis€inah za informirano sprejemanje odlocitev. [UI-1]

Voditi ali prispevati k oblikovanju politik ali smernic na podrocju avtorskih pravic in licenciranja v digitalnih
okolis€inah. [UI-I]



Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ¢e

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

3. USTVARJANJE VSEBIN

Na sredniji ravni so
posamezniki sposobni

3.4 Racunalnisko
misljenje in
programiranje

Razumevanje in izvajanje
korakov za analizo

problema, prepoznavanje
podproblemov ter nacrtovanje
in razvoj zaporedij ukazov
racunalniskemu sistemu za
reSitev danega problema ali
izvedbo dolocene naloge.

Na visji ravni so
posamezniki sposobni

Opomba: Racunalnisko
misljenje in programiranje
predstavljata pre¢no
kompetenco, ki je pomembna
za druge kompetence
DigComp. VkljuCena je v
podrocje kompetenc 3, da se
ohrani strukturna skladnost s
prejsnjo razli¢ico.

Na ekspertni ravni so
posamezniki sposobni

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 3.4

CS3.4.01:
CS3.4.02:

CS3.4.03:

CS3.4.04:

CS3.4.05:

CS3.4.06:
CS3.4.07:
CS3.4.08:

CS3.4.09:

CS3.4.10:

CS3.4.11:

CS3.4.12:

CS3.4.13:
CS3.4.14:
CS3.4.15:
CS3.4.16:
CS3.4.17:

CS3.4.18:

CS3.4.19:
CS3.4.20:

CS3.4.21:

CS3.4.22:
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Prepoznati vlogo programiranja v druzbi ter pogoste nacine uporabe racunalniskih programov in aplikacij.

Prepoznati racunalnisko misljenje kot ¢lovesko dejavnost, ki vklju€uje identifikacijo korakov, ki jih lahko
racunalnik izvede za reSitev problema ali naloge.

Na splo3ni ravni prepoznati, kaj je umetna inteligenca (Ul) ter razlikovati med tem, kaj je in kaj ni sistem Ul.
[UI-E]

Simbolno prikazovati preprosta zaporedja, interpretirati preprosta simbolna zaporedja in podati osnovna
navodila raCunalniku za izvajanje preprostih nalog. [UI-I]

Zavedati se pomena racunalniskega misljenja, algoritmitnega prikazovanja in programiranja v vsakdanjih
okolis¢inah. [UI-1]

Razlikovati med racunalniskim modelom resni€nosti in resnicnostjo samo. [UI-1]
Opredeliti razlike med izracunljivim in neizracunljivim problemom in splosne korake racunalniskega misljenja.

Opredeliti temeljne pojme programiranja in se zavedati, da obstaja vec programskih jezikov, od katerih ima
vsak razlicne moZne uporabe. [UI-I]

Prepoznati, da je strojno ucenje vrsta programiranja, ki se uporablja v Ul ter omogoca, da se algoritmi ucijo iz
podatkov in napovedujejo. [UI-E]

Prepoznati, da obstajajo koraki, ki jih je treba upoStevati pri razvoju, validaciji in uvajanju racunalniskega
programa ali sistema Ul. [UI-E]

Pretvoriti osnovne informacije v logi¢ne operacije, razviti osnovne programe z uporabo kontrolnih struktur ter
ustvariti vizualne predstavitve za ponazoritev osnovnih algoritmov. [UI-I]

Zavedati se pomena ¢loveskega nadzora in pristopov, osredotocenih na ¢loveka, pri razvoju in uvajanju
racunalniskih programov in sistemov Ul. [UI-E]

Opisati glavne korake razvoja, validacije in uvajanja racunalniskega programa ali sistema Ul. [UI-E]
Opisati primere uporabe racunalniskega misljenja in programiranja v robotiki. [Ul-1]

Razlikovati med glavnimi vrstami strojnega ucenja. [UI-E]

Oceniti etitne in prakti¢ne vidike razvoja in uvajanja racunalniskih programov in sistemov Ul. [UI-E]

Identificirati in (delno ali v celoti) avtomatizirati rutinska opravila z orodji za programiranje ali sistemi Ul.
[UI-E]

Uporabiti orodja za programiranje ali sisteme Ul pri zahtevnih nalogah, povezanih z ratunalniskim misljenjem.
[UI-E]

Spodbujati in podpirati eti¢ne prakse programiranja in/ali razvoja sistemov Ul. [UI-E]

Spremljati aktualen razvoj na podro¢ju tehnik programiranja in povezane uporabe sistemov Ul, kot je na
primer robotika. [UI-E]

Voditi ali prispevati k zahtevnim projektom, usmerjenim v uporabo racunalniskega misljenja, programiranja ali
sistemov Ul, vklju€no z razvojem, validacijo in uvajanjem racunalniskih programov ali sistemov Ul. [UI-E]
Nuditi pomoc drugim pri razvoju osnovnih programerskih zmoZnosti in/ali zmoZnosti uporabe sistemov Ul pri
nalogah racunalniskega misljenja. [UI-E]



4. VARNOST,
DOBROBIT IN
ODGOVORNA RABA

4.1 Skrb za varnost
naprav

Uporaba varnostnih in
kibernetskih varnostnih
ukrepov za zas¢ito digitalnih
naprav in vsebin. Zavedanje
spreminjajoce se narave
tveganj in groZen;j v digitalnih
okoljih ter ustrezna skrb za
varnost digitalnih naprav in
njihove vsebine.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 4.1

Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

CS4.1.01:
CS4.1.02:

CS4.1.03:

CS4.1.04:

Zavedati se pomena lastne vloge pri zagotavljanju varnosti digitalnih naprav in njihove vsebine.

Prepoznati, da ravnanja posameznikov in orodja kibernetske varnosti skupaj prispevajo k varovanju naprav in
njihove vsebine.

Prepoznati, da obstaja zakonodaja s podrocja kibernetske varnosti, ki prispeva k zagotavljanju varnosti
izdelkov in storitev.

Identificirati in izvajati osnovne ukrepe za varnost naprav, kot so protivirusna programska oprema, zaklepanje
zaslona, mocna gesla in vec¢faktorska avtentikacija.

CS4.1.05:
CS4.1.06:

CS4.1.07:

Zavedati se pomena pazljivosti in sprotnega ozavescanja o praksah kibernetske varnosti. [UI-1]

Opisati glavne znacilnosti zlonamerne programske opreme ter uporabljati razlicne tehnike preprecevanja
zlonamerne programske opreme za zagotavljanje varnosti naprav in njihove vsebine. [UI-I]

Prepoznati, da se najnovejSe in nastajajoce digitalne tehnologije, kot so sistemi Ul, lahko uporabljajo tako za
kibernetske napade kot tudi za kibernetsko varnost. [UI-E]

CS4.1.08:

CS4.1.09:
CS4.1.10:

CS4.1.11:

Dajati prednost rednemu preverjanju in posodabljanju ukrepov kibernetske varnosti za zas¢ito naprav in
njihove vsebine kot odziv na razvijajoce se digitalne groZnje. [UI-1]

Opisati klju¢ne pravice posameznikov v skladu z veljavno zakonodajo o kibernetski varnosti. [UI-1]

Identificirati primere uporabe novih in nastajajocih tehnologij, kot so sistemi Ul, pri kibernetskih napadih in na
podro¢ju kibernetske varnosti. [UI-E]

Nuditi pomo¢ drugim pri uvajanju osnovnih ukrepov za kibernetsko varnost, kot so protivirusna programska
oprema, zaklepanje zaslona, motna gesla in vecfaktorska avtentikacija.

CS4.1.12:
CS4.1.13:

CS4.1.14:
CS4.1.15:

Spremljati razvoj na podrocju digitalnih tehnologij in zakonodaje v zvezi s kibernetsko varnostjo. [UI-I1]

Oceniti pravice posameznikov v skladu z ustreznimi dolotbami veljavne zakonodaje o kibernetski varnosti.
[UI-1]

Voditi ali prispevati k pobudam na podrocju kibernetske varnosti, namenjenim drzavljanom. [UI-1]
Podpirati druge pri razvoju zmoznosti za zascito naprav in vsebine pred digitalnimi groZnjami. [UI-I]




Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ce

je to potrebno, so
posamezniki sposobni

4. VARNOST,
DOBROBIT IN
ODGOVORNA RABA

4.2 Varovanje osebnih
podatkov in zasebnosti Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

Zavedanje in uveljavljanje
svojih pravic glede osebnih
podatkov in zasebnosti v
digitalnih okoljih. Vrednotenje
in obvladovanje tveganj

na podrocju zasebnosti ter
varovanje osebnih podatkov
in zasebnosti v digitalnih
okoljih. Uporaba in deljenje
svojih in tujih osebnih
podatkov na varen, eticen in
odgovoren nacin.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 4.2

CS4.2.01:
CS4.2.02:
CS4.2.03:

CS4.2.04:

CS4.2.05:

CS4.2.06:
CS4.2.07:
CS4.2.08:

CS4.2.09:

CS4.2.10:
CS4.2.11:
CSs4.2.12:
CS4.2.13:

CS4.2.14:

CS4.2.15:

CS4.2.16:
CS4.2.17:

CS4.2.18:

CS4.2.19:

CS4.2.20:
CS4.2.21:
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Zavedati se pomena previdnega pristopa pri deljenju osebnih podatkov v digitalnih okoljih.
Prepoznati, da se osebni podatki zbirajo in ustvarjajo prek zelo raznolikih virov in procesov. [UI-1]

Prepoznati, da se lahko v digitalnih okoljih uporabljajo manipulativne metode za zavajanje posameznikov z namenom
pridobivanja dostopa do osebnih podatkov, uporabniskih racunov ali drugih obcutljivih informacij.

Identificirati tveganja deljenja osebnih podatkov v digitalnih okoljih, vklju¢no s specifitnimi tveganji v povezavi s
sistemi U. [UI-E]

Prepoznati, da imajo posamezniki pravico do zasebnosti ter da so njihovi osebni podatki pravno varovani v skladu z
zakonodajo. [UI-1]

Izvajati osnovne varnostne ukrepe pri spletnih placilih in transakcijah.
Blokirati ali oznaciti osebne informacije, ki so se neustrezno delile na spletu.
Prepoznati in ustrezno reagirati ob znakih kraje identitete.

Zavedati se pomena skrbnega ravnanja z lastnimi osebnimi podatki in osebnimi podatki drugih, zlasti ranljivih
posameznikov in otrok.

Prepoznati klju¢ne koncepte zakonodaje o varstvu podatkov in zasebnosti. [UI-1]
Opredeliti namen spletnih izjav o varstvu podatkov ter glavne koncepte pravilnikov o zasebnosti.
Opredeliti pojem krsitve varnosti osebnih podatkov v skladu z veljavno zakonodajo o varstvu podatkov in zasebnosti.

Opisati vplive na zasebnost, povezane z uporabo spletno deljenih vsebin, na primer pri u€enju sistemov Ul, ter se
zavedati, da so zakonske ureditve lastniStva osebnih podatkov za spletno deljene vsebine kompleksne. [UI-E]
Opisati tehnike socialnega inZeniringa v digitalnih okoljih, kot so laZno predstavljanje (phishing) ali vabljenje (baiting),
ter identificirati takSne primere in se nanje ustrezno odzvati.

Varno upravljati osebne podatke in zasebnost v razli¢nih digitalnih okoljih, vkljuno z uporabo orodij za zas¢ito
zasebnosti. [UI-I]

Nenehno raziskovati vprasanja lastniStva podatkov in zasebnosti v povezavi z razvojem digitalnih tehnologij. [UI-I]

Podpirati druge pri razumevaniju njihovih pravic v skladu z veljavno zakonodajo o varstvu podatkov in zasebnosti.
[UI-11

Nuditi pomoc€ drugim pri uvajanju osnovnih strategij za varovanje osebnih podatkov in upravljanje zasebnosti v
digitalnih okoljih. [UI-1]

Spremljati razvoj na podro¢ju digitalnih tehnologij in zakonodaje v zvezi z osebnimi podatki, lastniStvom podatkov in
zasebnostjo. [UI-I]

Svetovati glede politik ali regulatornih vidikov varstva podatkov in zasebnosti v digitalnih okoljih. [UI-I]
Voditi ali prispevati k oblikovanju strategij varovanja osebnih podatkov v digitalnih okoljih. [UI-I]



4. VARNOST,
DOBROBIT IN
ODGOVORNA RABA

Uporaba digitalnih tehnologij

na nacine, ki podpirajo dobrobit
in vkljuevanje. Zmanjsevanje
tveganj in nevarnosti za

telesno, duSevno in socialno
dobrobit sebe in drugih pri
uporabi digitalnih tehnologij.
UravnoteZenje uporabe digitalnih
tehnologij z dejavnostmi

brez uporabe tehnologij za
spodbujanje dobrobiti. Ukrepanje
za zasCito sebe in drugih pred
morebitnimi nevarnostmi v
digitalnih okoljih (na primer
kibernetsko ustrahovanje,
Skodljive vsebine) ter znanje,
kako se odzvati na takSne
nevarnosti.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 4.3

Na osnovni ravni,

z usmerjanjem, ce

je to potrebno, so
posamezniki sposobni

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

CS4.3.01:
CS4.3.02:
CS4.3.03:

CS4.3.04:
CS4.3.05:
CS4.3.06:

CS4.3.07:
CS4.3.08:
CS4.3.09:
CS4.3.10:
CS4.3.11:
CS4.3.12:

CS4.3.13:

CS4.3.14:

CS4.3.19:
CS4.3.20:
CS4.3.21:
CS4.3.22:

CS4.3.15:
CS4.3.16:

CS4.3.17:

CS4.3.18:
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Zavedati se prednosti vzpostavljanja ravnotezja med spletnimi in nespletnimi dejavnostmi ter tveganj in prednosti za
lastno telesno, dusevno in socialno dobrobit pri uporabi digitalnih tehnologij. [UI-1]

Zavedati se prepleta med lastnimi digitalnimi navadami ter znacilnostmi digitalnih platform ali storitev, ki so
zasnovane za pritegnitev in ohranjanje pozornosti uporabnikov. [UI-1]

Prepoznati, da v digitalnih okoljih obstajajo razlicne informacije, skupine in skupnosti, ki lahko podpirajo telesno,
dusevno in/ali socialno dobrobit posameznika. [UI-1]

Identificirati omejitve in tveganja uporabe virtualnih pomocnikov in sistemov Ul za podporo dobrobiti ljudi. [UI-E]
Prepoznati, da obstajajo zakoni in predpisi, ki prispevajo k varovanju dobrobiti posameznikov v digitalnih okoljih. [UI-1]

Podati osnovno oceno svojih digitalnih navad v povezavi s svojo telesno, dusevno in socialno dobrobitjo ter se
zavedati znakov problemati¢ne rabe, hkrati pa identificirati in izvajati strategije za krepitev lastne dobrobiti.

Zavedati se pomena lastne pravice in pravice drugih do odklopa ter prednosti redne analize lastnih vzorcev rabe
digitalnih tehnologij.

Opisati ucinke Skodljivega vedenja, vsebin in zavajajotega oblikovanja v digitalnih okoljih na posameznika in druge.
[ui-1]

Identificirati zanesljive vire informacij ter vklju€ujoCe skupine in skupnosti v digitalnih okoljih, ki lahko podpirajo
telesno, dusevno in/ali socialno dobrobit. [UI-1]

Identificirati moZne nacine oznacevanja ali posredovanja, e se v digitalnih okoljih pojavi Skodljivo vedenje ali vsebina.
[ui-11

Opisati natine, kako nekatere digitalne tehnologije, kot so druzbeni mediji, krepijo in ohranjajo pristranskost,
stereotipizacijo in izkljuenost. [UI-1]

Izvajati strategije za zascito pred Skodljivim vedenjem, vsebinami in zavajajocim oblikovanjem v digitalnih okoljih ter
se nanje ucinkovito odzivati, hkrati pa podpirati in ohranjati dobrobit sebe in drugih.

Prilagajati se spreminjajotemu se razvoju digitalnih tehnologij in potrebam, da bi podpirali in ohranjali telesno,
dusevno in socialno dobrobit. [UI-I]

Nenehno kriti¢no presojati vlogo digitalnih tehnologij, kot so druzbeni mediji, pri krepitvi in ohranjanju pristranskosti,
stereotipov in izkljucenosti. [UI-1]

Ucinkovito oznacevati ali posredovati v primerih Skodljivega vedenja ali Skodljivih vsebin v digitalnih okoljih. [UI-1]
Nuditi pomot¢ drugim pri pregledu in prilagajanju njihove rabe digitalnih tehnologij ter pri razvijanju ozavestenosti o
Skodljivem vedenju, vsebinah in zavajajocem oblikovanju v digitalnih okoljih. [UI-1]

Pomagati drugim razvijati zmoznosti za zmanjSevanje vplivov digitalnih tehnologij, kot so druzbeni mediji, na
pristranskost, stereotipe in izklju¢enost. [UI-I]

Nuditi pomo€ drugim pri razumevanju njihovih pravic, povezanih z dobrobitjo in/ali vkljuenostjo v digitalnih okoljih.
[ui-11

Spodbujati ukrepe, ki podpirajo dobrobit in vklju¢enost v digitalnih okoljih. [UI-I]
Oceniti in vrednotiti dokaze o dobrobiti in/ali vklju€enosti v digitalnih okoljih za podporo sprejemanju odlocitev. [UI-I]
Voditi ali prispevati k pobudam, ki podpirajo dobrobit in/ali vklju€enost v digitalnih okoljih. [UI-I]

Prispevati k pravnemu in regulativnemu odlo€anju, povezanemu z dobrobitjo in/ali vklju€enostjo posameznikov v
digitalnih okoljih. [UI-I]



Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, Ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

4. VARNOST,

DOBROBIT IN

ODGOVORNA RABA Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

4.4 Okoljski vplivi
digitalnih tehnologij
Zavedanije o vplivih digitalnih
tehnologij na okolje, vklju¢no
s proizvodnjo naprav,
njihovim delovanjem,
popravili, recikliranjem,
odstranjevanjem,
infrastrukturo za shranjevanje
podatkov, porabo energije ter
uporabo orodij in aplikacij.
Sprejemanije ukrepov za
zmanjsanje tega vpliva in
uporaba digitalnih tehnologij
za spodbujanje trajnostnosti.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 4.4

DigComp 3.0

CS4.4.01: Zavedati se vloge, ki jo lahko imajo posamezniki pri zmanjSevanju okoljskih vplivov digitalnih tehnologij.

CS4.4.02: Prepoznati, da imajo nekatere digitalne tehnologije in infrastrukture, kot so sistemi Ul in podatkovni centri,
velik vpliv na okolje. [UI-E]

CS4.4.03: Prepoznati, da celotni okoljski vplivi digitalnih tehnologij posameznemu uporabniku niso vedno takoj vidni.
[uI-11

C€S4.4.04: Prepoznati vlogo digitalnih tehnologij pri podpiranju energetske ucinkovitosti in trajnostnosti. [Ul-I]

CS4.4.05: |dentificirati in uporabiti enostavne strategije za zmanjSevanje porabe energije in podatkov pri uporabi
digitalnih tehnologij. [UI-1]

C€S4.4.06: Nenehno ocenjevati okoljske vplive lastne uporabe digitalnih tehnologij. [UI-1]

CS4.4.07: |dentificirati okoljske vplive digitalnih tehnologij, ki se pojavljajo v fazah proizvodnje, uporabe in odlaganja,
ter vplive podatkovnih centrov in e-trgovanja. [UI-I]

CS4.4.08: Opisati, kako lahko nekatere digitalne tehnologije podpirajo trajnosten nacin Zivljenja. [UI-1]

C€S4.4.09: Opisati potencialne okoljske koristi digitalnega deljenja ter modelov kroZnega gospodarstva.

C€S4.4.10: Oceniti in uporabiti razlicne strategije za zmanjSevanje okoljskega vpliva lastne rabe digitalnih tehnologij in

naprav. [UI-1]

CS4.4.11:

CS4.4.12:

CS4.4.13

Spremljati podrocje okoljskih vplivov digitalnih tehnologij in nacinov, kako lahko digitalne tehnologije
prispevajo k trajnostnosti. [UI-1]

Vrednotiti okoljske vplive digitalnih tehnologij in infrastrukture za podporo sprejemanja odlocitev ali
zagovornistva. [UI-1]

: Pomagati drugim pri ocenjevanju njihove rabe digitalnih tehnologij, da identificirajo moZnosti za zmanjsanje

okoljskih vplivov. [UI-I]

CS4.4.14:
CS4.4.15:
CSs4.4.16:
CS4.4.17:

Spremljati okoljske in trajnostne vidike digitalnih tehnologij v razli¢nih sektorjih. [UI-1]
Spodbujati in podpirati ukrepe za okoljsko trajnostno rabo digitalnih tehnologij. [UI-1]
Voditi ali prispevati k pobudam na podrog¢ju digitalne trajnostnosti. [UI-1]

Prispevati k izboljsavam ali razvoju reSitev za digitalno trajnostnost. [UI-1]




5. PROBLEMI:
IDENTIFIKACIJA IN
RESEVANJE

5.1 Identifikacija in
resevanje tehni¢nih
tezav

Identifikacija tehni¢nih teZav
pri delu z napravami in v
digitalnih okoljih ter njihovo
reSevanje z razli¢nimi pristopi.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 5.1

Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, Ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

Cs5.1.01

CS5.1.02:

CS5.1.03:
CS5.1.04:

: Zavedati se, da so tehnitne tezave v digitalnih okoljih nekaj obi¢ajnega, in prednosti iskanja pomoci pri

njihovem reSevanju.

Razlikovati med operacijskimi sistemi in programsko opremo ter identificirati glavne znacilnosti strojne
opreme, programske opreme, povezljivosti ter pogosto uporabljenih perifernih naprav.

Identificirati pogoste tehnitne teZave in slediti navodilom za njihovo reSevanje.
Po potrebi names¢ati in posodabljati programsko opremo in aplikacije.

CS5.1.05:
CS5.1.06:

CS5.1.07:

Zavedati se prednosti krepitve zmogljivosti in samostojnosti pri obravnavi pogostih tehni¢nih teZav.

Odpravljati tehnicne teZave v digitalnih okoljih z uporabo razlitnih strategij iskanja reSitev in reSevanja
problemov, bodisi s tlovesko pomocjo bodisi s pomocjo digitalnih tehnologij. [UI-1]

Posodabljati in prilagajati nastavitve glavnih in perifernih digitalnih naprav, da se ohranja njihovo dobro
delovanje.

CS5.1.08:

CS5.1.09:
CS5.1.10:

Dajati prednost razvoju lastnih zmoZnosti za diagnosticiranje in reSevanje tehnicnih tezav v digitalnih okoljih.
[uI-1]

Nuditi pomo¢ drugim pri diagnosticiranju in reSevanju tehni¢nih teZav v digitalnih okoljih.

Uporabljati razli¢ne strategije iskanja resitev za odpravljanje kompleksnih tehni¢nih tezav v digitalnih okoljih.
[UI-1]

CS5.1.11:
Cs5.1.12:

Pomagati drugim razvijati samozavest in samostojnost pri reSevanju tehni¢nih teZav v digitalnih okoljih.
Nacrtovati ali izvajati usposabljanja, namenjena podpori uporabe digitalnih naprav ali sistemov. [UI-I1]




5. PROBLEMI:
IDENTIFIKACIJA IN
RESEVANJE

5.2 Identifikacija potreb
in opredelitev digitalnih
tehnoloskih odzivov

Ocenjevanje lastnih potreb in
potreb drugih ter vrednotenje,
izbiranje, uporaba in
prilagajanje digitalnih
tehnologij za zadovoljevanje
teh potreb. Prilagajanje

in spreminjanje digitalnih
okolij glede na okolis¢ine,
cilje in potrebe (na primer
dostopnost) sebe in drugih.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 5.2

Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, Ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

C€S5.2.01: Zavedati se pomena individualne izbire pri oblikovanju digitalnih okolij.

€S5.2.02: Prepoznati koncept in namen digitalnega orodja za pomot ter prisotnost sistemov Ul v digitalnih orodjih za
pomoc. [UI-E]

€S5.2.03: Identificirati namen tehnoloske dostopnosti in primere znanih podpornih tehnologij. [UI-1]

C€S5.2.04: Zavedati se prednosti raziskovanja prilagoditev pri oblikovanju digitalnih okolij in znacilnosti digitalnih orodij
za pomoc. [UI-I]

€S5.2.05: Uporabljati digitalna orodja za pomoc na podlagi informiranih odloCitev za zadovoljevanje lastnih potreb in
potreb drugih ob zavedanju njihovih prednosti in omejitev. [UI-I]

C€S5.2.06: Prilagajati znacilnosti digitalnega okolja potrebam in preferencam sebe in drugih. [UI-1]

CS5.2.07:

CS5.2.08:

CS5.2.09:

CS5.2.10:

Dajati prednost stalnemu ocenjevanju, kako lahko konfiguracije digitalnega okolja, digitalna orodja za pomoc
in/ali podporne tehnologije zadovoljujejo potrebe sebe in drugih. [UI-1]

Prilagajati funkcije digitalnih okolij ter uporabljati digitalna orodja za pomoc in podporne tehnologije za
zadovoljevanje potreb in preferenc sebe in drugih. [UI-1]

Oceniti dostopnost, raven vklju€enosti, pravicnost in/ali ob€utljivost za pravice digitalnih tehnologij v
dolocenih okolis¢inah. [UI-I]

Podpirati druge pri informirani uporabi digitalnih orodij za pomoc in pri prilagajanju konfiguracij digitalnega
okolja. [UI-I]

CS5.2.11:
Cs5.2.12:

CS5.2.13:

sov e v

Oceniti kompleksne potrebe posameznikov, da bi identificirali in/ali oblikovali njim prilagojene digitalne
resitve. [UI-1]

Prispevati k izboljsavam ali razvoju reSitev za digitalna orodja za pomoc¢, dostopne konfiguracije digitalnega
okolja in/ali podporne tehnologije. [UI-1]




Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, Ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

5. PROBLEMI:

IDENTIFIKACIJA IN

RESEVANJE Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

5.3 Identifikacija
ustvarjalnih resitev
z uporabo digitalnih
tehnologij

Uporaba digitalnih tehnologij
za izboljsanje ali razvoj novih
resitev za procese in proizvode,
pri Cemer se uposteva na
Cloveka osredotocen pristop.
Posamicna in skupinska
uporaba procesov krititnega
misljenja ter ustvarjalna in
ciljno usmerjena uporaba
digitalnih tehnologij za lazje
razumevanje in razreSevanje
konceptualnih problemov in
problemskih situacij.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 5.3

DigComp 3.0

CS5.3.01:
CS5.3.02:

CS5.3.03:

Prepoznati, da lahko digitalne tehnologije podpirajo, ne pa nadomestijo ¢lovesko ustvarjalnost. [UI-1]

Identificirati primere uporabe digitalnih tehnologij za reSevanje resni¢nih problemov ter za izboljSevanje
oziroma razvoj novih resitev, izdelkov ali storitev. [UI-1]

Identificirati primere, kjer digitalne tehnologije lahko podpirajo ali nadgrajujejo ¢lovesko ustvarjalnost. [UI-1]

CS5.3.04:

CS5.3.05

CS5.3.06:

Opredeliti koncept pristopa, osredotocenega na €loveka, in njegovo vlogo pri razvoju in uporabi digitalnih
tehnologij. [UI-I]

: Opisati prednosti, omejitve in eti¢ne vidike digitalnih tehnologij, vklju¢no s sistemi Ul, v povezavi s ¢lovesko

ustvarjalnostjo in reSevanjem problemov. [UI-E]

Uporabljati razli¢ne digitalne tehnologije na odgovoren in eti¢en nacin za podporo reSevanju problemov
individualno ali v skupini. [UI-1]

CS5.3.07:

CS5.3.08:

CS5.3.09

Uporabljati razli¢ne digitalne tehnologije na ucinkovit, odgovoren in eti¢en nacin za podporo reSevanju
kompleksnih problemov, pri €emer so v ospredju na cloveka osredotoCeni pristopi. [UI-1]

Podpirati druge pri razvoju samozavesti in zmoznosti za uporabo digitalnih tehnologij za reSevanje resni¢nih
problemov. [UI-1]

: Prispevati k (so)ustvarjanju ali (so)oblikovanju kompleksnega znanja o resnicnih problemih ali reSitev zanje v

digitalnih okoljih. [UI-I]

CS5.3.10:

CS5.3.11:

CS5.3.12:

Voditi ali prispevati k pobudam, osredotocenim na uporabo digitalnih tehnologij za zelo kompleksno ali
specializirano reSevanje problemov. [UI-I]

Voditi ali prispevati k pobudam, ki uporabljajo digitalne tehnologije za izboljSave oziroma razvoj novih resitev
za resni¢ne probleme. [UI-I]

Podpirati druge pri razvoju zmoznosti za uporabo digitalnih tehnologij pri kompleksnih ali specializiranih
nalogah reSevanja problemov. [UI-I1]

7
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5. PROBLEMI:
IDENTIFIKACIJA IN
RESEVANJE

5.4 Identifikacija in
naslavljanje potreb
na podrocju digitalnih
kompetenc

Prepoznavanje moZnosti za
izboljsanje ali dopolnitev
lastnih digitalnih kompetenc.
Naslavljanje potreb digitalnih
kompetenc v okviru SirSega
procesa vseZivljenjskega
ucenja, krepitve zmoznosti

in avtonomije. Podpiranje
drugih pri razvoju digitalnih
kompetenc. Spremljanje
razvoja digitalnih tehnologij
ter njihovih osebnih, poklicnih
in druzbenih posledic.

Povezava do uénih izidov
za kompetenco 5.4

Na osnovni ravni,

Z usmerjanjem, Ce

Je to potrebno, so
posamezniki sposobni

Na srednji ravni so
posamezniki sposobni

DigComp 3.0

CS5.4.01: Zavedati se vrednosti razvijanja lastne digitalne kompetence in prednosti iskanja podpore pri naslavljanju
potreb v razvoju digitalnih kompetenc. [UI-1]

C€S5.4.02: Prepoznati, da je digitalna kompetenca veliko 3irsi pojem kot tehni¢ne spretnosti in da jo je treba redno
nadgrajevati za vsakdanje Zivljenje, delo in ucenje. [UI-1]

C€S5.4.03: |dentificirati priloznosti za izboljSevanje lastnih digitalnih kompetenc. [UI-1]

CS5.4.04: Zavedati se prednosti obvescenosti o razvoju digitalnih tehnologij za identifikacijo u¢nih potreb. [UI-1]

C€S5.4.05: Natantno oceniti lastne digitalne kompetence in potrebe za njihov razvoj. [UI-1]

€S5.4.06: Aktivno sodelovati v ucenju za zadovoljitev lastnih potreb na podrocju digitalnih kompetenc. [UI-1]

CS5.4.07:

CS5.4.08:
CS5.4.09:

CS5.4.10:

Nenehno ocenjevati razvoj digitalnih tehnologij in njihove vplive na potrebe po digitalnih kompetencah pri
sebi in drugih. [UI-1]

Skrbeti za trajen osebni razvoj za zadovoljevanje potreb na podro¢ju digitalnih kompetenc. [UI-I]

Podpirati druge pri razvoju samozavesti, samostojnosti in sposobnosti za reSevanje problemov v digitalnih
okoljih. [UI-1]

ZdruZiti razpoloZljive ucne priloZnosti na podrocju digitalnih kompetenc za dolo¢en namen. [UI-I]

CS5.4.11:

CSs5.4.12:
CS5.4.13:

Skrbeti za trajen osebni razvoj za zadovoljevanje kompleksnih ali specializiranih potreb na podrogju digitalnih
kompetenc. [UI-1]

Mentorirati druge pri identifikaciji in naslavljanju njihovih potreb na podrocju digitalnih kompetenc. [UI-1]

Oblikovati ucna gradiva, ki drugim pomagajo pri zadovoljevanju kompleksnih ali specializiranih potreb na
podrocju digitalnih kompetenc. [UI-1]
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4. SKLEPNE UGOTOVITVE

DigComp

30

DigComp 3.0 Zeli zagotoviti enoten, koherenten, jasen in ustrezen opis
digitalne kompetence za vsakega posameznika ali organizacijo, ki Zeli
razumeti digitalno kompetenco in opredeliti nacine za podporo njenega
razvoja, bodisi pri otrocih bodisi pri odraslih. Ker se digitalne tehnologije

hitro razvijajo, lahko tehnolosko nevtralna in prilagodljiva narava okvira
DigComp zagotovi stabilno izhodis¢e, na katerem je mogoce graditi politike in
spodbujati napredek ravni digitalne kompetence. Upamo, da bodo uporabniki
okvira Se naprej ozavescali javnost o samem okviru in njegovih koristih ter
spodbujali ter promovirali njegovo uporabo (Centeno in Cosgrove, 2025).
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SEZNAM OKRAJSAV
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AGRI Generalni direktorat za kmetijstvo in razvoj podeZelja

AR Obogatena resnicnost

CNECT Generalnli. direktorat za komunikacijska omreZja, vsebine in
tehnologijo

DIGIT Generalni direktorat za digitalne storitve

EAC Generalni direktorat za izobraZevanje, mladino, Sport in kulturo

EK Evropska komisija

EMPL Generalni direktorat za zaposlovanje, socialne zadeve in vkljucevanje

EOK Evropsko ogrodje kvalifikacij

ESTAT Eurostat

EU Evropska unija

EUIPO Urad Evropske unije za intelektualno lastnino

GDPR Splosna uredba o varstvu podatkov

ICILS Mednarodna raziskava racunalniske in informacijske pismenosti

IKT Informacijsko-komunikacijske tehnologije

ITU Mednarodna telekomunikacijska zveza

JRC Skupno raziskovalno sredisce

JSON JavaScript Object Notation

MR Mesana resnicnost

NOK Nacionalno ogrodje kvalifikacij

OECD Organizacija za gospodarsko sodelovanje in razvoj
OER Odprti ucni viri

REFORM Projektna skupina za reforme in nalozbe

SJ Pravna sluzba Evropske komisije

STEM Naravoslovje, tehnologija, inZenirstvo in matematika
ul Umetna inteligenca

UNESCO Organizacija zdruZenih narodov za izobraZevanje, znanost in kulturo
VET Poklicno izobrazevanje in usposabljanje

VR Virtualna resni¢nost

XR Razsirjena resnicnost

ZN ZdruzZeni narodi
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SLOVAR POJMOQV IN DEFINICIJ

Pojem

Algoritem

Razlaga

Formula ali niz pravil (oz. postopek, procesi ali navodila) za reSevanje problema ali izvedbo naloge. Tipi¢ni
primeri so odlocitvena drevesa, algoritmi grucenja, algoritmi za razvrs€anje in regresijski algoritmi.

DigComp 3.0

Vir(i)
Prirejeno po Generative Al Outlook

Report (2025)

Vev v

Sistematiten proces zbiranja, Cis€enja, preoblikovanja in interpretacije podatkov z namenom pridobivanja
uporabnih informacij, prepoznavanja vzorcev in podpore pri sprejemanju odlocitev.

V Splosni uredbi o varstvu podatkov (GDPR, 2018) anonimizacija pomeni obdelavo podatkov z namenom,
da se nepovratno prepreci identifikacija posamezne osebe.

Splosna uredba o varstvu podat-
kov (GDPR) (2018)

Racunalniski program ali programska oprema, zlasti tista, ki je zasnovana za delovanje na mobilnih
napravah, kot so pametni telefoni, tablicni ratunalniki ali pametne ure.

Prirejeno po Cambridge English
Dictionary

Creative Commons
(licence)

Standardiziran nacin podeljevanja dovoljenj za uporabo avtorskih del v okviru zakonodaje o avtorskih
pravicah. Glede na vrsto ustvarjalnega dela in nacin njegovega deljenja lahko avtor, bodisi posameznik
bodisi organizacija, izbira med Sestimi vrstami licenc Creative Commons.

Dejavnosti brez digitalnih
naprav (angl. unplugged)

Dejavnosti, ki ne vkljuCujejo zaslonov ali elektronskih naprav. Lahko zajemajo hobije in vadbo ter druzabne
dejavnosti, ki ne vkljuCujejo digitalnih elementov. V DigComp 3.0 se dejavnosti brez digitalnih naprav
nanasajo predvsem na dejavnosti poucevanja in u€enja, ki ne vkljucujejo digitalnih elementov.

Napacne ali zavajajoce informacije, ki so bile namerno ustvarjene in razsirjene z namenom zavajanja
ljudi, med drugim zaradi gospodarske koristi ali z namenom povzro¢anja politi¢ne ali javne Skode.
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Pojem Razlaga Vir(i)
Digitalna identiteta V DigComp 3.0 digitalna identiteta oznacuje zbirko digitalnih podatkov o posamezniku, ki zajemajo Prirejeno po Geeks for Geeks

na primer osebne podatke, podatke o spletnih racunih, podatke o uporabniskem imenu in geslu ter
vedenjske in biometri¢ne podatke. Digitalna identiteta ima ve¢ funkcij, kot so dostop do storitev, varstvo
zasebnosti in zascita pred krajo identitete. Digitalna identiteta se preverja na razli¢ne nacine, na primer z
uporabniskim imenom in geslom, biometri¢nim preverjanjem, digitalnimi certifikati in uradnimi osebnimi
izkaznicami. Primeri digitalnih identitet so profil na druzbenih medijih, e-postni naslov, podatki o spletnih
bancnih racunih, zdravstvena dokumentacija in prijavni podatki za izobrazevalne portale. Digitalna
identiteta je vecplastna in se nenehno razvija. Lahko se tudi prepleta s fizi¢no identiteto, saj lahko vsebuje
podatke, povezane z resni¢nim Zivljenjem - na primer domaci naslov ali prstni odtis pri biometricni

identifikaciji.

Digitalna interakcija Vsaka vrsta spletne dejavnosti, ki poteka med ljudmi, med posameznikom in platformo ali med Prirejeno po Humansecurity.com
platformami. DigComp 3.0 med digitalne interakcije vkljucuje tudi tiste med ljudmi in sistemi UI.

Digitalna izklju€enost Marginalizacija posameznika (ali skupine), ki nima popolnega dostopa do informacijsko-komunikacijskih ~ Prirejeno po Cedefop Termino-
tehnologij (IKT) in zmoZnosti za njihovo uporabo, kar ovira njegovo sodelovanje v gospodarskem, logy of European education and
druzbenem in politicnem Zivljenju skupnosti. K digitalni izklju€enosti prispevajo Stirje glavni dejavniki: training policy

omejen dostop do digitalnih tehnologij (tako fizicni kot finanéni), pomanjkanje motivacije (vkljucno s
pomanjkanjem razumevanja koristi digitalnih tehnologij), omejena digitalna kompetenca ter pomanjkanje
samozavesti ali zaupanja (tudi glede spletne varnosti).

Digitalna komunikacija Komunikacija z uporabo digitalnih tehnologij. Obstajajo razlitne oblike komunikacije — na primer sinhrona  Prirejeno po Generative Al Outlook
ali so¢asna komunikacija (komunikacija v realnem ¢asu) in asinhrona komunikacija (komunikacija, ki ne Report (2025)
poteka socasno) —, ki lahko potekajo v nacinu »eden z enime, »eden z mnogimi« ali »mnogi z mnogimix.

Digitalna naprava Naprava, ki vsebuje racunalnik ali mikrokrmilnik. Tipicne digitalne naprave so prenosni racunalniki, namizni PCMag: Definition of digital device
racunalniki, pametni telefoni, tabli¢ni ratunalniki, pametne ure in pametne televizije.

Digitalna vklju€enost Proces, katerega cilj je zagotoviti, da lahko posameznik ali skupina dostopa do informacijsko- Prirejeno po Cedefop Termino-
komunikacijskih tehnologij (IKT) ter jih uporablja tako, da lahko v celoti sodeluje v gospodarskem, logy of European education and
druZzbenem in kulturnem Zivljenju. Digitalna vkljucenost temelji na Stirih glavnih dejavnikih: dostopu do training policy

digitalnih tehnologij (tako fizicnem kot finantnem), motivaciji (ki vkljuCuje razumevanije koristi digitalnih
tehnologij), digitalnih kompetencah ter samozavesti in zaupanju (tudi glede spletne varnosti).

Digitalna vsebina Sirok nabor informacij in podatkov (med katere lahko spadajo na primer ratunalniski programi, aplikacije, ~ Prirejeno po Direktivi (EU)
igre, glasba, videoposnetki ali besedila), ki jih lahko ustvarjamo, shranjujemo, obdelujemo, delimo in do 2019/770 z vkljucitvijo digitalnih
njih dostopamo s pomocjo digitalnih naprav. To vklju€uje digitalne nacrte, na podlagi katerih je mogoce »nacrtov, ki povezujejo digitalne
fizitno izdelati digitalno ustvarjene predmete — na primer izdelke, natisnjene s 3D-tiskalnikom. in fizicne predmete (Wang, 2022)
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Pojem

Digitalna zakonodaja

Razlaga

0d leta 2018 je bilo objavljenih ve¢ zakonodajnih aktov EU na podro¢ju digitalnih tehnologij. Poglavje
1.2 okvira DigComp 3.0 vsebuje pregled nekaterih klju¢nih zakonov in predpisov na podrocju digitalnih
tehnologij, ki bi jih bilo smiselno upostevati v okolis¢inah DigComp 3.0.

DigComp 3.0

Vir(i)

Lastna razlaga.

Digitalne platforme in
storitve

Spletne infrastrukture, ki temeljijo na programski opremi in so zasnovane za lazje komuniciranje in
opravljanje transakcij med uporabniki. Digitalne platforme in storitve lahko opravljajo razli¢ne funkcije;
med drugim ponujajo dostop do vladnih in javnih storitev, delujejo kot spletni iskalniki, omogocajo bancne
storitve, nakup in prodajo izdelkov ter storitev, spletne skupnosti za sodelovanje in druzbene medije.

Prirejeno po Wikipedia: Digital
platform; glejte tudi OECD (2019).
Pravna definicija je v Aktu o digi-
talnih storitvah (2024)

Naprave, kot so osebni in tabli¢ni racunalniki, orodja, kot so roboti, kamere, kalkulatorji in digitalne igrace,
sistemi, kot so programska oprema in aplikacije, obogatena in virtualna resni¢nost, ter manj oprijemljive
oblike tehnologije, na primer internet.

Prirejeno po Generative Al Outlook

Report (2025)

Zgodovina posameznikove uporabe digitalnih naprav, ki med drugim vklju€uje naloZene spletne strani,
prijave na spletne strani, besedilna sporocila, sporocila v klepetalnicah in na druzbenih medijih, obiskane
povezave ter vietkane strani na druzbenih medijih. Te informacije se pogosto uporabljajo za ciljno
oglaSevanje potrosnikom. Uporablja se tudi izraz digitalni prstni odtis.

Prirejeno po PCMag: Definition of
digital footprint

PsiholoSka obremenitev, ki je posledica prekomerne izpostavljenosti digitalnim okoljem in sistemom ter
se pogosto kaZe v obliki kognitivne preobremenitve, izgorelosti, zmanjSanega zadovoljstva z Zivljenjem in
Custvene odtujenosti.

Digitalni ugled

Mnenje ali vtis, ki si ga drugi ustvarijo o osebi, organizaciji ali blagovni znamki na podlagi njihove spletne
prisotnosti in vedenja. V DigComp 3.0 se izraz »digitalni ugled« osredotoca na vtis, ki si ga drugi ustvarijo
0 osebi (in ne o organizaciji ali blagovni znamki). Digitalni ugled oblikujejo vsebine, ki jih posamezniki
delijo, interakcije, v katere se vkljuCujejo, ter objave, ki jih o njih objavljajo drugi na digitalnih platformah
in storitvah. Pozitiven digitalni ugled lahko gradi zaupanje in verodostojnost, medtem ko lahko negativen
digitalni ugled vpliva na osebne odnose, zaposlitvene moZnosti in druge priloznosti.

Prirejeno po Solove (2007) in Au-
stralian eSafety Commissioner

ZmozZnost aktivnega, nenehnega in odgovornega sodelovanja v spletnih in nespletnih skupnostih s
pomocjo kompetentne in pozitivne rabe digitalnih tehnologij.

Svet Evrope: Digital Citizenship
Education Handbook (2022)

Digitalno komunikacijsko
orodje

Digitalne tehnologije, ki so zasnovane za laZjo digitalno komunikacijo. Obsegajo orodja za takojsnje
sporocanje, videokonference, elektronsko posto, komunikacijske funkcije v druzbenih medijih in orodja za
digitalno sodelovanje ter komunikacijske funkcije znotraj digitalnih platform in storitev, kot so e-ucenje in
spletna podpora uporabnikom.

Prirejeno po Knowledge Academy:
Digital Communication Explained

(2025)
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Pojem Razlaga

Digitalno okolje Okoliscine ali »prostor, ki ga omogocajo tehnologija in digitalne naprave ter se pogosto prenasa prek
interneta ali drugih digitalnih sredstev, na primer mobilnega telefonskega omreZja. Zapisi in dokazi o
interakcijah posameznika z digitalnim okoljem predstavljajo digitalni odtis tega posameznika. V DigComp
3.0 se izraz »digitalno okolje« uporablja kot ozadje digitalnega delovanja, brez navedbe konkretne
tehnologije ali orodja.

Digitalno orodje za iskanje Nabor digitalnih tehnologij, ki so zasnovane za lazje iskanje in pridobivanje informacij ali vkljucujejo
funkcije, ki to omogocajo. Digitalna orodja za iskanje lahko vklju€ujejo, vendar niso omejena na: iskalnike
(tako tradicionalne kot tiste, ki temeljijo na Ul), baze podatkov z moZnostjo iskanja (kot so knjiznicni
katalogi ali akademske baze podatkov), funkcije iskanja znotraj platform in storitev (kot so iskanje in
filtriranje letov, vozovnic za vlak, prenocis¢ ali drugih izdelkov in storitev), platforme digitalnih geografskih
informacijskih sistemov (ki omogocajo doloCanje geografske lokacije in nacrtovanje poti) ter velike

Jezikovne modele.

Digitalno orodje za pomo€ Digitalna tehnologija, ki posamezniku pomaga ali ga podpira pri izvajanju naloge. V DigComp 3.0 se
digitalna orodja za pomot nanasajo na funkcionalnosti programske opreme; platforme ali storitve
(na primer samodejni prevod spletnih vsebin, ustvarjanje zapiskov na sestankih, pretvorba govora v
besedilo in obratno); programsko opremo ali storitve, ki opravljajo podporno funkcijo (kot je strojni prevod
dokumentov); ter digitalne/virtualne pomocnike (ki odgovarjajo na vprasanja uporabnikov in opravljajo
preproste naloge). Velik del teh orodij za nekatere ali vecino svojih funkcij uporablja zmogljivosti sistemov

ul.
Digitalno udejstvovanje Aktivno vkljuCevanje posameznikov v druzbo z uporabo digitalnih tehnologij.
Dobrobit (v digitalnih Stanje fizicnega, dusevnega in druzbenega dobrega pocutja v povezavi z uporabo digitalnih okolij in
okoljih) prisotnostjo v njih s strani posameznika. Fizi¢ni vidik se nanasa na vrsto znacilnosti, kot so spanje in

pocitek, ravnovesje med fizitno in sedeco aktivnostjo, drza ter zdravje misi¢no-skeletnega sistema in
vida. DuSevni vidik se prav tako nanasa na vrsto znacilnosti, kot so prisotnost ali odsotnost depresije,
anksioznosti, nizke samopodabe ali problematicne rabe digitalnih tehnologij, ki vplivajo na dusevno
dobrobit. Druzbeni vidik dobrobiti se nanasa na obcutek vkljucenosti s posamezniki in skupnostmi (na
primer dostop do in uporaba druzbenega kapitala; druZbeno zaupanje; druzbena povezanost).

DigComp 3.0

Vir(i)
DigComp 2.2 (2022)

Lastna razlaga.

Lastna razlaga.

Prirejeno po Cedefop Termino-
logy of European education and

training policy

Prirejeno po DigComp 2.2 (2022)
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Pojem

Dostopnost

Razlaga

Obseq, v katerem lahko izdelke, sisteme, storitve, okolja in prostore uporabljajo ljudje z najrazli¢nejsimi

DigComp 3.0

Vir(i)
Generative Al Outlook Report

potrebami, znacilnostmi in zmoZnostmi, da doseZejo zastavljene cilje v dolocenih okolis¢inah uporabe (kar (2025)

vkljucuje neposredno uporabo ali uporabo s podpornimi tehnologijami).

Dregljaji (nudging)

Izraz iz vedenjskih znanosti, ki se nanasa na vsak poskus vplivanja na presojo, izbiro ali vedenje ljudi
z uporabo znanja o kognitivnih omejitvah, pristranskostih, rutinah in navadah pri individualnem in
druZzbenem sprejemaniju odlocitev.

Vrsta digitalnih tehnologij, ki omogocajo ustvarjanje, deljenje in zbiranje vsebin (kot so ideje, interesi

in druge oblike izrazanja) v virtualnih skupnostih in omrezjih. Med njihove skupne znacilnosti spadajo
spletne platforme, ki uporabnikom omogocajo ustvarjanje in deljenje vsebin ter sodelovanje v druzbenem
mrezZeniju; vsebine, ki jih ustvarjajo uporabniki; profili, prilagojeni posameznim storitvam; ter povezovanje
posameznih uporabniskih profilov z drugimi posamezniki ali skupinami.

Prirejeno po Wikipedia: Social me-
dia; glejte tudi Aichner idr. (2021)

EmodzZi (emoji)

Grafitni simbol ali sliica, ki je pogosto del besedila, zlasti v digitalnih sporocilih in komunikaciji. EmodZiji
se uporabljajo za prikaz tustvenega stanja ali da dodatno pojasnijo ton oziroma namen. Obstajajo
razli¢ne oblike emodZijev, ki vklju€ujejo obrazne izraze, hrano in pijaco, praznovanja, zastave, predmete,
simbole, kraje, vreme, Zivali in naravo. Doloceni emodZiji lahko imajo posebne pomene znotraj podskupin,
obstajajo pa tudi kulturne razlike pri njihovi uporabi in interpretaciji. Drug izraz za emodZi je (bil) tudi
emotikon.

Prirejeno po Cambridge English
Dictionary in Wikipedia: Emaoji

Eti¢na raba (digitalnih
tehnologij)

Raba digitalnih tehnologij, ki je v skladu z vrednotami spoStovanja ¢lovekovega dostojanstva, svobode,
demokracije, enakosti, vladavine prava in ¢lovekovih pravic, vklju¢no s pravicami manjsin. Eti¢na raba
vkljucuje tudi upoStevanje narave in drugih Zivih bitij, ki so del ¢loveSkega ekosistema, ter trajnostni
pristop, ki omogoca blaginjo prihodnjih generacij.

PreciS¢ena razlicica Pogodbe o
Evropski uniji (2025) in Generative
Al Outlook Report (2025)

Nakup in prodaja blaga ter storitev prek interneta. V e-trgovanju se uporabljajo razli¢ni poslovni modeli
(na primer trgovanje med podjetjem in potroSnikom, med podjetji, med potrosniki).

Evropsko ogrodje
kvalifikacij (EOK)

8-stopenjski okvir na osnovi ucnih izidov, ki zajema vse kvalifikacije. Omogoca razumevanije in primerjavo
razli¢nih nacionalnih ogrodij kvalifikacij. Prispeva k boljsi preglednosti, primerljivosti in prenosljivosti
kvalifikacij ljudi ter omogoca primerjavo kvalifikacij iz razli¢nih drZav in ustanov. EOK je bil vzpostavljen
leta 2008 in posodobljen leta 2017.

Odmevna komora (echo chamber) - omejen, zaprt medijski prostor, ki lahko tako poveca vpliv sporocil
znotraj njega kot tudi prepreci njihovo kriticno presojo —, ki nastane predvsem zaradi algoritmov za
razvrs€anje na digitalnih platformah, kot so iskalniki in druzbeni mediji, ki prilagajajo informacije
posamezniku, brez da bi ta aktivno sodeloval pri izboru.
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https://reutersinstitute.politics.ox.ac.uk/echo-chambers-filter-bubbles-and-polarisation-literature-review

Pojem Razlaga

Generativna Ul Vrsta Ul, ki uporablja specializirane modele strojnega ucenja, zasnovane za ustvarjanje Sirokega in
sploSnega nabora izhodnih podatkov, in ki je sposobna opravljati vrsto nalog, kot so ustvarjanje besedila,
slik ali zvoka.

Globalni digitalni dogovor  Prvi celovit okvir za globalno digitalno upravljanje, dogovorjen med drZzavami ¢lanicami ZN leta 2024,

(GDC) ZdruZenih narodov katerega cilj je spodbujati vkljuCujo€, odprt, varen in zas€iten digitalni prostor, ki spostuje, varuje in

(ZN) spodbuja clovekove pravice. Urad ZN za digitalne in nastajajoce tehnologije, ustanovljen januarja 2025,
podpira spremljanje in izvajanje GDC.

Globoki ponaredek (deep-  Generirana ali spremenjena slikovna, zvotna ali video vsebina, ki posnema obstojece osebe, predmete,
fake) kraje, entitete ali dogodke in bi se posamezniku lazno zdela pristna ali resni¢na.

Igrifikacija Uporaba elementov iz iger v neigralnih okolis¢inah. Cilj je povecati vklju¢enost uporabnikov, njihovo
motivacijo, tekmovalnost in sodelovanje z uporabo igralnih mehanizmov, kot so zbiranje tock, pridobivanje
znack, lestvice in nagrade.

Intelektualna lastnina Ideja, izum, stvaritev ipd. neke osebe, ki se lahko zakonsko zas¢iti pred kopiranjem s strani nekoga
drugega.

Izra€unljivi in neizra€unljivi Razlikovanje med izraunljivimi in neizracunljivimi problemi se nanasa na racunljivost, tj. na sposobnost
problemi ugotavljanja, ali je doloten problem mozno resiti z racunalnikom, ob upoStevanju dejavnikov, kot
so sredstva, strojna oprema in resljivost v okviru prakti¢nih omejitev. Ce je problem mogocte resiti z
ratunalnikom, je izracunljiv. Ce to ni mogote, je problem neizracunljiv.

Kibernetska groZnja Vsaka zlonamerna dejavnost, s katero se ogroZa celovitost, zaupnost ali razpoloZljivost digitalnih
sistemov, omreZij ali podatkov.

Kibernetska varnost Ukrepi, postopki in orodja, namenjeni zasciti posameznika, organizacije ali drzave ter njihovih digitalnih
naprav pred kriminalom ali napadi, izvedenimi prek interneta.

Kibernetski kriminal Uporaba digitalnih tehnologij za storitev ali spodbujanje kaznivega dejanja. Kibernetski kriminal se lahko
kategorizira kot odvisen od spleta (tak3en, ki se lahko izvede le z uporabo digitalnih tehnologij) ali kot
omogocen s spletom (taksen, ki ga omogocajo ali olajsujejo digitalne tehnologije).

Kibernetski napad Neavtorizirano dejanje, usmerjeno proti racunalniski infrastrukturi, ki ogrozi zaupnost, celovitost ali
razpoloZljivost njene vsebine.

DigComp 3.0

Vir(i)
Generative Al Outlook Report
(2025)

Prirejeno po Declaration on digital
rights and principles monitoring

report (2025)

Prirejeno po ScienceDirect in Wiki-
pedia: Gamification

Evropski parlament: Katere so
najvecje kibernetske groznje v EU?

Prirejeno po Generative Al Outlook

Report (2025)

Prirejeno po Evropski parlament
(2024): Understanding Cybercrime
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https://en.wikipedia.org/wiki/Cyberattack

Pojem Razlaga

Kibernetsko ustrahovanje  Trenutno (2025) je najpogosteje citirana definicija kibernetskega ustrahovanja agresivno, namerno
(cyberbullying) dejanje, ki se ponavlja in traja dalj ¢asa ter ga izvaja skupina ali posameznik prek elektronskih oblik
komunikacije proti Zrtvi, ki se tezko brani.

Klepetalni robot (chatbot) Racunalniski program, namenjen simuliranju pogovora s ¢lovekom, obicajno prek intermeta, zlasti taksen,
ki uporabniku nudi informacije ali pomoc kot del avtomatizirane storitve.

Klikolovka (clickbait) Povezava v obliki besedila ali predogledne sliCice, katere namen je pritegniti pozornost in spodbuditi
uporabnike, da kliknejo na povezavo ter si ogledajo, preberejo, predvajajo ali poslusajo povezano spletno
vsebino. Vsebina je praviloma zavajajoca, senzacionalistitna ali kako drugace zavajajoca. Znana tudi kot
klikvaba.

Kompleksna (naloga) V DigComp 3.0 se izraz »kompleksno« uporablja v povezavi z ravnmi kompetentnosti in u¢nimi izidi. V teh
okolis¢inah je kompleksna naloga tak3na, ki ni jasno opredeljena in je sestavljena iz Stevilnih razli¢nih ter
medsebojno povezanih delov, kar jo naredi zapleteno, tezko razumljivo in tezko izvedljivo. Kompleksnost
naloge se pogosto opisuje na podlagi znacilnosti naloge, vendar so pomembne tudi izkusnje in znactilnosti
posameznika, ki nalogo izvaja.

Konstruktivna poravnava Interaktiven sistem, v katerem so dejavnosti poucevanja in u€enja ter naloge za ocenjevanje usklajene s
predvidenimi u¢nimi izidi in se medsebojno dopolnjujejo.

Kontinuum realnost- Kontinuum realnost-virtualnost (RV) je bil zasnovan v 90. letih za vizualne prikazovalnike in ima na

virtualnost (RV) enem koncu povsem realno okolje, sestavljeno izklju¢no iz realnih objektov, na drugem koncu pa povsem
virtualno okolje, sestavljeno zgolj iz virtualnih objektov. Vsako okolje, ki zdruzuje realne in virtualne
objekte, se imenuje meSana resni¢nost (MR). Okolja meSane resnicnosti, v katerih je realni svet obogaten
z virtualno vsebino, se imenujejo obogatena resnicnost (AR), medtem ko se okolja, v katerih je ve€ina
vsebine virtualna, vendar obstaja nekaj zavedanja ali vkljucevanja objektov iz realnega sveta, imenujejo
obogatena virtualnost (AV). Koncept je bil leta 2021 posodaobljen, da poleg vizualnih vkljucuje tudi
senzoritne vhodne podatke.

Kraja identitete Dejanje, pri katerem nekdo brez dovoljenja ukrade osebne podatke druge osebe, na primer njeno
ime, ban¢ne podatke ali podatke kreditne kartice, elektronski podpis ali gesla, z namenom goljufije ali
zagresitve drugega kaznivega dejanja. Oseba, katere identiteta je bila ukradena, lahko zaradi tega utrpi
negativne posledice, Se posebej, Ce jo neupraviceno obravnavajo kot odgovorno za dejanja storilca.

LaZno predstavljanje Glej Socialni inZeniring
(phishing)

DigComp 3.0

Vir(i)
Smith idr. (2008)

Prirejeno po Cambridge English
Dictionary in Wikipedia: Clickbait

Prirejeno po Cambridge Dictionary
(Complex); glejte tudi Chen idr.
(2023)

Prirejeno po Milgram idr. (1995) in
Skarbez idr. (2021)

Prirejeno po LegalDictionary in
Wikipedia: Identity theft
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Pojem Razlaga Vir(i)
Licenca Daje dovoljenje za uporabo dolocene programske opreme, aplikacije, vsebine ali storitve. Licenca v Prirejeno po Onlinemarketingagen-

digitalnem okolju lahko ima vect oblik: Lahko gre za serijsko Stevilko, ki jo je treba vnesti med namestitvijo, cy.com
aktivacijsko kodo za odklepanje spletne storitve, elektronsko datoteko, povezano z uporabniskim ratunom,

ali licen¢ni klju¢. Glavni namen licence je dolociti pravice in omejitve v zvezi z uporabo programske

opreme, aplikacije, vsebine ali storitve. Digitalne licence lahko ponujajo tudi prednosti, kot sta enostaven

dostop do posodobitev in nadgradenj ter lazje upravljanje licenc na vec napravah.

Model kroZnega Sistem, v katerem se izdelki in materiali delijo, oddajajo v najem, ponovno uporabljajo, popravljajo, Evropski parlament: KroZzno gospo-

gospodarstva obnavljajo in reciklirajo, namesto da bi jih zavrgli. darstvo na kratko (2025)

Nacionalno ogrodje Instrument za razvoj, razvrscanje in podeljevanje kvalifikacij v drzavi v skladu z merili za dolocene Prirejeno po Cedefop Termino-

kvalifikacij (NOK) doseZene ravni ucenja, ki zdruzuje in usklajuje nacionalne podsisteme kvalifikacij ter izboljSuje logy of European education and
preglednost, dostopnost, napredovanije in kakovost kvalifikacij. training policy

Naloga V DigComp 3.0, zlasti v zvezi z ravnmi kompetentnosti, opisi kompetenc in u¢nimi izidi, je naloga Lastna razlaga.

specifitna dejavnost, ki vkljucuje uporabo digitalnih tehnologij in prispeva k doseganiju cilja v katerih koli
okolis¢inah — v vsakdanjem Zivljenju, pri delu ali u¢enju. Naloge se lahko razlikujejo po obsegu, trajanju in
kompleksnosti ter se lahko izvajajo samostojno ali v skupini.

Napaéne informacije Informacije, ki so lazne, ne glede na to, ali je njihov namen preslepiti oziroma zavajati ljudi. DigComp 2.2 (2022)
Obdelava podatkov Zbiranje in obdelava digitalnih podatkov za pridobivanje uporabnih informacij. Wikipedia: Data processing
Oblikovalsko razmisljanje  Pristop k reSevanju problemov in inovacijam, ki se osredotoca na ¢loveka in vkljucuje Stiri faze (opredeli,  Prirejeno po Harvard Business
oblikuj idejo, razvij reSitev in izvedi). School: What is design thinking?
(2022)
Obnovitev podatkov Postopek pridobivanja izbrisanih, nedostopnih, izgubljenih, poskodovanih ali prepisanih podatkov iz Wikipedia: Data recovery

sekundarnih pomnilnikov, izmenljivih nosilcev podatkov ali datotek, kadar do podatkov, shranjenih na njih,
ni mogoce dostopati na obicajen nacin. Uporablja se tudi izraz reSevanje podatkov.

Odgovorna raba (digitalnih Zavestna, eti¢na in ucinkovita raba digitalnih tehnologij za povecanje njihovih koristi in zmanjsanje Zamora (2024)

tehnologij) tvegan;.

Odprti podatki Podatki, ki so javno dostopni in ki jih lahko kdor koli uporablja, ureja in deli za kakrsen koli namen. Odprti  Prirejeno po DemocracyTechnolo-
podatki so praviloma licencirani pod odprto licenco (licenco, ki omogoca dostop, ponovno uporabo in gies in Wikipedia: Open data
ponovno distribucijo dela z le nekaj omejitvami ali brez njih).

Odprti uéni viri (OER) Digitalna gradiva, ki so prosto in odprto dostopna za poucevanije, u€enje in raziskovanje. Odprti ucni viri Prirejeno po Cedefop Termino-
vklju€ujejo utne vsebine, programska orodja za razvoj, uporabo in razSirjanje vsebin ter vire za izvajanje,  logy of European education and
kot so odprte licence. training policy


https://onlinemarketingagency.com/marketing-terms/digital-license/
https://onlinemarketingagency.com/marketing-terms/digital-license/
https://www.consilium.europa.eu/sl/policies/the-circular-economy-explained/
https://www.consilium.europa.eu/sl/policies/the-circular-economy-explained/
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=N
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=N
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=N
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_processing
https://online.hbs.edu/blog/post/what-is-design-thinking
https://online.hbs.edu/blog/post/what-is-design-thinking
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https://en.wikipedia.org/wiki/Data_recovery
https://info.tboxplanet.com/en/responsible-technology/
https://democracy-technologies.org/getting-started/what-is-open-data/
https://democracy-technologies.org/getting-started/what-is-open-data/
https://en.wikipedia.org/wiki/Open_data
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=O
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=O
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-glossary/glossary?letter=O
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Operacijski sistem

Razlaga

Sistemska programska oprema digitalne naprave, ki upravlja s strojno in programsko opremo racunalnika
ter omogoca skupne storitve za racunalniske programe.

DigComp 3.0

Vir(i)
Prirejeno po GeeksforGeeks in
Wikipedia: Operating system

awee

uporabljajo, in sicer za vsako od 21 kompetenc. Te so navedene v poglavju 3 okvira DigComp 3.0. Opisi
kompetenc temeljijo na ucnih izidih DigComp 3.0 v Prilogi 2 okvira DigComp 3.0 in vsebujejo vso klju¢no
vsebino ucnih izidov.

Orodje za digitalno
sodelovanje

Digitalne tehnologije, ki pomagajo ljudem pri skupnem delu, da lazje dosezejo svoje cilje. TakSna orodja
vklju€ujejo komunikacijo za sodelovanje, skupinsko urejanje dokumentov, vodenje projektov in upravljanje
znanja.

Prirejeno po Wikipedia:
Collaborative software

Orodje za ustvarjanje
digitalnih vsebin

Digitalne tehnologije, namenjene za ustvarjanje, urejanje in integracijo digitalnih vsebin. Mednje spadajo
programi za obdelavo in urejanje besedila, slik, videov in zvoka, programi za 3D-modeliranje, sistemi

Ul, zlasti generativna Ul, ter spletno ustvarjanje vsebin, na primer na druzbenih medijih, podkastih in na
spletnih straneh.

Orodje za zas¢ito
zasebnosti

Digitalna tehnologija, ki 5€iti zasebnost uporabnika in obicajno deluje v povezavi z uporabo interneta, da
nadzira ali omeji kolitino uporabniskih podatkov, ki se posredujejo tretjim osebam. Obstajata dve vrsti

orodij za zascito zasebnosti. Prva vrsta S¢iti uporabnikovo zasebnost na internetu pred svetovnim spletom.

Obstajajo programske resitve, ki zamaskirajo ali skrijejo uporabnikov IP naslov pred zunanjim svetom,
da bi uporabnika zasitile pred krajo identitete. Druga vrsta zaStite je skrivanje ali brisanje uporabnikovih
spletnih sledi, ki ostanejo na njegovi napravi zaradi uporabe interneta.

Prirejeno po Wikipedia: Privacy
software

Orodje za zbiranje
podatkov

Digitalne tehnologije, namenjene zbiranju podatkov — pridobivanju in merjenju informacij o izbranih
spremenljivkah znotraj vzpostavljenega sistema.

Prirejeno po Wikipedia: Data col-
lection

Podatki, ki se nanasajo na fizicno osebo, ki jo je na podlagi teh podatkov mogoce neposredno ali posredno
identificirati.

Splosna uredba o varstvu podat-
kov (GDPR) (2018)

Osredotocenost na €loveka Pristop k razvoju in uporabi digitalnih tehnologij, ki Zeli postaviti ¢loveske vrednote v sredisce, in sicer

z zagotavljanjem spostovanja temeljnih pravic, vkljucno s tistimi, dolocenimi v Pogodbah o Evropski
uniji in Listini Evropske unije o temeljnih pravicah. Vse te pravice izhajajo iz skupne podlage, ki temelji
na spostovanju ¢lovekovega dostojanstva, pri cemer ima €lovek edinstven in neodtujljiv moralni status.
Pristop, osredotocen na cloveka, vkljuCuje tudi skrb za naravno okolje in druga Ziva bitja, ki so del
Cloveskega ekosistema, ter trajnostni nacin delovanja, ki omogoca blaginjo prihodnjih generacij.

Prirejeno po Generative Al Outlook

Report (2025)
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Periferna naprava Vsaka strojna naprava, ki ni del centralne procesne enote ali matitne plosce racunalniske naprave. Ne Prirejeno po Digitalworld8395.com

prispeva h glavni funkciji ratunalniskega sistema, temvec uporabnikom pomaga pri dostopu do dodatnih
funkcionalnosti in njihovi uporabi, ki jih omogoca povezava te naprave z racunalnikom. Periferne naprave
zajemajo Sirok spekter naprav, vkljutno z vhodnimi napravami (na primer tipkovnica, miska, mikrofon),
izhodnimi napravami (na primer zaslon, slusalke, zvocnik), perifernimi napravami za shranjevanje (na
primer zunaniji trdi disk), internimi perifernimi napravami (na primer pomnilniska kartica, grafitna kartica)
in zunanjimi napravami (na primer spletna kamera).

Personalizacija Digitalne storitve, ki so prilagojene interesom in preferencam posameznih uporabnikov, zlasti z uporabo Prirejeno po Generative Al Outlook
algoritmov za analizo spletnega vedenja uporabnikov. Report (2025)

Piratstvo Oblika krsitve avtorskih pravic, ki vkljuCuje prenasanje in digitalno razsirjanje avtorsko zascitenih del, kot Prirejeno po Wikipedia: Online pi-
so glasba, filmi ali programska oprema, brez dovoljenja. Kljub napredku digitalnih tehnologij za zas¢ito racy; glejte tudi Muso global piracy

pred piratstvom in povecanju Stevila platform z digitalnimi razvedrilnimi vsebinami se stopnja piratstva industry report (2023)
poveCuje, verjetno zaradi kombinacije stroSkov in dejstva, da mnogi posamezniki piratstva ne dojemajo
kot etitnega problema. Znano tudi kot spletno piratstvo, digitalno piratstvo ali piratstvo programske

opreme.

Plagiatorstvo Uporaba idej ali dela drugih in dajanje vtisa, da gre za lastno delo. Splosna razsirjenost sistemov Ul, Prirejeno po Cambridge Dictiona-
zlasti generativne Ul, je etiko plagiatorstva Se dodatno zapletla, prav tako pa je povetala Stevilo orodij za  ry: Plagiarism; glejte tudi Kwon
prepoznavanije plagiatorstva, ki se razlikujejo po ucinkovitosti. (2024)

Platformno gospodarstvo  Digitalna podjetja za povezovanje, ki uporabljajo spletne platforme za povezovanje ponudnikov storitev s Prirejeno po ScienceDirect
potro3niki, olajsujejo transakcije med posamezniki in omogocajo interakcije, ki ustvarjajo vrednost znotraj
omrezja. Te platforme sluzijo kot tehnoloska infrastruktura za izmenjavo blaga in storitev med razlicnimi
skupinami proizvajalcev in potrosnikov.

Podatki Vsak digitalni prikaz dejanj, dejstev ali informacij in vsako zbiranje takih dejanj, dejstev ali informacij, tudi Akt o podatkih (2023)
v obliki zvoCnega, vizualnega ali avdiovizualnega posnetka.

Podatkovni center Fizi¢ni prostor, stavba ali objekt, v katerem je name3¢ena digitalna tehnoloska infrastruktura za razvoj, Prirejeno po IBM: Data centre in
delovanje in prenos aplikacij ter storitev. V njem se tudi shranjujejo in upravljajo podatki, povezani s temi  Wikipedia: Data center
aplikacijami in storitvami. Podatkovni center praviloma vkljucuje sestavne dele za varnostno kopiranje ter
infrastrukturo za napajanje, povezave za podatkovno komunikacijo, nadzor okoljskih pogojev (na primer
klimatizacija, protipoZarni sistemi) in razli¢ne varnostne naprave.

Podporne tehnologije Krovni izraz za podporne pripomocke ter z njimi povezane sisteme in storitve. V okviru DigComp se izraz ~ Prirejeno po WHO Assistive
»podporne tehnologije« nanasa na tiste, ki se uporabljajo v digitalnih okoljih. Primeri vkljuCujejo, vendar Technology Factsheet (2024) in_
niso omejeni na: bralnike zaslona, prilagodljive tipkovnice, alternativne vhodne naprave, pomocnike za AccessibilityChecker.org (2024)

branje, orodja za razsirjeno in alternativno komunikacijo ter elektronske povecevalnike.
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Povezani odprti podatki

Razlaga

Prosto dostopni in ponovno uporabni podatki v formatu, ki omogoca povezovanje z drugimi podatki.

DigComp 3.0

Vir(i)

Evropska komisija, 2022

Pravica do izbrisa
podatkov

V Splosni uredbi o varstvu podatkov (GDPR, 2018) se pravica do izbrisa podatkov imenuje »pravica do
izbrisa« ali »pravica do pozabe«. Ta pravica posameznikom omogoca, da zahtevajo izbris svojih podatkov,
pri Cemer je upravljavec, ki te podatke hrani, dolZzan to storiti, razen v nekaterih izjemnih primerih (na
primer Ce so podatki potrebni za uresnievanje pravice do svobode izraZanja; Ce je hramba teh podatkov
potrebna za izpolnjevanje pravne obveznosti; ali Ce je to v javnem interesu).

Prirejeno po Evropska komisija: Do
we always have to delete personal
data if a person asks?

Nanasa se na pravico delavca, da se zunaj delovnega ¢asa odklopi od dela in se ne ukvarja z delom
povezano digitalno komunikacijo, kot so e-posta ali druga sporocila. Ta koncept se je razvil kot posledica
napredka komunikacijskih tehnologij in njihovega vpliva na vsakdanje Zivljenje ljudi. Ceprav trenutno

ni celovitega okvira na ravni EU, ki bi opredeljeval to pravico, je Evropski parlament leta 2021 sprejel
resolucijo, v kateri poziva k sprejetju direktive za podporo tej pravici.

V DigComp 3.0 se izraz »preprosto« uporablja v povezavi z ravnmi kompetentnosti, opisi kompetenc in
ucnimi izidi. Preprosta naloga je tista, ki je jasno opredeljena in sestavljena iz le nekaj delov, zato jo je
enostavno razumeti in izvesti; nahaja se na nasprotnem koncu kontinuuma v primerjavi s »kompleksno«
nalogo. Upostevajte, da preprostosti naloge ni mogoce nujno v celoti opisati zgolj na podlagi znacilnosti
naloge — pomembni sta tudi izkusnja in perspektiva posameznika, ki nalogo izvaja.

Prirejeno po Cambridge Dictionary
(Complex); glejte tudi Chen idr.
(2023)

Sistematitno odstopanje od resni¢nega stanja. Obstajajo razlitne oblike pristranskosti, kot so subjektivha
pristranskost posameznikov, pristranskost podatkov in algoritmov, pristranskost razvijalcev ter
institucionalizirane pristranskosti, ki so globoko zakoreninjene v druzbenih okolis¢inah.

Prirejeno po Generative Al Outlook

Report (2025)

Racunalniski programi, ki usmerjajo delovanje ratunalnika. Programsko opremo lahko kategoriziramo na
operacijske sisteme (ki upravljajo s strojno opremo in zagotavljajo storitve za aplikacije) in aplikacijsko
programsko opremo (ki za uporabnike opravlja specifi¢ne naloge). Razvoj programske opreme zajema vec
faz (naCrtovanje, programiranje, testiranje, izdaja in vzdrZevanije).

Protivirusna programska
oprema

Racunalniski program, namenjen preprecevanju, odkrivanju in odstranjevanju zlonamerne programske
opreme. Znana tudi kot antivirus.

V Splosni uredbi o varstvu podatkov (GDPR, 2018) psevdonimizacija oznacuje obdelavo osebnih podatkov
na nacin, da teh podatkov ni ve¢ mogoce pripisati konkretni osebi, na katero se nanasajo, brez uporabe

dodatnih informacij, pod pogojem, da se te dodatne informacije hranijo loceno in da zanje veljajo tehnicni
in organizacijski ukrepi, ki zagotavljajo, da se osebni podatki ne pripisejo doloceni ali dolocljivi fizicni osebi.

Prirejeno po Cambridge English
Dictionary
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Pojem Razlaga

Racunalnisko misljenje Racunalnisko misljenje v okviru DigComp 3.0 je v skladu z definicijo Mednarodne raziskave racunalniske
in informacijske pismenosti (ICILS): sposobnost posameznika, da prepozna tiste vidike problemov iz
vsakdanjega Zivljenja, ki so primerni za racunalnisko obdelavo, ter da ovrednoti in razvije algoritmicne reSitve
za te probleme, tako da se te reSitve lahko izvedejo z racunalnikom. V DigComp 3.0 se racunalnisko misljenje
obravnava kot precna kompetenca, kar pomeni, da je povezana s Stevilnimi drugimi kompetencami DigComp
in omogoca njihov razvoj, na primer reSevanje problemov, upravljanje informacij in podatkov ter ustvarjanje
vsebin.

Raven kompetentnosti V DigComp 3.0 ravni kompetentnosti opisujejo raven, na kateri posameznik obvlada dolo¢eno digitalno
kompetenco, glede na kognitivno zahtevnost, kompleksnost naloge in stopnjo samostojnosti. DigComp 3.0
razlikuje med Stirimi ravnmi kompetentnosti (osnovna, srednja, visja in ekspertna). Za obstojete uporabnike
DigComp je razmerje med ravnmi kompetentnosti DigComp 3.0 in prej3njimi razlicicami DigComp prikazano
v Prilogi 1 okvira DigComp 3.0.

Razkrinkavanje (de- Postopek razkrivanja vsebinskih nepravilnosti, napac¢nih informacij ali mitov, ki se pojavljajo v razli¢nih
bunking) teorijah, prepric¢anjih ali trditvah. Vkljucuje kriticno analizo dokazov, izpodbijanje zmotnih predstav ter
razkrivanje resnice ali dejanskih informacij o doloceni temi ali vsebini.

ReSevanje problemov Samostojno ali skupinsko ukvarjanje s kognitivnimi in metakognitivnimi procesi za resitev naloge, pri
kateri nacin resitve ni takoj jasen. To vklju€uje identifikacijo in opredelitev problema, iskanje informacij ter
preizkusanje in uporabo ene ali ve¢ moznih resitev, pri emer se ta proces vsaj delno odvija v digitalnem
okolju.

Robot Stroj, zlasti tak, ki ga je mozno programirati z racunalnikom, ki je sposoben samodejno izvajati kompleksne
nize dejanj. Roboti lahko delujejo z razlitnimi stopnjami avtonomije.

Robotika Interdisciplinarno raziskovalno podrocje in praksa oblikovanja, izdelave, delovanja in uporabe robotov,
ki vklju€uje vidike racunalnistva in inzenirskih disciplin (kot so strojniStvo, elektrotehnika, elektronika in
tehnologija materialov).

Sistem umetne inteligence  Strojni sistem, zasnovan za delovanje z razlitnimi stopnjami avtonomije, ki se po namestitvi lahko prilagaja
(sistem UI) in ki na podlagi prejetih vhodnih podatkov za eksplicitne ali implicitne cilje izpelje, kako ustvariti izhodne
podatke, kot so napovedi, vsebine, priporocila ali odlocitve, ki lahko vplivajo na fizicna ali virtualna okolja.

Socialna inovacija Proces razvijanja in uvajanja ucinkovitih reSitev za zahtevne in pogosto sistemske druzbene in okoljske izzive
v podporo druzbenemu napredku.

DigComp 3.0

Vir(i)

Duckworth in Fraillon (2025)

DigComp 2.1 (2017)

Pojmi so prevzeti iz publikacij OECD
(2017) in OECD (2021)

Prirejeno po Cambridge English
Dictionary in Wikipedia: Robot
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Socialni inZeniring Manipulacija ali zavajanje posameznikov, zlasti s pomocjo psiholoskega prepricevanja, z namenom pridobiti  Prirejeno po Hetro Washo (2021) in

dostop do sistemov, ki vsebuijejo podatke, dokumente in informacije, do katerih socialni inZenir ne bi smel Bhardwaj (2025)
imeti dostopa. Dva tipicna pristopa sta (i) laZno predstavijanje (phishing), pri katerem se z zavajajocimi

e-postnimi sporocili, spletnimi stranmi ali sporocili uporabnike prevara, da razkrijejo obCutljive podatke ali

namestijo zlonamerno programsko opremo; in (ii) vabljenje (baiting), pri katerem se z zanimivimi oglasi ali

ponudbami uporabnika privabi, da klikne na povezavo, ki vsebuje zlonamerno programsko opremo ali ki od

uporabnika zahteva obcutljive ali osebne podatke. Tehnike socialnega inZeniringa v digitalnih okoljih veljajo

za vse bolj razsirjeno in izpopolnjeno groZnjo kibernetski varnosti, zlasti zaradi uporabe tehnologij umetne

inteligence (na primer kloniranje govora, personalizacija vsebin, avtomatizirano profiliranje). Posledice za

posameznike obsegajo krajo identitete in okrnitev ugleda.

Sodelovanje med €lovekom Proces, v katerem ena ali ve€ oseb sodeluje z enim ali vec sistemi Ul za doseganie cilja, ki ga doloci ¢lovek, in  Prirejeno po Memmert in Bittner

in Ul sicer na podlagi prepricanja, da se prednosti ¢loveka in sistemov Ul medsebojno dopolnjujejo. (2022)
Specializiran (namen, V DigComp 3.0, zlasti v povezavi z ravhmi kompetentnosti, opisi kompetenc in u¢nimi izidi, se uporabljajo Prirejeno po Cambridge Dictionary:
naloga) sklici na specializirane namene in naloge. V teh okolis¢inah »specializiran« pomeni povezan z doloteno Specialised

disciplino, podro¢jem ali panogo.

Spletna platforma Glej Digitalne platforme in storitve.
Spletna storitev Glej Digitalne platforme in storitve.
Storitve v oblaku Infrastruktura, platforme ali programska oprema, ki jih gostijo zunanji ponudniki in so uporabnikom na voljo  Redhat: What are cloud services?

prek interneta. Vse infrastrukture, platforme, programska oprema ali tehnologije, do katerih imajo uporabniki  (2022)
dostop prek interneta, ne da bi bilo treba dodatno prenesti programsko opremo, se lahko Stejejo za storitve
racunalnistva v oblaku.

Strojno u€enje Podro¢je umetne inteligence, ki se ukvarja z razvojem in preutevanjem statisticnih algoritmov, ki se lahko Prirejeno po IBM: Machine learning
ucijo iz podatkov in svoje znanje prenesejo tudi na nove, e nevidene podatke, da lahko opravljajo naloge in Wikipedia: Machine learning

brez izrecnih navodil. Napredek na podrocju globokega ucenja, ki je podskupina strojnega ucenja, je omogocil,
da so nevronske mreZe — posebna vrsta statisti¢nih algoritmov — presegle Stevilne prejsnje pristope
strojnega ucenja. Strojno ucenje se lahko uporablja na vec podrocjih, med drugim pri obdelavi naravnega
jezika, ratunalniskem vidu, prepoznavanju govora, filtriranju e-poste, sistemih za kmetijsko upravljanje in v
diagnosti¢ni medicini.

Uéni izidi Opisi tega, kar nekdo zna, razume in je sposoben opraviti po zakljutku u¢nega procesa. Ti opisi so opredeljeni  Prirejeno po Cedefop (2014) in
v okviru znanja, spretnosti in stalis¢. DigComp 3.0 vkljuCuje predvidene utne izide, tj. tisto, kar se od Cedefop (2022)

posameznika priCakuje, da zna, razume ali je sposoben opraviti — za razliko od doseZenih ucnih izidov, ki so
izkaz tega, kar nekdo zna, razume in je sposoben opraviti. Ve¢ podrobnosti je navedenih v poglavju 2.5 okvira
DigComp 3.0.
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Univerzalna smiselna
povezljivost (UMC)

Razlaga

Moznost, da vsakdo uZiva varno, bogato, produktivno in cenovno dostopno spletno izkusnjo, ki jo sestavlja Sest
povezanih sklopov: kakovost povezave, razpoloZljivost za uporabo, cenovna dostopnost, naprave, spretnosti in
varnost.

DigComp 3.0

Vir(i)
ITU (2022)

Uporabniska izkusnja (UX) in  UX je nacin, kako uporabnik upravlja in dozZivlja izdelek, sistem ali storitev. VkljuCuje posameznikovo dojemanje

izkusnja stranke (CX)

uporabnosti, enostavnosti uporabe in ucinkovitosti. CX se nanasa na kognitivne, tustvene, senzoricne in
vedenjske odzive stranke v vseh fazah potrosniskega procesa, vklju¢no s prednakupnim, nakupnim in
ponakupnim vedenjem. V DigComp 3.0 se CX in UX nanaSata izrecno na digitalne okolis¢ine.

Prirejeno po Wikipedia: User
experience in Wikipedia: Customer

experience

Varnostno kopiranje
podatkov

Postopek kopiranja podatkov in njihovega shranjevanja na lo¢enem mestu, da se zagotovi njihova dostopnost v
primeru izgube zaradi okvare ali nesrece.

Nanasa se tako na varnost kot na zasebnost osebnih podatkov posameznika (kot so ime, datum rojstva, naslov
prebivalisca, e-postni naslov ali telefonska Stevilka) ter njegove osebne lastnine (kot so e-po3tna sporocila,
datoteke in racuni, ki so v lasti posameznika ali ki jih ta upravlja). Varstvo podatkov se lahko nanasa tudi na
postopke upravljanja in shranjevanja podatkov, ki podatke 3citijo pred izgubo, krajo ali unic¢enjem.

Prirejeno po Webopedia: Data
Protection

Veéfaktorska avtentikacija

Digitalna metoda preverjanja uporabnika, pri kateri je dostop do spletne strani ali aplikacije dovoljen Sele, ko
uporabnik uspesno predlozi dve ali vet razlitnih vrst dokazil (t. i. faktorjev), s katerimi potrdi svojo identiteto.
Namen vecfaktorske avtentikacije je zascititi osebne podatke — med njimi so lahko osebni identifikacijski podatki
ali finantne informacije — pred dostopom nepooblastenih oseb, ki bi sicer uspele pridobiti le eno vrsto podatka,
na primer geslo. Preverjanje identitete lahko temelji na netem, kar ima uporabnik fizi¢no pri sebi (na primer
bantna kartica, telefon), necem, kar ve (na primer PIN koda), ali ne¢em, kar je del njegove fizitne identitete
(biometri¢na identifikacija).

Prirejeno po Wikipedia: Multi-factor
authentication

Obsezni in kompleksni podatkovni nizi, ki jih tradicionalna orodja za upravljanje podatkov ne zmorejo obdelati. Za
velepodatke so znacilni velik obseg, velika raznolikost (pogosto v nestrukturiranih ali polstrukturiranih oblikah),
hitra generacija in obdelava ter razlicne stopnje kakovosti in zanesljivosti.

Virtualna resniénost,
resni€nosti (VR)

Praviloma se nanasa na tridimenzionalna, potopna, v celoti ratunalnisko ustvarjena okolja, do katerih uporabniki
dostopajo, na primer prek naprav za virtualno resni¢nost. Razli¢ni pojmi, kot sta obogatena resni¢nost (AR) in
mes&ana resnicnost (MR), se uporabljajo za oznacevanje razlicnih ravni na kontinuumu realnost-virtualnost. Zato
je bilo predlagano, da izraz »razirjena resni¢nost« (XR) zajema vse te digitalne tehnologije.

Prirejeno po Next Generation Virtual

Worlds (2023)
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Pojem

Virtualni pomoénik

Razlaga

Digitalna tehnologija, ki lahko za uporabnika opravlja vrsto nalog ali storitev na podlagi uporabnikovih vnosov,
kot so ukazi ali vprasanja, vklju¢no z glasovnimi. Taksne tehnologije pogosto vkljucujejo funkcije klepetalnih
robotov (chatbotov) za poenostavitev izvajanja nalog. Interakcija lahko poteka prek besedila, graficnega
vmesnika ali govora, saj lahko nekateri virtualni pomocniki prepoznajo cloveski govor in odgovarjajo s
sintetiziranim glasom. Uporabniki pogosto uporabljajo glasovne ukaze za dostop do informacij na spletu,
upravljanje naprav v domacem okolju in predvajanje medijev ter za upravljanje drugih osnovnih nalog, kot

so e-posta, seznami opravil in koledarji. Podjetja v razli¢nih panogah pogosto vkljucujejo razli¢ne tehnologije
virtualnih pomocnikov v svojo storitev za podporo strankam.

DigComp 3.0

Vir(i)

Prirejeno po Wikipedia: Virtual
assistant

Sistemi, ki lahko negativno vplivajo na zdravje, varnost ali temeljne pravice. V Aktu o umetni inteligenci se visoko Generative Al Outlook Report (2025)

tveganje uvrsta med nesprejemljivo tveganje, zaradi Cesar je prepovedano, ter omejeno tveganje, za katerega
veljajo doloCene zahteve glede preglednosti.

Vnaprejsnje razkrinkavanje
(pre-bunking)

Niz strategij, ki jih posamezniki lahko uporabijo za razvoj vnaprejsnje odpornosti proti napacnim informacijam,
tako da obravnavajo vire napacnih informacij na visji ravni kot njihove konkretne trditve.

VplivneZ (influencer) na
druZbenih medijih

Ustvarjalci spletnih vsebin, ki objavljajo vsebine na druzbenih medijih ali platformah za deljenje videov, prek
katerih vplivajo na druzbo, javno mnenje in osebna stalis¢a svojega obtinstva, kar se pogosto odraza prek
njihovega na avtentitnosti osnovanega odnosa z obcinstvom. Vplivnezi imajo pogosto komercialne namene in
sodelujejo s komercialnimi akterji prek razli¢nih poslovnih modelov za namene ustvarjanja prihodkov.

Sklepi Sveta o podpori vplivhezem
kot ustvarjalcem spletnih vsebin

(2024)

V okviru zakonodaje, kot je Splosna uredba o varstvu podatkov (GDPR, 2018), zasebnost podatkov pomeni, da
imajo uporabniki pravico sami odlocati, kdo in za kakSen namen lahko obdeluje njihove podatke.

Zaupanja vredna Ul

Zaupanja vredna Ul ima tri sestavne dele: (1) mora biti zakonita, kar pomeni, da mora zagotavljati skladnost

z vsemi veljavnimi zakoni in predpisi, (2) mora biti eticna, kar pomeni, da mora spoStovati in zagotavljati
upostevanije etitnih nacel in vrednot, ter (3) mora biti robustna, tako s tehni¢nega kot z druzbenega vidika, saj
lahko sistemi Ul kljub dobrim nameram povzrocijo nenamerno Skodo. Zaupanja vredna Ul se ne nanasa le na
zanesljivost sistema Ul, temvec vkljucuje tudi zanesljivost vseh procesov in akterjev, ki so del Zivljenjskega cikla
sistema Ul.

Generative Al Outlook Report (2025)

Nepostene prakse, ki se izvajajo prek strukture, oblike ali funkcionalnosti digitalnih vmesnikov ali sistemske
arhitekture in lahko vplivajo na posameznike, da sprejmejo odlotitve, ki jih sicer ne bi. Znani so (bili) tudi pod
imenom temni vzorci (dark patterns).

Prirejeno po Digital Fairness Fitness
Check in Reqgulating dark patterns in
the EU (2025); glejte tudi Types of
deceptive design

Zlonamerna programska
oprema (malware)

Zlonamerna programska oprema je namenjena vdoru v sisteme, povzrotanju skode, motenju delovanja storitev
in/ali kraji podatkov.

Evropski parlament: Katere so
najvecje kibernetske groznje v EU?

Prostor za shranjevanje podatkov izven interne strojne opreme digitalne naprave. Izraz »zunanji pomnilnik« se
lahko nanasa na izmenljive nosilce podatkov, prenosne pomnilniske naprave, omrezne pomnilnike ali shrambo v
oblaku.

Prirejeno po Wikipedia: External
storage
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DigComp 3.0
Priloga 1: Primerjava DigComp 2.2 in DigComp 3.0

Priloga 1 primerja DigComp 3.0 s prejsnjo razlicico, in sicer s pregledom sprememb (Tabela Al); podrobnim opisom sprememb v besedilu podrocij kompetenc in
kompetenc ter njihovo utemeljitvijo (Tabela A2); ter predlaganim razvrs¢anjem Stirih ravni kompetentnosti DigComp 3.0 v osemstopenjsko razli¢ico (Tabela A3).

Tabela Al. Primerjava sestavnih delov DigComp 2.2 in DigComp 3.0

Primerjava DigComp 2.2 in DigComp 3.0

Definicija Definicija digitalne kompetence, ki se uporablja v DigComp 2.2, se brez sprememb uporablja tudi v DigComp 3.0.

v V DigComp 2.2 se imenujejo »1. sklop«. Nazivi in opisniki podrocij kompetenc so bili v DigComp 3.0 posodobljeni, da odrazajo najnovejse spremembe na podrocju
Podrodja . - o o . o o L . . . v .
kombetenc digitalne tehnologije ter prednostne naloge deleznikov in javne politike, hkrati pa so bili urednisko popravljeni za vecjo jasnost in skladnost sploSnega okvira.

P Struktura v DigComp 3.0 je enaka kot v DigComp 2.2. Tabela A2 (ta priloga) vsebuje podroben opis sprememb in razlogov zanje.
V DigComp 2.2 se imenujejo »2. sklop«. Nazivi in opisniki kompetenc so bili v DigComp 3.0 posodobljeni, da odrazajo najnovejSe spremembe na podro¢ju digitalne
Kompetence tehnologije ter prednostne naloge deleZnikov in javne politike, hkrati pa so bili urednisko popravljeni za ve¢jo jasnost in skladnost splosnega okvira. Struktura v
DigComp 3.0 je enaka kot v DigComp 2.2. Tabela A2 (ta priloga) vsebuje podroben opis sprememb in razlogov zanje.
V DigComp 2.2 se imenujejo »3. sklop«. Osnovni namen ravni kompetentnosti, to je odraZzanje kombinacije kognitivnih zahtev, kompleksnosti nalog in ravni
avtonomije, ostaja nespremenjen. Naziva dveh ravni kompetentnosti sta se spremenila (op. prev.: v slovenski razli¢ici sta se glede na DigComp 2.2 spremenila
. naziva visoka (zdaj visja) in mojstrska (zdaj ekspertna)), v Tabeli 3 pa so navedeni novi kratki splo3ni opisi kompetentnosti na stirih ravneh (osnovna, srednja,
Ravni N - . O . ) . .
kompetentnosti visja in ekspertna). Opisi kompetenc v poglavju 3, ki opisujejo raven kompetentnosti za vsako od 21 kompetenc, so novi. Poglavje 2.4.2 (pomen predpogojev za

digitalno kompetenco na osnovni ravni) in informacije v Okviru 2 (opredelitve naloge in specializiranosti ter izrecna razmejitev med ekspertno ravnjo v DigComp
in specializiranimi spretnostmi na podrocju IKT) so nove. Tabela A3 (ta priloga) prikazuje, kako je mogoce Stiristopenjske opise iz DigComp 3.0 preslikati na osem
stopenj, opisanih v DigComp 2.2, ter na Seststopenjski sistem, ki se obZasno uporablja.

Primeri znanja,
spretnosti in
stalis¢

V DigComp 2.2 se imenujejo »4. sklop«, v DigComp 3.0 se ne pojavljajo. DigComp 3.0 uporablja 4. sklop kot temelj, na katerem gradi uc¢ne izide (za ve¢ podrobnosti
glejte Prilogo 3), ter dodaja novosti, ki so se pojavile od objave DigComp 2.2 leta 2022.

Primeri rabe
(scenariji
zaposlovanja in
uéenja)

V DigComp 2.2 se imenujejo »5. sklop«, v DigComp 3.0 se ne pojavljajo.

Opisi kompetenc

Novost v DigComp 3.0, sestavljeni so iz kratkih opisov za vsako od 21 kompetenc na vsaki od Stirih ravni kompetentnosti. V poglavju 2.4 so predstavljeni opisi
kompetenc, v poglavju 3 pa so predstavljeni opisi kompetenc za vsako od 21 kompetenc. Opisi kompetenc so manj »raz¢lenjeni« kot u¢ni izidi, saj ne razlikujejo
med znanjem, spretnostmi in stalisci. Vseeno pa vsebujejo vse kljucne vsebine ucnih izidov.

Uéni izidi

Novost v DigComp 3.0, ki obsega kratke opise znanja, spretnosti in stalis¢ za vsako od 21 kompetenc na vseh &tirih ravneh kompetentnosti. Poglavje 2.5 nudi
uvod v ucne izide. Priloga 2 vsebuje utne izide skupaj z informacijami o njihovih znacilnostih ter prakti¢nimi predlogi za njihovo uporabo.

Slovar

Slovar pojmov in definicij DigComp 3.0, ki sicer ni del integriranega okvira, je bil v primerjavi s slovarjem v DigComp 2.2 bistveno razsirjen in vklju€uje okoli 120
pojmov, ki zagotavljajo dosledno razlago.

Vir: Lastna priprava JRC.

\/

01VZVY) YN IYZ¥N



DigComp 3.0

Tabela A2 prikazuje vse spremembe nazivov in opisnikov podrocij kompetenc ter kompetenc, skupaj s kratko utemeljitvijo sprememb. Izbrisani deli so preértani;
dopolnila so podértana; utemeljitev je v modri barvi. Spremembe so v glavnem posledica potrebe po posodobitvi jezika in vsebine okvira, da ta odraZa razvoj digitalnih
tehnologij in prednostne naloge, ki so se pojavile po izdaji DigComp 2.2. Spremembe so bile uvedene tudi zaradi jasnosti in splosne doslednosti okvira. Spremembe so
pregledali strokovnjaki in so bile predmet posvetovanja z delezniki.

Tabela A2. Podroben opis sprememb na podrocjih kompetenc in pri kompetencah v DigComp 3.0 v primerjavi z DigComp 2.2, skupaj z utemeljitvijo - izbrisani deli so preértant;
dopolnila so podé€rtana; utemeljitev je v modri barvi.

Podroéje kompetenc in opis

Kompetenca in opisnik

1. informacijska-inpodatkevna-
pismenost Informacije: iskanje,
vrednotenje in upravljanje

Utemeljitev: Naziv podrocja kompetenc je
bil spremenjen, da bolje odraza vsebino.

IzraZanje informacijskih potreb, iskanje,

1.1 Brskanje, iskanje in filtriranje podatkov; informacij in-digitatnih-vsebin

Utemeljitev: Podatki, informacije in digitalne vsebine so poenostavljeni na informacije — informacije so krovni izraz, ki vkljuCuje tudi podatke in
vsebine.

Jasno izraZanje informacijskih potreb, znanje, kako in kje iskati pedatkev, informacije in vsebine v digitalnih okoljih ter dostopanje derjif in

krmarjenje med njimi. Izbira ustreznih digitalnih orodij za oblikovanje, izvajanje in posodabljanje esebnih-strategijiskanja iskanja v digitalnih
okoljih ter razlikovanje med relevantnimi in nerelevantnimi informacijami ter vsebinami.

Utemeljitev: znanje, kako in kje iskati, odraZa obseg storitev/moznosti iskanja in uporabo ustreznega pristopa. Izbira ustreznih orodij je

pomemben vidik te kompetence. Izvajanje iskanja je pomemben vidik pri iskanju. Beseda osebno je izpustena, saj se iskanje lahko uporabi tudi za

druge namene. Prepoznavanje (in izlo¢anje) nerelevantnih informacij je pomemben vidik te kompetence.

lociranje in priklic digitalnih pedatkev;
informacij in vsebin. Presojanje relevantnosti
virov in njihove vsebine v digitalnih okoljih.
Kritino vrednotenje digitalnih virov,

vsebin in procesov, uporabljenih za njihovo
ustvarjanje. Shranjevanje, upravljanje,
organiziranje in analiziranje digitalnih
potatkoy; informacij in wsebin podatkov.

Utemeljitev: Opis je razsirjen s presojanja
relevantnosti na kriticno vrednotenje virov,
vsebin in procesov ustvarjanja informacij
zaradi razsirjenosti sistemov Ul in ve¢jega
obsega mozZnosti iskanja ter storitev v
digitalnih okoljih. Analiza je dodana kot
pomemben vidik tega podrocja kompetenc.

1.2 Vrednotenje podatkov, informacij in-digitainih-vsebin

Utemeljitev: Podatki, informacije in digitalne vsebine so poenostavljeni na informacije — informacije so krovni izraz, ki vkljuCuje tudi podatke in
vsebine.

Anatiziranje; Ocenjevanje in primerjanje inkriti€ro-vrednotenje verodostojnosti in zanesljivosti virov pedatkev, informacij in digitatrth vsebin v_
digitalnih okoljih. Anatiziranje; Interpretiranje in krititno vrednotenje pedatkev; informacij in ¢igitatrift vsebin v digitalnih okoljih in procesih, s
katerimi se te ustvarjajo.

Utemeljitev: izraza ocenjevanje in primerjanje zamenjata analiziranje, primerjanje in kriticno vrednotenje za boljSe razlikovanje med procesi

vrednotenja vira informacij in vsebine (prvi stavek) ter samih informacij in vsebine (drugi stavek). Dodajanje procesov, s katerimi se te ustvarjajo,
je skladno z opisom podroc¢ja 1. Analiziranje je odstranjeno, da se prepreci prekrivanje s kompetenco 1.3.

1.3 Upravljanje podatkov; informacij in-digitainih-vsebin

Utemeljitev: Podatki, informacije in digitalne vsebine so poenostavljeni na informacije — informacije so krovni izraz, ki vklju€uje tudi podatke in
vsebine.

Organiziranje, shranjevanje in priklic pedatkev; informacij in vsebin podatkov v digitalnih okoljih. Njtheve Zbiranje, erganiziranje-in obdelovanje in_
analiziranje v-strokttriranem-okotitt informacij in podatkov v strukturiranih digitalnih okoljih.

Utemeljitev: Nekaj manjsih popravkov besedila zaradi jasnosti in doslednosti. Analiziranje je dodano, saj je del te kompetence (in odstranjeno iz
kompetence 1.2).




Podroé&je kompetenc in opis
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Kompetenca in opisnik

2. Komuniciranje in
sodelovanje

Interakcija, deljenje,
komuniciranje in sodelovanje
itatmi o

v digitalnih okoljih ob
hkratnem zavedanju kulturnih,

i generacijskih in drugih
raznolikosti ter znacilnosti in

omejitev digitalnih tehnoloqij.
Udejstvovanje v druzbi z
uporabo javath-inzasebnik-
digitatnitrstoritev digitalnih
tehnologij. Uveljavljanje svojih
pravic in uresnicevanje izbire
v digitalnih okoljih. Upravljanje
digitalne prisotnosti, identitete
in ugleda.

Utemeljitev: Deljenje je
dodano, da se zagotovi celovit
opis tega podrocja kompetenc.
Pojma znacilnosti in omejitve
digitalnih tehnologij sta
dodana, da se poudari pomen
ozavescene rabe. Javne in
zasebne digitalne storitve so
nadomescene z enostavnejSim
zapisom. Druge raznolikosti

je dodano, saj raznolikost

ni nujno povezana zgolj s
kulturnimi ali generacijskimi
razlikami. Pojma uveljavljanje
pravic in uresnicevanje

izbire sta pomembna za to
kompetenco, zlasti v odzivu na
algoritmicno personalizacijo

in s tem povezane znacilnosti
komercialnih digitalnih
platform in storitev.

2.1 Interakcija z uporabo digitalnih tehnologij in z digitalnimi tehnologijami
Utemeljitev: Posamezniki med seboj komunicirajo prek digitalnih tehnologij, pa tudi z digitalnimi tehnologijami, na primer s sistemi Ul.
Interakcija z uporabo razli¢nih digitalnih tehnologij in z njimi ob raztmevanje uporabi ustreznih sredstev digitalne komunikacije v danih okolis¢inah.

Utemeljitev: Posamezniki med seboj komunicirajo prek digitalnih tehnologij, pa tudi z digitalnimi tehnologijami, na primer s sistemi Ul. Uporaba namesto
razumevanje, da se izrazi vetji obcutek lastnega delovanja.

2.2 Deljenje z uporabo digitalnih tehnologij

Eti¢no in odgovorno deljenje pedatkov, informacij in vsebin z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij. Betevanje-vwogiposrednikaseznanjenests-

Utemeljitev: Omemba podatkov je odstranjena, da se prepreci podvajanje s kompetenco 4.2. Doda se eti¢no in odgovorno, da se poudari pomen eticnega in
odgovornega deljenja zase in za druge. Zadnja poved je odstranjena, ker bi se lahko prekrivala s podro¢jem kompetenc 3.

2.3 Drzavljansko udejstvovanje z uporabo digitalnih tehnologij

Eti¢no in odgovorno udejstvovanje v druzbi z uporabo javrih-in-zasebnit digitalnih platform in storitev. Iskanje priloznosti za samoopolnomocenje in aktivro-
drzavijanstve udejstvovanje z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij. Zavedanje in uveljavljanje svojih pravic ter uresnicevanje svoje izbire v digitalnih okoljih.
Utemeljitev: Omemba javnih in zasebnih digitalnih storitev je nadomescena z bolj splosnim izrazom digitalne platforme in storitve. Navedba aktivnega

drZavljanstva je nadomescena s konkretnejSim izrazom udejstvovanje. Uveljavljanje pravic je pomemben del digitalne kompetence v skladu z evropsko
zakonodajo na podrocju digitalne tehnologije. Uresnicevanje izbire je pomembno z vidika zelo velikih platform in storitev digitalne tehnologije.

2.4 Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij

Eti¢na in odgovorna uporaba digitalnih eredijin tehnologij za preecese namene sodelovanja ter skupno oblikovanje in ustvarjanje pedatkev informacij, virov in
znanja.

Utemeljitev: Doda se eticno in odgovorno, da se poudari pomen eticnega in odgovornega sodelovanja, zlasti pri sodelovanju med ljudmi in Ul. Procesi so
nadomesceni z nameni, da se poudari, da mora biti uporaba digitalnih tehnologij, zlasti pri sodelovanju, ciljno usmerjena (in ne procesno usmerjena). Podatki so
nadomesceni z informacijami kot sploSnejSim izrazom zaradi sploSne doslednosti okvira.

2.5 Sptetni-bonton Digitalno vedenje
Utemeljitev: Kompetenca je preimenovana, da odraza sodobnejSo terminologijo.
Zavedanje vedenjskih norm ter strekevrega-znanja-in-izkuSen; poznavanje spostljivega vedenja pri uporabi digitalnih tehnologij in v interakcijah v digitalnih

okoljih. Prilagajanje komunikacijskih strategij specifi€nim¢itinim-skupinam specificnim okolis€inam ob zavedanju in spoStovanju kulturnih, generacijskih in drugih
raznolikosti v digitalnih okoljih.

Utemeljitev: Strokovno znanje in izkusnje se zaradi jasnosti nadomesti s poznavanjem spostljivega vedenja. Specificne ciljne skupine se nadomesti s
specificnimi okoliS¢inami kot splo3nejSim izrazom (saj se komunikacija lahko razlikuje tudi zaradi drugih razlogov, ne le zaradi obcinstva). Doda se zavedanje in
spostovanje raznolikosti, da se poudari vecji obcutek lastnega delovanja. Druge raznolikosti je dodano, saj raznolikost ni nujno povezana zgolj s kulturnimi ali
generacijskimi razlikami.

2.6 Upravljanje digitalne identitete

Ystvarjanje-in Upravljanje ene ali vet digitalnih identitet. Varovanje svojega digitalnega ugleda dete-spodatkikijihtstvarimo-z uporabo-raztitnibdigitatnit-
orodij-in-storitev-ter-v-razticnibdigitatnib-oketjit (kako nas drugi dojemajo na podlagi naSe spletne prisotnosti) in upravljanje lastnega digitalnega odtisa
(podatkov, ki nastajajo z uporabo digitalnih platform in storitev).

Utemeljitev: Ustvarjanje digitalnih identitet je odstranjeno, saj se nekateri vidiki digitalnih identitet v digitalnih okoljih ustvarjajo pasivno. Zadnji del opisnika je
bil spremenjen, da se poudari povezava med digitalnim odtisom in digitalnim ugledom.
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3. Ustvarjanje digitalnih vsebin

Utemeljitev: Beseda digitalno je odstranje-
na, ker je odvec.

Ustvarjanje in urejanje digitalnih vsebin.
IzboljSevanje in vklju€evanje informacij in
vsebin v obstojece znanje ob hkratnem
razumevaniju, kako je treba spoStovati in
uporabljati avtorske pravice in licence, z_
upoStevanjem eti¢nega in odgovornega
pristopa pri ustvarjanju, izboljSevanju in
vklju€evanju digitalnih vsebin. Uporaba
racunalniSkega misljenja in tehnik
programiranja za podajanje razumtjiva
navodil racunalniskim sistemom.

Utemeljitev: Vkljucen je sklic na eticen in
odgovoren pristop k ustvarjanju vsebin, da
se poudari pomembnost tega vidika, zlasti
pri uporabi sistemov Ul. Racunalnisko mislje-
nje je dodano v opisnik podroc¢ja kompetenc,
da se uskladi s spremembami kompetence
3.4. Beseda razumljivo je odstranjena, ker je
odvet.

DigComp 3.0

Kompetenca in opisnik

3.1 Razvoj digitalnih vsebin

ih: Eti¢na in odgovorna uporaba digitalnih tehnologij za ustvarjanje in urejanje raznolikih

vsebin. IzraZanje z uporabo digitalnih sredstev.

Utemeljitev: £ticno in odgovorno je dodano zaradi vse vecje razsirjenosti sistemov Ul, zlasti generativne Ul, za ustvarjanje vsebin. Zaradi ve¢je
jasnosti je bilo besedilo nekoliko preoblikovano.

3.2 Umesc€anje in poustvarjanje digitalnih vsebin

Spreminjanje, izpopolnjevanje in vklju¢evanje novih informacij in vsebin v obstojece znanje in vire za ustvarjanje novih in izvirnih iaktaatait vse-
bin ter krepitev znanja.

3.3 Avtorske pravice in licence

Razumevanje avtorskih pravic in licenc ter s tem povezanih pravnih in eti¢nih vprasanj na podrocju digitalnih infermaciiin vsebin ter kako jih pra-
vilno uporabiti.

Utemeljitev: Opisnik kompetence je nekoliko razsirjen, da vklju€uje pravna in eticna vprasanja v zvezi z avtorskimi pravicami in licencami, glede
na vpliv sistemov Ul na to kompetenco. Beseda informacije je odstranjena, ker je odvec. Tako pravilna uporaba kot tudi razumevanje sta pomem-
ben in na dejanja usmerjen del te kompetence.

3.4 Racunalnisko misljenje in programiranje
Utemeljitev: Racunalnisko misljenje je dodano na zacetek naslova kompetence, saj je pomemben vidik digitalne kompetence.

Razumevanije in izvajanje korakov za analizo problema, prepoznavanje podproblemov ter na€rtovanje in razvoj zaporedij razumtjtvik ukazov racu-
nalnisSkemu sistemu za resitev danega problema ali izvedbo dolocene naloge.

Utemeljitev: Prvi del opisnika kompetence je dopolnjen, da zajame kompetenco racunalniskega misljenja, ki je zdaj vkljutena. Beseda razumljivo
je odstranjena, ker je odvec.
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I

4. Varnost, dobrobit in odgovorna raba

Utemeljitev: Dobrobit in odgovorna raba
sta dodana nazivu podrocja kompetenc, da
se zajame celoten obseg kompetenc na tem
podrogju.

Varovanje naprav, vsebin, osebnih podatkov
in zasebnosti v digitalnih okoljih. Skrb za te-
tesno-induSevno—zdravie telesno, dusevno in

socialno dobrobit sebe in drugih ter zaveda-

nje prednosti in tveganj digitalnih tehnologij
za dgrazbene dobrobit in druzbeno vkljuce-

nost. Zavedanje vplivov digitalnih tehnologij
in njihove uporabe na okolje, sprejemanje
ukrepov za zmanjsanje tega vpliva ter
uporaba digitalnih tehnologij za spodbujanje
trajnostnosti.

Utemeljitev: Besedilo je spremenjeno tako,
da dobrobit opredeljuje kot sestavljeno iz
telesnih, dusevnih in druzbenih vidikov. Sebe
in drugih je dodano, da se poudari pomen
zavedanja o dobrobiti in vklju€enosti drugih,
ne le sebe. Sprejemati ukrepe je dodano v
zvezi z vplivi na okolje in trajnostno rabo

DigComp 3.0
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4.1 Skrb za varnost naprav

Yarovanje Uporaba varnostnih in klbernetsklh varnostnih ukregov za zascito dlgltalnlh naprav in d-@%a-ﬁh vsebin-terraztmevanje-tveganjinne-
varnosti-v-digitatnin-oketjih Pozn Aje rostaib epov k 0 3l - Zavedanje spreminjajoce se narave tveganj in
groZenj v digitalnih okoljih ter ustrezna skrb za varnost digitalnih naprav in njihove vseblne

Utemeljitev: Besedilo je prilagojeno, da se opisnik kompetence bolj jasno navezuje na zasc¢ito naprav. Na primer, obstoje¢a omemba verodo-
stojnosti in zasebnosti bi lahko kazala na prekrivanje s kompetenco 4.2. Pojem razumevanja tveganj in groZenj je nadomescen s perspektivami
zavedanja in uporabe zascitnih ukrepov, saj so kibernetska tveganja vse bolj kompleksna.

4.2 Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti

e OV Vrednoten ein obvladovan e tveganj
na Dodroqu zasebnostl ter varovanje osebmh nodatkov in zasebnosti v digitalnih okoluh Uporaba in deljenje svojih in tujih osebnih podatkov na

varen, eti¢en in odgovoren nacin.

Utemeljitev: Zavedanje in uveljavijanje pravic je primernejSe kot varovanje lastnih pravic. Drugi del opisnika kompetence je preoblikovan, da bolje
odraza splosnejsi in sodobnejsi opis varstva osebnih podatkov in zasebnosti.

4.3 Skrbzazdravje-in-dobrobit Spodbujanje dobrobiti

Utemeljitev: Skrb je nadomescena s spodbujanjem, da se poudari uravnoteZen in optimisti¢en (vendar ne naiven) pogled. »Dobrobit« se v
DigComp 3.0 razume tako, da vkljucuje telesne, dusevne in druzbene vidike, zato je iz naziva odstranjeno zdravje.

Uporaba digitalnih tehnologij ha nacine, ki podpirajo dobrobit in vklju€evanje. ogih d veg
doebro-tetesno-induSevre-pocutie ZmanjSevanje tveganj in nevarnosti za telesno, dusevno in soualno dobroblt sebe in drugih pri uporab| dlgltalnlh
tehnologij. UravnoteZenje uporabe digitalnih tehnologij z dejavnostmi brez uporabe tehnologij za spodbujanje dobrobiti. Spesebrost-zastititi-sebe-
irdrtge Ukrepanje za zascito sebe in drugih pred morebitnimi nevarnostml v dlgltalnlh Okoljlh (na pnmer klbernetsko ustrahovanJe kodl ive vse-
bine) ter znanje, kako se odzvati na takSne nevarnosti. Zav e

Utemeljitev: Uporaba digitalnih tehnologij na nacine, ki podpirajo (namesto da negativno vplivajo na) dobrobit in vkljuc¢enost se doda, da se po-
udarijo potencialne prednosti uravnotezene in informirane rabe. Popolno izogibanje tveganjem in groZnjam za dobrobit je lahko nerealisti¢no - to
se nadomesti z zmanjSevanjem tveganj in groZenj, in to ne le za posameznika, temve¢ tudi za druge. Dodano je tudi sklicevanje na ravnoteZje med
spletnimi dejavnostmi in dejavnostmi v resnicnem svetu kot pomemben vidik te kompetence. Druge spremembe v besedilu poudarjajo aktivno
vlogo posameznika (ukrepati za zascito; uporabljati digitalne tehnologije).

digitalnih tehnologij ter da se poudari veg;ji
obcutek lastnega delovanja.

4.4 Varstvookotja Okoljski vplivi digitalnih tehnologij

Utemeljitev: Naziv kompetence je posodobljen, da se bolje ujema z njeno vsebino.

Zavedanije o vplivih digitalnih tehnologij irnjtheve-tperabe na okolje, vklju€no s proizvodnjo naprav, njihovim delovanjem, popravili, recikliranjem,
odstranjevanjem, infrastrukturo za shranjevanje podatkov, porabo energije ter uporabo orodij in aplikacij. Sprejemanje ukrepov za zmanjSanje tega
vpliva in uporaba digitalnih tehnologij za spodbujanje trajnostnosti.

Utemeljitev: Opisnik je razsirjen tako, da vkljucuje sklicevanje na razlitne nacine, kako lahko digitalne tehnologije vplivajo na okolje, dodatno pa
je vklju€en tudi sklic na ukrepanje, s ¢imer se poudarja aktivna vloga posameznika.
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Kompetenca in opisnik

5. ReSevanjeprobtemov Problemi:
identifikacija in reSevanje

Utemeljitev: /dentifikacija je dodana v
naziv kot pomemben del procesa reSevanja
problemov.

Prepoznavanje ldentifikacija in ocenjevanje
potreb irprebtemov_ter uporaba digitalnih
tehnologij in prilagajanje digitalnih okolij

za izpolnjevanje teh potreb. Identifikacija in
reSevanje tehnicnih in konceptualnih pro-

blemov in problemskih situacij v digitalnih
okoljih. Uporaba digitalnih eredij tehnologij
vinrovativaihk za izboljSanje in razvoj novih
reSitev v procesih in proizvodih. Razvoj
zmoZnosti za samostojno delovanje v digi-
talnih okoljih. Bhranjanjekoraka—zdigitatnir
razvojer: Spremljanje razvoja digitalnih
tehnologij in njihovih posledic.

Utemeljitev: Namen spremembe prvega
dela opisnika podro¢ja kompetenc je, da bi
ta bolje odrazal kompetence, ki jih vkljucuje,
to je uporabo in prilagajanje digitalnih okolij
za izpolnjevanje potreb ter identifikacijo in
resevanje tehnicnih in konceptualnih pro-
blemov. Izraz tehnologije nadomesca izraz
orodja zaradi ve¢je doslednosti celotnega
okvira. Razvoj zmoZnosti za samostojno
delovanje je dodan kot kljucni vidik tega
podro¢ja kompetenc. Zaklju¢ni stavek
opozarja, da zgolj spremljanje digitalnega
razvoja morda ne zados¢a - potrebno je tudi
upostevati posledice (za posameznika, druge
in SirSo druzbo).

5.1 Identifikacija in reSevanje tehniénih tezav
Utemeljitev: /dentifikacija je dodana v naziv kot pomemben del procesa reSevanja problemov.

Prepozravanje |dentifikacija tehni¢nih teZav pri delu z napravami in pritiperabt v digitalnih okoljih ter njihovo reSevanje ted-oedpravijanjanapak-de-
reSevanjazahtevnejSihteZav} z razlicnimi pristopi.

Utemeljitev: ManjSa preoblikovanja besedila zaradi poenostavitve in vegje doslednosti celotnega okvira.

5.2 Ugotavljanje Identifikacija potreb in opredelitev digitalnih tehnoloskih odzivov
Utemeljitev: Beseda digitalnih je dodana za vecjo doslednost celotnega okvira.
Ocenjevanje lastnih potreb in potreb drugih ter j

njthevereSevanje vrednotenje, izbiranje, uporaba in erlaga|an e dlgltalnlh tehnologl za zadovol|evan e teh potreb. Prilagajanje in spreminjanje
digitalnih okolij glede na esebrepotrebe{npr-deostepnrost) okolisCine, cilje in potrebe (na primer dostopnost) sebe in drugih.

Utemeljitev: Opisnik je preoblikovan tako, da se uposteva potrebe drugih in posameznika, hkrati pa tudi zaradi doslednosti celotnega okvira.
Nameni prilagajanja digitalnih okolij so razsirjeni tako, da vklju€ujejo tudi okoliscine in cilje ter potrebe, pri temer se znova nanasajo tako na druge
kot na posameznika.

5.3 Ustvarjalna-uporaba Identifikacija ustvarjalnih reSitev z uporabo digitalne-tehnotogije digitalnih tehnologij

Utemeljitev: Naziv kompetence je prilagojen, da se bolje ujema z njeno vsebino. Izraz tehnologija je spremenjen v tehnologije (mnoZina) zaradi
doslednosti celotnega okvira.

Uporaba digitalnih eredijin tehnologij za tstv vode izboljSanje ali razvoj novih reSitev za
procese in proizvode, pri cemer se uposteva na ¢loveka osredotocen DrIStOD Posamlcna in skupinska uporaba kegnitiviaib-procesov procesov kritic-
nega misljenja ter ustvarjalna in ciljno usmerjena uporaba digitalnih tehnologij za lazje razumevanje in razreSevanje konceptualnih problemov in

problemskih situacij v-digitatnth-oketjih.

Utemeljitev: Prvi del opisnika je poenostavljen in pojasnjen (delezniki so spraSevali glede pomena izraza »uvajanje novosti«), pri ¢emer so ome-
njeni pristopi, osredotoceni na cloveka, da se poudari njihova pomembnost. Izraz kognitivni procesi nadomesca razsirjena formulacija, ki se ne
nanasa le na kriticno misljenje, temvec tudi na ustvarjalno in ciljino usmerjeno uporabo.

5.4 Prepoznavanje Identifikacija in naslavljanje vrzeti-v-digitainih-kompetencah potreb na podroéju digitalnih kompetenc
Utemeljitev: /dentifikacija potreb sama po sebi ne zadostuje, temvec jih je treba tudi naslavijati. 1zraz potrebe je uporabljen namesto izraza vrze-
li, da se poudarita aktivna vloga posameznika in moZnost izbire.

Raztmevanje, kje-se-kaZzejo Prepoznavanje moznosti za izboljSanje ali dopolnitev lastnih digitalnih kompetenc. Naslavljanje potreb digitalnih
kompetenc v okviru SirSega procesa vse2|vl|en|skeqa ucenja, krepltve zmoznost| in avtonomue Sﬁﬁﬁﬁbﬁﬁ&%ﬁﬂd@ﬁjﬁj&ﬁﬂﬁﬁf@ Podpiranje drugih pri

razvoju digitalnih kompetenc. - Spremljanje razvoja digitalnih
tehnologij ter njihovih osebnih, poklicnih in druzbemh DOSledIC

Utemeljitev: Izraz prepoznavanje nadomesca izraz razumevanje kot prvi korak pri naslavljanju potreb na podroc¢ju kompetenc. Drugi stavek je
dodan, da poudari aktivno naslavljanje potreb, pri ¢emer se sklicuje na vseZivljenjsko ucenje. S tem se poudari, da je razvoj digitalnih kompe-

tenc stalni proces. Sklicevanje na krepitev zmoZnosti in avtonomije nakazuje namen takSnega ucenja. lzraz sposobnost je odstranjen iz stavka o
podpori drugim, saj je odvecen. Stavek o iskanju priloZnosti je odstranjen, saj je njegovo vsebino zajel novi drugi stavek. Zadnji stavek je dodan, da
poudari pomen ne le spremljanja razvoja digitalnih tehnologij, temve¢ tudi premisleka o njihovih osebnih, poklicnih in druzbenih vplivih.

Vir: Lastna priprava JRC.
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Tabela A3 prikazuje, kako je mogoce ravni kompetentnosti DigComp 3.0 preslikati v osem ravni DigComp 2.2 ter tudi v Seststopenjsko razvrstanje, ki se uporablja v
nekaterih izvajanjih DigComp. Gre za predlagane preslikave, ki jih je seveda mogoce spreminjati in prilagajati.

Tabela A3: Razmerje med Stirimi ravnmi kompetentnosti DigComp 3.0 in osmimi ravnmi DigComp 2.2, skupaj z alternativnim Seststopenjskim razvrs¢anjem.

Predlagana
Raven v . .
. Seststopenjska Kratek opis Namen
kompetentnosti .
preslikava
V spodnjem delu osnovne ravni posamezniki potrebujejo usmerjanje za
1 Al Na osnovni ravni si posamezniki poany p p 44 1ani Spodbujanje osebnih, u¢nih in/ali

P prepoznavanje in izvajanje Stevilnih ali vecine preprostih nalog. T . .
osnovna ZapomnlJO in |ZVaJaJO preproste .................. B R RN R R R R eeeensesaenes - pOkllcnIh ClI.JeV in UdeJStVOVanJe Vv
. . V zgornjem delu osnovne ravni si posamezniki zapomnijo in izvajajo "
2 A2 naloge, po potrebi z usmerjanjem. druzbi.

preproste naloge z malo ali brez usmerjanja.

V spodnjem delu srednje ravni posamezniki izkazujejo dolo¢eno stopnjo

Na srednji ravni posamezniki samostojnosti pri identifikaciji in izvajanju jasno opredeljenih nalog ter
samostojno identificirajo in v o oo Spodbujanje osebnih, u¢nih in/
reSevanju jasno opredeljenih problemov.

Srednja izvajajo jasno opredeljene naloge - el bt ab it A, et S ali poklicnih ciljev in samostojno
v . V zgornjem delu srednje ravni posamezniki samozavestno in . . .
ter reSujejo jasno opredeljene udejstvovanje v druzbi.

4 B2 samostojno identificirajo in izvajajo jasno opredeljene naloge ter

probleme. . :
........................................................................... resujejo jasno opredeliene ProbIEME. | | .ottt sttt
V spodnjem delu visje ravni posamezniki ocenjujejo in uporabljajo
Na visji ravni posamezniki vl.j J .Vu visje ravii posameznikt yujejo in Lporasija
toi o resitve za razlicne jasno opredeljene naloge ter se ukvarjajo z

5 >amostojno chnjujejo n- nekaterimi kompleksnimi nalogami. Identificirajo okoliscine, v katerih Spodbujanje osebnih, ucnih in/

uporabljajo resitve za raznolike . . e , . o ; . S o .
Jje morda treba prilagoditi pristope, in po potrebi usmerjajo druge pri ali poklicnih ciljev, u€inkovito

- kompleksne naloge ter se . o A . o .
Visja c1 : . o . Jjasno opredeljenih nalogah. udejstvovanje v druzbi ter vodenje
pr|lagaJaJO raZl|Cn|m OkOlISCInam ................. RREEELEEIR oo e seeeeesnnntsaeaes e . . . - .
o V zgornjem delu visje ravni posamezniki samozavestno delajo na oziroma podpiranje drugih pri
za vrednotenje in ustrezno e . . . . . L T
L S razlicnih kompleksnih nalogah, se ucinkovito odzivajo na izzive v doseganju njihovih ciljev.
6 izvajanje nalog, pri cemer po T oy L .
; o spreminjajoCih se okolis¢inah ter vodijo ali upravljajo kompleksne
potrebi usmerjajo druge. ) . , - : .
e PTOJEKLE, PO pOtrebi pa tudi usmerjajo druge pri kompleksnih nalogah. |

V spodnjem delu ekspertne ravni posamezniki ocenjujejo zelo Spodbujanje osebnih, ucnih in/

7 Na ekspertni ravni posamezniki kompleksne ali specializirane probleme in lahko prispevajo k novim ali poklicnih ciljev, pomo¢ drugim
ocenjujejo, vrednotijo in redujejo resitvam ali prilagajanju obstojecih ter po potrebi vodijo in usmerjajo pri uCinkovitem udejstvovanju
zelo kompleksne ali specializirane  drUGE. | et v druzbi, vodenje in podpiranje

Ekspertna c2 probleme, da ustvarjajo nove drugih pri doseganju kompleksnih

reSitve ali prilagodijo obstojece,
8 pri Cemer po potrebi vodijo in
usmerjajo druge.

ciljev ter vodilna vloga ali pomoc
pri izboljSavah oziroma novih
reSitvah za zelo kompleksne
probleme.

V zgornjem delu ekspertne ravni posamezniki vodijo in usmerjajo druge
pri ustvarjanju resitev za zelo kompleksne ali specializirane probleme.

Vir: Lastna priprava JRC.
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Priloga 2: Ucni izidi DigComp 3.0

A2.1 ZNACILNOSTI

DigComp 3.0

Vsak opis u¢nega izida v okviru DigComp 3.0 sledi enaki strukturi: glagol(i), Cemur sledi predmet opisa. Glejte Tabelo A4 za primere.

Tabela A4: Primeri opisov utnih izidov.

Vidik

Namen

Opisati informacije ali koncepte,
ki jih posameznik mora
razumeti in uporabiti.

2.6 Upravljanje digitalne
identitete

Opisati procese, s katerimi
posameznik lahko opravi

M informacij ter vsebin
doloceno nalogo.

Usmerjati pozornost
posameznika za omogocanje
samozavestne, kriticne in
odgovorne uporabe digitalnih
tehnologij.

digitalnih vsebin

Vir: Lastna priprava JRC.

Tabela A5 vsebuje primere glagolov za ucne izide, ki opisujejo znanje, spretnosti in
taksonomiji (Anderson in Krathwohl, 2001), pri ¢emer so upoStevane tudi relevantne
znacilnosti drugih taksonomij (na primer Irvine, 2021). Nekateri glagoli v Tabeli A5 se
ponavljajo pri razlitnih ravneh. To je namerno, saj se vsebina ucnih izidov ne razlikuje
zgolj glede na kognitivno zahtevnost (ki jo nakazuje glagol), temvec tudi glede na
stopnjo kompleksnosti in samostojnosti (ki sta izraZeni v predmetu vsakega opisa
ucneqa izida). Okvir Al povzema glavne znacilnosti ucnih izidov DigComp 3.0.

1.1 Brskanje, iskanje in filtriranje

3.2 Umescanje in poustvarjanje

Primer

Raven kompetentnosti Opis ucnega izida

Osnovna Identificirati pogoste oblike in nacine uporabe digitalne

identitete.
Srednia Izbrati ustrezna digitalna orodja za iskanje na podlagi
) informacijskih potreb.
Vigia Dajati prednost eticnim praksam in preglednosti pri

umescanju in poustvarjanju digitalnih vsebin.

Ekspertna raven ne vkljucuje vidika znanja pri u¢nih izidih. Namesto tega
ucni izidi na ekspertni ravni, ki temeljijo na vidiku staliS¢, zajemajo splosno
naravnanost k sprotnemu spremljanju razvoja, povezanega s posamezno
kompetenco, skladno z literaturo o samoizobraZevanju (na primer Morris,
2023).



Tabela AS5: Primeri glagolov, uporabljenih v ucnih izidih za opis znanja, spretnosti in

stalisc.!t

Kratek opis ravni
kompetentnosti

Pomnjenje in izvajanje
preprostih nalog, po
potrebi z usmerjanjem.

Osnovna

Samostojna identifikacija
in izvajanje jasno
opredeljenih nalog

ter reSevanje jasno
opredeljenih problemov.

Srednja

Samostojno ocenjevanje
in uporaba resitev za
raznolike kompleksne
naloge ter prilagajanje
razlicnim okolis¢inam za
vrednotenje in ustrezno
izvajanje nalog, pri Cemer

Visja

Ocenjevanje, vrednotenje
in reSevanje zelo
kompleksnih ali
specializiranih problemov,
da ustvari nove resitve
ali prilagodi obstojece, pri
c¢emer po potrebi vodi in
usmerja druge.

Ekspertna

Vir: Lastna priprava JRC.

Primeri glagolov, uporabljenih v opisu
uénih izidov

Znanje: Prepoznati, identificirati, razlikovati
med

Spretnosti: Uporabljati, uporabiti, izvajati
Stalis€a: Zavedati se pomena, zavedati se
prednosti

Znanje: Prepoznati, identificirati, razlikovati
med, opredeliti, opisati

Spretnosti: Uporabljati, uporabiti, izbrati,
oceniti

Stali$€a: Zavedati se pomena, zavedati
se prednosti, dajati prednost, nacrtno
raziskovati, sodelovati

Znanje: Identificirati, opredeliti, opisati
Spretnosti: Oceniti, uporabiti, kombinirati,
nuditi pomo¢ drugim, podpirati druge
Stali$€a: Zavedati se pomena, zavedati
se prednosti, upostevati, dajati prednost,
nenehno raziskovati

Znanje: Na ekspertni ravni niso vkljuceni
nobeni ucni izidi znanja: Ta element je zajet
v staliscih (spremljati).

Spretnosti: Oceniti in vrednotiti, razvijati
in izvajati, voditi ali prispevati k, oblikovati,
svetovati, razloziti

Stali$€a: Zavedati se pomena, zavedati
se prednosti, spremljati, spodbujati in
podpirati

DigComp 3.0

Okvir Al: Glavne znacilnosti ucnih izidov DigComp 3.0.

Skupaj je nastetih 522 uénih izidov. Stevilo unih izidov se razlikuje glede na
posamezno kompetenco.

Vsak ucni izid DigComp 3.0 je povezan z eno ravnjo kompetentnosti (osnovna,
srednja, visja, ekspertna) ter je razvrs¢en po kompetencah in glede na to, ali
se nanasa na znanje, spretnost ali stalis¢e. Vsak je oznacen kot Ul-eksplicitno,
Ul-implicitno ali Ul ni izraZena, kar je misljeno le kot splo$no vodilo. Za vec
informacij o tem, kako interpretirati oznake Ul, glejte poglavje 2.6.

Na spodnjih dveh ravneh kompetentnosti je ve€ ucnih izidov: 29 % (151) jih je
na esnovni ravni, 32 % (169) na srednji, 23 % (119) na visji in 16 % (83) na
ekspertni. Z razvojem digitalne kompetence se povecuje kompleksnost nalog in
obseg digitalnih orodij (ter moZnosti njihovega povezovanja). Zato smo se odlocili,
za ucne izide na osnovni in srednji ravni. To je v skladu s priporocili deleZnikov in
strokovnjakov, da se ve€ pozornosti posveti nizjim ravnem kompetentnosti.

Ucni izidi so razmeroma uravnoteZeni med znanjem (41 %, 216) in spretnostmi
(38 %, 199), deleZ, povezan s stali$€i, pa je niZji (20 %, 107).:

Vsak ucni izid ima unikaten ID. ID se zacne z »LO« (iz angl. learning outcome), da
se loCi od opisov kompetenc v poglavju 3 (ti se zatnejo z »CS«), in vkljuCuje Stevilko
kompetence. Na primer, identifikatorji 21 uc¢nih izidov za kompetenco 1.1 so od
L01.1.01 do LO1.1.21.

Steviltenje opisov kompetenc (poglavje 3) in u¢nih izidov (v tej prilogi) se ne
ujema, saj je ucnih izidov vet kot opisov kompetenc. Na primer, vsebina CS1.1.08 se
ne ujema z LO1.1.08.

Vir: Lastna priprava JRC.

11. Nekaj opomb glede uporabljenih glagolov: Glagol »prepoznati« se v DigComp 3.0 uporablja za dejanje priklica. Oznacuje povrsinsko znanje, zavest ali poznavanje. Poleg tega »identificirati« pomeni
ugotoviti, kaj nekaj je, medtem ko »prepoznati« pomeni zaznati nekaj kot znano oziroma kot nekaj, s ¢imer smo se Ze srecali. »Nuditi pomo¢ drugim« in »podpirati druge« sta sicer podobna po pomenu, vendar
je »pomoc« obitajno prakti¢na in osredototena na nalogo, medtem ko ima »podpora« bolj celostno, spodbujevalno konotacijo.

12. Nekatera stalisca, kot so odprtost do novih tehnologij ter eti¢na in odgovorna raba, imajo praviloma Siroko podrocje uporabe (Tzafilkou idr., 2022; Gonzalez-Mujico, 2024). Vsebina u¢nih izidov na podrocju
stalis¢ v DigComp 3.0 se osredotoca na kriticno, radovedno, eti¢no, varno in odgovorno rabo digitalnih tehnologij (Evropska komisija, 2018, str. 10).
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DigComp 3.0
A2.2 PRAKTICNI VIDIKI

Na podlagi izkusenj z uporabo DigComp (na primer Castafieda idr.,, 2023; Kluzer idr., 2020) je zelo priporocljivo, da se ucni izidi DigComp 3.0, skupaj z drugimi deli
DigComp 3.0, prilagodijo in oblikujejo tako, da ustrezajo dolo¢enemu namenu. Niz predlaganih korakov za uporabo ucnih izidov DigComp 3.0 je prikazan v Okviru A2,

Okvir A2: Predlagani koraki in literatura za izvajanje ucnih izidov DigComp 3.0.

Spodnji koraki so predlogi, ki jih je mogoce prilagoditi za konkretne namene uporabe ucnih izidov DigComp 3.0.

1. Doloéite namen uporabe ucnih izidov, zlasti ¢e bo uporaba zahtevala upostevanje vseh izidov ali le njihovega podsklopa. Na primer, ¢e uporabniki razmisljajo o razvoju ali
dopolnitvi osnovnega izobraZevanja o digitalnih kompetencah, lahko takoj izkljucijo visjo in ekspertno raven. Pri uporabi uc¢nih izidov za razvoj poklicnih digitalnih profilov ali opisov
delovnih mest za doloceno delo lahko izlocite ucne izide za kompetence, ki niso relevantne in se osredotocite na tiste, ki so.

2. Prepoznajte, kdo mora biti vklju€en in v katerih fazah. Izkusnje uporabnikov DigComp in Evropskega centra za razvoj poklicnega usposabljanja na podrocju ucnih izidov kazejo,
da ima pobuda, ki vkljucuje ucne izide, vecje moznosti za uspeh in vecji vpliv, e so vsi relevantni delezniki vkljuceni v ustreznih fazah in za ustrezne namene.

3. Ze na zaletku projekta preglejte okvir DigComp 3.0, da se z njim seznanijo vsi vpleteni.
4. Po potrebi pripravite prevod ucnih izidov in drugih delov okvira, pri €emer se sklicujte na Slovar, da zagotovite skladnost izrazov z lokalnim jezikom in okoliS¢inami uporabe.

5. Prilagodite ucne izide konkretnemu namenu. Okvir DigComp 3.0, vklju€no z u¢nimi izidi, je zasnovan kot splo3ni okvir, zato bodo prilagoditve skoraj zagotovo potrebne.
Prilagoditve so lahko razli¢ne: preoblikovanje ali dopolnitev uc¢nih izidov, odstranjevanje nepomembnih ucnih izidov ali dodajanje novih ucnih izidov za vkljucitev tem, ki so
pomembne za pobudo. Ce uporaba vkljutuje razvoj dejavnosti u¢enja in poutevanja, je smiselno razmisliti o dejavnostih brez digitalnih naprav (na primer Li idr, 2022).

6. Kot je navedeno v poglavju 2.5, DigComp 3.0 vkljutuje predvidene, ne doseZene utne izide. Ce pobuda vkljutuje razvoj doseZenih uénih izidov, je vredno razmisliti o naéinu
vrednotenja. Po eni strani obstaja pri uporabi strogo empiricnega pristopa tveganje, da bi bile »mehkejSe« ali teZje merljive kompetence podcenjene ali izpuscene. Ucni izidi, ki
jih ni mogoce neposredno ali enostavno opazovati ali vrednotiti, so verjetno enako pomembni kot tisti, ki jih je mogoce. Za to vprasanje se priporoca uravnotezen in na okolis¢ine
obcutljiv pristop (Cedefop, 2022; Europass Project Group, 2024).

7. Dobra praksa je, da se zagotovi preglednost glede na€ina uporabe ali prilagoditve uénih izidov DigComp 3.0. Na primer, odstotek pokritosti ucnih izidov glede na
kompetenco in raven kompetentnosti lahko pripomore k preglednosti, zaupanju in verodostojnosti pobude. Na splosno je dobra praksa, da se prilagoditve dokumentirajo, da
ustrezajo dolo€enemu namenu.

8. Nekateri u¢ni izidi in tudi opisi kompetenc za ravni kompetentnosti, prikazani v poglavju 3, so oznaceni kot Ul-eksplicitni ali Ul-implicitni (glejte poglavje 2.6). Priporoéljivo je,
da se uéne izide, povezane z Ul, obravnava celostno znotraj splosnega okvira.

Priporoéena literatura:

— Publikacija Cedefop (2022) Defining, writing and applying learning outcomes — A European Handbook (second edition) je namenjena posameznikom in institucijam, ki se ukvarjajo
z opredeljevanjem in oblikovanjem ucnih izidov. Vsebuje konkretne primere ter ponuja pregled obstojecih smernic in raziskav. Cedefop (2024c) je prav tako pripravil zbirko smernic.

— International Test Commission and Association of Test Publishers (2022) Guidelines for technology-based assessment (version 1.1) zajemajo smernice in najboljSe prakse za
oblikovanje, izvajanje, ocenjevanje in uporabo digitalnih ocenjevanj, vkljuéno s podrodji, kot so veljavnost, pravi¢nost, dostopnost, varnost in zasebnost. Vsebujejo opis temeljnih
konceptov ocenjevanja, nabor smernic in predloge za nadaljnje branje.

Vir: Lastna priprava JRC.
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https://www.cedefop.europa.eu/en/publications/4209
https://data.europa.eu/data/datasets/learning-outcomes-resources?locale=en
https://www.testpublishers.org/assets/Guidelines%20for%20Technology-Based%20Assessment%20v2022.11.08.pdf

DigComp 3.0

A2.3 UCNI I1ZIDI

PODROCJE KOMPETENC 1: INFORMACIJE: ISKANJE, VREDNOTENJE IN UPRAVLJANJE - Kompetenca 1.1 Brskanje, iskanje in filtriranje informacij
Nazaj na poglavje 3

Raven Znanje,
ID Uéni izid . spretnost Ul oznaka
kompetentnosti . ey
ali stalisce
¢ L0l.101 ! Zavedati se prednosti uporabe razli¢nih digitalnih orodij in metod iskanja, odvisno od namena. { Osnovna { Staligte UI -implicitno :
101102 | Prepoznati, da s.o rezulvt.a.tl ali .|zh0d| iskanja odvisni od uporabljenega digitalnega orodja za iskanje in nacina, i Osnovna Znanje 5 U|—|mpl|C|tno
i kako posameznlk doloci |skanJe :
L01.103

LO1.1.04

LO1.1.05

LO1.1.11 i Pretvoriti informacijske potrebe v ucinkovita digitalna iskalna p0|zvedovanja ukaze ali izjave. ; SrednJa { Spretnost UI implicitno

Frrrrrrrrereerrreseeeneeees Jossntorstosutessonosasnesaresesresassaentisneseontssettesntssstoseteesstosestesetessstositteetesstesettesattsstesntsiesttsntseestssettessiesestosettesntesestesetesiitesestesatesistesussssstistsesstssettesatssertose Joesssnessasissntsssrsssntssarnssnesaes Joosassesestessstssertossntesfostnssatsssniossntosssrosssesassesatssntssaresse i

LO1.1.12

i Uporabiti ustrezne strategije za natan¢nejse iskanje ali filtriranje obstojecih digitalnih rezultatov ali izhodnih

! podatkov. SrednJa Spretnost UI—|mpl|C|tno

Kombinirati razli¢na digitalna orodja za iskanje in iskalne strategije za naslavljanje zelo kompleksnih ali
i specializiranih informacijskih potreb.



https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en

DigComp 3.0

PODROCJE KOMPETENC 1: INFORMACIJE: ISKANJE, VREDNOTENJE IN UPRAVLJANJE — Kompetenca 1.2 Vrednotenje informacij
Nazaj na poglavje 3

Raven Znanje,
ID Ucni izid . spretnost Ul oznaka
kompetentnosti . -~
ali staliSce
L01.2.01 Zavedati se prednosti previdnega pristopa pri interpretaciji informacij in vsebin v digitalnih okoljih. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena

L01.2.03 : Prepoznatl da nekateri sistemi in viri digitalnih informacij morda niso zanele|V| H Osnovna UI implicitno

g D PP Y LR LT T T P PP PP P PRI PP PR PP PP EO PRI POPRIS 4

: Prepoznatl, da je v€asih tezko razlikovati med informacijami in vsebinami, ki jih ustvarjajo ljudje, ter tistimi,

i jih ustvarjajo sistemi Ul. : Osnovna

Ul—ekspl|C|tno

L012.07 : Podati osnovno oceno zanesljivosti in verodostojnosti digitalnih informacijskih virov in vsebin. | Osnovna Spretnost UI implicitno

Frrrrrrrrrrreeeeeseeeneeees . ............................................................................................................................................................................................................................ , ..................................................................................................................... i

: i Zavedati se prednosti, ki jih prinasa preverjanje verodostojnosti in zanesljivosti informacij ter vsebin in

L01.2.08 : njihovih virov v digitalnih okoljih. SrednJa Stallsce 5 UI—|mpl|C|tno
LO1.2.09 Prepoznat| morebitne posledice napacnih informacij in dezinformacij v digitalnih okoljih zase in za druge. SrednJa ZnanJe UI implicitno
LO1.2.10 Op|sat| metode za identifikacijo virov informacij, najdenih na spletu. SrednJa ZnanJe UI implicitno
..... LOlleOpre‘je“t'”ame”5t°”t9\’pre"e”anladeJSteVSrEd”JaZ”a”JEU"mp“C't”O
L01.2.12 i Prepoznati pojme in namene vnaprejsnjega razkrinkavanja (pre-bunking) in razkrinkavanja (de-bunking) v s Srednja Znanje s UI—|mpl|C|tno
dlgltalnlh okolis¢inah. :
101213 | Prepoznatl da podatki, ki se uporabljajo za ucenje sistemov Ul, in natin njihovega ucenja, vplivajo na Srednja

nesljivost informacij, ki jih ti sistemi nudijo. UI_EkSp“CItnO

L01214 | repoznati, da nekatere digitalne tehnologije, kot so sistemi Ul, lahko delujejo kot »Crna skrinjica, zaradi g Srednja Ul—eksplicitno
cesarJe teZko pojasniti, zakaj ali kako je bil izhod ustvarjen.

L01.2.15 IdentlﬁC|rat| primere ¢loveske (kognitivne, afektivne) pristranskosti in pristranskosti sistema Ul (podatki,
- ucenJe) v zvezi z ustvarjanjem in interpretacijo informacij.

i Srednja i Ul-eksplicitno

LO1.2.16

UI -eksplicitno

: Prepoznatl da lahko sistemi Ul ustvarjajo rezultate, ki so neto¢ni, tudi kadar se zdijo prepricljivi. : SrednJa

L01.2.17 Prepoznat| da so uporabniki sistemov Ul odgovorni za preverjanje kakovosti in veljavnosti ustvarjenih g Srednja Znanje s Ul—ekspllatno
|nformacu in vsebin. : :

L01.2.18 Prepoznatl prisotnost strategij usmerjanja uporabnikov v digitalnih okoljih, kot so klikolovke (clickbait), g Srednja Znanje g Ul-implicitno
dreglJaJ| (nudging) in igrifikacija. :

101219 | UF.JOI‘.abItI s.t.rate.gue vnapreJ“sr.lJeg.a ragkrlnkayanja.(pre-b.unk/ng.)‘ in razkrinkavanja (de-bunking) za zavracanje Srednja Spretnost UI—implicitno
¢ ali diskreditiranje nezanesljivih virov in vsebin v digitalnih okoljih. H H H

i Utinkovito se odzivati na strategije usmerjanja uporabnikov v digitalnih okoljih, kot so klikolovke (clickbait),
L01.2.20 - R -
i dregljaji (nudging) in igrifikacija.

Srednja Spretnost Ul-implicitno

\2/

01VZVY) YN IYZ¥N



DigComp 3.0

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

 Krititno oceniti zanesljivost virov, informacij in vsebin v digitalnih okoljih, pri Zemer se upostevajo vioga
S|stemov Ul, ucinki personalizacije ter komercialni ali drugi interesi.

Nenehno krititno presojati, kako sistemi Ul, pristranskosti in razli¢ni interesi vplivajo na ustvarjanje, predstawtev : vy .
i Visja { Stallsce : UI—ekspl|C|tno
ter interpretacijo informacij in vsebin v digitalnih okoljih.

101223 | Oplsatl osebne, socialne in politi¢ne posledice napacnih informacij, dezinformacij, virov pristranskosti, vplivanja Vigja Znanje g UI—implicitno
H prek druzbenih medijev (influencing) in filtrirnih mehurckov. : :

L01.2.24 Oplsatl znatilnosti zaupanja vrednih digitalnih tehnologij, kot so sistemi UI. Visja i Znanje

L01.2.25 Oplsat| metode, ki jih je mogote uporabiti za identifikacijo globokih ponaredkov (deep-fakes). i Visja ZnanJe

101226 Temeljltovogenltl .ZarleleI.VOSt. in to€nost raznolikih virov, informacij in vsebin v digitalnih okoljih, ob upoStevanju : Vigja Spretnost

i vrste moZznih vplivnih dejavnikov.

L01.2.27 Pﬁg[?ilfl;atl druge pri razvoju njihovih zmozZnosti za ocenjevanje zanesljivosti virov, informacij in vsebin v dlgltalnlh Viga Spretnost
L 01228 | podbujati in podpirati razvoj odpornosti proti napaénim informacijam in dezinformacijam v digitalnih okoljih pri :
- i posameznikih in/ali skupinah.
i 101229 i Sistematicno ocenjevati in vrednotiti vire, informacije in vsebine v digitalnih okoljih za podporo kompleksnemu | Ekspertna | Spretnost

odlocanju : :

L01.2.30 ; Pomagatl drugim pri njihovem razvoju zmoZnosti za kriticno vrednotenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih. : ; Ekspertna : Spretnost UI implicitno H

101231 XES[IJt.Ihah prispevati k pobudam, ki podpirajo tocno interpretacijo podatkov, informacij in vsebin v digitalnih Ekspertna Spretnost UI—|mpl|C|tno
PODROCJE KOMPETENC 1: INFORMACIJE: ISKANJE, VREDNOTENJE IN UPRAVLJANJE — Kompetenca 1.3 Upravljanje informacij
Nazaj na poglavje 3

Raven Znanje,
ID U¢ni izid . spretnost Ul oznaka
kompetentnosti . S~
ali stalisce
L01.3.01 Zavedatl se prednosti upravlJanJa in organiziranja |nf0rmacu v digitalnih okoljih. { Osnovna ! Staligte LUl ni izrazena

| ni izraZzena

in varnostn

LO1.3.08

S UL ni |zrazena




DigComp 3.0

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Prepoznati, da se lahko digitalne datoteke shranjuje na razli¢nih lokacijah (naprave, zunanji pomnilniki in
i storitve v oblaku) in prena3a z ene lokacije na drugo.

Srednja

podatkov i

i LO13.16 ! Upravljatl informacije v lastnih digitalnih racunih, na primer v elektronskl posti. ! SrednJa ! Spretnost Ul ni izraZena
L01.3.17 gg:—,,rjablgﬁzl orodja za zbiranje podatkov za enostavno obdelavo podatkov in informacij, kot so kvizi, ankete ali i SrednJa Spretnost UI—implicitno

: Upostevati mozZne izvore napak ali netocnosti pri upravljanju in obdelavi podatkov ter informacij v digitalnih
OkOlJIh

L01.3.27 : Uporabljatl nabor digitalnih orodij in metod za zbiranje ter obdelavo razli¢nih vrst podatkov in mformacu. Visja : Spretnost UI implicitno

L01.3.28 Uporab|t| ustrezne metode analize informacij in podatkov v digitalnih okoljih za podporo kompleksnemu Vigja 5 Spretnost 5 UI—|mpl|C|tno
odlocanju i : :

LO1.3.29 i Nuditi pomo¢ drugim pri upravljanju, obdelavi in analizi podatkov in informacij v digitalnih okoljih. Vi§ja Spretnost UI implicitno

L01.3.30 si\llgel(;l]atl se pomena strukturiranja in dokumentiranja podatkov ter informacij v digitalnih okoljih v korist Ekspertna : Stallsce UI ni izrasena

LO1.3.31 i Spremljati razvoj digitalnih tehnologij v zvezi z upravljanjem in analizo podatkov ter informacij : Ekspertna ! Staliste : UI implicitno

L013.32 Razviti in izvajati strategije za kompleksno ali specializirano upravljanje, obdelavo in analizo podatkov ter Ekspertna Spretnost UI—implicitno

informacij v digitalnih okoljih.

porabljati razli¢na orodja in metode, kot so tehnike velepodatkov (big data) ali simulacije, za obdelavo,

L01.3.35 upravljanje ali analizo kompleksnih podatkov ali velikih koli¢in informacij. : Ekspertna : Spretnost : UI—|mpl|C|tno
101334 | Vodltl ali prlspev.a’Fl k p_obudam, ki podpirajo druge pri naprednem upravljanju, obdelavi in analizi informacij Ekspertna Spretnost UI—implicitno
i ter podatkov v digitalnih okoljih. : : H

L01.3.35 (Fj’irésif;\r/”aglokklozut.)iﬂljsavam ali novim reSitvam za kompleksno upravljanje, obdelavo ali analizo podatkov v Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

01VZVY) YN IYZ¥N



DigComp 3.0

PODROCJE KOMPETENC 2: KOMUNICIRANJE IN SODELOVANJE - Kompetenca 2.1 Interakcija z uporabo digitalnih tehnologij in z digitalnimi tehnologijami
Nazaj na poglavje 3

L02.1.01 Zavedat| se pomena upostevanja preferenc drugih pri digitalni komunikaciji. = Osnovna = Stallsce = UI ni izrazena
L02.1.02 : Razlikovati med sinhronimi in asinhronimi oblikami digitalne komunikacije. Osnovna Znanje Ul ni izraZena
L0O2.1.03 ' Identificirati razlike med digitalnimi in nedigitalnimi interakcijami. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
L02.1.04 : Razlikovati med fizi¢no in virtualno resni¢nostjo. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
LO2.1.05 : Identificirati osnovne znacilnosti in funkcije digitalnih komunikacijskih orodij. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
L02.1.06 :/dglr(lct)illiﬁgcéiirs;ihoi;l;v;;kzancai\jéej.lnosti virtualnih pomocnikov (klepetalnih robotov) in sistemov Ul, ki se uporabljajo Osnovna Znanje... . ;
L02.1.07 i Prepoznati klju¢ne razlike med interakcijami med ¢lovekom in strojem ter med ¢lovekom in ¢lovekom. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
L0O2.1.08 i Na splosni ravni prepoznati, kaj je robot, vklju¢no z njegovo neclovesko naravo. Osnovna Znanjem Ul ni izraZena
L02.1.09 : Prepoznati, da ljudje z roboti sodelujejo z namenom izvajanja nalog. Osnovna Znanjem Ul ni izraZena
LO2.1.10 : Uporabljati osnovne funkcije digitalnih komunikacijskih orodij za interakcijo s posamezniki in skupinami. Osnovna Spretnast Ul-implicitno
L0O2.1.11 :Zavedati se pomena prilagajanja svoje digitalne komunikacije dolo¢enim okolis¢inam. Srednja Staliéég Ul ni izraZena
LO2.1.12 : Prepoznati, da v digitalnih okoljih obstaja kontinuum realnost-virtualnost. Srednja Znanjem Ul-implicitno
LO2.1.13 : Opisati glavne znacilnosti in funkcije razli¢nih digitalnih komunikacijskih orodij. Srednja Znanjem Ul-implicitno
L02.114 Eg:ss;iigissrl;;tgroﬁgg;;jgé virtualnih pomocnikov (klepetalnih robotov) ter sistemov Ul v digitalnih Srednja Znanjem Ul-eksplicitno
L02.115 Lt:cl)?’lcji:ﬁ(i;acf}aoic;;ijgigié\\//itlzéee.rih so asinhrona ali sinhrona digitalna komunikacija oziroma nedigitalna Srednja Znanje Ul ni izraena q
L02.1.16 :/(::]iz';i:itlz(i;ati klju€ne znatilnosti robotov (kot so senzorji, programska oprema, nadzor gibanja in uporabniski Srednja Znanje Ul-implicitno
LO2.1.17 i Opredeliti primere, kako lahko ljudje sodelujejo z roboti. Srednja Znanjem Ul-implicitno
L02.1.18 : Prepoznati, da lahko roboti delujejo z razli¢nimi stopnjami avtonomije. Srednja Znanjem Ul-implicitno
L02.1.19 Ir]z::ja;:]gs;&iﬁr;g:gn;ll:rrl]iz;c(iejrsta sredstva in orodja, ob upo3tevanju digitalnih in nedigitalnih moznosti, glede Srednja Spretn;st Ul-implicitno q
L02.121 lkJsrc])arﬁtilé?tzia\‘/ifiI:l:)clgclijjprraazvlliglrill;efjigitalnih komunikacijskih orodij za interakcijo s posamezniki, skupinami in Srednja Spretn;st Ul-implicitno
L02.1.22 i Nenehno prilagajati komunikacijo v digitalnih okoljih glede na razlicne okoliscine. Vigja Stali§ég Ul ni izraZena
.... L021.25 Kombinirati digitalna komunikacijska orodja in metode za izvajanje kompleksnih komunikacijskih nalog. Visja Spretn:o:st Ul-implicitno

=\
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Sistematitno razvijati in postopno izboljSevati vprasanja, ukaze ali izjave (pozive) za sisteme Ul z namenom

L02.1.24 obvladovanja kompleksnih digitalnih interakcij. Visia Spretnost Ul-eksplicitno
L02.1.25 i Oceniti prednosti in slabosti uporabe robotov v dolocenih okoliscinah. Visja Spretnost Ul-implicitno
L02.1.26 i Nuditi pomoc drugim pri ocenjevanju in izbiri ustreznih digitalnih komunikacijskih orodij za dolo€en namen. Visja Spretnost Ul-implicitno
L02.1.27 : Organizirati in/ali moderirati kompleksne digitalne dogodke. Visja Spretn.qst Ul-implicitno
L02.1.28 : Spremljati razvoj digitalnih orodij in metod za komunikacijo ter interakcijo. Ekspertna Stalisce Ul-implicitno
LO2.1.29 : Ocenjevati in kombinirati digitalna komunikacijska ter interakcijska orodja za zelo kompleksne ali nove naloge. : Ekspertna Spretn.clst Ul-implicitno
L02.1.30 ifg;}avljatl usmerjanje, podporo ali vodenje pri napredni uporabi digitalnih komunikacijskih in interakcijskih Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
L02.131 Yodltl ali prlspevgtl k izboljsavam ali razvoju novih reSitev za digitalno komunikacijo oziroma interakcijo med Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
tlovekom in strojem.
PODROCJE KOMPETENC 2: KOMUNICIRANJE IN SODELOVANJE - Kompetenca 2.2 Deljenje z uporabo digitalnih tehnologij
Nazaj na poglavje 3
L02.201  Zavedatise pomena eti¢nega in odgovornega deljenja informacij in vsebin v digitalnih okoljih. Osnovna Stalisce Ul-implicitno
LO2.2.02 : Prepoznati prednosti in tveganja deljenja informacij in vsebin v digitalnih okoljih. Osnovna Znanje Ul-implicitno
L02.2.03 : Identificirati funkcije in nacine uporabe druzbenih medijev ter primere pogostih platform druzbenih medijev. Osnovna Znanje Ul-implicitno
LO2.2.04 : Prepoznati, da lahko posamezniki sami izbirajo, kako in kaj Zelijo deliti z uporabo digitalnih tehnologij. Osnovna Znanje Ul ni izrazena
L02.2.05 Plrepozlnat|, da !ahl_m informacije in vsebine — ki niso zmeraj resnicne ali tocne — na razlicne nacine delijo tako Osnovna Znanje Ul-eksplicitno
sistemi Ul kot judje.
LO2.2.06 : Identificirati namen in ciljno obcinstvo informacij in vsebin, ki se delijo v digitalnih okoljih. Osnovna Znanje Ul ni izrazena
L02.2.07 Uporab_lJa'q p_repr_oste postopke za ustrezno deljenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih v skladu z Osnovna Spretnost Ul ni izrasena
zastavjenimicili, T
L02.2.08 Zgyedap se pomena ocenjevanja vrednosti in to€nosti informacij ter vsebin pred njihovim deljenjem v Srednja Stalicte Ul ni izra%ena
digitalnih okoljih.
LO2.2.09 : Opredeliti odgovornosti, povezane z deljenjem informacij in vsebin v digitalnih okoljih. Srednja Znanje Ul-implicitno
L02.2.10 : Opisati ucinkovite in eti¢ne nacine deljenja informacij in vsebin v razli¢nih digitalnih okoljih. Srednja Znanje Ul-implicitno
102211 ((;)kcsl;l;: potencialna tveganja, prednosti in eti¢ne vidike deljenja informacij in vsebin v razli¢nih digitalnih Srednja Spretnost Ul-implicitno
LO2.2.12 i Na utinkovit in etiCen nacin deliti informacije in vsebine v razli¢nih digitalnih okoljih. Srednja Spretnost Ul-implicitno
¢ L02.2.13 ' Prijavljati ali oznatevati napatne informacije in dezinformacije, ki so bile deljene v digitalnih okoljih. Srednja Spretnost Ul-implicitno

=\
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Zavedati se pomena deljenja digitalnih informacij in vsebin za pomo¢ drugim, na primer prek odprtih u¢nih virov

L022.14 (OER). Visja Stalisce Ul ni izraZena
102215 Na ucmkow.t in etlgen nacin deliti informacije in vsebine v digitalnih okoljih za podporo osebnih, u¢nih ali poklicnih Vigia Spretnost Ul-implicitno :
ciljev sebe in drugih.
L02.2.16 i Svetovati drugim o ucinkovitih in eti¢nih nacinih deljenja informacij in vsebin v digitalnih okoljih. Visja Spretnost Ul-implicitno
LO2.2.17 : Raziskovati nove in alternativne nacine za kompleksno deljenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih. Ekspertna Stalis¢e Ul-implicitno
L02.2.18 : Omogocati kompleksno deljenje informacij in vsebin prek razli¢nih digitalnih tehnologij. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
L02.2.19 : Prispevati h kompleksnim ali specializiranim pobudam za deljenje informacij in vsebin v digitalnih okoljih. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
i 102220 : Voditi ali prispevati k izboljSavam ali novim reSitvam za deljenje kompleksnih informacij in vsebin v digitalnih okoljih. : Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
PODROCJE KOMPETENC 2: KOMUNICIRANJE IN SODELOVANJE - Kompetenca 2.3 Drzavljansko udejstvovanje z uporabo digitalnih tehnologij
Nazaj na poglavje 3
L023.01 Zavedati se potencialnih prednosti digitalnih tehnologij za opolnomocenje ter sodelovanje posameznika in drugih. Osnovna Stalisce Ul ni izrazena
102302 | P_re_pozr}atl dlgltaln? drZavljanstvo kot sposobnost aktivhega in odgovornega sodelovanja v skupnostih z uporabo | Osnovna Znanje £ Ul ni izrasena :
digitalnih tehnologij.
L023.03 : Identificirati primere drZavljanskega udejstvovanja v digitalnih okoljih. Osnovna Znanje Ul ni izraZzena
102304 | Prepoznatl., da lahko digitalne tehnologije - vkljucno s tezavami pri dostopu do njih - izklju€ujejo dolocene skupine ali Osnovna Znanje Ul-implicitno
posameznike.
L02.3.05 Prepoznati, da obstajajo zakoni in predpisi za zascito pravic uporabnikov digitalnih platform in storitev. Osnovna Znanje Ul-implicitno
L02.3.06 Identificirati glavne namene in funkcije (osebno pomembnih) digitalnih platform in storitev. Osnovna Znanje Ul-implicitno
L023.07 : Prepoznati, da lahko posamezniki aktivno sodelujejo pri pregledovaniju ali izboljSevanju spletnih produktov in storitev. i Osnovna Znanje Ul ni izraZzena
102308 | Uporabljai’q. dlgiltalna orodjfa za iskanje in yngstavljanje stika s skupnostmi za namene drZavljanskega udejstvovanja Osnovna Spretnost Ul-implicitno
na podrogjih, ki posameznika osebno zanimajo.
L02.3.09 Uporabljati digitalne platforme in storitve (ki so osebno pomembne za posameznika) ter po potrebi poiskati pomoc. Osnovna Spretnost Ul-implicitno
102310 Da@tl prednpst ramskovamu nacinov, kako lahko digitalne tehnologije izboljSajo drzavljansko in druzbeno fcre dnja { talicte Ul-implicitno
udejstvovanje posameznika.
L023.11 Zavedati se pomena identifikacije izklju¢enih ali marginaliziranih posameznikov in skupin v digitalnih okoljih. Srednja Stalisce Ul-implicitno
L023.12 Sodelovati v razpravah o temah digitalnega drZavljanstva. Srednja Stalis¢e Ul-implicitno
L023.13 i Prepoznati, da digitalno udejstvovanje pomeni aktivno vklju€evanje v druzbo z uporabo digitalnih tehnologij. Srednja Znanje Ul ni izraZzena
i L023.14 : Prepoznati, da se drZavljansko udejstvovanje odvija v neprekinjenem procesu. Srednja Znanje Ul ni izraZzena
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L023.15

Prepoznati klju¢ne svobo3cine, pravice in odgovornosti posameznikov v skladu z veljavno digitalno zakonodajo in predpisi. : Srednja Znanje Ul-implicitno
L023.16 Opredeliti, kako uveljavljati kljucne pravice v digitalnih okoljih. Srednja Znanje Ul-implicitno
L02.3.17 Opisati koncept platformnega gospodarstva, vklju¢no s priloZnostmi, tveganji ter druzbenimi in eti¢nimi posledicami. Srednja Znanje Ul-implicitno
L023.18 Opisati koncept in funkcije drzavljanskega (civilnega) nadzora. Srednja Znanje Ul ni izrazena
L02.3.19 Opisati koncept in funkcije elektronske javne uprave (e-uprave). Srednja Znanje Ul ni izraZzena
L023.20 Opisati, kf:.IE(O. lahko digitalne tghnolqgug, I§0t S0 plgtforme druzbenih medijev, vplivajo na nekatere vidike osnovnih Srednja Znanje Ul-implicitno
demokrati¢nih procesov (na primer izkrivljanje volilnega procesa).
L02321 Samostojno in utinkovito uporabljati digitalne platforme in storitve. Srednja Spretnost Ul-implicitno
L02.3.22 Oceniti priloZnosti, tveganja ter druzbene in eti¢ne posledice platformnega gospodarstva. Srednja Spretnost Ul-implicitno
02323 Datjatliprednost s.talnemu. raziskovanju nacinov, kako lahko digitalne tehnologije podpirajo opolnomocenje oziroma Vigja Staliste Ul-implicitno
drzavljansko udejstvovanje.
L02324 Sodelovati v razpravah o eti¢nih, politi¢nih in druzbenih vplivih digitalnih tehnologij. Visja Stalisce Ul-implicitno
L02.3.25 Razlikovati med visoko tveganimi in prepovedanimi sistemi Ul (v skladu z zakonodajo). Visja Znanje Ul-eksplicitno
L02.3.26 Opisati moZne druZbene, politicne ali gospodarske vplive prepovedanih in visoko tveganih sistemov Ul. Visja Znanje Ul-eksplicitno
102327 Ocet.'1v|tv|. potencial digitalnih tehnologij za vklju€evanije, izklju€evanje ter civilno delovanje (posredovanje) v dolo€enih Vigja Spretnost Ul-implicitno
: okoliscinah. : ; :
L023.28 Oceniti razlicne nacine, kako lahko digitalne tehnologije, kot so platforme druzbenih medijev, vplivajo na demokrati¢ne Vigia Spretnost Ul-implicitno
: procese.
L023.29 Nuditi ponjoc.dr.uglm pri |dent|f|C|ranJu priloZnosti in sodelovanju v digitalnih okoljih za (osebno ali skupnostno) Vigia Spretnost Ul ni izra%ena :
opolnomocenije in udejstvovanje.
L02330 Podpirati druge pri seznanjanju z njihovimi pravicami v skladu z digitalno zakonodajo ter pri njihovem uveljavljanju. Visja Spretnost Ul-implicitno
02331 Spremljat! podrogja svoboscin, pravic in odgovornosti posameznikov ob nenehnem razvoju digitalnih tehnologij in Ekspertna Staliste Ul-implicitno
zakonodaje.
L02332 Vrednotiti razlicne vplive digitalnih tehnologij na druzbo, politicne procese ali gospodarstvo z razli¢nih vidikov. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
L02.333 Nuditi pomo¢ drugim pri razumevanju klju¢nih dolocb digitalne zakonodaje glede na dolocene okoliscine. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
102334 Voditi ali ol:;hkpvah pobude digitalnega drzavljanstva, na primer za spodbujanje sodelovanja, vklju¢evanja ali Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
i opolnomotenja.
PODROCJE KOMPETENC 2: KOMUNICIRANJE IN SODELOVANJE — Kompetenca 2.4 Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij
Nazaj na poglavje 3
L024.01 : Zavedati se pomena utinkovitih komunikacijskih spretnosti za uspesno sodelovanje v digitalnih okoljih. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena
L02.4.02 : Prepoznati glavne prednosti in omejitve orodij za digitalno sodelovanje. Osnovna Znanje Ul-implicitno

.......
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posledice.

LO2.4.03 : Prepoznati prisotnost sistemov Ul v orodjih za digitalno sodelovanje. Osnovna Znanjem Ul-eksplicitno
LO2.4.04 : Sodelovati v skupinah z uporabo orodij za digitalno sodelovanje. Osnovna Spretn.(‘).st Ul-implicitno
LO2.4.05 : Upostevati razli¢ne vidike za doseganje skupnega cilja v digitalnih okoljih. Srednja Staliéé.e‘?. Ul ni izrazena
L02.4.06 : Identificirati glavne znactilnosti in funkcije razli¢nih orodij za digitalno sodelovanje. Srednja Znanjem Ul-implicitno
L02.4.07 :cr)zp;cl)gc::]}:unkcije, prednosti in omejitve funkcionalnosti sistemov Ul v nekaterih orodjih za digitalno Srednja Znanjem Ul-eksplicitno
LO2.4.08 : Identificirati primere etitnega, odgovornega in ucinkovitega sodelovanja med ¢lovekom in Ul. Srednja Znanjem Ul-eksplicitno
LO2.4.09 ' Izbrati orodja za digitalno sodelovanje, ki ustrezajo ciljem sodelovanja. Srednja Spretn.(‘).st Ul-implicitno
L0O2.4.10 : Ustvarjati in upravljati enostavne sodelovalne naloge z uporabo orodij za digitalno sodelovanje. Srednja Spretnast Ul-implicitno
LO2.4.11 : Ucinkovito prispevati k enostavnim sodelovalnim nalogam v digitalnih okoljih. Srednja Spretn.(‘).st Ul-implicitno
L02.4.12 Esizﬂjzr;?;;\it usklajevanju nacina uporabe orodij za digitalno sodelovanje s preferencami sodelujocih Vigja Stali§E; Ul-implicitno
LO2.4.13 : Zagotavljati ustrezno in eti¢no uporabo digitalnih tehnologij, vklju¢no s sistemi Ul, pri sodelovalnih nalogah. Visja Staliéég Ul-eksplicitno
L02.4.14 : Uporabljati in kombinirati razlitna orodja za digitalno sodelovanje glede na potrebe projektov, nalog in skupin. : Visja Spretnast Ul-implicitno
LO2.4.15 i Pomagati drugim pri razvoju njihovih zmoznosti za sodelovanje v digitalnih okoljih. Visja Spretn.c;st Ul-implicitno
LO2.4.16 : Oceniti eticne in prakti¢ne vidike tehnik sodelovanja med ¢lovekom in Ul za dolo¢en namen. Visja Spretn.(‘).st Ul-eksplicitno
L0O2.4.17 : Voditi sodelovanje v digitalnih okoljih. Visja Spretnast Ul-implicitno
LO2.4.18 : Spremljati razvoj praks sodelovanja v digitalnih okoljih. Ekspertna Staliéﬁ.é. Ul-implicitno
L02.4.19 ?ggglli))l\.l/j:rﬂi: podpirati sorazmerno, eti¢no in ucinkovito uporabo digitalnih tehnologij, vklju¢no s sistemi Ul, v Ekspertna StaliéE; Ul-eksplicitno
LO2.4.20 : Oblikovati kompleksne ali specializirane strategije za sodelovanje v digitalnih okoljih. Ekspertna Spretn.c;st Ul-implicitno
L02.4.21 : Nuditi pomot drugim pri razvoju zmoZnosti za vodenje sodelovanja v digitalnih okoljih. Ekspertna Spretn.(‘).st Ul-implicitno
.... L 02422 Voditi ali prispevati k izboljSavam oziroma razvoju novih resitev za sodelovanje med ¢lovekom in Ul. Ekspertna Spretn:é:st Ul-eksplicitno
PODROCJE KOMPETENC 2: KOMUNICIRANJE IN SODELOVANJE — Kompetenca 2.5 Digitalno vedenje
Nazaj na poglavje 3
L02.5.01  Zavedatise pomena zagotavljanja prostora za mnenja drugih v digitalnih okoljih. Osnovna Stalisce LUl ni izrazena
LO2.5.02 : Identificirati razlike med verbalnim in neverbalnim vedenjem v digitalnih in nedigitalnih okoljih. Osnovna Znar;jg“ Ul ni izrazena
L02.5.03 E;ii)l(jiirlleztci}j?a v digitalnih okoljih obstajajo kulturne in kontekstualne razlike pri verbalni in neverbalni Osnovna Znar;Ji;m Ul ni izra%ena
L02.5.04 Prepoznati, da nekatera vedenja v digitalnih okoljih za druge niso sprejemljiva in/ali imajo lahko pravne Osnovna Znan.J:;" Ul-implicitno




DigComp 3.0

LO2.5.05 i Uporabljati primeren ton in vizualne izraze, kot so emodziji, v formalnih in neformalnih digitalnih okoljih. Osnovna Spretnost Ul ni izrazena

LO2.5.06 : Dajati prednost digitalnemu vedenju, ki spodbuja vklju€evanje ter pozitiven digitalni ugled sebe in drugih. Srednja Stalisce Ul ni izraZzena

L02.5.07 : Identificirati klju¢ne pravice in odgovornosti otrok in odraslih v povezavi z digitalnim vedenjem. Srednja Znanje Ul-implicitno

LO2.5.08 : Opisati povezavo med digitalnim vedenjem in digitalnim ugledom. Srednja Znanje Ul ni izraZena

L02.5.09 U.p(.)rablljatl Sp?StlJIV in vkljuCujoc ton ter vizualne izraze, kot so emodziji, v formalnih in neformalnih Srednja Spretnost Ul ni izraena
digitalnih okoljih.

L0O2.5.10 : Spodbujati in podpirati vkljuCujoce ter spostljivo vedenje v digitalnih okoljih. Visja Stali?cfg Ul ni izrazena

L025.11 Raz!lkovau med eticnim, zakonitim in nezakonitim vedenjem v digitalnih okoljih ter se zavedati, da so te Vigia Znanje Ul-implicitno
razlike lahko kompleksne.

L02.5.12 Identlﬁ'aratlv vrste zlorab, ki se lahko pojavijo v digitalnih okoljih, vklju€no s prizadetimi skupinami in moznimi Vigia Znanje Ul-implicitno
posledicami.

LO2.5.13 : Opisati natine, kako je mogoce zlorabe v digitalnih okoljih prijaviti in obravnavati. Visja Znanje Ul-implicitno

L02514 Z'u.cmkc.)wto |n”spostlJ|v0 komunikacijo ter vedenjem odgovarjati na zahtevne ali kompleksne situacije v Vigia Spretnost Ul ni izraena
digitalnih okoljih.

LO2.5.15 : Oceniti eti¢ne ter zakonite oziroma nezakonite vidike vedenja v digitalnih okoljih v dolo¢enih okolis¢inah. Visja Spretnost Ul-implicitno

L02.5.16  Analizirati vzorce in moZne posledice zlorab, usmerjenih v posamezne skupine v digitalnih okoljih. Visja Spretnost Ul-implicitno

LO2.5.17 i Podpirati druge pri razvoju njihovih zmoZnosti za vklju€ujoce in spostljivo vedenje v digitalnih okoljih. Vigja Spretnost Ul ni izraZena

L02.5.18 : Spremljati razvoj zakonodaje in politik, povezanih z vedenjem v digitalnih okoljih. Ekspertna Stalisce Ul-implicitno

L02.5.19 Nuditi pgmoc druglm pri razumgvanju klguu.'uh pra'\flvc. in odgovornosti v skladu z zakonodajo in politikami, ki Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
se nanasajo na digitalno vedenje v dolocenih okolis¢inah.

i L02.5.20 i Voditi ali prispevati k oblikovanju politik ali pobud, povezanih z digitalnim vedenjem. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

PODROCJE KOMPETENC 2: KOMUNICIRANJE IN SODELOVANJE — Kompetenca 2.6 Upravljanje digitalne identitete
Nazaj na poglavje 3

L02.6.01 Zavedati se prednosti izvajanja ukrepov za upravljanje lastne digitalne identitete. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena
LO2.6.02 : Prepoznati znacilnosti fizicne in digitalne identitete. Osnovna Znanjem Ul ni izraZena
L02.6.03 : Identificirati vidike fizi¢ne identitete, ki so lahko povezani z digitalno identiteto. Osnovna Znanje:: Ul ni izraZzena
L02.6.05 : Identificirati pogoste oblike in natine uporabe digitalne identitete. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
LO2.6.06 : Prepoznati, da lahko informacije na internetu obstanejo dalj ¢asa. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
.... L 02607 Prepoznati koncept in sestavne dele digitalnega odtisa. Osnovna Znanje:: Ul-implicitno

=\
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L02.6.08 : Prepoznati, da zakoni o za3citi digitalne identitete varujejo osebne podatke in zasebnost posameznikov. i Osnovna UI |mpl|C|tno

i Identificirati preproste ukrepe za upravljanje digitalne identitete, kot sta omejevanje sledenja in brisanje
i zgodovine brskanja.

; Izvajati preproste ukrepe, kot sta omejevanje sledenja in brisanje zgodovine brskanja, za upravljanje
dlgltalne identitete.

L0O2.6.09

L02.6.10

LO2.6.14 : Opisati nacine, na katere se lahko analizira obseg lastne digitalne identitete. H SrednJa i Znanje H UI implicitno

L02.6.15 : ¢ Identificirati znacilnosti in funkcije za upravljanje digitalne identitete, kot so nastavitve na napravah in v

aplikacijah, spletni racuni, sledenje dejavnostim in platforme druzbenih medijev. SrednJa Znanje UI—|mpl|C|tno

i Lo digitalne i vodilo za u
02617 ¢ Spreminjati nastavitve na napravah in v aplikacijah, spletnih racunih ter pri sledenju aktivnosti za boljse | Srednja Spretnost | Ul-implicitno
H upravljanJe digitalne identitete. i i H
102618 | Vzdrzevatl in upravljati eno ali ve€ digitalnih identitet z uporabo razli¢nih funkcij in moznosti na digitalnih '5 Srednja '5 Spretnost '5 Ul-implicitno
H platformah ali storitvah. : :

L026.24 : Ocenltl prednosti ter druzbene in eti¢ne vplive uporabe sistemov Ul pri upravljanju digitalne identitete.

. S A/ SN H

Vzdrzevatl in upravljati digitalne identitete za osebne, poklicne in/ali organizacijske namene na razli¢nih

L026.25 atformah in storitvah.
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PODROCJE KOMPETENC 3: USTVARJANJE VSEBIN - Kompetenca 3.1 Razvoj digitalnih vsebin
Nazaj na poglavje 3

Raven Znanje,

ID Uéni izid spretnost Ul oznaka
all stalisée

kompetentnosti

L03.1.06 Prepoznat| da lahko sistemi Ul ustvarjajo in umescajo digitalne vsebine, vendar so za zagotavljanje eticnih, s Osnovna . s UI—ekspllutno
odgovornlh in kontekstno ustreznih rezultatov kljucni ljudje. :

< - , ....................................... forressnessnennneniieninennne , .................................................. K

Prepoznatl da je generativna Ul posebna vrsta Ul in ena izmed vec digitalnih tehnologij, ki lahko podpirajo

L03.1.07 i Osnovna Znanje i Ul-eksplicitno
ustvarJanJe vsebin. : : .
L03.1.08 Uporaleatl osnovne funkcije orodij za ustvarjanje digitalnih vsebin za namene ustvarjanja in urejanja digitalnih g Osnovna g Spretnost g Ul-implicitno
vsebln (besedila, slik, videa in/ali zvoka). : : :
L03.1.09 Nacrtno raziskovati znacilnosti in funkcije orodij za ustvarjanje digitalnih vsebin za namen poglabljanja g Srednja g Staligte g Ul-implicitno
zmoznostl za ustvarjanje vsebin. . . .
LO3.1.10 Oplsatl prednosti, omejitve in eti¢ne vidike uporabe digitalnih tehnologij, kot so sistemi Ul, pri ustvarjanju vsebin. SrednJa : Znanje UI eksplicitno :
L03.111 Opredel|t| strategije, kot so predloge ali ustrezno zaporedije korakov, ki omogocajo ucinkovito ustvarjanje g Srednja Znanje : UI-|mpl|C|tno
dlgltalnlh vsebin. : :
103112 | Uporal?ljatl 'razll.cna C'JI‘OdJ'a za ustvarjanje digitalnih vsebin za namene ustvarjanja in urejanja digitalnih vsebin Srednja Spretnost UI—implicitno
: (besedila, slik, videa in/ali zvoka).
L0O3.1.13 Ocen|t| potrebe po vklju€evanju in/ali dostopnosti za ciljno obcinstvo, za katerega se digitalne vsebine ustvarjajo SrednJa Spretnost L Ul ni izraZena
LO3.1.14 UI’EJatI digitalne vsebine z namenom izboljSanja dostopnosti in usklajevanja s potrebami ciljnega obcinstva. SrednJa Spretnost UI implicitno
L03.1.15 | U.p(.)rablltl stratggue, kot so predloge ali ustrezno zaporedje korakov, ki omogocajo ucinkovito ustvarjanje Sre dnja Spretnost UI implicitno
: digitalnih vsebin. :
LO3.1.16 : Sodelovati s sistemi Ul namensko ter na selektiven in eti¢en nacin za podporo ustvarjanju digitalnih vsebin. SrednJa Spretnost UI -eksplicitno :

Zavedatl se pomena ocenjevanja zmoznosti, omejitev in eti¢nih vidikov orodij za ustvarjanje digitalnih vsebin,da | .. :
: i Visja ; Stallsce ; UI—|mpl|C|tn0
zagotovi njihova ustrezna izbira in uporaba.

L03.118 | zbirati in kombinirati orodja ter metode za ustvarjanje digitalnih vsebin, ki ustrezajo zahtevam kompleksnih g Spretnost UI—implicitno
ustvarJalnlh nalog in potrebam ciljnega obcinstva.

L03.119 | UstvarJatl in urejati razlitne kompleksne ali specializirane digitalne vsebine, ki so ustrezno prilagojene ciljem in
o : ciljinemu obtinstvu.

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

LO3.1.17

Vigja Spretnost Ul—implicitno

\Z2/
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Podpirati druge pri razvoju njihovih zmoZnosti ustvarjanja digitalnih vsebin z uporabo eti¢nih in odgovornih
! pristopov.

PODROCJE KOMPETENC 3: USTVARJANJE VSEBIN — Kompetenca 3.2 UmeS¢€anje in poustvarjanje digitalnih vsebin
Nazaj na poglavje 3

Raven Znanje,
ID Uéni izid . spretnost Ul oznaka
kompetentnosti ; o
ali stalisce
L03201 i icni i i pri i i ali janj jecih digitalni in. | Osnovna : I-implicitno

L03.2.03 Prepoznat| koncept navajanja virov oziroma priznavanja avtorstva pri ponovni uporabi obstojecih dlgltalnlh vsebin. Osnovna i Znanje UI -implicitno

L03.204 Prepoznatl koncept pregledne (transparentne) uporabe sistemov Ul (zlasti generativne Ul) pri umes¢anju in ' :

ustvarjanju dlgltalnlh vsebin. Osnovna  Znanje

Ul—ekspl|C|tn0

i LO3. | ni izraZena

L 103206 Identlﬁ.cwajcl glavne fgnkcue orodij za ustvarjanje vsebin, namenjene urejanju in umescanju digitalnih vsebin Ul-implicitno
i (besedil, slik, zvoka, videa). :
i L03.207 reminjati obstojece digitalne vsebine z uporabo osnovnih funkcij za urejanje, oblikovanje in umescanje I-implicitno

5 : Nacrtno raziskovati razlitne nacine umestanja in poustvarjanja digitalnih vsebin za namen poglabljanja zmoznosti 5

umescanJa in poustvarjanja digitalnih vsebin. . Srednja

: Stalisce : Ul-implicitno

- , ....................................... , ............................ , .................................................. K

LO3.2.09

i L03.2.10 Oplsatl nacine navajanja oziroma priznavanja avtorstva digitalnih vsebin, ki se ponovno uporabljajo. SrednJa Ul ni izraZena
103211 | OpIS?EI e‘Flche prakse i |ﬂ prgksg preg!ednos’q pri uporabi sistemov Ul (zlasti generativne Ul) v okolis¢inah Sre dnja Znanje Ul—eksplicitno
i umes&anja in poustvarjanja digitalnih vsebin. : :
i L03.2.12 Pnlagajatl ali umescati digitalne vsebine v skladu z zahtevami glede oblike (formata), strukture in ciljne skupine. SrednJa Spretnost UI -implicitno

:  |dentificirati zahteve glede strukture, oblike (formata) in ciljne skupine pri umescanju ali poustvarjanju digitalnih
{ vsebin.

Srednja

Sprem|nJat| ali preoblikovati digitalne besedilne, Stevilcne ali vizualne predstavitve za ucinkovito in natancno

{ Ul ni izraZena

| L03.2.13 posre dovanje pormena podatkov in informaci 5 SrednJa 5 Spretnost 5 UI—|mpl|C|tno |
103214 | Uporabljatl digitalne tehnologije na selektiven, eticen in pregleden nacin za namene izboljsave ali umes€anja v Sre dnja Spretnost UI—implicitno

bstojece digitalne vsebine.

| |mpl|C|tno
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L03.2.16 : Opisati razlitne metode za kompleksno umeSCanje in poustvarjanje digitalnih vsebin. { Znanje UI |mpl|C|tno

103217 | Oplsatl ustrezne in neustrezne nacine uporabe sistemov Ul za izboljSanje umeScanja ali poustvarjanja digitalnih Vigia Znanje UI—ekspllu tno
. ebin pri kompleksnih nalogah.

103218 | Prilagajati ali umes¢ati razlicne digitalne vsebine glede na kompleksne zahteve oblike (formata), strukture in ciljne Vigia Spretnost UI—implicitno :
: skuplne : :

103219 Uporab|t| digitalne tehnologije na selektiven, eticen in pregleden nacin za namene kompleksnega umescanja ali Vigia g Spretnost g Ul-implicitno

poustvarJanJa v digitalnih vsebinah. : :

L03.2.20 Podplratl druge pri razvoju njihovih zmoZnosti za umescanje in poustvarjanje digitalnih vsebin. VISJa Spretnost UI implicitno
i 103221 SpOdbUJatl in podpirati eti¢ne prakse ter preglednost pri umes€anju in poustvarjanju digitalnih vsebin. Ekspertna Stallsce UI implicitno :

L03.222 : Spremljati razvoj na podrogju digitalnih tehnologij v zvezi z umeStanjem in poustvarjanjem digitalnih vsebin, Ekspe na Stalisze UI—implicitno
: vliucno z njihovimi tehni€nimi in eti¢nimi vplivi. : :

103223 | Vredl:lEJtlt! nj uporabiti Qapredr?te. tehruke ob!lkovanja in vizualizacije podatkov pri kompleksnem ali specializiranem Ekspe Hna Spretnost UI—implicitno

i umes&aniju in poustvarjanju digitalnih vsebin.

L03.2.24 Nud|t| pomot drugim pri kompleksnih nalogah ume&¢anja in poustvarjanja digitalnih vsebin. Ekspertna Spretnost UI -implicitno

L0O3.2.25 Vodltl ali prispevati k pobudam za kompleksno umescanje ali poustvarjanje digitalnih vsebin. Ekspertna Spretnost UI implicitno

LO3.2.26 Vod|t| ali prispevati k izboljSavam ali novim reSitvam za kompleksno umes¢anje ali poustvarjanje digitalnih vsebin. Ekspertna Spretnost UI |mpl|C|tno
PODROCJE KOMPETENC 3: USTVARJANJE VSEBIN - Kompetenca 3.3 Avtorske pravice in licence
Nazaj na poglavje 3

Raven Znanje,
ID Uéni izid . spretnost Ul oznaka
kompetentnosti ; o
ali staliSce
L03.3.01 i Prepoznati, da internet ni povsem svoboden prostor: podatke posameznikov je mogode trZiti, za uporabo najdenih - Osnovna Znanje UI—implicitno
vsebln pa Je lahko potrebno dovoljenje. :

a je izvirna digi I ni izraZena :

; Prepoznati, da za digitalne vsebine - vklju€no z vsebinami, ustvarjenimi z Ul — veljajo razlicne vrste avtorskih
praV|c in licenc, ki dolo€ajo, kako je vsebino mogoce uporabljati in deliti.

L03.3.04 Osnovna Ul—eksplicitno

LO3.3.05

Prepoznat| da bi morale biti vsebine, ustvarjene z Ul, ustrezno oznacene, da se drugim olajsa razumevanje

i Osnovna Znanje i Ul-eksplicitno
njlhovega izvora in moZznosti nadalJnJe uporabe : ;
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Razlikovati med avtorskimi pravicami, blagovno znamko, modelom (dizajnom) in patentom s primeri v digitalnih
5 okoliét“:inah

Opisati pravne, eti¢ne in komercialne posledice krsitev v zvezi z intelektualno lastnino v digitalnih okolis¢inah, vklju¢no Srednia
! s piratstvom in plagiatorstvom. )

L033.18 Bizji?; rzLengsitnupostevanJu eti¢nih in pravnih vidikov, kot sta preglednost in avtorske pravice, pri uporabi in deljenju Vigia Stalicte Ul-implicitno

L033.19 Opisati klju¢ne znacilnosti veljavne zakonodaje v zvezi z avtorskimi pravicami in licencami v digitalnih okolis¢inah. ¢ Ul-implicitno

i Opisati pri j avice v digitalnih okolis¢inah upo

Identificirati razlike v uporabi eti¢nih in avtorskih vprasanj pri podatkih za ucenje sistemov Ul ter pri vsebinah,
: generiranih z Ul (izhodni rezultati).

L03.3.21

: Ul-eksplicitno

L03.3.22 OCEI?]VIEI. in praw!n(v) uporabmv p.ra\./ne in e.tlgne srnerruce za uporabo in deljgnje d|g|taln|h vsebin v koTplekgnlh Vigia Spretnost UI—implicitno
i okolisc¢inah, vklju¢no z razlicnimi modeli licenciranja programske opreme in zahtevami glede podaljSevanja licenc. ; : :
L03.323 i Nuditi pomoc drugim pri uporabi in deljenju digitalnih vsebin v skladu s pravnimi in eti¢nimi smernicami. VISJa Spretnost UI implicitno
i L033.24 Spremljati razvoj na podrocju predpisov o avtorskih pravicah in licenciranju v digitalnih okolis¢inah. Ekspertna ! Staligte UI implicitno .
L03.3.25 Spqdbu;atl in pvov(_jplratl ozavesctenost ter razumevanje pravnih in eti¢nih praks na podrocju avtorskih pravic in licenc v Ekspe Hna Staliéte 5 UI—|mpl|C|tno
: digitalnih okolisCinah. 5 _ :
L03.3.26 Upgrabltl rlapredno .znanJe. o} pra\il.cah intelektualne lastnine, avtorskih pravicah in licenciranju v digitalnih okolis¢inah Ekspe ftna Spretnost ; Ul-implicitno
; za informirano sprejemanje odlocitev. : :
L03.3.27 V0d|t| ali prispevati k oblikovanju politik ali smernic na podrogju avtorskih pravic in licenciranja v digitalnih okoliS¢inah. Ekspertna Spretnost UI |mpl|C|tno
PODROCJE KOMPETENC 3: USTVARJANJE VSEBIN — Kompetenca 3.4 Ra€unalnigko miljenje in programiranje
Nazaj na poglavje 3
Raven Znanje,
ID U¢ni izid kompetentnosti spretnost Ul oznaka
P ali staliste
L03.401 | Zavedati se kljucne vloge ljudi pri odlocanju o tem, kako se uporabljajo racunalniski programi in sistemi Ul. : Osnovna ! Staliste LUl eksplicitno
i L034.02 IdentlﬁC|rat| pogoste nacine uporabe racunalniskih programov in aplikacij. : Osnovna Znanje UI implicitno :
LO3.4.03 Prepoznat| racunalnisko misljenje kot ¢lovesko dejavnost, ki vkljucuje identifikacijo korakov, ki jih lahko racunalnik Osnovna : UI ni izrazena
|zvede za resitev problema ali naloge.
L03.4.04 Na sploSni ravni prepoznati, kaj je umetna inteligenca (Ul). { Osnovna UI ekspl|C|tno

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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L03.4.05 i Na splo3ni ravni identificirati, kaj je in kaj ni sistem umetne inteligence (sistem Ul) : Osnovna Znanje UI ekspllutno
L03406 ....... Identlﬁc|rat|pogosteprlmereuporabe5|stemovU| .......................................................................................................................... 0 Snovnazname ................. U IekSpl|c|tno ...................... H
L03407 ...... Podat|osnovnanavod|laracunalmkuza|zvaJanJepreprost|hnalog ......................................................................................... 0 Snovna Spretnost .......... U I|mpl|c| tno ........................ H
L03408S|mbolnopr|kazovat|preprostazaporedjater|nterpret|rat|preprostas|mbolnazaporedja .......................................... Osnovna .................... Spretnost .......... U In||zrazena ......................
L03409 ...... Z avedatlSepomenaracunalnlskegamlsljenjaalgorltmlcnegaprlkazovanJa|nprogramlranjavvsakdanjlh ......... .Sredma ...................... Sta“éée ............ UI_ImphCItno ........................ H

i okolis¢inah. : :
L03410Zavedat|sepomenaet|ke|ndostopnost|v0k0l|sc|nahprogram|ranJa .................................................................................... S rednJa Stal|sce ............ .Ul|mpl|c|tno ........................ H
L3411 Raaliovat med ratunalnikim modelom resnicnostin resnignostiosamo. T e e Uimplamo

L03.4.12 Prepoznatl koncept algoritma s primeri iz racunalniSkega misljenja ali programiranja. SrednJa ZnanJe ¢ Ul ni izraZena
|_o3413 ...... o prede[|t|raz[|kemed|zracunlj|v|m|nne|z|—acun[J|V|mprob[emom ........................................................................................... 5 rEdnJa Zname .............. .Ulmlzrazena ...................... H
|_o3414 ...... o prede[|t|Splosnekorakeracuna[n|5kegam|sljema ........................................................................................................................ 5 rEdnJa ...................... .Zname .............. .Ulmlzrazena ...................... H
L3415 " Prepoznat ca obstaa vet programski ezkoy od katerh ma veak raziéng podrotia porabe.  Sredna  name Ulniratena

LO3.4.16 : Opredeliti temeljne koncepte programiranja in sploSne korake v programiranju. i Srednja i Znanje i Ul niizraZzena
L03417 ....... Prepoznatlvlogoprogramlranjavrobot|k| ........................................................................................................................................... S redmazname ................. U In||zrazena ...................... H
LO_7)4]_8PrepoznatldaJestrOJnoucenJeVEJaU|klalgorltmomOmogocaucenje|ZpodatkovmnapovedovanJe ................... S rednJa Zname ................ U Iekspl|c|tno ...................... H
L03419 ....... PrepoznatldaObStaJaJOkOraklkIJIhJetrebaupOStevatlprlraZVOJuValldaCIJlInuvaJanJuraCunalnlskega .............. S rednjaznanje ................. U Ieksphatno ...................... H

programa ali sistema Ul

i Zavedati se pomena ¢loveskega nadzora in pristopov, osredotocenih na tloveka, pri razvoju in uvajanju
i ratunalniskih programov in sistemov Ul.

E : Opredeliti koncepte in vlogo pristopov, osredotoCenih na cloveka, ter Cloveskega nadzora v okolisCinah
programlranJa in sistemov ULl

i Opisati vlogo uporabniske izku3nje (user experience — UX) in izkusnje stranke (customer experience — CX) v
i programiranju.

i Identificirati rutinske naloge, ki jih je mogoce (delno ali v celoti) avtomatizirati z orodji za programiranje ali
i sistemni UL.

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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LO3.433 : Oceniti etitne in prakticne vidike razvoja in uvajanja racunalniskih programov in sistemov Ul. Visja Spretnost Ul-eksplicitno
L03.4.34 Upgrap|t| racunalnisko misljenje, znanje s podrocja programiranja in/ali sisteme Ul za (delno ali popolno) avtomatizacijo Vigia Spretnost Ul-eksplicitro :
rutinskih nalog.
L0O3.435 : Uporabiti orodja za programiranje ali sisteme Ul pri zahtevnih nalogah, povezanih z racunalniskim misljenjem. Visja Spretnost Ul-eksplicitno
L0O3.436 : Spodbujati in podpirati eti¢ne prakse programiranja in/ali razvoja sistemov UI. Ekspertna Stalisce Ul-eksplicitno
L0O3.437 : Spremljati aktualen razvoj na podrocju tehnik programiranja in povezane uporabe sistemov Ul, kot je na primer robotika. : Ekspertna Stalisce Ul-eksplicitno
L03.438 Voditi .allv prispevati .k zahteynlnj‘ pr.OJekto.m,.usmer{enlm vv uporabo racunalr_ns.kega misljenja, programiranja ali sistemov Ekspertna Spretnost Ul-eksplicitro
iUl vklju¢no z razvojem, validacijo in uvajanjem racunalniskih programov ali sistemov UI.
L03.4.39 Nlem po.rvnoc druglnj pr| razvoju osnovnih programerskih zmoZnosti in/ali zmozZnosti uporabe sistemov Ul pri nalogah Ekspertna Spretnost Ul-eksplicitno
: ratunalniskega misljenja. : :
PODROCJE KOMPETENC 4: VARNOST, DOBROBIT IN ODGOVORNA RABA — Kompetenca 4.1 Skrb za varnost naprav
Nazaj na poglavje 3
LO4.101 : Zavedati se pomena lastne vloge pri zagotavljanju varnosti digitalnih naprav in njihove vsebine. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena
L0O4.1.02 : Prepoznati pojme kibernetske varnosti, kibernetske groZnje in kibernetskega napada. Osnovna Znanje Ul ni izraZzena
L04.1.03 Prepgznatl, da ravnanja posameznikov in orodja kibernetske varnosti skupaj prispevajo k varovanju naprav in njihove Osnovna Znanje Ul ni izragena
vsebine.
L04.1.04 : Prepoznati, da obstaja zakonodaja s podrocja kibernetske varnosti, ki prispeva k zagotavljanju varnosti izdelkov in storitev. i Osnovna Znanje Ul ni izrazena
L04.1.05 |dETtIﬁCIratl 0§novtle ukrepe in prak.se z§ varnost naprav, kot so protivirusna programska oprema, zaklepanje zaslona, Osnovna Znanje Ul ni izrasena
: motna gesla in vetfaktorska avtentikacija. H : : :
L04.1.06 Upovrabltl osngvnevukrepe in prakse ;a v'grnost naprav, kot so protivirusna programska oprema, zaklepanje zaslona, Osnovna Spretnost Ul ni izragena
mocna gesla in vecfaktorska avtentikacija. H
LO4.1.07 : Zavedati se pomena pazljivosti in sprotnega ozavescanja o praksah kibernetske varnosti. Srednja Stalisce Ul-implicitno
L04.1.08 Opisati glavne znacilnosti zlonamerne programske opreme. Srednja Znanje Ul-implicitno
L0O4.1.09 : Prepoznati, da se sistemi Ul lahko uporabljajo tako za kibernetske napade kot tudi za kibernetsko varnost. Srednja Znanje Ul-eksplicitno
L04.1.10 UPOI‘abItI raz}ncne tehnike in prakse preprecevanja zlonamerne programske opreme za zagotavljanje vamosti naprav in Srednja Spretnost Ul-implicitno
i njihove vsebine. : : : :
L04111 Dajati prednost rednemu preverjanju in posodabljanju ukrepov kibernetske varnosti, ki so vzpostavljeni na lastnih Vigia Stalicte Ul ni izragena
napravah. :
LO4.1.12 : Opisati kljucne pravice posameznikov v skladu z veljavno zakonodajo o kibernetski varnosti. Visja Znanje Ul-implicitno
L04113 Identificirati primere uporabe novih in nastajajocih tehnologij, kot so sistemi Ul, pri kibernetskih napadih in na podrocju Vigia Znanje Ul-eksplicitro :

kibernetske varnosti.
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Posodabljati ukrepe kibernetske varnosti za zas¢ito naprav in njihove vsebine kot odziv na razvijajoce se digitalne

L04114 : " Visja Spretnost Ul-implicitno
i groznje. : i
L04.115 ¢ Nuditi pomoc drugim prl uvaJanJu.osnovvnlh ukrepov za v.arnc.).st naprav, kot so protivirusna programska oprema, Vigia Spretnost Ul ni izrasena
zaklepanje zaslona, moctna gesla in vecfaktorska avtentikacija.

LO4.1.16 : Spremljati razvoj na podrocju digitalnih tehnologij in zakonodaje v zvezi s kibernetsko varnostjo. Ekspertna Stalisce Ul-implicitno

LO4.1.17 : Oceniti pravice posameznikov v skladu z ustreznimi dolotbami veljavne zakonodaje o kibernetski varnosti. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

L0O4.1.18 : Voditi ali prispevati k pobudam na podrocju kibernetske varnosti, namenjenim drzavljanom. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
i L0O4.1.19 : Podpirati druge pri razvoju zmoznosti za zascito njihovih naprav in vsebine pred digitalnimi groZnjami. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

PODROCJE KOMPETENC 4: VARNOST, DOBROBIT IN ODGOVORNA RABA — Kompetenca 4.2 Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti
Nazaj na poglavje 3

LO4.2.01 : Zavedati se pomena previdnega pristopa pri deljenju osebnih podatkov v digitalnih okoljih. Osnovna Stalisce Ul ni izrazena
LO4.2.02 : Prepoznati, da se osebni podatki zbirajo in ustvarjajo prek zelo raznolikih digitalnih virov in procesov. Osnovna Znanje Ul-implicitno
L04.2.03 I(?Ientlﬁ_uratl tveganja deljenja osebnih podatkov v digitalnih okoljih, vklju¢no s specifi¢nimi tveganji v povezavi s Osnovna Znanje Ul-eksplicitno
: sistemi Ul. :
L04.2.04 Prepoznat'l, da imajo posamezniki pravico do zasebnosti ter da so njihovi osebni podatki pravno varovani v skladu z Osnovna Znanje Ul-implicitno
zakonodajo. ; ;
L04205 Prepoznati, da se !ahko uporabljajo mqrvllpulatlv\/ne met.ode za ZaVvajal.’.lJe. p'osamezn.l'kov z namenom pridobivanja | Osnovna Znanje £ Ul ni izrasena
dostopa do osebnih podatkov, uporabniskih racunov ali drugih obcutljivih informacij.
LO4.2.06 : Prepoznati znake kraje identitete. Osnovna Znanje Ul ni izrazena
104207 Prepoznati, dg lahko uporabniki platform in storitev zahtevajo blokiranje ali oznatevanje osebnih informacij, ki so se Osnovna Znanje £ Ul ni izrasena
na spletu delile neustrezno.
L04.2.08 : Izvajati osnovne varnostne ukrepe pri spletnih placilih in transakcijah. Osnovna Spretnost Ul ni izraZena
L0O4.2.09 : Ustrezno reagirati ob znakih kraje identitete. Osnovna Spretnost Ul ni izrazena
LO4.2.10 : Blokirati ali oznaciti osebne informacije, ki so se neustrezno delile na spletu. Osnovna Spretnost Ul ni izrazena
L04211 Zavedati se pomena skrbnega ravnanja z lastnimi osebnimi podatki in osebnimi podatki drugih, zlasti ranljivih Srednja Stalicte Ul ni izraena
posameznikov in otrok. ; ;
104212 Prepozncjtl .kljugne. koncepte zakongdaje o varstvu podatkov in zasebnosti, vklju€no z zasebnostjo, anonimizacijo, i Sre dnja Znanje Ul-implicitno
psevdonimizacijo in pravico do izbrisa podatkov.
LO4.2.13 : Identificirati namen izjav o varstvu podatkov. Srednja Znanje Ul ni izrazena
L L04214 Opredt_alltl glavne koncepte izjav o Yarstvu pOd'aFkOV', kpt S0 'posarvnez.nlk (subjekt), na katerega se nanasajo podatki, Srednja Znanje £ Ul ni izrazena
: obdobje hrambe, prenos podatkov in avtomatizirani sistemi odlocanja.
LO4.2.15 : Opisati tehnike socialnega inZeniringa v digitalnih okoljih, kot so laZzno predstavljanje (phishing) ali vabljenje (baiting). i Srednja Znanje Ul ni izrazena
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LO4.2.16 : Opredeliti pojem krSitve varnosti osebnih podatkov v skladu z veljavno zakonodajo o varstvu podatkov in zasebnosti.  : Srednja Znanje Ul ni izrazena
L04.2.17 : Prepoznati, da so zakonske ureditve lastniStva osebnih podatkov v sistemih Ul kompleksne. Srednja Znanj.e;m Ul-eksplicitno
L04.2.18 : Opisati vplive na zasebnost, povezane z uporabo spletno deljenih vsebin, na primer pri u¢enju sistemov UI. Srednja Znanjgm Ul-eksplicitno
LO4.2.19 : Opredeliti glavne znacilnosti in funkcije orodij za zaS¢ito zasebnosti. Srednja Znanj.e;m Ul-implicitno
L04.220 : Upravljati osebne podatke in zasebnost v razli¢nih digitalnih okoljih, vklju€no z uporabo orodij za zas¢ito zasebnosti. Srednja Spre{r'l.(.agt Ul-implicitno
LO4.2.21 i Nenehno raziskovati vprasanja lastniStva podatkov in zasebnosti v povezavi z razvojem digitalnih tehnologij. Visja Staligc:em Ul-implicitno
LO4.2.22 : Podpirati druge pri razumevaniju njihovih pravic v skladu z veljavno zakonodajo o varstvu podatkov in zasebnosti. Visja Spret“r;.c‘J;t Ul-implicitno
L0423 gigti:lti:l rzan(:zg[ﬁ:gim pri uvajanju osnovnih strategij za varovanje osebnih podatkov in upravljanje zasebnosti v Vigia Spre';l;;t Ul-implicitno
L04.2.24 iz;g:r:f;tij (r;.azvoj na podro¢ju digitalnih tehnologij in zakonodaje v zvezi z osebnimi podatki, lastnistvom podatkov in Ekspertna Staligc;;. -
LO4.2.25 : Svetovati glede politik ali regulatornih vidikov varstva podatkov in zasebnosti v digitalnih okoljih. Ekspertna Spret“r'l.c;.;,t Ul-implicitno
i 04226 Voditi ali prispevati k oblikovanju strategij varovanja osebnih podatkov v digitalnih okoljih. Ekspertna Spre'éi':l:c:)%t Ul-implicitno
PODROCJE KOMPETENC 4: VARNOST, DOBROBIT IN ODGOVORNA RABA - Kompetenca 4.3 Spodbujanje dobrobiti
Nazaj na poglavje 3
LO43.01 : Zavedati se prednosti vzpostavljanja ravnoteZja med spletnimi in nespletnimi dejavnostmi. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena
LO4.3.02 : Zavedati se pomena vsakodnevnih rutin, ki zmanjSujejo digitalni stres in spodbujajo socialno povezanost. Osnovna Staliéﬁé . Ul ni izraZena
L04.3.03 : Identificirati glavna tveganja in prednosti za telesno, dusevno in socialno dobrobit v digitalnih okoljih. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
104304 thagp;%irga::/ ;Il? Svotéi:g::;lr;isbc;l;c;lijtilgsb;:iazjr?i kr:.zliéne informacije, skupine in skupnosti, ki lahko podpirajo telesno, | Osnovna Znanjem Ul-implicitno
LO4.3.05 : Prepoznati tveganja in prednosti digitalnih okolij za lastno telesno, dusevno in socialno dobrobit. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
L04306 therr;tri]?iiritci) ZzglrarSlsr;:oSsocrI;%’;a"l(r;t platform ali storitev, kot so druzbeni mediji, ki so zasnovane z namenom pritegniti in : Osnovna Znanjem Ul-implicitno
LO4.3.07 : Identificirati omejitve in tveganja uporabe virtualnih pomocnikov in sistemov Ul za podporo dobrobiti Ljudi. Osnovna Znanjem Ul-eksplicitno
LO4.3.08 : Identificirati strategije za podporo telesni, duSevni in socialni dobrobiti v digitalnih okoljih. Osnovna Znanjem Ul ni izrazena
L04.3.09 : Prepoznati znake in morebitne ucinke problemati¢ne rabe digitalnih tehnologij. Osnovna Znanjem Ul ni izrazena
LO43.10 : Prepoznati, da obstajajo zakoni in predpisi, ki prispevajo k varovanju dobrobiti posameznikov v digitalnih okoljih. Osnovna Znanjem Ul-implicitno
LO43.11 : Podati osnovno oceno svojih digitalnih navad v povezavi s svojo telesno, duSevno in socialno dobrobitjo. Osnovna Spretnc.);t Ul ni izrazena
LO4.3.12 : Uporabiti prilagojene strategije za podporo telesni, duSevni in socialni dobrobiti v digitalnih okoljih. Osnovna Spretn(.aét Ul ni izrazena
P LO4313 ''''' Zavedati se pomena lastne pravice in pravice drugih do odklopa. Srednja Staliééé: Ul ni izrazena
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LO4.3.14 : Zavedati se telesnih, dusevnih in socialnih prednosti analize lastnih vzorcev rabe digitalnih tehnologij. : SrednJa : Stalisce UI ni izrazena

Identificirati zanesljive vire informacij ter vkljucujoce skupine in skupnosti v digitalnih okoljih, ki lahko
i podpirajo telesno, dusevno in/ali socialno dobrobit.

i Opisati primere Skodljivih vsebin in vedenj v digitalnih okoljih ter njihove moZne ucinke na posameznika in

druge

L04.3.17 Oplsatl nacine, kako r.1e.kate“re yp_orapev digitalnih tehnologij, kot so druzbeni mediji, krepijo in ohranjajo Srednja Znanje Ul-implicitno
i pristranskost, stereotipizacijo in izkljucenost. : : :

L04.3.18 OE|sat| .strate.gue za zascito pred Skodljivim vedenjem, vsebinami in zavajajocim oblikovanjem ter za Srednja Znanje Ul-implicitno
i ucinkovit odziv nanje. i :

104319 Identificirati moZne nacine oznacevanja ali posredovanja, e se v digitalnih okoljih pojavi Skodljivo vedenje ali SrednJa Znanje | Ul-implicitno
i vsebina. i i

L04.3.20 doi:zztl ucinke Skodljivega vedenja, vsebin in zavajajoCega oblikovanja v digitalnih okoljih na posameznika in Srednja Znanje Ul-implicitno

L04.3.21 ﬁggg&;ﬂ in prilagajati lastne vzorce rabe digitalnih tehnologij za podporo telesni, dusevni in socialni Srednja Spretnost Ul ni izraena

L04.3.22 Izvajati strategije za zas¢ito pred Skodljivim vedenjem, vsebinami in zavajajocim oblikovanjem ter za
o ¢ uCinkovit odziv nanje.

rilagajati se spreminjajoCemu se razvoju digitalnih tehnologij in potrebam, da bi podpirali in ohranjali

Spretnost { Ul ni izrazena

L04.3.25 telesno, dusevno in socialno dobrobit sebe in drugih. : Stalisce Ul-implicitno
L04.3.24 Ngnehno kr|t|.cno prespjatl .vl(_)go.dlvgltalnl.h tehnologij, kot so druzbeni mediji, pri krepitvi in ohranjanju Vigja Staliste Ul-implicitno
i pristranskosti, stereotipov in izklju€enosti. : : H

i Nuditi pomot drugim pri pregledu in prilagajanju njihove rabe digitalnih tehnologij za podporo in ohranjanje
i telesne, dusevne in socialne dobrobiti.

104327 Pomagati drugim razvijati zmoZnosti za zmanjSevanje vplivov digitalnih tehnologij, kot so druzbeni medljl na Spretnost UI—implicitno
¢ pristranskost, stereotipe in izklju¢enost. : i

L04.3.28 l;l;;:il}'iuhpomoc drugim pri razumevanju njihovih pravic, povezanih z dobrobitjo in/ali vklju¢enostjo v digitalnih Vigja Spretnost Ul-implicitno
L04.3.29 Nut_:ll’g pomot dr_L.ngm pri razvijanju ozavescenosti o Skodljivem vedenju, vsebinah in zavajajotem oblikovanju Vigja Spretnost | Ul-implicitno
i v digitalnih okoljih. : :

L043.30 Spodbujati ukrepe, ki podpirajo dobrobit in vkljuenost v digitalnih okoljih. ; Ekspertna Stalisce ; UI implicitno

i Oceniti in vrednotiti dokaze o dobrobiti in/ali vkljutenosti v digitalnih okoljih za podporo sprejemanju

L04.3.31  odlotitev. Ekspertna Spretnost UI—|mpl|C|tno
i L04.3.32 { Voditi ali prispevati k pobudam, ki podpirajo dobrobit in/ali vklju¢enost v digitalnih okoljih. ' Ekspertna ' Spretnost ' UI implicitno H

104333 | Prlspevatl 'k pravngrpu nj regulgtlvnemu odlocanju, povezanemu z dobrobitjo in/ali vklju¢enostjo Ekspertna Spretnost UI—|mpl|C|tno
i posameznikov v digitalnih okoljih. H H H

\106/
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PODROCJE KOMPETENC 4: VARNOST, DOBROBIT IN ODGOVORNA RABA — Kompetenca 4.4 Okoljski vplivi digitalnih tehnologij
Nazaj na poglavje 3

LO4.4.01 ; Zavedati se vloge, ki jo lahko imajo posamezniki pri zmanjSevanju okoljskih vplivov digitalnih tehnologij. ; Osnovna ; Stallsce i Ul ni izraZena

L04.4.02 Prgpozngtl, dai |m§Jo nekatere digitalne tehnologije in infrastrukture, kot so sistemi Ul in podatkovni centri, Osnovna Znanje Ul-eksplicitno
velik vpliv na okolje.

LO4.4.03 : Prepoznati, da celotni okoljski vplivi digitalnih tehnologij posameznemu uporabniku niso vedno takoj vidni. Osnovna Znanje Ul-implicitno

LO4.4.04 : Prepoznati, da lahko digitalne tehnologije prispevajo k energetski uc€inkovitosti in trajnostnosti. Osnovna Znanje Ul-implicitno

LO4.4.05 Ide.ntlﬁ.c.lranl enostavne strategu.e za zmanjsevanjle.pora.be energije in podatkov., kot sta omejevanje uporabe Osnovna Znanje Ul-implicitno
aplikacij z visoko porabo energije in neuporaba digitalnih tehnologij, kadar to ni potrebno.

LO4.4.06 Upgrab.l'tl eqostavne strategije 'z_a _zmaanevanJe po_rabe_ energije mﬂpodatkov, kgt sta omejevanje uporabe Osnovna Spretnost Ul-implicitno
aplikacij z visoko porabo energije in neuporaba digitalnih tehnologij, kadar to ni potrebno.

LO4.4.07 i Nenehno ocenjevati okoljske vplive lastne uporabe digitalnih tehnologij. Srednja Stalisce Ul-implicitno

L0O4.4.08 : Identificirati okoljske vplive digitalnih tehnologij, ki se pojavljajo v fazah proizvodnje, uporabe in odlaganja. Srednja Znanje Ul-implicitno

LO4.4.09 : Opisati okoljske vplive podatkovnih centrov in e-trgovanja. Srednja Znanje Ul-implicitno

LO4.4.10 : Opisati primere, kako lahko digitalna orodja podpirajo trajnosten nacin Zivljenja. Srednja Znanje Ul-implicitno

L04411 Opredeliti pojma ekonomije delitve in kroZznega gospodarstva, vkljucno s tveganji, omejitvami in Srednja Znanje Ul ni izraena

potencialnimi okoljskimi koristmi.

Uporabiti razli¢ne strategije za zmanjSevanje okoljskega vpliva lastne rabe digitalnih tehnologij in naprav,
L04.4.12 : kot so premisljene odlocitve pri nakupu digitalnih naprav, recikliranje in popravila naprav, okoljsko odgovorne : Srednja Spretnost Ul-implicitno
prakse e-trgovanja ter okoljsko ozavesceni vzorci uporabe.

Spremljati podrocje okoljskih vplivov digitalnih tehnologij in nacinov, kako lahko digitalne tehnologije

L04.4.13 . . ) ; Visja Stalisce Ul-implicitno
prispevajo k trajnostnosti.

L04.414 Vrednotlt!vokoljske vplive digitalnih tehnologij in infrastrukture za podporo sprejemanju odlocitev ali Vigja Spretnost Ul-implicitno
zagovornistva.

L04.415 Pom.ag.atl dryglm pri ocenjevanju njihove rabe digitalnih tehnologij, da identificirajo mozZnosti za zmanjSanje Vigia Spretnost Ul-implicitno
okoljskih vplivov.

LO4.4.16 : Spremljati okoljske in trajnostne vidike digitalnih tehnologij v razli¢nih sektorjih. Ekspertna Staliéég Ul-implicitno

L04.4.17 i Spodbujati in podpirati ukrepe za okoljsko trajnostno rabo digitalnih tehnologij. Ekspertna Stalisce Ul-implicitno

LO4.4.18 : Voditi ali prispevati k pobudam na podrocju digitalne trajnostnosti. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

i L04.4.19  Prispevati k izboljsavam ali razvoju resitev za digitalno trajnostnost. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno




PODROCJE KOMPETENC 5: PROBLEMI: IDENTIFIKACIJA IN RESEVANJE — Kompetenca 5.1 Identifikacija in reSevanje tehni¢nih tezav
Nazaj na poglavje 3
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LO5.1.01 : Zavedati se, da so tehnitne teZave v digitalnih okoljih nekaj obicajnega. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena
LO5.1.02 : Zavedati se prednosti iskanja pomoci pri reSevanju tehnicnih teZav. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena
LO5.1.03 : Razlikovati med operacijskimi sistemi in programsko opremo. Osnovna Znanje Ul ni izraZena
L05.1.04 ;:Ieer?éi:lr?iirr]art]ia%l;\cle znacilnosti strojne opreme, programske opreme, povezljivosti ter pogosto uporabljenih Osnovna Znanje Ul ni izrasena
(05105 Sl e st el et g pct sl 90 IS AR Gy e i
(05106 | S 2 e gty T e Lo P A BIIOES Goma Syt Ut
LO5.1.07 : Po potrebi namescati in posodabljati programsko opremo in aplikacije. Osnovna Spretnost Ul ni izraZena
LO5.1.08 : Zavedati se prednosti krepitve zmogljivosti in samostojnosti pri obravnavi tehni¢nih tezav. Srednja Stalisce Ul ni izraZena
LO5.1.10 : Posodabljati in prilagajati nastavitve glavnih in perifernih digitalnih naprav, da se ohranja njihovo dobro delovanje. : Srednja Spretnost Ul ni izraZena
LO5.1.11 : Dajati prednost razvoju lastnih zmoZnosti za diagnosticiranje in reSevanje tehni¢nih tezav v digitalnih okoljih. Visja Stalisce Ul ni izraZena
LO5.1.12 : Nuditi pomot drugim pri diagnosticiranju in reSevanju tehnicnih teZav v digitalnih okoljih. Visja Spretnost Ul ni izraZena
LO5.1.13 : Uporabljati razlitne strategije iskanja reSitev za odpravljanje kompleksnih tehni¢nih tezav v digitalnih okoljih. Visja Spretnost Ul-implicitno

LO5.1.14 : Pomagati drugim razvijati samozavest in samostojnost pri reSevanju tehnicnih teZav v digitalnih okoljih. Ekspertna Stalisce Ul ni izraZena
LO5.1.15 : Nacrtovati ali izvajati usposabljanja, namenjena podpori uporabe digitalnih naprav ali sistemov. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

PODROCJE KOMPETENC 5: PROBLEMI: IDENTIFIKACIJA IN RESEVANJE — Kompetenca 5.2 Identifikacija potreb in opredelitev digitalnih tehnologkih odzivov
Nazaj na poglavje 3

LO5.2.01 : Zavedati se pomena individualne izbire pri oblikovanju digitalnih okolij. Osnovna Stalisce Ul ni izraZena
LO5.2.02 : Prepoznati pogoste nacine prilagajanja znacilnosti digitalnih okolij potrebam in preferencam uporabnikov. Osnovna Znanje Ul ni izraZena
LO5.2.03 i Prepoznati koncept in namen digitalnega orodja za pomoc. Osnovna Znanje Ul-implicitno

LO5.2.04 : Prepoznati prisotnost sistemov Ul v digitalnih orodjih za pomot. Osnovna Znanje Ul-eksplicitno

7
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LO5.2.05 : Identificirati znane podporne tehnologije in njihove namene. Osnovna Znanje Ul-implicitno

LO5.2.06 : Uporabljati podporne tehnologije, kadar in Ce je to potrebno. Osnovna Spretnost Ul-implicitno

105207 Uporabljati digitalna orodja za pomoc, ob hkratnem zavedanju njihovih prednosti in omejitev, za podporo preprostim Osnovna : Spretnost : Ul-implicitno
nalogam.

LO5.2.08 : Zavedati se prednosti raziskovanja prilagoditev pri oblikovanju digitalnih okolij in znacilnosti digitalnih orodij za pomo¢. : Srednja Stalisce Ul-implicitno

LO5.2.09 : Prilagajati znatilnosti digitalnega okolja glede na potrebe in preference sebe in drugih. Srednja Spretnost Ul-implicitno

L05210 Uporgbljatl dlgltaln'a orodja za pomot na premisljen nacin ter ob zavedanju njihovih prednosti in omejitev za podporo : Srednja H Spretnost H Ul-implicitno
lastnim potrebam in potrebam drugih.

L05211 Dajati prednost sta.l.nemu ocenjevanju, kako lahkg konﬁguracue digitalnega okolja, digitalna orodja za pomot in/ali : Vigia | stalitte : Ul-implicitno
podporne tehnologije zadovoljujejo potrebe sebe in drugih.

L05.2.12 : PrllagaJ§t| znacilnosti dlglta!nlh okglu ter uporabljati digitalna orodja za pomot in podporne tehnologije glede na : Vigia : Spretnost : Ul-implicitno
potrebe in preference sebe in drugih.

L052.13 : OCEIT]JEI. dostopnost, raven vklju€enosti, pravitnost in/ali obCutljivost za pravice digitalnih tehnologij v dolo€enih : Vigia : Spretnost : Ul-implicitno
okoliscinah.

L05.2. 14 : Podplra’Fl druge pri p.remlsljenl.uporabl dlgltglnlh orodij za pomot ter prilagoditev oblike digitalnih okolij za : Vigia : Spretrost : Ul-implicitno
zadovoljevanije lastnih potreb in potreb drugih.

LO5.2.15 : Spodbujati in podpirati uporabo vkljucujocih in dostopnih digitalnih tehnologij. Ekspertna Stalisce Ul-implicitno

LO5.2.16 : Oceniti kompleksne potrebe posameznikov, da bi identificirali in/ali oblikovali njim prilagojene digitalne reSitve. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

i L05.2.17 : Prispevati k izboljSavam digitalnih orodij za pomo¢, dostopnih oblik digitalnih okolij in/ali podpornih tehnologij. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

PODROCJE KOMPETENC 5: PROBLEMI: IDENTIFIKACIJA IN RESEVANJE — Kompetenca 5.3 Identifikacija ustvarjalnih reSitev z uporabo digitalnih tehnologij
Nazaj na poglavje 3

LO5.3.01 : Zavedati se, da lahko digitalne tehnologije podpirajo, ne pa nadomestijo ¢lovesko ustvarjalnost. Osnovna Stalisce Ul-implicitno
L05.3.02 : Idgntlﬁtlratl primere upcv)rabe dlgltalnlh _tehnol_ogu za reSevanje problemov iz resni¢nega sveta ter za izboljSevanje : Osnovna Znanje : Ul-implicitno
oziroma razvoj novih resitev za izdelke in storitve.
LO5.3.03 : Identificirati primere, kjer digitalne tehnologije lahko podpirajo ali nadgrajujejo ¢lovesko ustvarjalnost. Osnovna Znanje Ul-implicitno
L05.3.04 : Zfi\{eda’g se pomqu postavljanja ¢lovekovih pravic, vrednot, potreb in izkuSenj v srediSe zasnove in uporabe : Srednja Staligte : Ul-implicitno
digitalnih tehnologij.
LO5.3.05 : Opredeliti koncept pristopa, osredotocenega na tloveka, in njegovo vlogo pri razvoju in uporabi digitalnih tehnologij. Srednja Znanje Ul-implicitno
i LO53.06 : lIdentificirati primere medsebojnega delovanja ljudi in digitalnih tehnologij pri ustvarjalnosti in reSevanju problemov. Srednja Znanje Ul-implicitno
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Opisati prednosti, slabosti in eti¢ne vidike digitalnih tehnologij, vklju¢no s sistemi Ul, v povezavi s ¢lovesko

LO5.3.07 i o . Srednja Znanje Ul-eksplicitno
ustvarjalnostjo in reSevanjem problemov.
L05.3.08 Oceniti prednosti in slabosti razpoloZljivih digitalnih tehnologij glede na konkretno nalogo resevanja Srednja Spretnost Ul-implicitno
problemov.
L05.3.09 ppqrgbljatl raz.llcne d|g|’Falne tehnologije na odgovoren in eti¢en nacin za podporo reSevanju problemov Srednja Spretnost Ul-implicitno
individualno ali v skupini.
L05.3.10 Dajati prednost pristopom, osredotocenim na ¢loveka, pri lastni uporabi digitalnih tehnologij za reSevanje Vigia Stalicte Ul-implicitno
problemov.
L05.3.11 Uporabljau. razli¢ne digitalne tehnologije na ucinkovit, odgovoren in eti¢en nacin za podporo reSevanju Vigia Spretnost Ul-implicitno
kompleksnih problemov.
L05.3.12 Prispevati k pobudam, osredotoenim na uporabo digitalnih tehnologij za podporo pri reSevanju kompleksnih Vigia Spretnost Ul-implicitno
problemskih nalog.
L05.3.13 Podpirati druge pri razvoju samozavesti in zmoznosti za uporabo digitalnih tehnologij za reSevanje resnicnih Vigja Spretnost Ul-implicitno
problemov.
L05.3.14 V0d|’F| a.|l|. prlspevvatl k pobudam, osredototenim na uporabo digitalnih tehnologij za zelo kompleksno ali Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
specializirano reSevanje problemov.
f 05315 Voditi a}l prispevati k pobudam, ki uporabljajo digitalne tehnologije za izboljSave oziroma razvoj novih resitev Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
za resnicne probleme.
L05.3.16 Podpirati druge pri razvoju zmoznosti za uporabo digitalnih tehnologij pri kompleksnih ali specializiranih Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

nalogah reSevanja problemov.

PODROCJE KOMPETENC 5: PROBLEMI: IDENTIFIKACIJA IN RESEVANJE — Kompetenca 5.4 Identifikacija in naslavljanje potreb na podro&ju digitalnih kompetenc
Nazaj na poglavje 3

L05.4.01 ; Zavedati se vrednosti u€enja o digitalnih tehnologijah v povezavi z lastnimi interesi in potrebami. ; Osnovna ; Stalisce ; Ul-implicitno
LO5.4.02 :Zavedati se prednosti in obicajnosti iskanja podpore pri naslavljanju potreb v razvoju digitalnih kompetenc. Osnovna Stalisce Ul ni izrazena
LO5.4.03 : Prepoznati, da so digitalne kompetence bistveno SirSe podro¢je od zgolj tehni¢nih spretnosti. Osnovna Znanje Ul-implicitno
L05.4.04 Z;Tg)ci)ﬁnuaét‘ia,n?:je digitalne kompetence treba redno posodabljati oziroma nadgrajevati za vsakdanje Zivljenje, Osnovna Znanje Ul-implicitno
LO5.4.05 : Identificirati priloZnosti za izboljSevanje lastnih digitalnih kompetenc. Osnovna Znanje Ul-implicitno
L0O5.4.06 :Zavedati se prednosti sprotnega spremljanja razvoja na podro¢ju digitalnih tehnologij. Srednja Stalisce Ul-implicitno
..... L05.4.07 : Dajati prednost identifikaciji priloZnosti za u€enje o digitalnih tehnologijah. Srednja Stalisce Ul-implicitno
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105408

Identificirati ustrezne ucne priloznosti za zadovoljevanje lastnih potreb na podro¢ju digitalnih kompetenc. Srednja Znanje Ul-implicitno
LO5.4.09 i Natantno oceniti lastne digitalne kompetence in potrebe za njihov razvoj. Srednja Spretnost Ul-implicitno
LO5.4.10 : Aktivno sodelovati v ucenju za zadovoljitev lastnih potreb na podro¢ju digitalnih kompetenc. Srednja Stalisce Ul-implicitno
L05.4.11 Nen_ehno ocgnjevatl razvoj digitalnih tehnologij in njihove vplive na potrebe po digitalnih kompetencah pri Vigia Staliste Ul-implicitno
sebi in drugih.
LO5.4.12 : Skrbeti za trajen osebni razvoj za zadovoljevanje potreb na podro¢ju digitalnih kompetenc. Visja Stalisce Ul-implicitno
L05.4.13 zﬁg[?ilr:atl druge pri razvoju samozavesti, samostojnosti in sposobnosti reSevanja problemov v digitalnih Vigia Spretnost Ul-implicitno
LO5.4.14 : ZdruZiti razpoloZljive u€ne priloznosti na podrocju digitalnih kompetenc za dolo¢en namen. Visja Spretnost Ul-implicitno
L05.4.15 Skrbeti za trajen osebni razvoj za zadovoljevanje kompleksnih ali specializiranih potreb na podrocju digitalnih Ekspertna Stalicte Ul-implicitno
kompetenc.
L0O5.4.16 : Mentorirati druge pri identifikaciji in naslavljanju njihovih potreb na podrocju digitalnih kompetenc. Ekspertna Spretnost Ul-implicitno
L05.4.17 Oblikovati u¢na gradiva, ki drugim pomagajo pri zadovoljevanju kompleksnih ali specializiranih potreb na Ekspertna Spretnost Ul-implicitno

podro¢ju digitalnih kompetenc.
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Priloga 3: Faze razvoja DigComp 3.0

Razvojno delo na okviru DigComp 3.0 je potekalo v &tirih fazah. Delo je v vsaki
fazi podpiralo in sooblikovalo veliko posameznikov, ki so vsi navedeni v poglavju
Zahvale.

FAZA 1: ZACETNI OBSEG DELA

Zatetno delo je potekalo v obdobju od decembra 2023 do junija 2024.
Vkljucevalo je poziv k oddaji prispevkov, povezanih z DigComp, in njihovo analizo
ter pregled obsega literature in politik. Cilja Faze 1 sta bila dolociti zacCetni
nabor ucnih izidov in opredeliti sploSne usmeritve za posodobljeno razlicico
DigComp 3.0, ki bi jih v Fazi 2 obravnavali v razpravi s strokovnjaki.

FAZA 1.1: PRISPEVKI ZA DIGCOMP IN VZPOSTAVITEV »0SNOVNEGA NABORA«
UCNIH 1ZIDOV

Poziv k oddaji prispevkov je bil objavljen na stirih glavnih kanalih: Strokovna
skupnost DigComp; Evropska platforma za digitalne spretnosti in delovna
mesta; Evropsko vozliS¢e za digitalno izobrazevanje ter na LinkedIn, in sicer
decembra 2023, rok za oddajo prispevkov pa se je iztekel marca 2024. Poziv je
bil namenjen obstojec¢im uporabnikom okvira DigComp v formalnih, neformalnih
in priloZnostnih ucnih okoljih, vklju€no s preverjanjem znanja in certificiranjem,

v okviru evropskih, nacionalnih, regionalnih ali lokalnih pobud. Z njim smo

Zeleli zbrati informacije o pobudah, ki so vkljutevale primere ucnih izidov (ali
podobnih elementov), razvitih na podlagi okvira DigComp. Skupno je bilo prejetih
50 prispevkov iz 16 drZav (Avstrija, Danska, Estonija, Finska, Francija, Nemcija,
Grcija, Irska, Italija, Latvija, Litva, Luksemburg, Nizozemska, Portugalska, §panija
in Ukrajina) ter s strani treh organizacij na evropski ravni. Prispevki so bili
pregledani glede na merila za oddajo (vkljucitev treh ali vec od petih podrocij
kompetenc, povezava kompetence z ravnmi kompetentnosti in razvoj po letu
2018) in razvrsCeni v naslednje kategorije: zelo relevantni (16), precej relevantni
(14), delno relevantni (11) in izven obsega (9), pri temer so bile pobude, ki

so temeljile na DigComp 2.2 in so vsebovale ucne izide ali njihove ustreznike,
ocenjene kot bolj relevantne.

Opisi ucnih izidov so bili izbrani iz 16 zelo relevantnih prispevkov (iz devetih drZzav

DigComp 3.0

EU in dveh organizacij na evropski ravni) ter oblikovno poenoteni in zdruzeni v
enoten nabor podatkov, ki ga v nadaljevanju imenujemo »nabor ucnih izidov«.

Po potrebi so bili prispevki iz izvornih jezikov prevedeni v anglesc¢ino z uporabo
orodja eTranslation Evropske komisije. Skupno je bilo izbranih 2.488 ucnih izidov.

V nabor u¢nih izidov je bil nato dodan »osnovni« nabor 391 ucnih izidov, ki smo ga sestavili
iz 303 primerov iz 4. sklopa ter Prilog 2 in 3 okvira DigComp 2.2 (Vuorikari idr, 2022a) in iz
82 postavk iz nabora vprasanj orodja za samoocenjevanje DigComp (DigCompSAT) (Clifford
idr, 2020), skupaj s 6 postavkami iz pilotnega instrumenta DigCompSAT.

Vsebina precej relevantnih in delno relevantnih prispevkov je bila nato pregledana in
preverjena glede na nabor u¢nih izidov. V primerih, ko nabor u¢nih izidov ni vkljuceval
kljutnega koncepta ali spretnosti, ki sta bila ocenjena kot pomembna, je bil oblikovan
ucni izid, ki ju je ustrezno zajel. S tem je bilo dodanih 38 opisov ucnih izidov v nabor
ucnih izidov, ki je v tisti fazi obsegal 2.917 opisov ucnih izidov, razvrs¢enih po podrocjih
kompetenc, kompetencah in ravneh kompetentnosti.

Naslednji korak je bil zagotoviti, da so ravni kompetentnosti dosledno uporabljene v
celotnem naboru. Za pridobitev zacetnega izhoda je bil uporabljen varen sistem Ul JRC
(GPT@JRC), model GPT 4.0 Turbo. Pri tem je vsako spremembo, ki je bila priporocena v
izhodu, pregledal ¢lovek. Nato je bila sprememba izvedena oziroma zavrnjena. Zatem

je bil nabor u¢nih izidov obdelan postopoma, kompetenca za kompetenco, da so se
odpravila podvajanja ter »zgladile« razlike v slogu pisanja in stopnji raz€lenjenosti. V ta
namen je bil ponovno uporabljen varen sistem Ul JRC (GPT@JRC), model GPT 4.0 Turbo,

za pridobitev izboljSanega izhoda, ki je bil nato obsezno pregledan in dodatno izpopolnjen
s strani sodelavcev JRC. Zatem so bile posameznim ucnim izidom rocno dodeljene oznake
znanja, spretnosti in stalis¢, hkrati pa je bila dodatno pregledana doslednost med samimi
kompetencami. Za ta nabor se je nato izvedla analiza vrzeli, pri Cemer so bile uporabljene
ugotovitve iz pregleda literature in politik, opisanega v nadaljevanju. Ta delovni postopek je
zahteval stalne ve¢smerne iteracije med kompetencami in ravnmi kompetentnosti ter med
podrogji kompetenc, da bi se zagotovila celostna koherentnost okvira.

FAZA 1.2: PREGLED LITERATURE IN POLITIK ZA ANALIZO VRZELI V »OSNOVNEM
NABORU« UCNIH IZIDOV DIGCOMP

Socasno s prispevki za DigComp je Skupno raziskovalno sredis¢e (JRC) izvajalo
raziskovanje in zbiranje informacij na podlagi pregleda obsega relevantnih raziskav in
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https://www.digcomphub.eu/european-digcomp-community-of-practice/
https://www.digcomphub.eu/european-digcomp-community-of-practice/
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en
https://digital-skills-jobs.europa.eu/en
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/european-digital-education-hub
https://www.linkedin.com/
https://commission.europa.eu/resources/etranslation_en
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politik. Viri so bili opredeljeni z uporabo bolj tradicionalnega iskanja literature (pri ¢emer naravi okvira DigComp in prednostnim tematskim podrogjem DigComp 3.0. Ce je, se je

so imeli prednost sistematicni pregledi in visokokakovostni viri) ter s ciljno usmerjenimi nato preverilo, ali je koncept oziroma spretnost, ki jo odlomek predstavlja, Ze vkljucena v
pregledi sive literature (na primer dokumentacije projektov ERASMUS+, porocila politik). nabor u¢nih izidov. Ce ne, je bila vsebina vkljutena z oblikovanjem novega opisa u¢nega
Namen tega pregleda ni bil iz&rpen zajem vseh razpoloZljivih virov, temvet pridobivanje izida. Ponazoritveni primeri priblizno 100 virov, obravnavanih v pregledu obsega literature,
zadostnega nabora relevantnih in visokokakovostnih informacij, ki bi jih bilo mogoce so prikazani v Tabeli A6.

zdruZiti z naborom ucnih izidov za pripravo na strokovni pregled v Fazi 2.

Rezultat Faze 1 je bil osnutek nabora 565 ucnih izidov, skupaj z dokumentom, ki opisuje
Viri so bili razvrsceni v Sirse tematske sklope, nato pa je bila izvedena analiza vrzeli med postopek njihovega oblikovanja ter nekaj zacetnih predlogov za prednostna podrocja
njihovo vsebino in naborom u¢nih izidov. Pri tem izraz »analiza vrzeli« pomeni oceno DigComp 3.0.
besedil, izbranih iz virov, zajetih v pregledu obsega literature (koncepti, kompetence, ucni
izidi ipd.). Vsak odlomek je bil najprej ocenjen glede na to, ali ustreza Siroki, presecni

Tabela A6. Ponazoritveni primeri virov, obravnavanih pri razvoju DigComp 3.0.

Lonq in Magerko (2020) UI kompetenca/ Pogosto navajana opredelitev in kompetence Ul-pismenosti, vklju¢no z opisi posameznih kompetenc, upostevane v analizi vrzeli.

: UI pismenost
3 Ng idr. (2021) UI kompetenca/ Ra2|skovaln| pregled 30 virov iz 12 drzav, od tega sedem iz Evrope, za opredelitev Stirih skupnih elementov in opis taksonomije na podlagi Bloomove
UI pismenost kla5|ﬁkacue upostevan v pristopu k integraciji kompetenc na podro¢ju Ul.

Wang idr. (2022) UI -kompetenca/ : Opredelltev Ul-pismenosti in lestvica Ul-pismenosti z 12 postavkami, upostevani v analizi vrzeli.
: UI pismenost f
3 Ehlers idr. (2024) : UI kompetenca/ Studua in okvir AICOMP - prihodnje spretnosti, potrebne za Zivljenjsko in delovno okolje, ki ga oblikuje Ul. Opisanih je 12 podrocij kompetenc, upoStevanih v
: i Ul-pismenost nalizi vrzel.

UNESCO (2022) i Ul-kompetenca/ : Pregled vladno odobrenih u¢nih nacrtov za Ul. Vklju€uje opredelitev Ul-pismenosti in 222 u¢nih izidov, ki so bili za analizo vrzeli usklajeni z DigComp.

: UI pismenost ; :
D| Vinadio idr. (2023) UI kompetenca/ i Kompetence na podrogju Ul za javne usluzbence: Za analizo vrzeli je bilo izbranih devet kompetenc. :

: UI pismenost : :

5 Miao idr. (2024) : UI kompetenca/ : Okvir kompetenc na podrogju Ul za Studente. Vsebuije pet nacel (krititno misljenje, na Eloveka osredototeno sodelovanje, podnebju prijazna zasnova Ul,

H UI—pismenost ¢ prenosljiva podlaga Ul za vseZivljenjsko ucenje, inkluzivnost pri razvoju kompetenc) in &tiri vidike kompetenc (na Eloveka osredototena miselnost, etika Ul,

: tehnlke in uporabe Ul ter zasnova sistemov Ul). UpoStevano v pristopu k integraciji kompetenc na podrog¢ju Ul.

5 Mills idr. (2024) UI kompetenca/ OkV|r Ul-pismenosti, katerega sestavni deli zajemajo prakse Ul-pismenosti, temeljne vrednote, nacine vklju€evanja in vrste uporabe. Prav tako obravnava,

i { i Ul-pismenost i kako je Ul-pismenost povezana z digitalnim drZavljanstvom, medijsko pismenostjo, podatkovno pismenostjo in racunalnigkim migljenjem. Upo&tevano pri

: ; anal|2| vrzeli in v pristopu k integraciji kompetenc na podrocju Ul :

5 Narosy idr. (2022) i Osnovne Obravnavo osnovnih digitalnih kompetenc v okviru DigComp 3.0 je usmerjala avstrijska prilagoditev okvira DigComp, tj. DigComp 2.3 AT - Podrocje O (Temeljl

H H ; digitalne dostop in digitalno razumevanije).

: kompetence :

i Kluzer idr. (2019) : Osnovne Dlgltal Competence Development System (DCDS) - projekt ERASMUS+, osredotoen na razvoj osnovnih digitalnih kompetenc - je usmerjal obravnavo

H H digitalne i osnovnih digitalnih kompetenc v DigComp 3.0. Vkljutuje 95 uénih izidov na osnovni ravni, ki temeljijo na DigComp 2.0/2.1. Uporabljeno pri analizi vrzeli na

kompetence podroqu osnovnih digitalnih kompetenc.
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https://dl.acm.org/doi/10.1145/3313831.3376727
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2666920X21000357
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/0144929X.2022.2072768
http://www.ai-comp.org
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380602
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000383325/PDF/383325eng.pdf.multi
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000391105
https://digitalpromise.dspacedirect.org/server/api/core/bitstreams/c09bc1b5-a869-4fc3-b47b-c3bfd6575ca0/content
https://f4i.hbox.at/index.php/s/4gN4p3j3Bb33GyH
http://www.dcds-project.eu/wp-content/uploads/2020/02/D9_DCD-Methodology-and-content_v2.pdf
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i Eurydice (2022) i Ratunalnisko

i misljenje

P SN

{ Bocconi idr. (2022 i Ratunalnisko

i misljenje

D s R

{ OECD (2023) : Ratunalnigko
H ¢ migljenje

Ratunalnisko
i misljenje

: Konzorcij projekta DALI | Podatkovna
(2023) i pismenost

¢ in digitalno
! drzavljanstvo
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Opis in relevantnost za DigComp

i Evropska primerjalna analiza izobraZevanja na podrogju informatike v 3olah. Povzema 40 uénih izidov na 10 podrogjih (podatki in informacije, vimesnik
i med Clovekom in sistermom, algoritmi, oblikovanje in razvoj, programiranje, modeliranje in simulacija, ratunalniski sistemi, ozavestenost in opolnomocenje,

: omreZja, varnost in zascita). Uporabljeno za usmerjanje obravnave racunalniskega misljenja pri kompetenci 3.4. H
feemeertremae e et st eraseetes e men e et b aecera e ee e et oeetseesett s aet e ces et ren ek ettt cerebseersseoaeeeshaeetse e Teae b et eeebeet s st et et AR et e R e bbbttt H

i Pregled JRC o ratunalniskem misljenju v obveznem izobraZevanju, ki vklju€uje pregled literature, opredelitve in primerjalno analizo v 22 drZavah EU in

osmih drZavah zunaj EU. Opredeljuje 32 konceptov, povezanih z algoritmi, programiranjem in razmerjem med njima. Uporabljeno za usmerjanje obravnave

: racunalniskega misljenja pri kompetenci 3.4.
T T T T O PP PP P LT LT ROPRITPITRITRN M
i Okvir za PISA 2025 - uenije v digitalnem svetu — model kompetence ratunalniskega re3evanja problemov. 18 opisov kompetenc je bilo izbranih za analizo
§vrzeli.

feeteerieee ettt et e e AR e AR e AR e A e e e e R bbbt E
Ocenjevalni okvir ICILS - opredelitve racunalniske in informacijske pismenosti ter raunalniskega misljenja. 25 primerov kompetenc je bilo izbranih za analizo

Gouseti idr. (2021) i Kriticne digitalne : Projekt DETECT — okvir kriticnih digitalnih pismenosti za izobraZevalce; kompetence so organizirane na nacin, ki je skladen z okvirom DigComp. Vkljucen v
i pismenosti i analizo vrzeli.
bt Jortesmmmriannse s s ot i
i llomaki idr. (2023) i Kriticne digitalne : Sistematicni pregled kriticnih digitalnih pismenosti, ki temelji na 139 virih — deset najpogosteje uporabljenih konceptov: digitalna pismenost, kibernetsko
pismenosti ustrahovanje, varost na internetu, medijska pismenost, informacijska pismenost, kompetence IKT, e-varmost, spletna tveganja, spletna vamost in digitalna
: i kompetenca. Uporabljen kot usmeritev za vsebino kompetenc 1.2, 2.5, 2.6, 4.2 in 4.3.

Fernandez-Prados idr.

i (2021) drzavljanstvo
e S Jortesromnssrresmassiressns
i Jaeger (2021) : Digitalno

! drzavljanstvo

P SN

Richardson in Milovidov } Digitalno
i (2022  dr7avljanstvo

{ Limnéllidr. (2023 : Kibernetska

i varnost

i Konzorcij CONCORDIA  Kibernetska
i (2022) ¢ vamnost

i Polanco-Levicanin | Medijska in
i Salvo-Garrido (2022) informacijska
: i pismenost

e ssses s R s

i CILIP Information { Medijska in
i Literacy Group (2021)  } informacijska
i i pismenost

SN oo orilrnsore B
i Konzorcij projekta ¢ Dobrobit in
i HERMMES (2025) i odpornost

ettt re st aennanas Jremerrenennsisnns

regled opredelitev in merjenja digitalnega drZavljanstva. Priloga k ¢lanku vsebuije priblizno 80 postavk iz obstojecih merskih lestvic, ki so bile vkljucene v

analizo vrzeli, zlasti za kompetence 2.3, 1.2, 2.6,4.2 in 4.3.
et see et as et e s etse s e et e oottt be e e e te et e Ao e e e e et e e AR e e bbbt k

i Sistematicni pregled digitalnega drzavljanstva na podlagi 373 publikacij. Opredeljene so Stiri razseznosti (digitalne pravice in zasebnost; politi¢no

! udejstvovanije; digitalne javne storitve; usposabljanje in u¢enje). Upostevano pri kompetenci 2.3.
fevmeoes e teees et e ee Been e suse e Toce et e et sttt et e e et oot e et ee ettt e et i et s et e e et e e et et et et eAe e A iR e e bR bbbt H
i Prirognik Sveta Evrope o digitalnem drZavljanstvu. Opredeljuje deset razseZnosti digitalnega drzavljanstva (dostop in vkljuZenost, u¢enje in ustvarjalnost,

i medijska in informacijska pismenost, etika in empatija, zdravje in dobrobit, e-prisotnost in komunikacija, aktivno sodelovanje, pravice in odgovornosti,

i zasebnost in varnost ter ozave&enost potrosnikov). Vkljuen v analizo vrzeli. :
T T ettt s e e ettt et i

Del SirSega projekta spretnosti kibernetskega drzavljanstva, ki je usklajen z okvirom DigComp. Sestoji iz pregleda literature za ugotavljanje trenutnega stanja
v izobraZevanju in usposabljanju na podrodju spretnosti kibernetskega drzavljanstva. Vklju€uje opredelitve, relevantne za analizo vrzeli, zlasti za kompetenci

i Metodologija in smernice za poucevanje kibernetske varnosti in kibernetske zascite dijakov v srednjih Solah: Vklju€uje 24 modulov, katerih vsebina je bila
i upodtevana v analizi vrzeli za kompetenci 4.1 in 4.2 ter tudi za kompetenco 2.6.

i Sistematicni pregled koncepta in kompetenc pismenosti za druzbene medije - vkljucenih je bilo 15 €lankov. Tabela Al v €lanku navaja opredeljene koncepte in
kompetence, ki so bili vkljuceni v analizo vrzeli, zlasti za kompetence 1.2,2.1,22,2.6in 4.2 i

S
i Okvir zveze za medijsko in informacijsko pismenost (Media and Information Literacy Alliance — MILA), zasnovan okoli petih dolgorognih Zivljenjskih ciljev (biti

obvesten, opolnomoten, zdrav, druZbeno ozavescen in povezan). Uporabljeno za usmerjanje obravnave kompetenc 1.2,2.1,2.2,2.6in 4.2.

et
i DigComp predstavlja inspiracijo za projekt HERMMES, ki se osredotota na zmanjSevanije digitalnih tveganj in na razvoj spretnosti za uporabo digitalnih

tehnologij za Zivljenje in ucenje. U¢ni nacrt HERMMES otrokom in mladim pomaga pri tem, da postanejo digitalno odporni in medijsko zreli odrasli. U¢ni nacrt
i za starostni skupini 12-15 in 15-18 let je bil uporabljen v analizi vrzeli DigComp 3.0, zlasti za kompetenci 4.3 in 1.2.
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https://eurydice.eacea.ec.europa.eu/publications/informatics-education-school-europe
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/bbf875ec-a5a2-11ec-83e1-01aa75ed71a1
https://www.oecd.org/en/topics/sub-issues/learning-in-the-digital-world/pisa-2025-learning-in-the-digital-world.html
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-031-61194-0
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-031-61194-0
https://dalicitizens.eu/wp-content/uploads/2023/07/DALI-framework-ENG.pdf
https://dalicitizens.eu/wp-content/uploads/2023/07/DALI-framework-ENG.pdf
https://www.detectproject.eu/wp-content/uploads/2021/09/DETECT-Report-1-The-CDL-Framework.pdf
https://bera-journals.onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1002/rev3.3425
https://www.mdpi.com/2227-9709/8/1/18
https://www.mdpi.com/2227-9709/8/1/18
https://elibrary.utb.de/doi/epdf/10.3224/dms.v14i1.09
https://www.coe.int/en/web/education/-/digital-citizenship-education-handbook
https://www.coe.int/en/web/education/-/digital-citizenship-education-handbook
https://cyber-citizen.eu/en/aineisto/summary/
https://www.concordia-h2020.eu/wp-content/uploads/2022/11/Teach-the-TeachersMethodology-for-publication.pdf
https://www.concordia-h2020.eu/wp-content/uploads/2022/11/Teach-the-TeachersMethodology-for-publication.pdf
https://www.mdpi.com/1660-4601/19/14/8807
https://www.mdpi.com/1660-4601/19/14/8807
https://mila.org.uk/mila-framework/
https://mila.org.uk/mila-framework/
https://hermmes.eu/wp-content/uploads/2025/03/THE-HERMMES-CURRICULUM-FULL.pdf
https://hermmes.eu/wp-content/uploads/2025/03/THE-HERMMES-CURRICULUM-FULL.pdf
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Flavelle idr. (2023) Dobroblt in Pregled in opis znacilnosti zasnove digitalnih tehnologij, ki spodbujajo zasvojljiva vedenja. Upostevano v analizi vrzeli za kompetenco 4.3.
{ odpornost
Burr idr. (2020) : Dobrobit in i Tematski pregled, ki opredeljuje glavna vpra3anja, povezana s klju¢nimi druzbenimi podro¢ji. Izpostavlja tri Sirse teme: pozitivno racunalnlstvo

H odpornost i personalizirana interakcija med ¢lovekom in racunalnikom ter samostojnost in samoodlocanje. Upo3tevano v analizi vrzeli.
i Sun idr. (2022) ‘ { Dobrobit in i Pregled obsega literature o konceptu digitalne odpornosti na podlagi 22 tlankov, ki opredeljuje pet razseZnosti digitalne odpornosti
H i odpornost i (razumevanije spletnih groZenj, poznavanje resitev, pridobivanje znanja in spretnosti, okrevanje po stresu ter napredovanje s pomocjo
: samoucmkowtostl) Upostevano v analizi vrzeli.

Borqes idr. (2025) Dobroblt in : Hlter pregled najnovejsih dokazov o vplivu vzorcev rabe digitalnih tehnologij ter dobrobiti otrok in mladostnikov. Deset Studij iz razli¢nih okolij

: : odpornost i je pokazalo povezavo med prekomernim preZivljanjem ¢asa pred zaslonom ter tveganji za sedet Zivljenjski slog, motnje spanja, anksioznost,

: depresijo, teZave s pozornostjo in nizko u¢no uspenost. Uporabljeno za usmerjanje obravnave kompetence 4.3.

i Sala idr. (2024) Dobroblt in i Krovni pregled 24 Studij o vplivih uporabe druzbenih medijev na dusevno zdravje in dobrobit mladostnikov. Analiza potrjuje potrebo po
5 { odpornost i celostni obravnavi razmerja med uporabo druzbenih medijev ter dusevnim zdravjem in dobrobitjo. Pri razmisleku o povezavi med rabo
: i druzbenih medijev ter duSevnim zdravjem in dobrobitjo so pomembni demografski in psihosocialni dejavniki posameznikov, vzorci rabe
: i posameznika (€as uporabe, nacin uporabe, motivacija za uporabo) ter vsebina in zasnova platform. Uporabljeno za usmerjanje obravnave
kompetence 4.3,

PP TP .; .............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................. <

¢ Priftis in Panagiotakos ; Dobrobit in i Slstematlcnl pregled posledic ¢asa, preZivetega pred zasloni, na zdravje otrok in mladostnikov, ki je vklju€eval 43 €lankov. Pretirana

(2023) odpornost izpostavljenost zaslonom je bila povezana s povecanim tveganjem za debelost in druge kardiometabolne dejavnike tveganja, teZave z

: H i dusevnim zdravjem, nezdrave prehranske navade in motnje hranjenja ter teZave v razvoju in v odnosih med otroki in starsi. Prav tako so se
pokazali negativni ucinki na spanje, telesno dejavnost, vid, glavobole in kostno-misi¢ni sistem. Vendar se ucinki razlikujejo glede na vrsto
i uporabljenega medija in nacine njegove uporabe. Uporabljeno za usmerjanje obravnave kompetence 4.3.

Vir: Pripravil JRC na podlagi obstojecih virov.

FAZA 2: DELO S STROKOVNJAKI (formalno izobraZevanje, poklicno izobraZevanje in izobraZevanje odraslih,
visokoSolsko izobraZevanje, zaposlovanje ter tretji sektor). V drugem koraku

Cilj Faze 2 (junij 2024—junij 2025) je bil pregled predlogov, ki so izsli iz Faze 1, (januar-junij 2025) je JRC neposredno sodeloval s sedmimi od 30 strokovnjakov,

v sodelovanju z raznoliko skupino strokovnjakov, da bi se vzpostavila gradiva za ki so bili vklju€eni v prvem koraku. Ta skupina se je imenovala »strokovna skupina

DigComp 3.0 za Fazo 3 (posvetovanje z deleZniki) in Fazo 4 (potrjevanje okvira). DigCompx.

Strokovnjaki so bili izbrani tako, da je zdruzena skupina zagotavljala geografsko

in deleZniSko raznolikost (tj. zajemala deleZnike iz vse Evrope s podrotij FAZA 2.1: PRVI KORAK (JUNIJ-DECEMBER 2024)

oblikovanja politik, akademske sfere, formalnega in neformalnega izobrazevanja

in usposabljanja, delodajalcev, posrednikov na trgu dela ter industrije), hkrati pa Med prvim sre€anjem (25. junija 2024) so strokovnjaki pregledali in razpravljali

tudi uravnoteZenost glede na raven (evropsko, nacionalno, regionalno) in spol. o dveh internih tematskih dokumentih. Eden od teh je zadeval ucne izide

Delo s strokovnjaki je potekalo v dveh korakih. V prvem koraku (junij-december DigComp (JRC) ter je opisoval razvojno metodologijo in predstavil zacetni osnutek

2024) je organizacija ICF-Europe, ob podpori Stefana Kluzerja, Lidije Kralj in 565 ucnih izidov, drugi pa je zadeval nastajajoce trende in njihove posledice

Riine Vuorikari, koordinirala dve spletni strokovni srecanji — junija in oktobra za DigComp (pripravila Lidija Kralj). Sledniji je opredelil devet nastajajocih

2024. Skupaj z omenjenimi strokovnjaki je sodelovalo 29 posameznikov iz 12 trendov ter njihove vplive na kompetence DigComp. V teh zgodnjih razpravah

drzav EU in Sest organizacij na evropski ravni, ki so zastopali raznolike sektorje so udelezenci izrazito podprli prednostno obravnavo vprasanj politik, kot so
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https://www.nature.com/articles/s44159-023-00153-4
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/14614448211056851
https://www.frontiersin.org/journals/psychiatry/articles/10.3389/fpsyt.2022.858515/full
https://www.mdpi.com/2227-9032/13/14/1769
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S245195882400037X?via%3Dihub
https://www.mdpi.com/2227-9067/10/10/1665
https://www.mdpi.com/2227-9067/10/10/1665

tveganja kibernetske varnosti, groZnje za dobrobit in groZnje napacnih informacij
za demokrati¢ne procese, ter poudarili, da so skrbi glede varstva podatkov zdaj
prisotne v vecjem obsegu. Razprave o osnutku ucnih izidov so izpostavile potrebo
po izboljSavah besedila, prav tako pa so bila izraZena razli¢na stalis¢a glede ravni
raz€lenjenosti in njihove porazdelitve po ravneh kompetentnosti. Strokovnjaki so
priporocili mo¢nejsi poudarek na eticnih in na €loveka osredotocCenih ucnih izidih.

Na podlagi tega je JRC zbral povratne informacije strokovnjakov, da bi revidiral

in izboljSal u¢ne izide ter pripravil nabor predlaganih posodobitev obstojecega
okvira DigComp 2.2. Ti predlogi so vkljucevali spremembe besedila nekaterih
podrocij kompetenc in posameznih kompetenc, posodobitev ravni kompetentnosti
s poudarkom na Stirih namesto osmih ravneh, sistemati¢no integracijo Ul ter
predlog novega elementa - ucnih ciljev, ki bi bili umes¢eni med splosne opise
ravni kompetentnosti in ucne izide.

Med drugim sre€anjem (2. oktobra 2024) so strokovnjaki pregledali interni
dokument JRC s predlogi za DigComp 3.0 ter revidirane ucne izide. Potrdili so
dodano vrednost tako ucnih izidov (ki so bili zmanjSani s 565 na 537) kot tudi
ucnih ciljev, vendar opozorili, da je pojem »ucni cilji« lahko pomensko preblizu
pojmu »ucni izidi«. Strokovnjaki so prav tako podali vec konkretnih predlogov
glede vsebine okvira in opredelili manjSe Stevilo vrzeli (na primer e-upravo in
prepoznavanje pristranskosti sistemov Ul). Predlog glede ravni kompetentnosti
je bil podprt, ob nekaterih predlogih za izboljSanje besedila. Strokovnjaki so
priporocili vkljuCevanje nedavnih in nastajajocih trendov na nacin, ki prepoznava
njihove vplive (na primer vplive generativne Ul pri ustvarjanju vsebin), hkrati pa
ohranja tehnolosko nevtralnost in dovolj splosen nivo, da se zagotovi stabilnost
okvira. Podali so tudi nekaj predlogov za podporo uporabi okvira, zlasti pri
preverjanju znanja, ter za pomoc uporabnikom pri razumevanju in uporabi
povecane kompleksnosti okvira.

V zakljutnem delu prvega koraka sta ICF-Europe in Riina Vuorikari pripravila
interno porocilo, ki je vsebovalo moznosti in priporocila za naslednje korake
razvoja. Po priporocilih bi bilo treba:
— zagotoviti, da so vklju€eni vsi relevantni razvoji digitalnih tehnologij in
regulativni okviri;
— pojasniti vlogo in namen »ucnih ciljev« v okviru;

DigComp 3.0

— zagotoviti, da je pomen »osnovne ravni« usklajen s prejsnjo razlicico
DigComp, ter dodatno pojasniti razlike med »ekspertno« ravnjo
kompetentnosti in strokovnjaki IKT;

— dodatno izboljsati besedilo za podrocja kompetenc in posamezne
kompetence;

— zagotoviti, da je Ul celovito prikazana v okviru (vkljucno z elementi iz
DigComp 2.2);

— uporabiti terminologijo, ki je skladna s prejsnjimi razlicicami;

— omogociti deleZznikom, da pregledajo vse osnutke gradiva;

— razviti podporna gradiva oziroma vodnik za DigComp 3.0.

FAZA 2.2: DRUGI KORAK (JANUAR-JUNLIJ 2025)

V drugem koraku je JRC sodeloval s podskupino sedmih strokovnjakov, ki

so sodelovali Ze v prvem koraku Faze 2. Ta faza se je prekrivala s Fazo 3 in

4, saj so bili strokovnjaki v sredis¢u posvetovanj z delezniki in delavnice za
potrjevanje. Luisu Pereiri je bila dodeljena vloga predsednika strokovne skupine
DigComp in je skrbel za ucinkovito sintezo vseh opaZanj in povratnih informacij
strokovnjakov. Stefanu Kluzerju so bile v Fazi 3 dodeljene posebne naloge, in
sicer v vlogi strokovnjaka za deleznike. Preostalih pet strokovnjakov je Se: Ulrike
Domany-Funtan, Mara Jakobsone, Lidija Kralj, Attila Rausch in Roland Sttirz.

Drugi korak je predstavljal intenzivno fazo razvoja DigComp 3.0 in je vkljuceval
sedem srecanj med strokovnjaki in JRC. Prva naloga strokovnjakov je bil
poglobljen pregled osnutka sestavnih delov DigComp 3.0, ki jih je JRC revidiral
na podlagi povratnih informacij in priporocil iz prvega koraka Faze 2. Na tej
stopniji so bili »ucni cilji« osnutka okvira preoblikovani v opise kompetenc za
vsako raven kompetentnosti. Na podlagi pregleda strokovnjakov je JRC lahko
pripravil gradiva za posvetovanja z delezniki DigComp 3.0, ki so potekala aprila
2025. Vsak strokovnjak se je udeleZil enega od dveh posvetovanj in posredoval
svoja opaZzanja predsedniku skupine, ki je nato pripravil sintezo. Strokovnjak za
deleZnike je v sodelovanju z JRC zasnoval in koordiniral posvetovanja ter skupaj
z JRC pripravil interno porotilo o posvetovanjih z deleZniki, ki je upostevalo vse
povratne informacije deleznikov in strokovnjakov. Strokovnjaki so podprli tudi
priprave JRC na delavnico za potrjevanje DigComp 3.0 (junija 2025) ter sodelovali
pri skupinskih razpravah. Teden dni po delavnici za potrjevanje so se strokovnjaki
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srecali z JRC, da bi se konkretno dogovorili, kako bodo povratne informacije

z delavnice vklju€ene v koncno razlicico okvira. V tej fazi je bil pregledan tudi
osnutek okvira Ul-pismenosti, ki sta ga razvila OECD in Evropska komisija
(OECD, 2025), da bi zagotovili, da so kompetence Ul-pismenosti ustrezno in
primerno zajete v DigComp 3.0. To je bilo izvedeno z interno preslikavo, ki jo je
v sodelovanju z JRC opravila Lidija Kralj. Preslikava je potrdila, da so bile vse
kompetence okvira Ul-pismenosti ustrezno in primerno zajete v osnutku gradiv
DigComp 3.0.

FAZA 3: POSVETOVANJA Z DELEZNIKI

Uspeh okvira DigComp temelji na u€inkovitem sodelovanju s Sirokim naborom
deleznikov, hkrati pa na zagotavljanju, da so njihovi pogledi in povratne
informacije vklju€eni v objavljeno razlicico okvira. Faza 3, ki je potekala od marca
do maja 2025, je vklju€evala Sirok in strukturiran proces posvetovanja. Poleg
posvetovanja z deleZniki, opisanega v tem delu, je JRC sodeloval z razli¢nimi
direktorati politik Evropske komisije, da bi zagotovil usklajenost DigComp 3.0

z evropskimi politikami. Vklju€eni direktorati politik so navedeni v razdelku
Zahvale.

CILJI, OBLIKA IN UDELEZENCI

Zunanje posvetovanije z deleZniki je potekalo aprila 2025, njegov namen pa je bil
dosedi Sirok in uravnoteZen nabor deleznikov (glede na sektor, drzavo in izkusnje
z DigComp) ter omogotiti ucinkovito zbiranje in sintezo podrobnih povratnih
informacij. Proces posvetovanja je bil organiziran v treh tokovih:

— Dve 90-minutni spletni posvetovalni sre€anji, ki sta potekali 10. in
11. aprila. Registriranim udeleZencem je bil vnaprej poslan kratek opisni
dokument s predlaganimi spremembami za DigComp 3.0. Vsako spletno
srecanje je imelo enako strukturo: obravnavalo je utemeljitev, prednostne
naloge in predlagane spremembe v DigComp 3.0, deleZniki pa so posredovali
povratne informacije prek anketnih vprasanj odprtega in zaprtega tipa ter z
uporabo funkcije klepeta na samem sreanju. Vsak ¢lan strokovne skupine
DigComp se je udeleZil enega od dveh sre€anj in svoja opaZanja posredoval
predsedniku skupine, ki je pripravil povzetek za JRC. Strokovnjak za deleznike
DigComp je v sodelovanju z JRC zasnoval in koordiniral posvetovanje z
delezniki ter moderiral obe srecaniji.

DigComp 3.0

— Neobvezna spletna anketa za povratne informacije, strukturirana po istih
tematskih sklopih kot spletni posvetovanii, ki je vklju¢evala odprta (besedilna)
in zaprta (Stevil¢na) vprasanja. Povezava do ankete je bila poslana vsem
prijavljenim udeleZzencem (tudi tistim, ki se spletnih srecanj niso mogli udeleziti),
skupaj z opisnim dokumentom, in je bila odprta za odzive do 30. aprila.

— Neobvezni poglobljeni pregled, osredotocen na ravni kompetentnosti po
posameznih kompetencah, predlagani nacin vklju¢evanja Ul pri posameznih
kompetencah ter ucne izide — prav tako poslan vsem prijavljenim udeleZencem
in odprt do 30. aprila.

Skupno se je na posvetovanije prijavilo 527 deleznikov. Od teh se jih je priblizno
260 udeleZilo enega od spletnih srecanj v aprilu. Skupno je 174 deleZnikov oddalo
odgovor prek anketnega vprasalnika, 40 pa jih je izpolnilo poglobljeni pregled.

UdeleZenci so se za sodelovanje registrirali iz vseh drzav €lanic razen Luksemburga,
povratne informacije deleZnikov pa so bile prejete iz 24 od 27 drZav ¢lanic (tj. razen
s Cipra, iz Luksemburga in z Malte). Ena sedmina (14 %) registriranih deleznikov je
bila iz drzav zunaj EU (bodisi iz drugih evropskih drzav — 6 %, bodisi iz neevropskih
drzav — 8 %). Sodelovanje med drZavami je bilo neenakomerno: sorazmerno vec
deleznikov iz Belgije, Italije in Spanije se je registriralo za sodelovanje. Vendar pa

so deleZniki v Italiji in Spaniji DigComp Ze obseZno uporabljali, zato je bila visoka
stopnja udeleZbe pri¢akovana. Prav tako je 63 % registriranih deleZnikov iz Belgije
predstavljalo organizacije na mednarodni ali evropski ravni.

Priblizno dve petini deleznikov je zastopalo nacionalne perspektive (37 %), medtem
ko jih je 44 % delovalo na evropski (22 %) ali mednarodni ravni (22 %). Preostanek je
deloval na regionalni (11 %) ali lokalni ravni (8 %).

Stiri najpogostejse skupine deleZnikov so bile vodstveni delavci, izobraZevalci

in raziskovalci v visokoSolskem izobraZevaniju (25 %), drzavni organi (vkljucno

z javno upravo in javnimi organizacijami) (18 %), organizacije tretjega sektorja

(12 9%) ter vodstveni delavci in ucitelji v osnovnoSolskem in srednjeSolskem
izobraZevanju (11 9%). Ponudniki izobraZevanja odraslih in vseZivljenjskega ucenja

(9 %), organizacije iz poslovnega sektorja (9 %) ter vodstveni delavci in ucitelji v
poklicnem izobraZevanju in usposabljanju (5 %) so skupaj predstavljali Se 23 9% vseh
registriranih deleZnikov. Javne in zasebne sluzbe za zaposlovanje (2 %) ter ponudniki
certificiranja spretnosti (2,5 %) so bili manj pogosto zastopani, preostalih 7 %
sodelujocih pa se je opredelilo kot »druga vrsta deleznikac.
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Vecina deleznikov (70 %) je DigComp Ze uporabljala, 15 % pa jih je sodelovalo tudi pri
posodobitvi DigComp 2.2.

POVRATNE INFORMACIJE

Spodaj je povzetek kljucnih ugotovitev iz analize povratnih informacij deleznikov.
Podrobne povratne informacije, zbrane zlasti prek ankete in poglobljenega
pregleda, sta strokovnjak za deleznike DigComp in JRC podrobno analizirala ter jih
vkljucila v revizije okvira za Fazo 4.

Na splosno so povratne informacije deleZnikov izrazile mo¢no podporo
opredeljenim prednostnim temam, pristopu h kompetenci na podrocju Ul, ravnem
kompetentnosti in nacrtom JRC glede objave. Prisotna je bila tudi mo¢na podpora
novim ucnim izidom — 90 % deleznikov se je strinjalo, da prinasajo dodano
vrednost.

Prednostne teme: DeleZniki so izrazili mo€no podporo petim prednostnim temam.
Dosledno so se pojavljale tudi nekatere druge teme: (pod)temeljne spretnosti, etika,
vkljucenost ter slog besedila, ki je osredototen na dejanja (tvorni namesto trpni
glagolski nacin). Te druge teme so bile dodatno obravnavane v Fazi 4.

Kompetenca na podro€ju Ul v DigComp 3.0: Integriran, precen (transverzalen)
pristop h kompetenci na podrocju Ul je na splosno dosegel moctno podporo.
Vendar je manjsina deleznikov menila, da bi bilo treba kompetenco na podrog¢ju

Ul obravnavati kot lo¢eno podroc¢je. Zaradi pomena ohranjanja kontinuitete med
DigComp 2.2 in DigComp 3.0 pa lo€en »modul« za kompetenco na podrocju Ul ni bil
prepoznan kot prakti¢na moznost. DeleZniki so predlagali, da je treba predstavitev
in ponazoritev umetne inteligence v DigComp 3.0 dodatno izpopolniti. To vpraSanje
je bilo podrobno obravnavano v Fazi 4.

Ravni kompetentnosti: Na splo3no je bila podpora predlaganim novim ravnem
kompetentnosti visoka. Vendar je predlagana sprememba, tj. z osmih na zgol;j Stiri
ravni, predstavljala teZzavo za deleZnike, ki trenutno uporabljajo osemstopenjski
pristop. Poleg tega so nekateri delezniki uporabljali Seststopenjsko interpretacijo
ravni kompetentnosti. Na podlagi povratnih informacij deleZnikov je JRC pripravil
predlog povratne preslikave DigComp 3.0 na osem ravni, kot so bile uporabljene v
prejsnjih razli¢icah okvira. Ta predlog je bil obravnavan v Fazi 4.

DigComp 3.0

Podpora za izvajanje: Velika vetina deleZnikov je naslednje oblike podpore za
izvajanje ocenila kot zelo uporabne ali nujne: razlicico okvira v obliki PDF, Slovar
pojmov in definicij, strojno berljiv dodatek vsebin v obliki tabel, posodobitve
spletnega prostora DigComp (ki ga trenutno upravlja JRC), dostopnost okvira
ter dokumentacijo za usmerjanje oziroma podporo. Za tiskano (fizitno) razlicico
okvira je bilo izraZeno malo zanimanja. Razprave na delavnici za potrjevanje
okvira (Faza 4) so ta staliS¢a dodatno potrdile.

Prilagajanje, dopolnjevanje in ohranjanje relevantnosti: Komentarji
zunanijih deleZnikov so pogosto izpostavljali potrebo po prilagajanju in
dopolnjevanju okvira. Pojavile so se na primer zahteve po razlicici, prilagojeni
otrokom, in razli¢ici za utitelje. Ceprav za JRC ne bi bilo izvedljivo pripravljati
vec razli¢ic DigComp 3.0, ki so prilagojene posameznim ciljnim skupinam, pa
razpolozljivost okvira v vet razlicnih formatih omogoca njegovo prilagajanje in
uporabo za najrazli¢nejSe namene.

FAZA 4: POTRJEVANJE OKVIRA

Faza 4 je potekala od maja do septembra 2025. Glavna dejavnost Faze 4 je
bila delavnica za potrjevanje, ki je potekala v Zivo v Sevilli v Spaniji 17. junija
(popoldne) in 18. junija (cel dan). Cilja delavnice sta bila doseci Siroko soglasje o
osnutku okvira DigComp 3.0 in opredeliti zadnje korake, potrebne pred njegovo
objavo.

CILJI, OBLIKA IN UDELEZENCI

Delavnice se je udeleZilo 34 zunanjih udeleZencev iz 18 drzav (17 drzav EU

in pa ZDA) iz razli¢nih sektorjev (oblikovanje politik, predstavniki delodajalcev,
izobrazevanje odraslih ter poklicno izobrazevanje in usposabljanje, obvezno
izobrazevanje ter akademska in raziskovalna sfera) ter 12 notranjih udeleZencev
(Evropska komisija) iz JRC, GD EMPL, GD CNECT in SG REFORM. Podobno kot pri
strokovnjakih, vklju€enih v Fazo 1, so bili tudi udelezenci delavnice za potrjevanje
izbrani tako, da so zagotavljali geografsko raznolikost in raznolikost deleznikov
ter uravnoteZenost po spolu in glede na evropsko, nacionalno in regionalno
perspektivo. Med udeleZenci so bili tako strokovnjaki, ki so sodelovali v Fazi 2, kot
tudi posamezniki, ki v prejsnjih fazah niso sodelovali in so bili z okvirom DigComp
manj seznanjeni.
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17. junija popoldne so bili udelezencem celostno predstavljeni predlogi za
posodobitev DigComp 3.0 in opis, kako so bile vklju€ene povratne informacije
deleZnikov.

18. junija zjutraj so se udelezenci razdelili v Stiri delovne skupine in sodelovali v dveh
90-minutnih razpravabh, kot je opisano spodaj:

— Razprava 1: UdeleZenci so razpravljali o ravneh kompetentnosti, potrdili
predlagane posodobitve podrotij kompetenc in posameznih kompetenc ter
pregledali predlagane ucne izide za Stiri od 21 kompetenc (1.2, 2.3, 3.4 in 4.3).
Te Stiri kompetence so bile izbrane zato, ker so posebej kompleksne ali pa so
bile bistveno posodobljene v primerjavi z DigComp 2.2.

— Razprava 2: UdeleZenci so razpravljali o predlaganem pristopu k integraciji Ul
ter opredelili prednostne naloge za zagotavljanje jasnosti in uporabnosti okvira.
V zvezi z integracijo umetne inteligence je to vkljucevalo razpravo o predlogu
razlikovanja med Ul-eksplicitnimi [UI-E] in Ul-implicitnimi [UI-1] opisi kompetenc
in ucnimi izidi ter zbiranje predlogov udelezencev o tem, kako objavljeni
okvir narediti jasen in enostaven za uporabo, ob hkratnem upoStevanju
kompleksnosti, ki so jo prinesle spremembe in dodajanje ucnih izidov.

18. junija popoldne so delovne skupine na plenarnem zasedanju porocale
o razpravah. Na plenarnem delu so svoje pripombe podali tudi predstavniki
direktoratov politik in »strokovne skupine DigCompx.

DEJAVNOSTI PO DELAVNICI ZA POTRJEVANJE

Teden dni po delavnici za potrjevanje se je ekipa JRC sestala s »strokovno skupino
DigCompx, da bi razpravljali o opazanjih z delavnice za potrjevanje DigComp 3.0

in se dogovorili o prednostnih nalogah za dokoncanje okvira. Povratne informacije

in opaZanja je »strokovna skupina DigComp« posredovala na podlagi usmeritev

JRC, povzel pa jih je predsednik strokovne skupine. V povratnih informacijah so
strokovnjaki izrazili pozitivno mnenje glede raznolikosti perspektiv, ki so jih prispevali
udeleZenci, pohvalili pa so tudi raven vklju€enosti ter kakovost in globino razprav.
Posamezni predlogi so bili sistemati¢no razvrséeni glede na glavne tematske sklope:
podrocja kompetenc in posamezne kompetence, ravni kompetentnosti, ucni izidi,
integracija kompetence na podro¢ju Ul ter vidiki komuniciranja in diseminacije. Za
vsak tematski sklop so bili opredeljeni konkretni ukrepi za upoStevanje povratnih
informacij, ki so bili nato izvedeni v zaklju¢ni fazi priprave DigComp 3.0.

DigComp 3.0
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Kako stopiti v stik z EU

Osebno

Po vsej Evropski uniji deluje vec sto centrov Europe Direct. Naslov najblizjega centra lahko poiScete na spletu (european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us_sl).

Po telefonu ali pisno
Europe Direct je sluZba, ki odgovarja na vasa vprasanja o Evropski uniji. S to sluzbo se lahko povezete:
— prek brezplacne telefonske Stevilke: 00 800 6 7 8 9 10 11 (nekateri operaterji lahko zaracunajo te klice),

— na naslednji splo3ni telefonski Stevilki: +32 22999696,
— prek tega obrazca: european-union.europa.eu/contact-eu/write-us sl.

Iskanje informacij o EU

Splet
Informacije o Evropski uniji v vseh uradnih jezikih EU so na voljo na spletni strani Europa (european-union.europa.eu).

Publikacije EU

Publikacije EU si lahko ogledate ali narocite na op.europa.eu/sl/publications. Za vet izvodov brezplac¢nih publikacij se obrnite na Europe Direct ali najblizji dokumentacijski center
(european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us_sl).

Pravo EU in z njim povezani dokumenti
Za dostop do pravnih informacij EU, vklju€no z vsem pravom EU od leta 1951 v vseh uradnih jezikih, obis¢ite EUR-Lex (eur-lex.europa.eu).
Odprti podatki EU

Portal data.europa.eu omogoca dostop do odprtih podatkovnih zbirk institucij, organov in agencij EU. Te je mogoce brezplacno prenesti in ponovno uporabiti za komercialne in
nekomercialne namene. Portal omogoca tudi dostop do bogatega nabora podatkovnih zbirk iz evropskih drzav.


https://european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us_sl
https://european-union.europa.eu/contact-eu/write-us_sl
https://european-union.europa.eu/index_sl
https://op.europa.eu/sl/web/general-publications/publications
https://european-union.europa.eu/contact-eu/meet-us_sl
https://eur-lex.europa.eu/
https://data.europa.eu/sl
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