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Hitri razvoj informacijske in komunikacijske tehnologije je mocno
vplival tudi na proces ucenja glasbe. Eden od vidnih vplivov je, da
ucitelj ni ve¢ edini vir informacij, temvec je za ucence vodnik, ki
jim omogoca dostop do uc¢nega procesa in njegovo upravljanje. V
tem poglavju so predstavljena razlicna orodja, ki jih sodobna
glasbena tehnologija v Solah lahko vkljucuje. To so digitalne avdio
delovne postaje (DAW), aplikacije za iPade in tehnologije za
snemanje zvoka, ki omogocajo ucencem razvijanje glasbenih
veséin na interaktiven nacin. Uporaba mobilnih naprav, kot so
iPadi, ali aplikacij, kot so LoopsequeKids in Moozart, omogocajo
ucencem raziskovanje in ustvarjanje glasbe ter izrazanje lastnih
glasbenih idej. Pomembno je, da sodobna tehnologija v
izobrazevanju pomaga pri razvoju ustvarjalnega misljenja in
glasbene ustvarjalnosti, kar pozitivno vpliva na u¢ne izkusnje in

povecuje angaziranost ucencev.
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The rapid development of information and communication
technology has profoundly impacted the process of learning
music. One notable change is that the teacher is no longer the
sole source of information but rather a guide, enabling students
to access and manage their own learning processes. This chapter
explores the various tools that modern music technology offers
in schools. These include digital audio workstations (DAWSs),
apps for iPads, and sound recording technologies that allow
students to develop their musical skills in an interactive way.
Mobile devices, such as iPads, and apps like LoopsequeKids and
Moozart enable young learners to explore, create music, and
express their musical ideas. Significantly, modern technology in
education fosters creative thinking and musical creativity,
positively influencing the learning experience and increasing
student engagement.



K. Golob: Sodobna glasbena tehnologija v solah 99

1 Uvod

Sodobna glasbena tehnologija prinasa pomembne spremembe v glasbeno
izobrazevanje. Vse bolj je prisotna v izobrazevalnih procesih, saj omogoca
inovativne pristope k poucevanju glasbe. Digitalna orodja, kot so avdio delovne
postaje (DAW), aplikacije za snemanje in produkcijo ter mobilne aplikacije za
ustvarjanje glasbe, ponujajo uciteljem in ucencem nove moznosti za ustvarjalno
izrazanje, prakticno ucenje in raziskovanje glasbenih konceptov. Tehnologija
omogoca lazji dostop do glasbenega ustvarjanja ter ne le izboljSuje glasbene
spretnosti ucencev, temve¢ spodbuja tudi sodelovanje, kreativnho misljenje in

raziskovanje glasbenega jezika.

Uvajanje glasbene tehnologije v Solski kurikulum ne le izboljsuje kakovost
poucevanja, temve¢ tudi povecuje motivacijo ucencev za ucenje glasbe. To poglavje

raziskuje vlogo tehnologije pri poucevanju glasbe in njene prednosti.
2 Sodobna glasbena tehnologija v Solah

V nadaljevanju bomo predstavili digitalne avdio delovne postaje, zvocno produkcijo,
snemanje ter aplikacije za iPade, ki omogocajo glasbeno ustvarjanje v ucilnici. Poleg
tega bomo izpostavili prednosti uporabe glasbene tehnologije v Solskem okolju.
Pomembno je, da poznamo sodobno glasbeno tehnologijo, jo znamo uporabljati in

jo vkljucujemo v Soli, saj pozitivho vpliva na ucence.
2.1 Digitalne avdio delovne postaje

Digitalne avdio delovne postaje (DAW) so vizualno okolje, grafi¢cno predstavljeno
na racunalniskem zaslonu, ¢igar funkcionalnost, ¢e jo skr¢imo na najpreprostejse
izraze, omogoca upravljanje dveh glavnih vrst informacij — podatkov MIDI in

digitalnega zvoka (Marrington, 2017).

Podobno kot strojno ucenje postaja DAW eno od orodij, ki se uporablja v procesu
razvijanja glasbenega znanja in sposobnosti. To velja ne le za ucence in ucitelje,
temve¢ tudi za glasbene ustvarjalce nasploh. Po drugi strani pa je kot umetna
inteligenca razvoj DAW zelo mogoc¢ ter uporaben za predstavitev zamisli in
glasbenih izrazov (Febbry, 2021).
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2.2 Zvocna produkcija in snemanje

Kot ugotavljajo avtorji Clauhs idr. (2019), lahko vkljucevanje glasbene tehnologije v
tradicionalne $olske programe prispeva tudi k uvajanju bolj na u¢ence osredotocenih,
ustreznih in zanimivih u¢nih izkusenj v Solskih glasbenih okoljih. Pouk snemanja
zvoka in glasbene produkcije je lahko v razlicnih oblikah. Taksne dejavnosti je
mogoce izvesti v prakti¢no vsakem prostoru oz. ucilnici z aplikacijami, ki so pogosto
brezplacne in siroko dostopne na vseh napravah, vkljucno s telefoni, tablicami in

namiznimi racunalniki.
2.3 Aplikacije za iPade za glasbeno ustvarjanje v uilnici

Zelo pomembno je, da uéenci ustvatjajo glasbo (skladajo, aranzirajo in/ali
improvizirajo) od zgodnjega otro$tva in v vseh razredih. iPadi so Zivahna in
dinamic¢na orodja za glasbenike in uditelje ter so vse pogostejsi v nasih domovih,
solah in skupnostih. Izziv za ucitelje je, da ucence motivirajo, da mobilne naprave

uporabljajo v izobrazevalne namene (Riley, 2016).

Avtorica Riley (2016) je navedla tudi nekaj aplikacij za izboljsanje ucenja ucencev.
Aplikacijo LoopsequeKids je opisala kot nezen glasbeni konstruktor za zelo majhne
otroke. Ti lahko eksperimentirajo z ustvarjanjem lastne glasbe tako, da se dotaknejo
poljubnega stevila ali razporeditve obmocij. Ta aplikacija je uvod v ustvatjanje glasbe

za najmlaj$e otroke. Ucitelji lahko to aplikacijo uporabijo za raziskovanje glasbe.

Aplikacija Moozart je orodje za glasbeno ustvatjanje, zasnovano na temi dvorisca, ki
omogoc¢a majhnim otrokom ustvatjanje melodij. Preko te aplikacije lahko otroci
raziskujejo proces ustvarjanja in poslusanja lastnih melodij ter opazujejo, kako so
njihove skladbe predstavljene v notnem zapisu. Podobno kot aplikacija
LoopsequeKids tudi ta aplikacija uciteljem omogoca raziskovanje glasbe. Vendar pa
dodatno ponuja otrokom priloznost za eksperimentiranje z notnim zapisom. Uitelji
lahko s to aplikacijo raziskujejo pojme, kot so viSina tona, ritem in tempo, ter jih

ucinkovito povezujejo z ucenjem glasbenih elementov v razredu (Riley, 2016).
2.4 Prednosti uporabe glasbene tehnologije v Solah

Inovativne tehnologije imajo pomembno vlogo pri kakovostnem spreminjanju
izobrazevalnega procesa, saj ucencem zagotavljajo glasbeno znanje in spretnosti.

Svetovni inovacijski trendi ter razvoj digitalnih tehnologij in interaktivnih ucnih
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metod danes omogocajo, da je glasbeno izobrazevanje ucinkovitejse in zanimivejse
(Kuchkarovna Khojieva, 2024).

Pristopi k metodam uporabe inovativnih tehnologij v glasbenem izobrazevanju,
pedagoski pristopi in spremembe v izobrazevalnem procesu, sluzijo ne le izboljsanju
glasbenih spretnosti ucencev, temvec¢ tudi razvijanju njihovih sposobnosti

ustvarjalnega misljenja (Kuchkarovna Khojieva, 2024).

V raziskavi, opravljeni na Kitajskem (Li in Zhang, 2019, v Kuchkarovna Khojieva,
2024), so ugotovili, da uporaba interaktivnih uénih platform ucence spodbuja k

izmenjavi idej in glasbeni ustvarjalnosti v procesu pridobivanja glasbenih spretnosti.

3 Zakljucek

Sodobne glasbene tehnologije v Solah ponujajo izjemne priloznosti za izboljsanje
glasbenega izobrazevanja. Rezultati tega poglavia jasno kazejo, da je uporaba
tehnologije v glasbi pomembna, saj ta pozitivno in ustvarjalno vpliva na ucence in
ucitelje. Aplikacije za iPade prinasajo dostopne in interaktivne moznosti, ki
spodbujajo glasbeno ustvarjalnost ze od najzgodnejsih let. Integracija teh tehnologij
v ucne procese, ne le krepi glasbene spretnosti, temvec¢ tudi razvija sodelovanje,

kreativno misljenje in zanimanje za glasbo.

Pomembno je, da ucitelji vkljucujejo tehnologijo pri ucnih urah glasbe. Iz tega vidika
pa morajo biti na tem podro¢ju dobro izobrazeni, zato predlagam dodatna

izobrazevanja na to temo.
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