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1 Uvod

Monografija je nastala v okviru projekta Generativha umetna inteligenca v
izobrazevanju (izvedba od 2024 do 2026). Projekt financira Ministrstvo za vzgojo in
izobrazevanje in je del Nacrta za okrevanje in odpornost (NextGenerationEU).
Nosilec projekta je Zavod Antona Martina Slomska v Mariboru, projekt vodi dr.
Andrej Flogie.

Partnerske institucije so Zavod RS za Solstvo, Pedagoska fakulteta Univerze v
Mariboru, Pedagoska fakulteta Univerze v Ljubljani, Filozofska fakulteta Univerze v
Ljubljani, Pedagoska fakulteta Univerze na Primorskem, Fakulteta za elektrotehniko,
racunalnis$tvo in informatiko Univerze v Mariboru, Fakulteta za racunalni$tvo in

informatiko Univerze v Ljubljani ter Osnovna $ola Oskarja Kovaéi¢a Skofije.

Pedagoska fakulteta Univerze v Mariboru je bila v tem projektu vodilna za delovni
paket, ki vkljuCuje analizo stanja in potreb vzgojno-izobrazevalnih zavodov za
smotrno in ucinkovito uporabo generativne umetne inteligence v vzgojno-
izobrazevalnem procesu v Sloveniji na ravni primarnega, sekundarnega in

terciarnega izobrazevanja. Vsem partnerjem, ki so na razlicne nacine pripomogli k
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izvedbi raziskave in ki bodo v prihodnosti diseminirali rezultate te raziskave, se

zahvaljujemo. Prispevki posameznih avtotjev so navedeni v opombi 1.1
1.1 Namen raziskave

Namen raziskave je celostno in vecplastno preuciti trenutno uporabo generativne
umetne inteligence (Gen-Ul) v vzgojno-izobrazevalnih zavodih (VIZ) v Sloveniji ter
prispevati k celoviti, smotrni in uc¢inkoviti uporabi generativine umetne inteligence v

vzgojno-izobrazevalnem procesu na razli¢nih ravneh izobrazevanja.

Raziskava vkljucuje vsebinske sklope, ki izhajajo iz projektne vloge. Na podlagi
vsebinskih sklopov so bila zastavljena naslednja raziskovalna vprasanja, ki jih

predstavljamo v tabeli spodaj, lo¢eno za vsak vsebinski sklop.

V raziskovalnem nacrtu smo nacrtovali 13 sklopov. V kvantitativni del raziskave je
vkljucenih 9 sklopov (1-3, zdruzena sta sklop 4 in 5, 8-11, 13), v kvalitativni del
raziskave je vkljucenih 9 sklopov (1, 2, 5-9, 11, 12). Odgovore na raziskovalna
vprasanja je mogoce razbrati iz rezultatov v posameznih poglavjih, povzeti pa so v

poglavju 4 Klju¢ne ugotovitve raziskave.

Raziskava vkljucuje kombiniran metodoloski pristop, s katerim je zagotovljena
celostnost in vecplastnost vzdolznega in precnega zbiranja kvantitativnih in
kvalitativnih podatkov. V poglavju 2 Metoda so opisane vse temeljne metodoloske
znacilnosti te raziskave. Za celotno raziskavo je bilo pridobljeno tudi pozitivno
mnenje Komisije za eticnost raziskovanja Filozofske fakultete UM 28. 11. 2024, st.
038-30-196/2024/42/FF/UM.

! Prispevki posameznih avtorjev v monografiji:

Licardo Marta — uvod, metoda, rezultati, kljucne ugotovitve in sklep, pregled celotne monografije, vsebinske
dopolnitve, vodenje kvantitativnega dela raziskave

Eva Kranjec — metoda, rezultati vprasalnikov za ucence, dijake, studente

Alenka Lipovec — rezultati vprasalnikov za uéitelie OS, SS, VSU, pregled celotne monografije

Kosta Dolenc — rezultati vprasalnikov za vodstvene delavce 08, S8, fakultet

Barbara Arcet — rezultati vprasalnikov za uéitelje OS, SS, fakultet

Andrej Flogie — pregled celotne monografije, vsebinske dopolnitve

Milena Ivanus Grmek — pregled celotne monografije, vsebinske dopolnitve

Barbara Bednjicki Roser — rezultati fokusnih skupin za ucence, dijake, studente

Barbara Sraka Petek — rezultati fokusnih skupin za ucitelje OS, SS, fakultet

Darja Plavéak — rezultati fokusnih skupin za vodstvene delavce OS, SS, fakultet

Marusa Laure — metoda glede fokusnih skupin, rezultati fokusnih skupin v celoti, pregled celotne monografije,
klju¢ne ugotovitve in sklep, vodenje kvalitativnega dela raziskave



1 Uvpod 3
Tabela 1: Raziskovalna vprasanja glede na vsebinske sklope
Vsebinski sklopi Raziskovalna vprasanja
1  Demogtafija - Kakéne so raglike med delezniki v raziskavi glede na
razli¢ne vsebinske sklope?
—  Kaksno je razumevanje pojma GEN-UI pri razli¢nih
deleznikih v raziskavi?
—  Katere vrste GEN-UI se trenutno uporabljajo v vzgojno-
5 Trenutna uporaba GEN-UI v izobrazevalnih zavodih (VIZ) v Sloveniji?
VIZ —  Kako pogosto se GEN-UI uporablja pri pedagoskem
delu in za kaksne namene?
—  Kaksni so primeri dobrih praks uporabe GEN-UI pri
pedagoskem delu?
Lzivi pti uporabi GEN-UI v S katerimi izzivi se srecujejo razli¢ni delezniki v VIZ glede
3 VIZ uporabe GEN-UI?
—  Katera eti¢na vprasanja o uporabi GEN-UI zaznavajo kot
pomembna razli¢ni delezniki v VIZ?
Pedagoske priloznosti uporabe —  Katere pedagoske priloznosti zaznavajo razliéni delezniki
4 GEN-UI v VIZ glede uporabe GEN-UI?
Uc¢ni pristopi z GEN-UI (v —  Katere ucne pristope izpostavljajo razliéni delezniki glede
5  vprasalniku zdruzen sklop s uporabe GEN-UI v VIZ?
pedagoskimi priloznostmi)
—  Koliksen delez udelezencev raziskave je bil do sedaj ze
6 Vrzeli v znanju glede uporabe iﬂzgﬁ;ﬁi;abl]an] glede uporabe GEN-UL v
GEN-Ul v VIZ . )
—  Kaksna usposabljanja glede uporabe GEN-UI bi
potrebovali razli¢ni delezniki v VIZ?
7 Potencial GEN-UI v VIZ Kak%@r} je poEegciaJ uporabe GEN-UI v VIZ po mnenju
razli¢nih deleznikov?
8 Potrebe glede uporabe GEN-UI —  Kaksne so potrebe razli¢nih deleznikov glede uporabe
v VIZ GEN-UI v VIZ?
—  Katere tehni¢ne omejitve glede uporabe GEN-UI izrazajo
9 Te}mﬁne omejitve in tehnoloske razli¢ni delezniki v VIZ?
resitve —  Katere tehnoloske resitve za uporabo GEN-UIL
predlagajo razli¢ni delezniki v VIZ?
—  Dostope do katerih IKT storitev, ki so pogoj za uporabo
10 Digitalni razkorak GEN-UL imajo na SOI_IP .
—  Dostop do katere strojne ali programske opreme
potrebujejo ucitelji?
1 Prefi'logi za izobrazevalne —  Kaksne predloge izpostavljajo razlicni delezniki glede
politike glede GEN-UI uporabe GEN-UI v VIZ?
1o Vplivi GEN-Ul na VIZ —  Kako razli¢ni delezniki zaznavajo vpliv GEN-UI na
Vize
—  Kaksna so stalis¢a o uporabi GEN-UI v VIZ glede:
Organizacijske podpore pri uporabi GEN-UI
13 Stalitéa o GEN-UI Zaznane koristi pri uporabi GEN-UI

Zaznane enostavnosti uporabe GEN-UI
Izkusenj ob uporabi GEN-UI
Zaznave ucenja z uporabo GEN-UI
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2 Metode

2.1 Udelezenci

V raziskavi smo si prizadevali za visoko stopnjo objektivnosti pri zajemu podatkov,
zato smo za vzorcenje na ravni osnovnih in srednjih $ol uporabili sistemati¢ni
pristop. Za zbiranje podatkov z vprasalniki smo uporabili naklju¢no vzorcenje, ki
temelji na hierarhicnem sistemu teritorialnih enot EU, imenovanem NUTS
(Kohezijski regiji v Sloveniji, 2025). Slovenijo razdeljuje na dve kohezijski regiji na
ravni NUTS 2 (najmanj 800.000 in najvec¢ 3 milijone prebivalcev): Vzhodna Slovenija
in Zahodna Slovenija. Vzhodna Slovenija obsega regije Pomurska, Podravska,
Koroska, Savinjska, Zasavska, Posavska, Jugovzhodna Slovenija in Primorsko-
notranjska, medtem ko Zahodna Slovenija vkljucuje Gorenjsko, Gorisko, Obalno-
krasko in Osrednjeslovensko regijo. Dodatno smo na ravni NUTS 3 (najmanj
150.000 in najve¢ 800.000 prebivalcev) v vzorcenje vkljucili tudi dve najvecji mesti,
Ljubljano in Maribor, kar nam je omogocilo uravnotezenje vzorca glede na

populacijsko zastopanost.

Pri zbiranju podatkov z anketnimi vprasalniki smo osnovne in srednje $ole izbirali
naklju¢no znotraj izbranih teritorialnih enot. Izjema je bila pri vzorcenju za

vodstvene delavce, kjer zaradi nezadostne odzivnosti nakljuénega vzorcenja nismo
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mogli uporabiti. Tako smo se odlocili za priloznostno vzorcenje, ki nam je
omogocilo zadostno zastopanost teh deleznikov v raziskavi. Ta metoda vzorcenja
zagotavlja, da so podatki zbrani na nacin, ki odraza teritorialno in demografsko
raznolikost Slovenije, hkrati pa ohranja visoko stopnjo zanesljivosti zbranih

podatkov.
2.1.1  UdeleZenci pri zbiranju podatkov z anketnimi vprasalniki

V raziskavi so sodelovali u¢enci predmetne stopnje osnovnosolskega izobrazevanja,
in sicer ucenci 6., 7., 8. in 9. razreda, dijaki srednjih poklicnih in strokovnih Sol ter
gimnazij, Studenti visoko$olskih strokovnih, univerzitetnih in doktorskih studijskih
programov, osnovnosolski in srednjesolski ucitelji ter visokosolski uditelji in
sodelavci na fakultetah. V vzorec smo vkljucili tudi vodstvene delavce vzgojno-
izobrazevalnih institucij, med njimi ravnatelje, pomocnike ravnateljev, dekane in
prodekane na visokosolskih zavodih, kjer se izobrazujejo Studenti za pedagoske
poklice. Vsi sodelujo¢i so predhodno podali soglasje za udelezbo v raziskavi.
Podrobnejsi demografski podatki, ki jih predstavljamo v nadaljevanju, so razvrsceni

po posameznih skupinah udelezencev.
2.1.1.1 Ucenci

Uvodoma predstavljamo demografske podatke za ucence, ki so sodelovali v
raziskavi. Skupaj je v raziskavi sodelovalo 315 ucencev predmetne stopnje iz 15
sodelujocih osnovnih sol. Podatki o spolu, starosti, razredu in pridobljenem statusu

s posebnimi potrebami so podrobneje prikazani v spodnji tabeli.

Vecino sodelujocih so predstavljale ucenke (47,9 %), sledijo ucenci (44,4 %),
medtem ko se je manjsi delez opredelil pod »drugo« (2,5 %) ali ni Zelel odgovoriti na
vprasanje o spolu (5,1 %). Ucenci so bili povprecno stari 13,24 let. Glede na razred
je najvec ucencev obiskovalo 9. razred (48,6 %0), sledili so ucenci 7. razreda (29,8 %)
in 8. razreda (20,6 %), v raziskavo sta bila vkljucena le dva ucenca 6. razreda (0,6 %),
sicer je bil tudi cilj, da bi vzorec zajeli predvsem ucence v 3. vzgojno-izobrazevalnem
obdobju. Vecina ucencev ni imela statusa ucenca s posebnimi potrebami (89,8 %),
takSen status je imelo 10,2 % ucencev. Geografsko so ucenci prihajali iz devetih
osnovnih $ol, ki se nahajajo v kohezijski regiji Vzhodna Slovenija (60,0 %), stirih

osnovnih ol iz kohezijske regije Zahodna Slovenija (26,7 %) ter dveh osnovnih $ol
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iz Ljubljane (13,3 %). Osnovne $ole iz Maribora smo vabili k sodelovanju, vendar se

zal nobena ni odzvala.

Tabela 2: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) uéencev glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f f %
Zenski 151 479
Spol Moski 140 44,4
Drugo 8 25
Ne zelim odgovoriti 16 5,1
Starost M=1324, 5D = 0,94
6. razred 2 0,6
7. razred 94 29,8
Razred 8. razred 65 20,6
9. razred 153 48,6
Ni odgovoril 1 0,3
Da 32 10,2
Status ucenca s posebnimi potrebami (PP) Ne 282 89,5
V pridobivanju odlo¢be o PP 1 0,3
Skupaj 315 100,0
Kohezijska regija Vzhodna Slovenija 9 60,0
. .. «Kohezijska regija Zahodna Slovenija 4 26,7
Geografske enote v katerih se nahajajo OS Maribor 0 0.0
Ljubljana 2 133

2.1.1.2 Dijaki

V nadaljevanju predstavljamo demografske podatke za dijake. V raziskavi je
sodelovalo 535 dijakov, ki so obiskovali eno izmed 19 srednjih $ol, in sicer gimnazije,
srednje strokovne Sole ali srednje poklicne Sole. Podrobnejsi podatki o spolu,
starosti, programu, letniku in statusu s posebnimi potrebami so prikazani v spodnji
tabeli.

Dokaj podoben delez sodelujocih so predstavljale dijakinje (48,6 %) ter dijaki (46,5
%). Manjsi delez srednjesolcev se je opredelil kot »drugo« (1,1 %) ali ni zelel
odgovoriti na vprasanje o spolu (3,7 %). Dijaki so bili povpre¢no stari 16,8 leta.
Srednjo poklicno solo obiskuje 36,4 % dijakov, srednjo strokovno sSolo 24,3 %,
gimnazijo pa obiskuje 39,3 % dijakov v vzorcu. V ¢asu zbiranja podatkov je najvec
dijakov obiskovalo 1. letnik (30,7 %), sledili so 4. letnik (29 %), 2. letnik (21,7 %) in
3. letnik (17,8 %). Le nekaj dijakov je bilo iz 5. letnika (0,7 %). Velika vecina dijakov
(91,4 %) ni imela statusa dijaka s posebnimi potrebami, 8 % pa jih je ta status imelo.
V postopku pridobivanja odlo¢be o posebnih potrebah je bilo 0,6 % sodelujocih.
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Geografsko so dijaki prihajali iz treh srednjih $ol, ki se nahajajo v kohezijski regiji

Vzhodna Slovenija (15,8 %), Sestih srednjih Sol iz kohezijske regije Zahodna
Slovenija (31,6 %), Sestih srednjih Sol iz Maribora (31,6 %) ter Stirih srednjih Sol iz

Ljubljane (21,1 %).

Tabela 3: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) dijakov glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f f%
Zenski 260 48,6
Spol Moski 249 46,5
Drugo 6 1,1
Ne zelim odgovoriti 20 3,7
Starost M=16,79, §D = 3,85
Srednja poklicna Sola 195 36,4
Vista programa Srednja strokovna Sola 130 24,3
Gimnazija 210 39,3
1. letnik 164 30,7
2. letnik 116 21,7
3. letnik 95 17,8
Razred 4. letnik 155 29,0
5. letnik 4 0,7
Ni odgovoril 1 0,2
Da 43 8,0
Status dijaka s posebnimi potrebami (PP) Ne 489 91,4
V pridobivanju odlo¢be o PP 3 0,6
Skupaj 535 100,0
Kohezijska regija Vzhodna Slovenija 3 15,8
. . . <& Kohezijska regija Zahodna Slovenija 6 31,6
Geografske enote v katerih se nahajajo SS Maribor 5 3.6
Ljubljana 4 21,1

2.1.1.3 Studenti

V raziskavo so bili vkljuceni tudi $tudenti, in sicer 449 Studentov §tirih fakultet.

Podrobnejsi podatki o spolu, starosti, programu, letniku in statusu s posebnimi

potrebami so predstavljeni v spodnji tabeli.

Tabela 4: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) $tudentov glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f £ %
Zenski 408 90,9
Spol Moski 38 8,5
Drugo 2 0,4
Ne zelim odgovoriti 1 0,2

Starost M = 21,60, §D = 3,69
Program Visokosolski strokovni program 64 14,3
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Spremenljivka Kategorije f £ %
Univerzitetni program 1. stopnja 301 67,0
Univerzitetni program 2. stopnja

(11\’4 AgG) p 73 16,3

Doktorski studijski program 10 2,2

Ni odgovoril 1 0,2

1. letnik 205 45,7

2. letnik 82 18,3

Letnik 3. letnik 126 28,1

4. letnik 13 2,9

5. letnik 3 0,7

6. letnik 0 0,0

Absolvent 20 4.5

?Igz;)t)us studenta s posebnimi potrebami 132 41353 936’,34
V pridobivanju odlo¢be o PP 1 0,2
Skupaj 449 100,0

Kohezijska regija Vzhodna Slovenija 0 0,0

Geografske enote v katerih se nahajajo Kohezijska regija Zahodna Slovenija 1 25,0
fakultete Maribor 1 25,0
Ljubljana 2 50,0

V raziskavi so sodelovale vec¢inoma Studentke (90,9 %), sledili so $tudenti (8,5 %),
medtem ko so se 0,4 % opredelili kot »drugo«, ena oseba (0,2 %) pa ni Zelela
odgovoriti. Studenti so bili povpre¢ni stari 21,60 leta. Vecina $tudentov je v ¢asu
zbiranja podatkov obiskovala univerzitetni program 1. stopnje (67 %), sledili so
Studenti magistrskih programov (16,3 %) in visokosolskih strokovnih programov
(14,3 %). Manjsi delez je bil vkljucen v doktorske studijske programe (2,2 %). Najvec
studentov je bilo vpisanih v 1. letnik (45,7 %), sledili so Studenti 3. letnika (28,1 %)
in 2. letnika (18,3 %). V visjih letnikih (4., 5. in 6. letnik) je bilo skupno manj kot 5
% sodelujocih, 4,5 % studentov je imelo absolventski status. Velika vecina Studentov
(96,4 %) niimela statusa Studenta s posebnimi potrebami, 3,3 % jih je ta status imelo,
en udelezenec (0,2 %) pa je bil v postopku pridobivanja odlocbe. Geografsko so
studenti prihajali iz dveh fakultet v Ljubljani (50,0 %), ene fakultete v Mariboru (25,0
%) in ene fakultete v kohezijski regiji Zahodna Slovenija (25,0 %). Nobena od
sodelujocih fakultet ni bila locirana v kohezijski regiji Vzhodna Slovenija.

2.1.1.4 Utitelji O8
Demografski podatki za osnovnosolske ucitelje vkljucujejo podatke za 89

sodelujocih, zaposlenih na eni izmed 14 sodelujocih osnovnih sol. Podatke o spolu,

starosti, delovni dobi ter sodelovanju v projektih, povezanih z uporabo digitalne
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tehnologije in razvojem digitalnih kompetenc, predstavlja spodnja tabela. Prav tako

je dodatno opisano prevladujoce podrocje poucevanja.

Tabela 5: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) osnovno3olskih uéiteljev glede na

demografske podatke
Spremenljivka Kategorije f f %
Zenski 75 84,3
Spol Moski 14 15,7
Drugo 0 0,0
Ne zelim odgovoriti 0 0,0
Starost M= 4479, SD = 9,40
Delovna doba v letih M=1913, 5D = 10,21
Vklju¢enost v projekte, Da 68 76,4
povezane z uporabo digitalne
tehnologije ali razvijanja Ne 21 23,6
digitalnih kompetenc
druzboslovje in humanistika 37 41,6
Previadujoce podrodje natavoslovje, tehni¢ne vede in matematika 34 38,2
poutevania $portt, glasba in umetnost 10 11,2
vsa podrodja (razredni pouk in dodatna 8 9.0
strokovna pomoc) ’
Skupaj 89 100,0
Kohezijska regija Vzhodna Slovenija 9 64,3
Geografske cnote O g Kohezijska te%\l/]lz fs(k)lrodna Slovenija g 20%6
Ljubljana 1 7,1

Med 89 udelezenct je bilo 84,3 % Zzensk in 15,7 % moskih. Nihce se ni identificiral z
drugimi spolnimi kategorijami ali zavrnil odgovora. Starost uciteljev je bila v
povpredju 44,79 (SD = 9,40) leta, njihova delovna doba pa je v povprecju 19,13 (5D
=10,21) let.

Vecina osnovnosolskih uciteljev (76,4 %) je ze bila vkljucena v projekte, povezane z
uporabo digitalne tehnologije ali razvijanja digitalnih kompetenc, 23,6 % pa jth v
taksnih projektih ni sodelovalo. Glede prevladujocega podrocja poucevanija je bilo
najve¢ uciteljev aktivnih na podroc¢ju druzboslovja in humanistike (41,6 %), sledilo
je podrocje naravoslovja, tehni¢nih ved in matematike (38,2 %). Manjsi delez je
pouceval $port, glasbo in umetnost (11,2 %), medtem ko je le 9 % uditeljev zajemalo
vsa podrodja, kot sta razredni pouk in dodatna strokovna pomoc. Geografsko so
ucitelji prihajali iz devetih osnovnih $ol, ki se nahajajo v kohezijski regiji Vzhodna
Slovenija (64,3 %), stirih osnovnih 8ol iz kohezijske regije Zahodna Slovenija (28,6
%) ter ene osnovne $ole iz Ljubljane (7,1 %). Podobno kot pri vzorcu za uéence OS

tudi tukaj ni $ole iz Maribora, ker zal ni bilo odziva kljub vabilom.
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2.1.1.5 Uitelji S8

Demografski podatki za srednjeSolske ucitelje zajemajo 190 sodelujocih, ki so
zaposleni na eni izmed 23 srednjih Sol, in sicer na gimnazijah, srednjih strokovnih
solah ali srednjih poklicnih $olah. Podatki o spolu, starosti, delovni dobi ter
sodelovanju v projektih, povezanih z uporabo digitalne tehnologije in razvojem
digitalnih kompetenc, so predstavljeni v spodnji tabeli. Prav tako je dodatno opisano

prevladujoce podrocje poucevanja.

Tabela 6: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) srednjeSolskih uéiteljev glede na demografske

podatke
Spremenljivka Kategorije f f%
Zenski 121 63,7
Spol Moski 64 33,7
Drugo 1 0,5
Ne Zelim odgovoriti 4 21
Starost M= 46,47, 5D = 10,26
Delovna doba v letih M = 20,59, SD = 10,35
Vkljucenost v projekte, Da 114 59,8
povezane z uporabo digitalne
tehnologije ali razvijanja Ne 76 40,2
digitalnih kompetenc
druzboslovje in humanistika 138 72,6
Prevladujoce podrocje naravoslovje, tehni¢ne vede in matematika 42 221
poucevanja $portt, glasba in umetnost 8 4,2
drugo (administracija, vsa podrodja) 2 1,0
Skupaj 190 100,0
Kohezijska regija Vzhodna Slovenija 5 21,7
Geografske enote S8 Kohezijska regl\l/];f]::rodna Slovenija ? igj
Ljubljana 5 21,7

Med 190 udelezenci je bilo 63,7 % zensk, 33,7 % moskih, 0,5 % se je identificiralo z
drugo spolno kategorijo, medtem ko je 2,1 % udelezencev zavrnilo odgovor.
Povprecna starost uciteljev je bila 46,47 (5§D = 10,20) let, njihova povprecna delovna
doba pa 20,59 (§D = 10,35) let. Kar zadeva vkljucenost v projekte, povezane z
uporabo digitalne tehnologije ali razvojem digitalnih kompetenc, jih je ve¢ kot
polovica (59,8 %) sodelovala v tovrstnih projektih, 40,2 % pa jih v taksnih projektih

ni sodelovalo.

Prevladujoce podrodje poucevanja je druzboslovje in humanistika, kjer deluje 72,6
% uciteljev. Sledijo podro¢ja naravoslovja, tehni¢nih ved in matematike, ki jih

poucyje 22,1 % udelezencev. Manjsi delez (4,2 %) se ukvarja s $portom, glasbo in



12 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVAN]U

umetnostjo, medtem ko le 1 % zajema druga podrocja, kot so administracija ali
poucevanje na vseh podrodjih. Geografsko so ucitelji iz petih srednjih $ol, ki se
nahajajo v kohezijski regiji Vzhodna Slovenija (21,7 %), Sestih srednjih $ol iz
kohezijske regije Zahodna Slovenija (26,1 %), sedmih srednjih $ol iz Maribora (30,4
%) ter petih srednjih sol iz Ljubljane (21,7 %).

2.1.1.6 Visokosolski ucitelji in sodelavci

Demografski podatki za visoko$olske ucitelje in sodelavee vkljucujejo podatke za
115 sodelujocih, zaposlenih na eni izmed stirih vkljucenih fakultet. Podatki o spolu,
starosti, delovni dobi ter sodelovanju v projektih, povezanih z uporabo digitalne
tehnologije in razvojem digitalnih kompetenc, so predstavljeni v spodnji tabeli. Prav

tako je dodatno opisano prevladujoce podrocje poucevanja.

Tabela 7: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) visokoSolskih utiteljev in sodelavcev glede na

demografske podatke
Spremenljivka Kategorije f £ %
Zenski 82 71,3
Spol Moski 32 27,8
Drugo 0 0,0
Ne zelim odgovoriti 1 0,9
Starost M = 46,35, D = 11,15
Delovna doba v letih M= 20,59, SD = 11,19
Vkljucenost v projekte, Da 62 53,9
povezane z uporabo digitalne
tehnologije ali razvijanja Ne 53 46,1
digitalnih kompetenc
Skupaj 115 100,0
Kobhezijska regija Vzhodna Slovenija 0 0,0
Geografske enote fakultet Kohezijska rc%i/ﬁfljilrodna Slovenija 1 ;g:g
Ljubljana 2 50,0

Med vkljucenimi visokosolskimi ucitelji in sodelavci je bila vecina zensk (71,3 %),
sledijo moski (27,8 %), en udelezenec (0,9 %) ni Zelel odgovoriti na vprasanje o
spolu. Povprecéna starost visoko$olskih uciteljev znasa 46,35 leta, povprecna delovna
doba pa 20,59 leta. Vkljuceni visokosolski ucitelji in sodelavci, ki so opredelili glavno
podrocdje delovanja, kot to najpogosteje navajajo druzboslovje (32,2 %), sledijo
naravoslovie (13,0 %), matematika (10,4 %), umetnost (8,7 %), humanistika (7,0 %)
ter podrocja, povezana s tehni¢nimi vedami (6,1 %). Manj pogosto zastopana

podrodja vkljucujejo druzboslovje in humanistiko (3,5 %), racunalnistvo (3,5 %),
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jezikoslovije (3,5 %), psihologijo (1,7 %), slovens¢ino (1,7 %) ter naravoslovije in
tehniko (1,7 %). Posamezna podrocja, kot so druzboslovje in tehnika, druzboslovije
in jezikoslovije, knjizevnost, fiziologija rastlin, gospodinjstvo in umetnost ter
didaktika, so bila navedena le po 0,9 %.

Vec kot polovica visokosolskih uciteljev (53,9 %) je porocala o vkljucenosti v
projekte, povezane z uporabo digitalne tehnologije ali razvijanjem digitalnih
kompetenc, 46,1 % pa jih v teh projektih ni sodelovalo. Geografsko so visoko$olski
ucitelji in sodelavci z dveh fakultet v Ljubljani (50,0 %), ene fakultete v Mariboru
(25,0 %) in ene fakultete v kohezijski regiji Zahodna Slovenija (25,0 %). Nobena od
sodelujocih fakultet ni bila locirana v kohezijski regiji Vzhodna Slovenija, ki bi bila
zunaj vkljucenih mest. Tokrat sicer ne gre za naklju¢no vzorcenje, saj so bile fakultete

za zajem podatkov z anketnimi vprasalniki izbrane vnaprej.
2.1.1.7 Vodstveni delavci OS

Nadalje predstavljamo demografske znacilnosti vodstvenih delavcev na osnovnih in
stednjih Solah ter fakultetah. V vzorec je bilo skupno vklju¢enih 83 vodstvenih
delaveev, od katerih dva nista opredelila delovnega mesta oziroma sta izbrala
odgovor »drugo«. Demografski podatki za delavce, ki opravljajo vodstveno funkcijo
na osnovnih $olah, vkljucujejo podatke za 38 sodelujocih udelezencev. Podatki o

spolu, starosti, delovni dobi in delovhemu mestu so predstavljeni v spodnji tabeli.

Tabela 8: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) vodstvenih delavcev na osnovnih $olah glede
na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f f%
Zenski 25 65,8
Spol Moski 13 342
Drugo 0 0,0
Ne Zelim odgovoriti 0 0,0
Starost M= 51,32, §D = 6,50
Delovna dobra (leta) M=26,71, 5D =748
Ravnatelj 29 76,3
Delovno mesto Pomocnik ravnatelja 9 237
Drugo 0 0,0
Skupaj 38 100,0
Kohezijska regija Vzhodna Slovenija 6 15,8
Geografske enote 0% Kohezijska rcgl\l/][zfsilrodna Slovenija f ;:2
Ljubljana 1 2,6
Brez navedbe kode osnovne $ole 28 73,7
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Med vkljuc¢enimi vodstvenimi delavci na osnovnih Solah je bilo ve¢ Zensk (65,8 %)
kot moskih (34,2 %). Povprecna starost vodstvenih delavcev znasa 51,32 leta,
povprecna delovna doba pa 26,71 leta. Od vkljucenih jih je bilo najvec na delovnem
mestu ravnatelja (76,3 %), nekoliko manj pa na delovhem mestu pomocnika
ravnatelja (23,7 %). Geografsko so vodstveni delavci prihajali iz Sestih osnovnih $ol,
ki se nahajajo v kohezijski regiji Vzhodna Slovenija (15,8 %), dveh osnovnih $ol iz
kohezijske regije Zahodna Slovenija (5,3 %), ene osnovne $ole iz Maribora (2,6 %)
ter ene osnovne Sole iz Ljubljane (2,6 %). Pomembno je poudariti, da je 14
vodstvenih delaveev iz $ol z naklju¢nim vzoréenjem, preostalih 28 udelezencev (73,7
%) pa smo pridobili po priloznostnem vzoréenju, zato tudi niso navajali kod $ol in

jih ne moremo razvrstiti po geografskih enotah.
2.1.1.8 Vodstveni delavci SS

Demografski podatki za delavee, ki opravljajo vodstveno funkcijo na srednjih Solah,
vkljucujejo podatke za 35 sodelujocih udelezencev. Podatki o spolu, starosti, delovni

dobi in delovnemu mestu so predstavljeni v spodnji tabeli.

Tabela 9: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) vodstvenih delavcev na srednjih Solah glede
na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f £ %
Zenski 23 65,7
Spol Moski 12 34,3
Drugo 0 0,0
Ne zelim odgovoriti 0 0,0
Starost M = 53,37, 5D = 6,95
Delovna dobra (leta) M=2877,85D = 17,52
Ravnatelj 23 65,7
Delovno mesto Pomocnik ravnatelja 11 31,4
Drugo 1 2,9
Skupaj 35 100,0
Kohezijska regija Vzhodna Slovenija 3 15,0
Geografske enote Kohezijska regija Zahodna Slovenija 5 25,0
Maribor 7 35,0
Ljubljana 5 25,0

Med vklju¢enimi vodstvenimi delavci na srednjih Solah je bilo ve¢ Zensk (65,7 %)
kot moskih (34,3 %). Povpre¢na starost vodstvenih delavcev znasa 53,37 leta,
povprecna delovna doba pa 28,77 leta. Od vkljucenih jih je bilo najvec na delovnem
mestu ravnatelja (65,7 %), nekoliko manj pa na delovhem mestu pomocnika

ravnatelja (31,4 %). Geografsko so vodstveni delavci na srednjih Solah iz treh
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srednjih Sol v kohezijski regiji Vzhodna Slovenija (15,0 %), petih srednjih $ol iz
kohezijske regije Zahodna Slovenija (25,0 %), sedmih srednjih Sol iz Maribora (35,0
%) ter petih srednjih $ol iz Ljubljane (25,0 %). Ostalih 11 vodstvenih delavcev (31,4
% celotnega vzorca) ni bilo vkljucenih v naklju¢no vzorcenje, zato nimamo podatka

o geografski enoti.
2.1.1.9 Vodstveni delavci fakultet

Demografski podatki za vodstvene delavee na fakultetah vkljucujejo podatke za 8
sodelujocih. Podatki o spolu, starosti, delovni dobi in delovnemu mestu so

predstavljeni v spodnji tabeli.

Tabela 10: Stevila (f) vodstvenih delavcev na fakultetah glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Spol Moski
Drugo
Ne Zelim odgovoriti
Starost M = 56,50, SD = 4,87
Delovna dobra (leta) M= 31,13, §D = 5,49
Dekan
Delovno mesto Prodekan
Drugo
Skupaj
Kohezijska regija Vzhodna Slovenija
Kohezijska regija Zahodna Slovenija
Maribor
Ljubljana

S O O oM

Geografske enote

N — = OO Ul W

Med vklju¢enimi vodstvenimi delavci na fakultetah so bile vse zenske. Povprecna
starost vodstvenih delavk znasa 56,50 leta, povpre¢na delovna doba pa 31,13 leta.
Pet udelezenk je na delovnem mestu prodekanice in tri udelezenke na delovnem
mestu dekanice. Geografsko so vodstvene delavke iz dveh fakultet v Ljubljani, ene

fakultete v Matiboru in ene fakultete v kohezijski regiji Zahodna Slovenija.
2.1.2  UdeleZenci pri zbiranju podatkov v fokusnih skupinah

V kvalitativnem delu raziskave smo uporabili neslucajnostno vzorcenje, izvedeno po
principu snezne kepe. V fokusne skupine so bili vkljuceni ucenci iz prilagojenega
izobrazevalnega programa vzgoje in izobrazevanja z nizjim izobrazbenim

standardom (PPNIS) in iz prilagojenega izobrazevalnega programa vzgoje in
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izobrazevanja z enakovrednim izobrazbenim standardom (PPEIS), u¢itelji iz PPNIS
in PPEIS, vodstveni delavci iz PPNIS in PPEIS, studenti Studijskih programov
Izobrazevalnih znanosti in izobrazevanja uciteljev, visokosolski ucitelji $tudijskih
programov Izobrazevalnih znanosti in izobrazevanja uditeljev, vodstveni delavci
studijskih programov Izobrazevalnih znanosti in izobrazevanja uditeljev, ucenci
osnovnih Sol, ucitelji osnovnih $ol, vodstveni delavci osnovnih Sol, dijaki
srednjesolskih (splosnih in strokovnih) programov, ucitelji srednjesolskih (splosnih
in strokovnih) programov, vodstveni delavci srednjesolskih (splosnih in strokovnih)
programov. V nadaljevanju podrobneje predstavljamo udelezence po posameznih

fokusnih skupinah.
Pri izbiri udeleZencev smo sledili nacelom:

- 'V fokusne skupine smo vkljucili udelezence iz razlicnih VIZ (vsak
udelezenec iz drugega VIZ)

-V fokusne skupine smo vkljucili udelezence iz razlicnih statisticnih regij (ker
v tem primeru ne gre za nakljucno vzorcenje $ol, nismo sledili razdelitvi regij
po NUTS 2 in NUTS 3)

—  Prizadevali smo si za uravnotezenost vzorca po spolu

—  Prizadevali smo si za uravnotezenost vzorca po starosti (kjer je bilo to

mogoce in smiselno)

Merila za izkljuditev:

- Udelezenec prihaja iz istega VIZ

- Udelezenec prihaja iz iste statisticne regije

—  Udelezenec ni podpisal obveséenega soglasja in izpolnil kratkega
vprasalnika za demografske podatke

V nadaljevanju predstavljamo podatke za posamezne vzorce udelezencev, vkljucenih

v fokusne skupine.
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2.1.2.1 Uéenci OS ter OSPP NIS in OSPP EIS

Tabela 11: Stevila (f) uéencev OS, vkljugenih v fokusne skupine glede na demografske
podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Moski
Drugo

Ne zelim odgovoriti

8. razred
Razred 9. razred
Starost M=139,5D = 0,69

Skupaj

Spol

U IN|O O DN v

~

Fokusno skupino uéencev OS je sestavljalo 7 uéencev osnovne $ole, od tega 2 ucenki
in 5 ucencev. Njihova povprecna starost je bila 13,9 leta. 5 ucencev je obiskovalo 9.
razred, 2 ucenca pa 8. razred osnovne $ole. Ceprav smo si prizadevali, da bi dosegli

enakomerno porazdelitev glede na spol, nam je to v tem vzorcu le delno uspelo.

Tabela 12: Stevila (f) u¢encev OSPP NIS in OSPP EIS glede na demogtafske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Spol Moski
Drugo
Ne zelim odgovoriti
Starost M =145, 5D = 0,58
8. razred
9. razred
Goriska
Pomurska
Podravska
Osrednjeslovenska
Skupaj

SO K~ O

Razred

Statisti¢na regija OSPP

Al—___ A O

Fokusno skupino ué¢encev OSPPNIS in OSPPEIS so sestavljali 4 u¢enci. Njihova
povprecna starost je bila 14,5 leta. Vsi Stitje ucenci so obiskovali 9. razred. Po en
udelezencc je iz Goriske, Pomurske, Podravske in Osrednjeslovenske regije. Ceprav
smo si prizadevali, da bi dosegli enakomerno porazdelitev glede na spol, nam to v

tem vzorcu ni uspelo, saj je bilo tezko pridobiti pripravljenost u¢encev OSPP za

sodelovanje v fokusnih skupinah.
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2.1.2.2 Dijaki

Tabela 13: Stevila (f) dijakov glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Moski
Drugo
Ne zelim odgovoriti
Starost M=16,5,5D =110
letnik
letnik
letnik
letnik
. letnik
Goriska
Obalno-kraska
Osrednjeslovenska
Posavska
Primorsko-notranjska
Savinjska
Skupaj

Spol

O O O |

Letnik

N

Statisti¢na regija SS

NP, OO o OO N

—_
[=)}

Fokusno skupino dijakov je sestavljalo 16 dijakov, od tega 7 (44 %) dijakinj in 9 (56
%) dijakov. Njihova povpre¢na starost je bila 16,5 let. 2 dijaka sta obiskovala 1.
letnik, 9 dijakov 2. letnik in 5 dijakov Cetrti letnik. Pet udelezencev je bilo iz Goriske,
4 iz Posavske, 3 iz Osrednjeslovenske statisticne regije, dva udelezenca iz Primorsko-

notranjske in po eden iz Obalno-kraske in savinjske statisticne regije.

2.1.2.3 Studenti

Tabela 14: Stevila (f) studentov glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Moski
Drugo
Ne Zelim odgovoriti
Starost M =237,85D =447
Visokosolski strokovni program
Univerzitetni program
Obalno-kraska
Ostednjeslovenska
Podravska

Spol

SO R~ N

Program

Statisticna regija fakultete

N W A~ |0 -

Primorsko-notranjska

Skupaj

—_
[e]
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Fokusno skupino studentov je sestavljalo 10 studentov, od tega 6 (60 %) studentk
in 4 (40 %) studentk. Njihova povprecna starost je bila 23,7 let. 1 Student je obiskoval
visokosolski strokovni program, 9 $tudentov univerzitetni program. Stitje udelezenci
so bili iz Osrednjeslovenske, trije iz Podravske, 2 iz Primorsko-notranjske in eden iz

Obalno-kraske statisticne regije.
2.1.2.4 Utitelji OS in OS PP

Tabela 15: Stevila (f) in strukturni odstotki (f %) uiiteljev OS glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Spol Moski
Drugo
Ne Zelim odgovoriti
Starost M=398,5D =483
Leta delovnih izkusenj M=123,5D =740
Gorenjska
Koroska
Obalno-kraska
Podravska
Pomurska
Savinjska

Skupaj

olo|ui|w~

Statisticna regija

RN == D= —

Fokusno skupino uditeljev OS je sestavljalo 8 uditeljev, od tega 3 Zenske in 5 moskih,
v povpredju so bili stari 39,8 let s povprecno 12,6 let delovnih izkusSenj. Po en
udelezenec je bil iz Gorenjske, Koroske, Podravske in Pomurske regije ter dva iz
Obalno-kraske in Savinjske regije.

Tabela 16: Stevila (f) uéiteljev OSPP NIS in OSPP EIS glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Moski
Drugo
Ne Zelim odgovoriti
Starost M =48,38,5D =776
Leta delovnih izkusenj M=125,85D =843
NIS
EIS
Goriska
Osrednjeslovenska
Podravska
Pomurska

Skupaj

Spol

S| O|W|— [~

Program

Statisticna regija

N e el el S
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Fokusno skupino uéiteliev OSPP NIS in OSPP EIS so sestavljali 4 ucitelji. V fokusni
skupini uéiteliev OSPP NIS in OSPP EIS so bili ena Zenska in trije moski, v
povpredju so bili stari 48,8 leta s povprecno 12,5 leta delovnih izkusenj. Po en

udelezenec je bil iz Goriske, Osrednjeslovenske, Podravske in Pomurske regije.

2.1.2.5 Ukitelji S8

Tabela 17: Stevila (f) utiteljev S§ glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Moski
Drugo
Ne zelim odgovoriti
Starost M =39,1, 5D = 10,76
Leta delovnih izkusenj M=11,6,5D = 11,50
Goriska
Obalno-kraska
Statisticna regija Podravska
Posavska
Savinjska
Skupaj

Spol

O O W Ul

o NSO N}

Fokusno skupino uéiteljev SS je sestavljalo 8 uéiteljev. V fokusni skupini uciteljev SS
je bilo 5 Zensk in 3 moski, v povprecju so bili stari 39,1 leta s povprecno 11,6 leta
delovnih izkuSenj. Po en udelezenec je bil iz Obalno-kraske, Posavske in Savinjske

regije, dva udelezenca iz Goriske ter trije iz Podravske regije.
2.1.2.6 Visokosolski ucitelji in sodelavci

Tabela 18: Stevila (f) visoko$olskih utiteljev in sodelavcev glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f
Zenski 6
Moski 1
Spol Drugo 0
Ne zelim odgovoriti 0
Starost M=439,5D =979
Leta delovnih izkusenj M=16,3,5D = 642
Obalno-kraska 1
Statisticna regija Osrednjeslovenska 4
Podravska 2
Skupaj 7
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Fokusno skupino visokosolskih uciteljev in sodelavcev je sestavljalo 7 udelezencev,
od tega Sest zensk in en moski, v povprecju so bili stari 43,9 leta s povpreéno 16,3
leta delovnih izkusenj. En udelezenec je bil iz Obalno-kraske regije, Stitje iz

Ostrednjeslovenske in dva Podravske regije.

2.1.2.7 Vodstveni delavci OS in OSPP

Tabela 19: Stevila (f) vodstvenih delavcev OS glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f
Zenski
Moski
Drugo

Ne Zelim odgovoriti

Starost M=521,5D =781

Leta delovnih izkuSenj M=278,5D =911

Gorenjska
Koroska
Obalno-kraska
Statisticna regija Podravska
Pomurska
Posavska
Savinjska
Skupaj

(e

Spol

S O N

') =SSN N N SN

V fokusni skupini vodstvenih delavcev OS sta bil 2 zenski in 6 moskih, v povpredju
so bili stari 52,1 let s povprecno 27,8 let delovnih izkusenj. Po en udelezenec so bili
iz Gorenjske, Koroske, Podravske, Pomurske, Posavske in Savinjske regije ter dva

udelezenca iz Obalno-kraske regije.

Tabela 20: Stevila (f) vodstvenih delavcev OSPP NIS in OSPP EIS glede na demografske
podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Moski
Drugo

Ne zelim odgovoriti

Starost M=438,5D =759

Leta delovnih izku$enj M=19,5, 5D = 6,95

Goriska
Osrednjeslovenska
Podravska
Pomurska
Skupaj

Spol

O O DN N

Statisticna regija

BAl—m = = =
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V fokusni skupini vodstvenih delavcev OSPPNIS in OSPPEIS so bili 4 udelezenci,
in sicer 2 zenski in 2 moska, v povprecju so bili stari 43,8 let s povprecno 19,5 leta
delovnih izkuSenj. Po en udelezenec so bili iz Goriske, Osrednjeslovenske,

Podravske in Pomurske regije.

2.1.2.8 Vodstveni delavci SS

Tabela 21: Stevila (f) vodstvenih delavcev SS glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije
Zenski
Moski
Drugo
Ne zelim odgovoriti
Starost M =4783 5D = 6,16
Leta delovnih izku$enj M=221,5D = 6,90
Goriska
Obalno-kraska
Osrednjeslovenska
Statisticna regija Podravska
Posavska
Primorsko-notranjska
Savinjska
Skupaj

Spol

SO &~ K|

[o'e) I S N SN

V fokusni skupini vodstvenih delavcev SS je bilo 8 udelezencev; 4 Zenske in 4 moski,
v povprecju so bili stari 47,83 leta s povprecno 22,1 let delovnih izkusenj. Po en
udelezenec so bili iz Obalno-kraske, Osrednjeslovenske, Posavske, Primorsko-

notranjske in Savinjske regije ter dva iz Podravske regije.

2.1.2.9 Vodstveni delavci fakultet

Tabela 22: Stevila (f) vodstvenih delavcev fakultet glede na demografske podatke

Spremenljivka Kategorije f
Zenski 2
Moski 2
Spol Drugo 0
Ne zelim odgovoriti 0
Starost M =498 5D = 6,34
Leta delovnih izkusenj M= 250,5D = 6,78
Obalno-kraska 1
Statisticna regija Osrednjeslovenska 2
Podravska 1
Skupaj 8
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V fokusni skupini vodstvenih delaveev SS so bili 4 udelezenci, in sicer 2 Zenski in 2
moska, v povprecju stari 49,8 leta s povprecno 25 let delovnih izkusenj. Po en
udelezenec je bil iz Obalno-kraske in Podravske regije ter dva udelezenca iz

Ostrednjeslovenske regije.
2.2 Pripomocki pri zbiranju podatkov
2.2.1  Anketni vprasalniki

Merski pripomocek v tej raziskavi je bil anketni vprasalnik, ki je nastal za potrebe te
raziskave. Vprasalniki so bili oblikovani na podlagi ve¢ pregledov strokovnjakov v
raziskovalni skupini in strokovnjakov izven ozje raziskovalne skupine. Pri njegovem
oblikovanju smo upostevali cilje raziskovalnega projekta ter pripravili razlicice

vprasalnikov za posamezne ciljne skupine udelezencev:

- vprasalnik za uc¢ence osnovnih $ol;

- vprasalnik za dijake srednjih Sol;

-  vprasalnik za Studente;

- vprasalnik za ucitelje na osnovnih in srednjih Solah ter fakultetah;

- vprasalnik za vodstvene delavce na osnovnih in srednjih $olah ter fakultetah.

Vprasalniki so zajemali demografske podatke ter vec razlicnih vsebinskih sklopov.
Ti sklopi so vkljucevali vprasanja odprtega in zaprtega tipa ter ocenjevalne lestvice
razlicnih vrst. V nadaljevanju so predstavljeni vsebinski sklopi, ki so bili vkljuceni v
anketni vprasalnik za posamezne skupine udelezencev. Vprasalniki so dostopni po

dogovoru pri vodji raziskave (kontakt: marta.licardo@um.si).

V tabeli so prikazani vsebinski sklopi, ki so bili vkljuceni v posamezne vprasalnike.
Vprasalnikov je bilo pet. Vsebinski sklopi demografija, trenutna uporaba GEN-UI
v VIZ, izzivi pri uporabi GEN-UI v VIZ, vrzeli v znanju glede uporabe GEN-UI
ter stali$¢a o GEN-UI so bili zajeti v vseh vpragalnikih. Vsebinski sklopi uéni pristopi
z GEN-UI, pedagoske priloznosti uporabe GEN-UI, digitalni razkorak, tehni¢ne
omejitve in tehnoloske resitve ter predlogi za izobrazevalne politike glede GEN-UI
pa so bili vkljuceni samo v vprasalnikih za uciteljski in vodstveni kader na vseh treh

ravneh izobrazevanja.
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Tabela 23: Vsebinski sklopi posameznih anketnih vprasalnikov

o Vprasalniki
Viebinski sklop Ucenci Dijaki  Studenti  Uditeli Vodstveni delavci
Demografija X X X X X
Trenutna uporaba GEN-UI v
VIZ X X X X X
1zzivi pri uporabi GEN-UI v
VIZ X X X X X
Uc¢ni pristopi z GEN-UI,
pedagoske priloznosti uporabe X X
GEN-UI
Vizeli v znanju glede uporabe
GEN.UI X X X X X
Digitalni razkorak X X
Tevl'mlcne omgjitve tehnoloske X X
resitve
Predlogi za izobrazevalne X <
politike glede GEN-UI
Stalis¢a o GEN-UI X X X X X

2.2.2  Protokoli za fokusne skupine

Protokoli fokusnih skupin zajemajo strukturirana vprasanja in usmeritve za
moderiranje razprav. Oblikovani so bili na nacin, da omogocajo pridobitev ¢im bolj
poglobljenih vpogledov v stali$¢a udelezencev glede generativne umetne inteligence
v izobrazevanju. Protokoli so bili oblikovani na podlagi ve¢ pregledov strokovnjakov
v raziskovalni skupini in strokovnjakov izven ozje raziskovalne skupine. Vsi
protokoli so dostopni po dogovoru pri  vodji raziskave (kontakt:

marta.licardo@um.si).

Vsebinski sklopi, ki so vkljuceni v protokole za fokusne skupine, so bili po presoji
raziskovalne skupine izbrani glede na tematiko vsebinskega sklopa in glede na
prileganje vprasanj znacilnostim kvalitativnega raziskovanja. Vsebinski sklopi
demografija, trenutna uporaba GEN-UI v VIZ, vrzeli v znanju glede uporabe GEN-
UL, potencial GEN-UI v VIZ, potrebe, vpliv GEN-UI v VIZ so bili vkljuceni v vse
fokusne skupine. Vsebinski sklop u¢ni pristopi so bili vkljuceni samo v fokusnih
skupinah za ucitelje na vseh treh ravneh izobrazevanja. Vsebinska sklopa Tehnicne
omejitve in tehnoloske resitve ter predlogi za izobrazevalne politike glede GEN-UI
pa sta bila vklju¢ena v fokusne skupine uciteljev in vodstvenih delavcev na vseh treh

ravneh izobrazevanja.
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Tabela 24: Vsebinski sklopi, vkljuCeni v vprasanja za fokusne skupine

Lo Vprasalniki
Vsebinski sklop Ucenci Dijaki _ Studenti Ugiteli_ Vodstveni delavei
Demografija X X X X X
Trenutna uporaba GEN-UI v
VIZ X X X X X
Ucni pristopi X
Vrzeli v znanju glede uporabe
GEN.UI X X X X X
Potencial GEN-UI v VIZ X X X X X
Potrebe X X X X X
Tc}miénc omejitve tehnoloske X X
resitve
Predlogi za izobrazevalne X X
politike glede GEN-UI
Vpliv GEN-UI na VIZ X X X X X

2.3 Postopek zbiranja podatkov

Zbiranje podatkov za celotno raziskavo je potekalo od decembra 2024 do zacetka
januarja 2025.

2.3.1 Postopki zbiranja podatkov z anketnimi vprasalniki

Pred glavnim zajemom podatkov z vprasalniki smo v decembru izvedli pilotno
studijo, v kateri smo preverjali instrumentarij in po potrebi dopolnili posamezne dele
instrumentarija. Vecjih posegov v instrumentarij ni bilo. V pilotni Studiji je
sodelovala ena osnovna $ola, ena srednja Sola, dva letnika Studentov na fakulteti ter
4 vodstveni delavci; po eden iz OS in fakultete ter 2 iz SS. Anketni vpragalniki so bili
pripravljeni v aplikaciji 1ka.

Pri glavnem zajemu podatkov smo k sodelovanju v kvantitativnem delu raziskave
najprej po telefonu in nato $e z elektronskim sporocilom povabili naklju¢no izbrane
osnovne in srednje $ole v Sloveniji. Stevilo §ol smo dolo¢ili vnaprej, glede na velikost
vzorca, ki smo si ga zadali v raziskovalnem nacrtu. Naklju¢no vzorcenje na ravni
osnovnih in srednjih ol je opisano v poglavju 2.1. Sodelovanje v studiji je potrdilo
15 osnovnih in 19 srednjih $ol. Solam, ki so potrdile sodelovanje, smo na elektronski
naslov ravnatelja posredovali dopis, v katerem smo jih seznanili s potekom raziskave
in povezavami do vprasalnikov na 1ka. Hkrati smo ravnatelje pozvali, da vprasalnike
postedujejo uciteljem na njihovi instituciji ter da dolocijo, kateri ucitelji bodo Se

dodatno poskrbeli za zbiranje podatkov od ucencev oz. dijakov. Izjema pri
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naklju¢nem vzoréenju na ravni OS in SS so bili vodstveni delavci, kjer zaradi

nezadostne odzivnosti nismo mogli v celoti uporabiti naklju¢nega vzoréenja.

Zbiranje podatkov je potekalo od decembra 2024 do prvega tedna v januarju 2025,
pri cemer je bila vecina podatkov pridobljenih v decembru 2024.

Za zbiranje podatkov na fakultetah smo se dogovorili s ¢lani raziskovalne skupine v
konzorciju, ki so nato poslali vabila $tudentom, visokosolskim uciteljem in

sodelavcem ter Studentom.

Zbiranje podatkov je potekalo v skladu s temeljnimi naceli etike v raziskovanju —
upostevana je bila anonimnost, prostovoljno sodelovanje in moznost prekinitve
sodelovanja v raziskavi brez posledic za sodelujocega. Za izvedbo raziskave smo 28.
11. 2024 pridobili soglasje Komisije za eti¢nost v raziskovanju UM FF (§t: 038-30-
196/2024/42/FF/UM).

2.3.2 Postopki zbiranja podatkov v fokusnih skupinah

Vsako fokusno skupino sta izvedla dva raziskovalca, ki sta bila predhodno
usposobljena za izvedbo fokusnih skupin. Usposabljanja za izvajalce fokusnih
skupin smo izvedli novembra 2024, usposabljanje sta izvedli vodja celotne raziskave
in vodja kvalitativnega dela raziskave. Fokusne skupine so bile izvedene na daljavo,
pri cemer so bila uporabljena MS Teams in Zoom. Vsaka fokusna skupina je trajala
do 60 minut, pri ¢emer je bil potek pogovora strukturiran s pomocjo vnaprej

pripravljenih protokolov.

Za namene analize so bile vse fokusne skupine posnete. Posnetki so bili varno
shranjeni in uporabljeni izklju¢no za raziskovalne namene. Pred izvedbo je bilo od
vseh udeleZzencev (ali njihovih zakonitih zastopnikov) pridoblieno obvesc¢eno

soglasje, ki je omogocalo snemanje in analizo zbranih podatkov.
2.4 Postopki analize podatkov
2.4.1 Postopki analize podatkov iz anketnih vprasalnikov

Podatke smo obdelali s statisticnima programoma IBM SPSS Statistics (verzija 29.0)
in Jamovi (verzija 2.3.28). Pri obdelavi podatkov smo uporabili opisne statisticne

metode, in sicer frekvence, aritmeti¢no sredino in standardni odklon.
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Za analizo odprtih vprasanj v vprasalnikih smo izvedli vsebinsko analizo, pri cemer
smo z metodo indukcije identificirali klju¢ne kode, kategorije in teme. Za primarno
kodiranje je bil uporabljen Atlas.ti, za pomoc¢ pri ustvarjanju kategorij in tem pa
ChatGPT pri posameznih raziskovalcih, ki so delali kvalitativno analizo anketnih

vprasalnikov.
2.4.2 Postopki analize podatkov iz fokusnih skupin

Po zakljucku vseh fokusnih skupin je bila opravljena transkripcija posnetkov z

orodjem Whisper.

Analiziranje podatkov iz fokusnih skupin je potekalo v skladu s kvalitativno
vsebinsko analizo. Analiza je potekala v programskem orodju Atlas.ti.

Postopek analize je potekal v naslednjih zaporednih korakih:

a) pregled in urejanje zapisnikov (transkriptov);

b) postopek kodiranja oziroma analiza besedila z namenom iskanja pomenskih
delov besedila, ki so relevantni za cilje raziskave (odprto kodiranje);

c) postopek kategoriziranja oziroma zdruzevanje kod v kategorije;

d) zdruzevanje kategorij v teme, relevantne za cilje raziskave.

Analiza podatkov je bila osredoto¢ena na prepoznavanje kategorij in tem v
posameznih vsebinskih sklopih, povezanih z uporabo generativhe umetne

inteligence v izobrazevanju.
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ANALIZA STANJA V PRIMARNEM, SEKUNDARNEM IN TERCIARNEM “
IZOBRAZEVAN]JU
M. Licardo et al. Univerze v Mariboru

Univerzitetna zalozba

3 Rezultati

V poglaviju o rezultatih so predstavljena temeljna vsebinska podro¢ja raziskave:

»

N oo

8.
9.
10.
11.

Trenutna uporaba GEN-UI v izobrazevanju (rezultati vprasalnikov in IS —
fokusnih skupin)

Izzivi pri uporabi GEN-UI v izobrazevanju (rezultati vprasalnikov)

Ucni pristopi in pedagoske priloznosti pri uporabi GEN-UI (rezultati
vprasalnikov in FS)

Vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI (rezultati vprasalnikov in FS)
Potenciali uporabe GEN-UI v izobrazevanju (rezultati FS)

Potrebe glede uporabe GEN-UI v izobrazevanju (rezultati FS)

Tehnicne omejitve in tehnoloske resitve pri uporabi GEN-UI (rezultati
vprasalnikov in FS)

Digitalni razkorak (rezultati vprasalnikov)

Predlogi za izobrazevalne politike (rezultati vprasalnikov in FS)

Vpliv GEN-UI na izobrazevanje (rezultati FS)

Stalis¢a o GEN-UI (rezultati vprasalnikov)

Rezultati so predstavljeni po posameznih skupinah udelezencev v raziskavi. Najprej

so predstavljeni rezultati za ucence, dijake, Studente, sledijo rezultati za ucitelje OS,

uditelje SS ter visokosolske ucitelje. Temu sledijo rezultati za vodstvene delavee OS,
SS in fakultet.
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3.1 Trenutna uporaba generativne umetne inteligence v izobraZevanju

3.11

Rezultati analize anketnih vprasSalnikov glede trenutne uporabe

generativne umetne inteligence v izobraZevanju

3.1.1.1 Rezultati analize anketnih vprasalnikov ucencev glede trenutne

uporabe generativne umetne inteligence za ucence

Tabela 25: Rezultati vsebinske analize odgovorov u€encev glede razumevanja GEN-UI

Tema

Kategorija

Koda

GEN-UI kot tehnologija in
sistem (94)

Opredelitey GEN-UI (17)

GEN-UI kot vrsta, veja,
tehnologija ali podrodje
umetne inteligence (17)

GEN-UI kot stroj ali naprava
22)

UI je robot ali racunalnik (18)
Deluje na osnovi elektronike
oz. elektronskih naprav (4)

GEN-UI kot sistem, ki temelji
na podatkih (26)

UI temelji na podatkih iz
spleta (9)

Generira odgovore glede na
vnos uporabnika (17)

Primeri GEN-UI (29)

ChatGPT (20)
My Al, Copilot (3)

GEN-UI kot ustvarjalni agent
an

GEN-UI kot ustvarjalec novih
vsebin (17)

Ustvarja nove vsebine
(besedila, slike, glasbo, video)
)

Generira slike in besedila (8)

GEN-UI kot pripomocek (47)

GEN-UI kot pomocnik pri
ucenju in reSevanju
problemov (18)

Pomaga pri ucenju (12)
Uporaba pri razlagi nalog (6)

GEN-UI kot vir informacij in
komunikacije (29)

Odgovarja na vprasanja (20)
Poisc¢e informacije na
internetu (9)

GEN-UI kot potencialno
tveganje ali omejen sistem (4)

GEN-UI kot nevarna ali
skodljiva tehnologija (4)

Nadomesti ljudi ali nadzoruje
svet (3)
Se uporablja za goljufanje (1)

Druzbena vloga GEN-UI (3)

GEN-UI kot prihodnost in
orodje napredka (2)

UI je prihodnost (2)

UI kot nekaj zabavnega (1)

Uporablja se za zabavo in igre

@

Nejasnosti ali nerazumevanje

81

Nepopolno razumevanje (80)

Ne vem (30)
Ne razumem (50)

Napacno razumevanje (1)

Zamenjuje GEN-UI s
spletnimi iskalniki ali
anketnimi orodji (1)
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V prvem delu vprasalnika so ucenci odgovarjali na odprto vprasanje o lastnem
razumevanju pojma generativna umetna inteligenca. Rezultate vsebinske analize, v

katero smo vkljucili zgolj veljavne in relevantne odgovore, prikazujemo spodaj.

Vsebinska analiza odgovorov 246 ucencev je pokazala, da vecina GEN-UI razume
kot tehnoloski sistem. Odgovorov je nekoliko manj, kot je celoten vzorec ucencev,
ker vsi ucenci niso podali opisnih odgovorov. Najpogosteje so jo opredelili kot vrsto
umetne inteligence (»Generativna umetna inteligenca omogoca ustvarjanje novih
vsebin, kot so besedila, slike, glasba in video«), robot ali racunalnik (»To je robot, ki
nam daje odgovore na vsa vprasanja«), ter sistem, ki temelji na podatkih s spleta
(»Umetna inteligenca uporablja splet za odgovore in se uci iz njih«). Med
konkretnimi primeri so najpogosteje omenjali ChatGPT.

Nekateri ucenci so GEN-UI dojemali kot ustvarjalni agent, ki generira slike in
besedila (»Lahko generira slike, besedila, glasbo in se vec«), medtem ko so jo drugi
videli kot pripomocek pri ucenju, ki pomaga pri razlagi nalog (»Lahko ti pomaga

razumeti in razloziti nalogo«), ter kot vir informacij, ki odgovarja na vprasanja.

Manjsi delez ucencev je GEN-UI obravnaval kot potencialno tveganje, saj bi lahko
nadomestila ljudi (»Bojim se, da nas bo v prihodnosti nadomestila«), ali pa so jo
povezovali z goljufanjem. Nekaj jih jo je opisalo kot orodje prihodnosti, posamezniki

pa so jo povezovali tudi z zabavo.

Pomembno je, da 80 uc¢encev pojma ni znala jasno opredeliti. Nekateri so izrazili
nevednost (ne vems), (ne razumemc), drugi dvome (»vcasih imam tezavo z
razumevanjem, vcasih pa ne«), le redki pa so ga napa¢no enacili s spletnimi iskalniki

ali anketnimi orodji.

V nadaljevanju predstavljamo rezultate ucencev glede poznavanja generativne
umetne inteligence, vrst in pogostosti njene uporabe. Poleg tega podrobneje

obravnavamo, za katere namene ucenci uporabljajo GEN-UI pri ucenju.
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Tabela 26: Rezultati anketnih vprasalnikov za u¢ence glede poznavanja GEN-UI

Lestvica
polz\ilcam Slabo Sc11:(e)dblrlf]JC Dobro dzo(lizvlfo M D
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Kako dobro pozna$
generativno umetno
inteligenco (GEN-UI), ki
lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo,

slike, zvok, video)?

315 267 190 27,0 21,6 57 216 125

Rezultati kazejo, da ucenci svoje poznavanje GEN-UI vecinoma ocenjujejo kot
slabo do srednje dobro (M = 2,16, D = 1,25). Med vklju¢enimi ucenci jih 26,7 %
poroca, da tega sploh ne poznajo, le majhen delez (5,7 %) pa meni, da GEN-UI zelo

dobro poznajo.

Spodaj predstavljamo rezultate o vrstah in pogostosti uporabe GEN-UI, omejene
na ucence, ki so predhodno navedli, da poznajo GEN-UI (N = 231).

Tabela 27: Rezultati anketnih vprasalnikov za uéence glede vrst in pogostosti uporabe

GEN-UI
Lestvica
Zelo

Katere vrste Redk(? Obcasno  Pogosto  pogosto
generativine umetne ; o (manj (2-do 3-  (1-krat  (vec kot
o - Nikoli kot 1- M SD
inteligence uporabljas krat na na 1-krat
. krat na
in kako pogosto? mesec) teden) na

mesec) teden)

0, 0 0, 0 0 0 0 0 0 0

ustvarjanje besedil
(apr. ChatGPT, 231 208 177 190 225 199 303 143
Jasper, Google
Gemini, Bing UI)
ustvatjanje slik
(npt. DALL-E, 229 60,7 22,7 10,9 2,2 3,5 1,65 1,00
MidJourney)
ustvatjanje zvoka
(npr. Al glasbeni 228 724 171 6,1 13 31 146 091

>

generatotji, vokalni
generatorii)
ustvatjanje videov
(npr. Runway, 229 70,7 14,0 9,2 3,1 31 1,54 0,99
Synthesia)
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Rezultati kazejo, da ucenci najpogosteje uporabljajo generativno umetno inteligenco
(GEN-UI) za ustvarjanje besedil (M = 3,03, §D = 1,43), pri cemer jih 19,9 % poroca,
da to pocnejo zelo pogosto, le 20,8 % pa, da tega nikoli ne pocnejo. Ustvarjanje slik
je manj pogosto (M = 1,65, D = 1,00), saj vecina ucencev (60,7 %) poroca, da tega

nikoli ne uporablja.

Podobno redko uporabljajo GEN-UI za ustvarjanje zvoka (M = 1,46, §D = 0,91) in
ustvarjanje videov (M = 1,54, SD = 0,99), pri cemer jih 72,4 % oziroma 70,7 %

poroca, da tega nikoli ne poc¢nejo.

V razdelku »drugo« vecina ucencev ni navedla dodatnih ustreznih odgovorov (91,8
%), kar kaze na omejeno poznavanje dodatnih vrst GEN-UIL Ucenci so med
relevantnimi odgovori najpogosteje omenjali character.ai, ChatGPT, Perplexity in
Copilot, pa tudi Snapchat Al, prevajalnike in orodja za programiranje (vsak po 0,3
%).

Dodatno predstavljamo rezultate o uporabi GEN-UI pri ucenju, omejene na ucence,
ki so predhodno navedli, da poznajo GEN-UI (N = 231).

Tabela 28: Rezultati anketnih vprasalnikov za u¢ence o uporabi GEN-UI pri u¢enju

Da Ne
0 0 0 0

Ali uporabljas GEN-UI pri ucenju? 231 41,6 58,4

N

Rezultati kazejo, da dobra polovica u¢encev GEN-UI pri ucenju ne uporablja. Med
231 ucenct jih 58,4 % poroca, da GEN-UI ne uporabljajo, 41,6 % pa jih navaja, da

jo uporabljajo.

V nadaljevanju predstavljamo rezultate ucencev glede namenov uporabe GEN-UI
pri ucenju. Na to vprasanje so odgovarjali le ucenci, ki so predhodno navedli, da
uporabljajo GEN-UI pri ucenju (IN = 96).

Ucenci GEN-UI najpogosteje uporabljajo za preverjanje in ocenjevanje znanja ter
za dodatno razlago nerazumljive ucne vsebine (oboje 72,9 %). Prav tako pogosto
navajajo uporabo za pripravo predstavitev za govorne nastope, seminarske naloge
ipd. (70,8 %) in za iskanje idej, npr. za projektno delo (69,8 %).
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Manj pogosto ucenci uporabljasjo GEN-UI za naloge, ki jih sicer ne znajo izvesti
(50,0 %) ter za hitrejse opravljanje nalog (63,5 %). Med specifi¢nimi nalogami se kot
pogostejSe navajajo ustvarjanje besedil (53,1 %) in prevajanje besedil (43,8 %),
uporaba za lektoriranje besedil pa je manj pogosta (20,8 %). Najmanj ucencev
uporablja GEN-UI za pripravo besedil za e-posto (4,8 %) ter za ustvarjanje slik,
videov ali zvoka (od 15,6 % do 27,1 %). Le pet ucencev je navedlo druge specificne
primere uporabe, na primer kratke obnove, pogovatjanje, ustvarjanje poucnih

podcastov, videoposnetkov in preverjanje napak v besedilu.

Tabela 29: Rezultati anketnih vprasalnikov za u¢ence o namenih uporabe GEN-UI pri

ucenju

Za katére namene uporabljas GEN-UI pri u¢enju? Prosimo oznaci vse, N o
kar velja zate.

priprava na preverjanje in ocenjevanje znanja 70 72,9
priprava predstavitev za govorne nastope, seminarske naloge ipd. 68 70,8
za dodatno razlago nerazumljive ucne vsebine 70 72,9
za iskanje idej (npr. za projektno delo) 67 69,8
da hitreje opravim naloge 61 63,5
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 48 50,0
priprava besedil za e-posto 15 4,8
ustvarjanje slik 26 27,1
ustvarjanje videov 17 17,7
ustvarjanje zvoka 15 15,6
ustvarjanje besedil 51 53,1
lektoriranje (pregledovanje) besedil 20 20,8
prevajanje besedil 42 43,8
drugo: 8 8,3

Nadalje prikazujemo rezultate o pogostosti uporabe GEN-UI za ucenje (doma in v
soli). Na to vprasanje so odgovarjali le ucenci, ki so predhodno navedli, da

uporabljajo GEN-UI pri ucenju (IN = 96).

Ucenct uporabljajo GEN-UI obc¢asno do pogosto (M = 3,59, SD = 1,04). Najvec
ucencev (35,4 %) uporablja GEN-UI obcasno (2—3-krat na mesec), sledijo tisti, ki jo
uporabljajo pogosto (29,2 %) ali zelo pogosto (22,9 %). Le majhen delez ucencev
(9,4 %) jo uporablja redko (manj kot 1-krat na mesec), skoraj nihce (3,1 %) pa se ne
opredeli, da je ne uporablja.



3 Regultati 35

Tabela 30: Rezultati anketnih vprasalnikov za u¢ence glede pogostosti uporabe GEN-UI pri

ucenju
Lestvica
Redko . Zelo
. Obcasno  Pogosto  pogosto
(manj (2-do 3-  (1-krat  (vec kot
N Nikoli kot 1- M SD
krat na na 1-krat
krat na
mesec) teden) na
mesec)
teden)
0, 0 0, 0 0, 0 0 0 0 0

Kako pogosto uporabljas
GEN-UI za ucenje 96 3,1 9,4 354 29,2 229 359 1,04
(doma in v $oli)?

Ucenci so v nadaljevanju odgovarjali na vprasanje, ali vedo, ¢e njihovi ucitelji
uporabljajo generativnho umetno inteligenco. Na to vprasanje so odgovarjali vsi
vkljuceni ucenci (IN = 315).

Tabela 31: Rezultati anketnih vprasalnikov za uc¢ence o tem, ali uitelji uporabljajo GEN-UI

Da, vem, da Ne

N uporabljajo uporabljajo Nevem
% % %
Ali ves, ¢e tvoji ucitelji uporabljajo 315 20,6 60 733

GEN-UI?

Le 20,6 % ucencev poroca, da vedo, da njihovi ucitelji uporabljajo GEN-UI, medtem
ko jih 6,0 % meni, da ucitelji tega ne uporabljajo. Velika vecina ucencev (73,3 %) ni

prepric¢ana o tem, ali njihovi ucitelji uporabljajo GEN-UL

V zadnjem delu pricujocega sklopa so ucenci odgovarjali na odprto vprasanje,
povezano z navedbo primera uporabe GEN-UI pri pouku, ¢e so ga bili delezni.
Rezultate vsebinske analize za 55 veljavnih in relevantnih odgovorov prikazujemo

spodaj.

Analiza odgovorov je razdeljena na tri glavne teme: Uporaba GEN-UI pri pouku,
Dojemanje in vrednotenje uporabe GEN-UI, ter Nevednost in neuporaba GEN-UI
pri pouku.
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Tabela 32: Rezultati vsebinske analize odgovorov u¢encev za primere uporabe GEN-UI pri
pouku

Tema Kategorija Koda
Racunalnistvo (3)
Slovenscina (3)
Matematika (2)
Kemija (2)
Glasba (1)
Uporaba GEN-UI pri pouku Iskanje informacij (6)
(30) Razlaga pojmov in besedil (3)
Resevanje nalog (5)
Funkcija uporabe (19) Ustvarjanje vsebin (npr.
plakati, zapiski) (2)
Uporaba le v domacem okolju
3
Lazje iskanje informacij (5)
Podajanje hitrih odgovorov
3)
Nezadovoljstvo zaradi dolzine
Negativno dojemanje uporabe  odgovorov (1)
GEN-UI (2) Obcutek, da GEN-UI ne
izbolj$uje pouka (1)
Ne vem, Ce sem bil delezen
Nezavedanje ali nevednost (5) _ uporabe GEN-UI (3)

Predmeti, pri katerih so ucenci
uporabljali GEN-UI (11)

Pozitivno dojemanje uporabe
GEN-UI (8)

Dojemanje in vrednotenje
uporabe GEN-UI (10)

Nevednost in neuporaba Ne vem, kaj je GEN-UI (2)
GEN-UI pri pouku (15) Nismo uporabljali ali bili
Odsotnost uporabe (10) delezni uporabe GEN-UI pri
pouku (10)

Prva tema, Uporaba GEN-UI pri pouku, zajema konkretne primere uporabe umetne
inteligence pri razlicnih predmetih, kot so racunalnistvo, slovenscina, matematika,
kemija in glasba. Ucenci so navajali, da so jo uporabljali za razlago ucne vsebine,
iskanje informacij ter ustvarjanje vsebin. Na primer, eden izmed ucencev je zapisal:
»Uporabljal sem jo samo pri racunalnistvu za razlago kaksne kode.« Drugi ucenec je
izpostavil uporabo pri pouku slovenséine: »Pri slovenséini smo raziskovali zivljenje
Franceta Preserna. Bilo mi je vSec, ker je bilo lazje najti informacije.« Prav tako
nekateri ucenci porocajo o uporabi umetne inteligence za vizualizacijo u¢nih vsebin,
kot v primeru: »Uc¢iteljica racunalniStva nam je kazala slike, ki jih je ustvarila umetna

inteligenca.«

Druga tema, Dojemanje in vrednotenje uporabe GEN-UI, predstavlja tako
pozitivne kot negativne vidike uporabe umetne inteligence pri pouku. Ucenci so
poudarili prednosti, kot sta lazje iskanje informacij in hitri odgovori, kar potrjuje
izjava: »Ko mora$ dobiti podatke o necem in ne najdes na Googlu, uporabljam

Copilot, saj je obsezen, hiter in izda veliko podatkov.« Vendar so nekateri izrazili
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tudi pomisleke glede natancnosti in uporabnosti umetne inteligence pri uc¢enju. Eden
izmed ucencev opozatja: »Pri pouku matematike smo v ChatGPT napisali racun, da
nam ga izracuna. Dobili smo pravi rezultat, vendar je izpustil postopek.« Drugi
ucenec dodaja: »Pri slovenscini uditeljica ustvatja primere z ChatGPT, vendar imajo
veliko napak.« Taksni odgovori nakazujejo, da ucenci umetno inteligenco dojemajo
kot koristno orodje, vendar hkrati prepoznavajo njene omejitve in morebitne

napake.

Tretja tema, Nevednost in neuporaba GEN-UI pri pouku, vklju¢uje odgovore
ucencev, ki niso prepricani, ali so umetno inteligenco uporabljali, ali pa je pri pouku
sploh niso uporabljali. Najpogosteje so porocali, da GEN-UI ni bila del pouka ali da
jo uporabljajo izklju¢no doma. Kot je zapisal eden izmed ucencev: »Pri pouku ne
uporabljam GEN-UI, samo doma, ko ne razumem snovi.« Drugi ucenec je izjavil:
»Tega ne delam pri pouku, ker ne smemo imeti telefonov.« Taksni odgovori
nakazujejo, da umetna inteligenca pri pouku Se ni povsod enako dostopna ali

vkljuc¢ena v uéni proces.

3.1.1.2 Rezultati analize anketnih vprasalnikov dijakov glede trenutne
uporabe generativnhe umetne inteligence

V prvem delu vprasalnika so dijaki odgovarjali na odprto vprasanje o lastnem
razumevanju pojma »generativna umetna inteligenca«. Spodaj prikazujemo rezultate
vsebinske analize, v katero smo vkljucili le veljavne in relevantne odgovore, pri

¢emer smo upostevali, da se lahko en odgovor uvrsti v ve¢ kod.

Rezultati odgovorov 478 dijakov kazejo, da vecina dijakov generativho umetno
inteligenco (GEN-UI) razume kot tehnoloski sistem, pri ¢emer so jo opredelili kot
vejo umetne inteligence, program ali algoritem (»Generativna umetna inteligenca je
tehnologija, ki omogoca ustvarjanje novih vsebin, kot so besedilo, slike ali glasba«).
Pogosto so jo opisovali tudi kot stroj ali napravo, kot je racunalnik ali robot
(»Generativno umetno inteligenco razumem kot robota.), ter poudarili njeno
odvisnost od podatkov s spleta, saj ustvarja odgovore glede na vnos uporabnika.

Najpogosteje omenjeni primer je bil ChatGPT.

Dijaki so GEN-UI pogosto videli kot ustvarjalnega agenta, ki generira besedila, slike,
glasbo in druge vsebine (»Lahko naredi sliko ali besedilo po navodilu«). Poleg tega

so jo opisali kot pripomocek, ki jim pomaga pri ucenju in razlagi nalog (»Lahko ti
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pomaga pri razlagi« ali »Je umetna inteligenca za resevanje problemov«) ali kot vir

informacij, ki odgovatja na vprasanja in iS¢e podatke.

Tabela 33: Rezultati vsebinske analize odgovorov dijakov glede razumevanja GEN-UI

Tema

Kategorija

Koda

GEN-UI kot tehnologija in
sistem (312)

Opredelitev GEN-UI (186)

GEN-UI kot vrsta, veja,
tehnologija, program,
algoritem ali podrocje umetne
inteligence (186)

GEN-UI kot stroj ali naprava
27

UI je robot ali racunalnik (27)

GEN-UI kot sistem, ki temelji
na podatkih (80)

UI temelji na podatkih iz
spleta, generira odgovore
glede na vnos uporabnika (80)

Primeri GEN-UI (19)

ChatGPT (19)

GEN-UI kot ustvarjalni agent
©2)

GEN-UI kot ustvarjalec novih
vsebin (92)

Ustvarja nove vsebine
(besedila, slike, glasbo, video)
(87)

Generira slike in besedila (5)

GEN-UI kot pripomocek (89)

GEN-UI kot pomocnik pri
ucenju in resevanju

problemov (58)

Pomaga pri ucenju (54)
Uporaba pri razlagi nalog (4)

GEN-UI kot vir informacij in
komunikacije (31)

Odgovarja na vprasanja (29)
Poisc¢e informacije na
internetu (2)

DruZbena vloga GEN-UI (3)

GEN-UI kot prihodnost in
orodje napredka (3)

UI je prihodnost (3)

GEN-UI kot potencialno
tveganje ali omejen sistem (6)

GEN-UI kot gkodljiva ali
brezc¢ustvena tehnologija (6)

Nadomesti ljudi ali nadzoruje
svet, ni clovek, je brez custev

©

Nejasnosti ali nerazumevanje

(123)

Nepopolno razumevanje (123)

Ne vem (60)
Ne razumem (63)

Nekateri so GEN-UI dojemali tudi kot orodje prihodnosti, ki bo imelo pomembno
vlogo v druzbi (»Razumem jo kot prihodnost nase generacije, zelo napredno in
uporabno«), medtem ko so jo drugi videli kot potencialno tveganje, ki bi lahko
nadomestilo ljudi ali delovalo brez ¢ustev (»Uporabna na delovnih mestih, vendar
ne bi smela nadomestiti cloveka«). Pomemben delez dijakov pa pojma ni znal
natanéno opredeliti, pri cemer so nekateri izjavili, da ga ne razumejo ali ne poznajo

dovolj dobro (»Ne vem« ali »Ne razumem).

V nadaljevanju prikazujemo rezultate dijakov o poznavanju generativne umetne
inteligence (GEN-UI), vrstah in pogostosti njene uporabe. Prav tako se

osredoto¢amo na namene, za katere dijaki uporabljajo GEN-UI pri ucenju.
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Tabela 34: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake glede poznavanja GEN-UI

Lestvica
Ne Slabo Srednje Dobro Zelo M SD
poznam dobro dobro
0, 0 0, 0 0 0 0, 0 0, 0

Kako dobro poznas
generativno umetno
inteligenco (GEN-UI), ki
lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo,

slike, zvok, video)?

535 207 237 325 17,9 50 263 1,15

Rezultati kazejo, da dijaki svoje poznavanje GEN-UI ve¢inoma ocenjujejo kot slabo
do srednje dobro (M = 2,63, D = 1,15). Najvedji delez dijakov (32,5 %) ocenjuje
svoje poznavanje GEN-UI kot srednje dobro, manjsi delez pa meni, da GEN-UI
poznajo dobro (17,9 %) ali zelo dobro (5,0 %).

Spodaj predstavljamo rezultate o vrstah in pogostosti uporabe GEN-UI, omejene
na dijake, ki so predhodno navedli, da poznajo GEN-UI (IN = 424).

Tabela 35: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake glede vrst in pogostosti uporabe GEN-

Ul
Lestvica

Katere vrste 1;:11;? Obcasno  Pogosto pozgeoks)to

generativne umetne ) Nikoli kot 1- (2-do 3-  (1-krat (veckot M D
inteligence uporabljas krat na na

in kako pogosto? krat na mesec) teden) Tkrat na

mesec) teden)
0, 0 0, 0 0, 0 0, 0 0, 0

ustvarjanje besedil

(npr. ChatGPT, 423 64 17,5 30,0 24.6 215 337 1,18
Jasper, Google

Gemini, Bing UI)

ustvatjanje slik

npr. DALL-E 422 66,8 21,1 7,1 3,6 1,4 1,52 0,88
(np ,

Mid]Journey)

ustvatjanje zvoka

(npr. Al glasbeni 424 783 12,7 42 31 1,7 137 084
generatotji, vokalni

generatorji)

ustvatjanje videov

(npt. Runway, 422 782 13,0 5,2 1,9 1,7 1,36 0,81

Synthesia)
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Rezultati kazejo, da dijaki najpogosteje uporabljajo generativno umetno inteligenco
(GEN-UI) za ustvarjanje besedil (M = 3,37, §D = 1,18). Skoraj tretjina dijakov (30,0
%) poroca, da to pocne obcasno (2-3-krat na mesec), 24,6 % pa jih to poc¢ne pogosto
(1-krat na teden) in 21,5 % zelo pogosto (ve¢ kot 1-krat na teden).

Nasprotno pa dijaki najmanj pogosto uporabljajo GEN-UI za ustvarjanje slik (M =
1,52, D = 0,88) ter zvoka (M = 1,37, SD = 0,84) in videov (M = 1,36, SD = 0,81).
Za ustvarjanje slik jih kar 66,8 % poroca, da tega ne pocnejo, podobno velja za
ustvarjanje zvoka (78,3 %) in videov (78,2 %). Med odgovori v razdelku »drugo« so
dijaki navedli naslednje primere generativne umetne inteligence: ChatGPT (0,2 %),
Claude Al (0,2 %), Copilot (0,2 %), Snapchat Al (0,2 %), Astra Al (0,4 %).

Dodatno predstavljamo rezultate o uporabi GEN-UI pri ucenju, omejene na dijake,
ki so predhodno navedli, da poznajo GEN-UI (IN = 424).

Tabela 36: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake o uporabi GEN-UI pri u¢enju

. Da Ne
N % %
Ali uporabljas GEN-UI pri ucenju? 424 49,5 50,5

Rezultati kazejo, da vecina dijakov GEN-UI pri u¢enju ne uporablja. Med 424 dijaki
jih 50,5 % poroca, da GEN-UI ne uporabljajo, medtem ko jih 49,5 % navaja, da jo

uporabljajo.

V nadaljevanju so predstavljeni rezultati dijakov o namenih uporabe GEN-UI pri
ucenju. Na to vprasanje so odgovarjali izklju¢no dijaki, ki so predhodno potrdili, da
GEN-UI uporabljajo pri ucenju (IN = 210).

Rezultati prikazujejo, da dijaki najpogosteje uporabljasjo GEN-UI pri ucenju za
dodatno razlago nerazumljive ucne vsebine (78,1 %) in za pripravo na preverjanje
ter ocenjevanje znanja (72,4 %). Prav tako pomemben delez dijakov uporablja GEN-
UI za iskanje idej, na primer za projektno delo (62,9 %), in za hitrejSe opravljanje
nalog (50,0 %).

Manj pogosto dijaki navajajo uporabo GEN-UI za naloge, ki jih sicer ne znajo izvesti
brez GEN-UI (43,3 %), prevajanje besedil (34,3 %) ter ustvarjanje besedil (41,9 %).
Relativno redko dijaki uporabljajo GEN-UI za ustvarjanje slik (13,8 %), lektoriranje
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(13,8 %), pripravo besedil za e-posto (12,9 %), ustvarjanje videov (4,3 %) in zvoka
(2,4 %). Majhen delez dijakov (4,8 %) je navedel Se druge specificne namene
uporabe, kot so »korak za korakom resiti matemati¢cno domaco nalogo« (0,4 %),
»mnenje o mojih besedilih, kaj izboljsati« (0,2 %), in »odgovarjanje na vprasanja, ki
jih sam postavim in niso povezana s $olo« (0,2 %). Nekateri so kot uporabo navedli

»za preverjanje resitev (0,2 %). Omenjeno je bilo tudi goljufanje (0,6 %).

Tabela 37: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake o namenih uporabe GEN-UI pri uCenju

Za katere namene uporabljas GEN-UI pri u¢enju? Prosimo oznaci vse, N o

kar velja zate.

priprava na preverjanje in ocenjevanje znanja 152 72,4
priprava predstavitev za govorne nastope, seminarske naloge ipd. 122 58,1
za dodatno razlago nerazumljive ucne vsebine 164 78,1
za iskanje idej (npr. za projektno delo) 132 62,9
da hitreje opravim naloge 105 50,0
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 91 433
ptiprava besedil za e-posto 27 12,9
ustvarjanje slik 29 13,8
ustvatjanje videov 9 43

ustvarjanje zvoka 5 24
ustvarjanje besedil 88 41,9
lektoriranje (pregledovanje) besedil 29 13,8
prevajanje besedil 72 34,3
drugo 10 4,8

Nadalje prikazujemo rezultate o pogostosti uporabe GEN-UI za ucenje (doma in v
Soli). Na to vprasanje so odgovarjali le dijaki, ki so predhodno navedli, da uporabljajo
GEN-UI pri ucenju (IN = 210).

Tabela 38: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake glede pogostosti uporabe GEN-UI pri

ucenju
Lestvica
Zelo
I({;il;? Obcasno  Pogosto  pogosto
N Nkl kot1 @7 ;‘m a r'::at (Vleirt‘t’t M SD
krat na mesec) teden) na
mesec) teden)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Kako pogosto
uporabljas GEN-UL 5, 4 95 329 310 252 369 1,00

za ucenje (domain v

soli)?
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Dijaki uporabljajo GEN-UI obc¢asno do pogosto (M = 3,69, SD = 1,00). Najvec¢
dijakov (32,9 %) uporablja GEN-UI obcasno (2-3-krat na mesec), sledijo tisti, ki jo
uporabljajo pogosto (31,0 %) ali zelo pogosto (25,2 %). Le majhen delez dijakov (9,5
%) jo uporablja redko (manj kot 1-krat na mesec), skoraj nihce (1,4 %) pa se ne

opredeli, da je ne uporablja.
Dijaki so v nadaljevanju odgovarjali na vprasanje, ali vedo, ce njihovi ucitelji
uporabljajo generativno umetno inteligenco. Na to vprasanje so odgovarjali vsi

vkljuceni dijaki (IN = 534), z izjemo enega udelezenca.

Tabela 39: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake o tem, ali ucitelji uporabljajo GEN-UI

Da, vem, da Ne

N uporabljajo uporabljajo Ne vem
% % %
Ali ves, ce tvoji ucitelji uporabljajo 534 204 71 72,3

GEN-UI?

Samo 20,4 % dijakov poroca, da so seznanjeni z uporabo GEN-UI pri svojih
uciteljih, 7,1 % jih meni, da uditelji tega ne uporabljajo, medtem ko velika vecina
(72,3 %) ni prepricana o tem, ali njthovi ucitelji uporabljajo GEN-UIL

V zadnjem delu pri¢ujocega sklopa so dijaki odgovarjali na odprto vprasanje,
povezano z navedbo primera uporabe GEN-UI pri pouku, ¢e so ga bili delezni.
Rezultate vsebinske analize za 117 veljavnih in relevantnih odgovorov prikazujemo

spodaj.

Analiza odgovorov je razdeljena na tri glavne teme: Uporaba GEN-UI pri pouku,
Dojemanje in vrednotenje uporabe GEN-UI, ter Nevednost in neuporaba GEN-UI
pri pouku.

Dijaki so v svojih odgovorih predstavili razlicne nacine uporabe GEN-UI pri pouku,
pri Cemer se poudatja uporaba pri specificnih predmetih, kot so racunalnistvo,
angles¢ina, matematika, geografija in slovensc¢ina. Najpogosteje so umetno
inteligenco uporabljali za iskanje informacij, razlago snovi, resevanje nalog in
ustvarjanje vsebin. Na primer, eden od dijakov je zapisal: »Pri geografiji sem si z
GEN-UI pomagal, da sem resil ucni list, saj v spletnem uc¢beniku nisem uspel najti
ustreznih odgovorov.« Drugi pa je porocal: »Da, pri anglescini smo si ustvarili naloge

za reSevanje. Bilo je zanimivo in hitro.«
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Tabela 40: Rezultati vsebinske analize odgovorov dijakov za primere uporabe GEN-UI pri

pouku
Tema Kategorija Koda
Racunalnistvo (5)
Anglescina (5)

Uporaba GEN-UI pri pouku
(0)

Predmeti, pri katerih so ucenci
uporabljali GEN-UI (20)

Slovenscina (3)
Matematika (4)
Geografija (2)
Kemija (1)

Funkcija uporabe (30)

Iskanje informacij (5)
Razlaga snovi (8)

Resevanje nalog (7)
Generiranje vsebin (npr.
predstavitve, plakati) (4)
Pomagalo pri govornem
nastopu, pisanju besedil (3)
Delo s slikami (generiranje Al
slik pri pouku) (3)

Dojemanje in vrednotenje
uporabe GEN-UI (25)

Pozitivno dojemanje uporabe
GEN-UI (15)

Hitrejse delo in pridobivanje
informacij (5)

Bolj razumljivo razlaganje
snovi (5)

Koristnost pri ucenju in testih

©)

Negativno dojemanje uporabe
GEN-UI (10)

Pomanijkljiva natan¢nost (3)
Uporaba pri testih lahko
otezuje razumevanje (3)
Uporaba GEN-UI namesto

samostojnega razmisljanja (4)

Nevednost in neuporaba
GEN-UI pri pouku (42)

Nezavedanje ali nevednost

15

Ne vem, Ce sem bil delezen
uporabe GEN-UI (5)

Ne vem, kaj je GEN-UI (5)
Ne spomnim se primera

uporabe (5)

Odsotnost uporabe (27)

Nismo uporabljali GEN-UI
pri pouku (17)

Profesotji niso dovolili
uporabe (5)

Osebno ga ne zelim
uporabljati pri pouku (5)

Njithovo dojemanje umetne inteligence je pretezno pozitivno, saj so poudarili hitrost,
razumljivost in pomo¢ pri ucenju. Dijaki so pohvalili njeno uporabnost, pri ¢emer
so nekateri zapisali: »VSe¢ mi je, ker mi razlozi na lazji nacin in razumem.« Drugi so
poudarili, da omogoca hitrejse opravljanje nalog: »Vse¢ mi je bilo to, da sem delo
opravil veliko hitreje.« Kljub temu so nekateri dijaki kriticni do uporabe GEN-UI,
predvsem zaradi netocnosti odgovorov, tezav pri testth in nadomescanja

samostojnega razmisljanja. Na primer, eden izmed njih je opozoril: »Matematika —
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pokazal je, da se tudi ChatGPT zmoti in ni ¢isto zanesljiv.« Drugi je dodal: »Doloceni
ucitelji uporabljajo umetno inteligenco za pripravo prevetjanj in testov. To mi ni
vsec, saj so taki testi tezko razumljivi in se obcasno odgovori ne skladajo z uc¢no

SNOVjO.«

Pomemben del dijakov ni bil preprican, ali so GEN-UI sploh uporabljali, ali pa so
porocali, da ga pri pouku ne uporabljajo, bodisi zaradi odsotnosti priloznosti,
prepovedi uditeljev ali osebne odlocitve. Nekateri dijaki so zapisali: »Nisem bil
delezen uporabe GEN-UI pri pouku. Nismo tako napredni?« Drugi so preprosto
odgovorili: »Nismo je uporabljali. Nismo bili delezni.« Taksnih odgovorov je bilo

kar 27, kar predstavlja najvisje stevilo odgovorov v vseh kategorijah.

3.1.1.3 Rezultati analize anketnih vprasalnikov Studentov glede trenutne

uporabe generativne umetne inteligence za Studente

Tabela 41: Rezultati vsebinske analize odgovorov §tudentov glede razumevanja GEN-UI

Tema

Kategorija

Koda

GEN-UI kot tehnologija in
sistem (4906)

Opredelitev GEN-UI (368)

GEN-UI kot vrsta, veja,
tehnologija, program,
algoritem ali podrocje umetne
inteligence (368)

GEN-UI kot stroj ali naprava
14

UI je robot ali racunalnik (14)

GEN-UI kot sistem, ki temelji
na podatkih (114)

UI temelji na podatkih iz
spleta, generira odgovore
glede na vnos uporabnika

(npr. ChatGPT) (114)

GEN-UI kot ustvarjalni agent
(145)

GEN-UI kot ustvarjalec novih
vsebin (145)

Ustvarja nove vsebine
(besedila, slike, glasbo, video)
(120)

Generira slike in besedila (25)

GEN-UI kot pripomocek
118)

GEN-UI kot pomocnik pri
ucenju in resevanju

problemov (54)

Pomaga pri ucenju (53)
Uporaba pri razlagi nalog (1)

GEN-UI kot vir informacij in
komunikacije (64)

Odgovarja na vprasanja (59)
Poisce informacije na
internetu (5)

DruZbena vloga GEN-UI (9)

GEN-UI kot prihodnost in
orodje napredka (9)

UI je prihodnost (9)

GEN-UI kot potencialno
tveganje ali omejen sistem (7)

GEN-UI kot skodljiva ali
brezcustvena tehnologija (7)

Nadomesti ljudi ali nadzoruje
svet, ni clovek, je brez Custev

)

Nejasnosti ali nerazumevanje
“1)

Nepopolno razumevanje (41)

Ne vem (12)
Ne razumem (29)
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V prvem delu vprasalnika so Studenti odgovarjali na odprto vprasanje o lastnem
razumevanju pojma generativna umetna inteligenca. Spodaj prikazujemo rezultate
vsebinske analize, v katero smo vkljudili le veljavne in relevantne odgovore, pri

¢emer smo upostevali, da se lahko en odgovor uvrsti v ve¢ kod.

Vsebinska analiza odgovorov 415 studentov kaze, da generativnho umetno
inteligenco (GEN-UI) najpogosteje razumejo kot tehnoloski sistem, ki vkljucuje
umetno inteligenco, programe in algoritme (»Gre za tehnologijo, ki generira nove
vsebine« ali »Algoritem, ki s pomocjo ucenja in ogromne podatkovne baze ustvarja,
kar uporabnik od njega zahteva«). Manj pogosto jo dojemajo kot stroj ali napravo,
na primer racunalnik ali robota (»Da se nekaj naredi s pomocjo robota« ali »Robot z
znanjemc). Pogosto poudarjajo, da temelji na podatkih s spleta, saj odgovore oblikuje
na podlagi obstojecih informacij (»Gre za inteligenco, ki deluje na podlagi baze
podatkov« ali »lnteligenca, bazirana na dolgotrajnem zbiranju podatkov in

odzivov«).

GEN-UI studenti prepoznavajo tudi kot ustvarjalnega agenta, ki generira besedila,
slike in druge vsebine (»Generativha umetna inteligenca sama ustvarja besedila, slike,
videoposnetke itd. iz ze podanih informacij«). Poleg tega jo vidijo kot pripomocek,
ki pomaga pri ucenju (»Dodatna pomembna pomo¢ pri ucenju« ali »Orodje, ki nam
daje veliko znanja, pomaga pri ucenju in ima odgovore na vse«) ter kot vir informacij,
ki hitro odgovarja na vprasanja (»Ve veliko stvari, lahko jo vprasamo karkoli in ima

odgovore).

Nekateri $tudenti so GEN-UI oznacili kot orodje prihodnosti, ki bo $e povecalo
produktivnost (»Jo razumem kot vzrok povecane produktivnosti in pomoc¢ pri
ustvarjanju«), drugi pa so jo videli kot potencialno tveganje, ki lahko nadomesti ljudi
ali deluje brezcutno (»Hipoteticna inteligenca stroja, ki ima sposobnost razumeti ali
se nauciti katere koli intelektualne naloge«). Del studentov je izrazil nejasnosti ali
nerazumevanje pojma, pri cemer so nekateri izjavili, da ga ne razumejo ali ne poznajo

dovolj dobro (»Ne vem« ali »Ne razumemc).

V nadaljevanju predstavljamo rezultate Studentov glede njihovega poznavanja
generativne umetne inteligence (GEN-UI), vrst in pogostosti njene uporabe. Poleg
tega podrobneje obravnavamo namene, za katere Studenti uporabljajo GEN-UI v

procesu ucenja.
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Tabela 42: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente glede poznavanja GEN-UI

Lestvica
N Ne Slabo Srednje Dobro Zelo M SD
poznam dobro dobro
0, 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Kako dobro poznate
generativno umetno
inteligenco (GEN-UD, ki 409 107 379 309 96 29 257 091

lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo, slike, zvok,
video)?

Rezultati kazejo, da Studenti svoje poznavanje GEN-UI vecinoma ocenjujejo kot
slabo do srednje dobro (M = 2,57, SD = 0,91). Najvedji delez studentov (39,9 %)
ocenjuje svoje poznavanje GEN-UI kot srednje dobro. Najmanjsi delez Studentov
ocenjuje svoje poznavanje GEN-UI kot zelo dobro (2,9 %), sledijo tisti, ki ga
ocenjujejo kot dobro (9,6 %).

Spodaj predstavljamo rezultate o vrstah in pogostosti uporabe GEN-UI, omejene
na $tudente, ki so predhodno navedli, da poznajo GEN-UI (N = 401).

Tabela 43: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente glede vrst in pogostosti uporabe

GEN-UI
Lestvica

Zelo
Katere vrste R;dk(.) Obcasno  Pogosto  pogosto
generativne umetne . I (manj (2-do3-  (l-krat  (vec kot
S . Nikoli kot 1- M SD
inteligence uporabljate krat na krat na na 1-krat
in kako pogosto? mesec) mesec) teden) na

teden)

% % % % %

ustvatjanje besedil
(npr. ChatGPT, 401 60 180 30,2 21,9 239 340 120
Jasper, Google
Gemini, Bing UI)
ustvarjanje slik (npr.
DALL-E, 399 782 18,3 3,0 0,5 0,0 1,26 0,53
MidJourney)
ustvarjanje zvoka (npr.
Al glasbeni 401 895 8,2 12 10 00 1,14 045

> > > >

generatorji, vokalni
generatorji)
ustvarjanje videov
(npt. Runway, 401 885 9,2 1,7 0,2 0,2 1,14 045
Synthesia)
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Rezultati kazejo, da studenti najpogosteje uporabljajo generativho umetno
inteligenco (GEN-UT) za ustvarjanje besedil (M = 3,40, SD = 1,20). Studenti manj
pogosto uporabljajo generativno umetno inteligenco za ustvarjanje slik (M = 1,26,
SD = 0,53), zvoka (M = 1,14, SD = 0,45) in videov (M = 1,14, SD = 0,45). Kar 78,2
% S$tudentov poroca, da generativne umetne inteligence nikoli ne uporablja za
ustvarjanje slik, pri zvoku ta delez znasa 89,5 %, pri videih pa 88,5 %. Le majhen
delez studentov uporablja GEN-UI za te namene pogosto ali zelo pogosto (0,7 %
za slike, 1,0 % za zvok in 0,4 % za videe).

Med odgovori v razdelku »drugo« je bil naveden le en primer, in sicer Dream Lab
0,2 %).

Dodatno predstavljamo rezultate o uporabi GEN-UI pri ucenju, omejene na
studente, ki so predhodno navedli, da poznajo GEN-UI (N = 401).

Tabela 44: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente o uporabi GEN-UI pri ucenju

Da Ne
N
N % %
Ali uporabljate GEN-UI pri ucenju? 401 48,9 51,1

Rezultati kazejo, da skoraj polovica studentov (48,9 %) uporablja generativno
umetno inteligenco (GEN-UI) pti ucenju, medtem ko jih nekoliko vecji delez (51,1
%) poroca, da GEN-UI pri u¢enju ne uporablja.

V nadaljevanju so predstavljeni rezultati $studentov o namenih uporabe GEN-UI pri
ucenju. Na to vprasanje so odgovarjali izkljucno Studenti, ki so predhodno potrdili,
da GEN-UI uporabljajo pri u¢enju (IN = 196).

Rezultati prikazujejo razlicne namene uporabe generativnhe umetne inteligence
(GEN-UI) pri u¢enju med studenti, ki so na vprasanje odgovorili. Najpogostejsa
namena sta iskanje idej za projektno delo (87,2 %) in dodatna razlaga nerazumljive
ucne snovi (84,7 %). Sledi priprava predstavitev za govorne nastope, seminarske
naloge in podobno (65,3 %) ter prevajanje besedil (52,6 %). Nekateri $tudenti
uporabljajo GEN-UI za hitrejse opravljanje nalog (37,8 %), lektoriranje besedil (29,6
%) in pripravo besedil za e-posto (28,1 %). Manj pogosto pa GEN-UI uporabljajo
za naloge, ki jih brez te tehnologije ne bi mogli izvesti (23,5 %), ustvarjanje besedil
(38,3 %), slik (8,2 %), videov (3,6 %) ali zvoka (2,6 %).
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Tabela 45: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente o namenih uporabe GEN-UI pri
ucenju

Za katere namene uporabljate GEN-UI pri ucenju? Prosimo oznacite N

. 9 0
vse, kar velja za vas.

priprava na preverjanje in ocenjevanje znanja 96 214
priprava predstavitev za govorne nastope, seminarske naloge ipd. 128 65,3
za dodatno razlago nerazumljive ucne vsebine 166 84,7
za iskanje idej (npr. za projektno delo) 171 87,2
da hitreje opravim naloge 74 37,8
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 46 23,5
priprava besedil za e-posto 55 28,1
ustvarjanje slik 16 8,2

ustvarjanje videov 7 3,6

ustvatjanje zvoka 5 2,6

ustvarjanje besedil 75 38,3
lektoriranje (pregledovanje) besedil 58 29,6
prevajanje besedil 103 52,6
drugo: 9 4,6

Le manjsi delez Studentov (4,6 %) je podal dodatne specificne odgovore pod
kategorijo »drugo«. Njihovi odgovori kazejo specificne primere uporabe GEN-UI in
predstavljajo le 0,2 % na posamezni navedbi. Poudarili so uporabo GEN-UI za
generiranje vaj za pomo¢ pri ucenju, iskanje virov, vklju¢no z viri za seminarske
naloge, ter za ustvatjanje »mind maps« za organizacijo idej. Prav tako je bilo
navedeno povzemanje besedil pri iskanju c¢lankov in uporaba GEN-UI kot
kriticnega sogovornika. Poleg tega so Studenti porocali o uporabi GEN-UI za
preverjanje zanesljivosti informacij, kot je iskanje podatkov o avtorju ali instituciji,

ter za prevajanje vsebin.

Nadalje prikazujemo rezultate o pogostosti uporabe GEN-UI za ucenje (doma in na
fakulteti). Na to vprasanje so odgovarjali le Studenti, ki so predhodno navedli, da
uporabljajo GEN-UI pri ucenju (IN = 196), pri cemer dva udelezenca nista podala

odgovora.

Studenti uporabljajo GEN-UI obéasno do pogosto (M = 3,61, SD = 0,98). Najvedji
delez studentov (34,5 %) se posluzuje GEN-UI obcasno. Priblizno tretjina
studentov (30,4 %) navaja, da GEN-UI uporablja pogosto (enkrat na teden),
medtem ko jih 22,2 % poroca, da slednje uporablja zelo pogosto (ve¢ kot enkrat na
teden). Manjsi delez Studentov GEN-UI uporablja redko, manj kot enkrat na mesec

(12,4 %), samo en Student pa tega orodja ne uporablja nikoli.
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Tabela 46: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente glede pogostosti uporabe GEN-UI

pri u¢enju

Lestvica
g;j;o Obcasno  Pogosto g(ilg(j)sto
N Nikoli kot 1. (rdo3- (kmt e Mo sD
krat na na
krat na teden) 1krat na
mesec) mesec) cae teden)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Kako pogosto
uporabljate GEN-UL o, 55 154 345 304 22 361 098

za ucenje (doma in na
fakulteti)?

V nadaljevanju so $tudenti odgovarjali na vprasanje, ali so seznanjeni z uporabo

generativne umetne inteligence pri svojih uciteljih. Rezultati so prikazani za vse

vkljucene Studente (IN = 449).

Tabela 47: Rezultati anketnih vpraSalnikov za Studente o tem, ali uditelji uporabljajo GEN-

Ul
Da, vem, da Ne Ne vem
N uporabljajo uporabljajo
0, 0 0 0 0 0
Ali veste, ¢e vasi ucitelji uporabljajo 343 20,5 31 76,4

GEN-UI?

Le manjsi delez studentov (20,5 %) ve, da njihovi ucitelji uporabljajo GEN-UL. Zelo
majhen delez Studentov (3,1 %) meni, da ucitelji ne uporabljasjo GEN-UI, velika
vecina (76,4 %) Studentov pa ni prepricana, ali njihovi ucitelji uporabljajo GEN-UL

V zadnjem delu pricujocega sklopa so $tudenti odgovarjali na odprto vprasanje,

povezano z navedbo primera uporabe GEN-UI pri pouku, ¢e so ga bili delezni.

Rezultate vsebinske analize za 104 veljavnih in relevantnih odgovorov prikazujemo

spodaj.
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Tabela 48: Rezultati vsebinske analize odgovorov §tudentov za primere uporabe GEN-UI pri

pouku

Tema

Kategorija

Koda

Uporaba GEN-UI pri
studijskem procesu (64)

Predmeti, pri katerih so
studenti uporabljali GEN-UI
(16)

Tehni¢ni predmeti (5)
Humanisti¢ni predmeti (4)
Jezikoslovni predmeti (5)
Interdisciplinarna uporaba (2)

Funkcija uporabe (48)

Iskanje informacij in virov
(10)

Uporaba pri pisanju besedil
®

Razlaga in pojasnjevanje snovi
@)

Generiranje idej in vsebine (7)
Programiranje in analiza kode
0

Izboljsanje slovni¢nih pravil in
slogovnih napak (5)
Ustvarjanje vizualnih vsebin in
predstavitev (4)

Dojemanje in vrednotenje

uporabe GEN-UI (24)

Pozitivno dojemanje uporabe
GEN-UI (17)

Prakti¢na uporabnost in
prihranek casa (8)

Boljse razumevanje snovi (5)
Olajsanje ucenja in priprave

G

Negativno dojemanje uporabe
GEN-UI (7)

Strah pred neto¢nimi
odgovori (3)

Nezaupanje pri uporabi na
izpitih/testih (2)

Omejitve zaradi jezikovne
podpore ali napacne
interpretacije (2)

Nevednost in neuporaba
GEN-UI pri $tudijskem
procesu (40)

Nezavedanje ali nevednost

(10)

Ne vem, ali sem bil delezen
uporabe (5)
Profesotji so le omenili Al ne

pa uporabljali (5)

Odsotnost uporabe (30)

Nismo uporabljali GEN-UI
pti predavanjih ali vajah (30)

Analiza odgovorov je razdeljena na tri glavne teme: Uporaba GEN-UI pri

studijskem procesu, Dojemanje in vrednotenje uporabe GEN-UI, ter Nevednost in

neuporaba GEN-UI pri $tudijskem procesu.

Studenti najpogosteje porocajo o uporabi GEN-UI pri tehni¢nih predmetih, kot so

programiranje in analiza kode: »Pri bolj tehni¢nih predmetih uporabljamo npr.

Github Copilot, ki pomaga z razumevanjem ze napisane kode in s predlaganjem

novih vrstic.« Poleg tega so jo uporabljali tudi pri humanisti¢nih in jezikoslovnih

predmetih, kjer je bila koristna za jezikovno analizo, prevajanje in lekturo: »Pri
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angles¢ini smo najprej napisali svoj esej, nato pa ga dali Se v GEN-UI da ga je

izboljsal.«

Studenti umetno inteligenco uporabljajo na razliéne nacine. Najpogostejse je bilo
iskanje informacij in virov, ki so ga studenti uporabljali pri raziskovalnih nalogah:
»Uporabili smo Elicit, da smo nasli ¢lanke, ki nam pomagajo pri pisanju seminarskih
in diplomskih nalog. Odlicen program, zelo lahko pomaga pri iskanju virov.«
Pogosta je bila tudi raba GEN-UI za pisanje besedil, kot so seminatji, predstavitve
ali zapiski. Pri tehni¢nih predmetih so $tudenti umetno inteligenco uporabljali
predvsem pri kodiranju: »Na vajah si pomagamo programirati s pomocjo uporabe
ChatGPT. Imeli smo neko napako v programu, ki smo jo opisali UL in ta nam je
predlagal razlicne resitve.« Prav tako je GEN-UI igral vlogo pri slovni¢ni korekturi
in slogovnem izbolj$anju besedil, kar so Studenti prepoznali kot koristno funkcijo:
»Pred oddajo nalog smo s pomocjo umetne inteligence preverili in popravil
morebitne napake (vsebinske, slovni¢ne...) v besedilu. To se mi je zdelo zelo

uporabno.«

Pozitivni vidiki uporabe vkljucujejo predvsem prakticnost in prihranek casa, saj
studenti porocajo, da jim umetna inteligenca omogoca hitrejse delo: »Vse¢ mi je bilo
to, da sem delo opravila veliko hitreje.« Prav tako so izpostavili, da GEN-UI
omogoca boljse razumevanje snovi: »Gen-Ul sem uporabila kot pripravo na
kolokvij. Bilo je eno podrocje, ki ga sploh nisem razumela, zato sem ga prosila, naj
mi razlozi, kot da sem otrok.« Kljub temu pa nekateri studenti izrazajo dvome in
negativne vidike uporabe. Najpogosteje poroc¢ajo o nepreverjenih ali napacnih
informacijah, zaradi ¢esar ne morejo popolnoma zaupati umetni inteligenci. Prav
tako se nekateri Studenti pritozujejo nad omejitvami zaradi jezikovne podpore, kot
je bilo opisano v primeru Studentke, ki je uporabljala Ul za video produkcijo: »Za
ustvarjanje predstavitvenega videa sva s kolegico uporabili Al video maker. Delo je
bilo zanimivo, ampak aplikacija ni bila prilagojena slovenskemu jeziku, zato sva imeli

veliko tezav pri delu.«

Tretja tema vkljucuje odgovore Studentov, ki niso prepricani, ali so umetno
inteligenco uporabljali, ali pa porocajo, da je pti Studiju sploh niso uporabili. Veliko
jih je izrazilo nezavedanje uporabe, saj so profesorji Ul morda omenili, a je niso
dejansko uporabljali pri pouku: »Mislim, da ga tekom predavanj nisem bil delezen
(razen, ko ga uporabljam sam za razlago snovi, ki je ne razumem), vem pa, da so

profesorji omenili, da jo uporabljajo.« Najvecji delez Studentov v tej kategoriji pa
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poroca o popolni odsotnosti uporabe GEN-UI v $tudijskem procesu, kar potrjujejo
stevilni odgovori, kot so: »Nisem bil delezen.« ali »Nismo uporabljali pri vajah in

predavanjih.«

3.1.1.4 Rezultati analize anketnih vpragalnikov uliteljev OS glede trenutne

uporabe generativne umetne inteligence

V tem delu vprasalnika so ucitelji odgovarjali na odprto vprasanje o lastnem
razumevanju pojma »generativna umetna inteligenca«. Rezultate vsebinske analize, v
katero smo vkljucili zgolj veljavne in relevantne odgovore (88 odgovorov),

prikazujemo spodaj.

Tabela 49: Rezultati vsebinske analize odgovorov uéiteljev OS glede razumevanja GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Generativna umetna inteligenca je vrsta
umetne inteligence (22)
Gre za umetno inteligenco, ki ustvarja
nove vsebine (14)
Ustvarja besedila, slike, zvoke, videe, ipd.
Opis GEN-UI (66) (10)
Umetna inteligenca, ki ustvarja nekaj

Ustvarjanje vsebin (30) novega na podlagi podatkov (8)
Pomaga pri ustvatjanju novih vsebin (7)
Generira vsebine, ki niso obstajale prej
©)
Umetna inteligenca pomaga pri
ustvatjanju vsebin (10)
Pomo¢ pri nalogah in projektih (8)
Pomo¢ pri analizi, sintezi ali organizaciji
vsebin (7)
Pomoc¢ pri ucenju, raziskovanju ali
poucevanju (10)
Uporaba v u¢nih procesih in gradivih (8)
Uporablja vzorce iz obstoje¢ih podatkov
za generiranje (7)
Temelji na strojnem ucenju in algoritmih

Osnovna definicija (36)

Pomoc pri ustvarjanju
@5
Uporaba GEN-UI (43)

Izobrazevalna podpora

(18)

Nacelo delovanja (15)
Tehnoloske znacilnosti

Ustvarja vsebine na podlagi opisov ali
Funkcionalnosti (14) ukazov (10)
Prilagaja izhod glede na specifikacije (4)
Orodje, ki izboljsuje produktivnost (3)

Pozitivni vplivi (7) Uporaba za personalizacijo in inovacije
)
DruZbeni vplivi (12) Poneumljanje ali zmanjsanja kreativnosti
Negativni vplivi (5) @

Negativne posledice na dusevno zdravije
in avtonomijo (3)
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Tema Kategorija Koda

Izrazi, kot so »ne vem« ali »ne razumem

Nepopolno razumevanje pojmac (4)

Nejasnosti ali

nerazumevanje GEN-UI © Splogna nejasnost glede koncepta (2)
(10) I(j)apacno razumevanje Napaéni odgovori (4)

Analiza je podala pet tem: Opis GEN-UI in Uporaba GEN-UIL, ki sta se pojavljali
najpogosteje, ter teme Tehnoloske znacilnosti GEN-UI, Druzbeni vplivi GEN-UI
in Nejasnosti ali nerazumevanje GEN-UI. Za vsako izmed tem podajamo ilustrativni

primer.

Rezultati anketnih vprasalnikov za osnovno$olske ucitelje so pokazali razlicne
stopnje razumevanja in percepcije generativne umetne inteligence (GEN-UI).
Ucitelji so jo opisali kot »vrsto umetne inteligence, ki ustvarja nove vsebine, kot so
besedila, slike, glasba ali videi, na podlagi vzorcev, naucenih iz obstojecih podatkov«.
Poudarili so tudi njeno siroko uporabnost za kreativne, izobrazevalne in prakticne

namene.

Kot primer uporabe GEN-UI so poudarili, da tehnologija »pomaga pri ustvarjanju
ucnih gradiv, izobrazevalnih video vsebin, slik, prezentacij, zapiskov in gradiv za
podporo ucecim se«. Ta vidik je bil posebej zanimiv za uditelje, ki iS¢ejo nacine za

izbolj$anje u¢nega procesa.

Tehnoloske znacilnosti GEN-UI so bile opisane kot del umetne inteligence, ki
»temelji na strojnem ucenju in uporablja napredne algoritme, kot so globoke
nevronske mreze, da na podlagi naucenih vzorcev ustvarja nove vsebine«. U¢itelji so
poudarili, da jih fascinira tehni¢na zmogljivost sistema, hkrati pa jih skrbijo tudi
posledice te tehnologije.

Pri temi Druzbeni vplivi GEN-UI smo prepoznali mesane odzive. Nekateri ucitelji
so izrazili skrb, da je tehnologija »preve¢ vsiljiva za zdravo pamet in ustvarjalnost
uciteljev in seveda tudi ucencevy, saj prinasa le »servirane podatke brez lastnega duha

in kreativnosti«.

Na podro¢ju razumevanja terminologije so se pojavile dolo¢ene nejasnosti. Ena
izmed opazk je bila: »Pojma 'umetna inteligenca' ni potrebno posebej pojasnjevati,

saj je postala del nasega vsakdana. Generativna pa ne vem, kaj pomeni. Morda nekaj,
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kar zajema vedji prostor; generalno gledano. Ali pa nekaj, kar se samo generira.« To

nakazuje potrebo po vedji ozavescenosti in dodatnih pojasnilih glede konceptov,

povezanih z GEN-UL

Tabela 50: Rezultati anketnih vprasalnikov za utitelje OS glede poznavanja GEN -UI

Lestvica
v Ne Slabo Srednje Dobro Zelo M SD
poznam dobro dobro
0, 0 0, 0 0, 0 0, 0 0, 0
Kako dobro poznate
generativno umetno
inteligenco (GEN-UL), ki 80 90 393 416 7,9 22 255 085

>

lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo, slike, zvok,
video)?

> >

Osnovnosolski ucitelji GEN-UI poznajo slabo do srednje dobro (M = 2,55, §D =
0,85). Preseneca nizek delez (10,1 %) osnovnosolskih uciteljev, ki menijo, da GEN-

UI poznajo dobro do zelo dobro.

Tabela 51: Rezultati anketnih vprasalnikov za u&itelje OS glede vrst in pogostosti uporabe

GEN-UI
- Kat . Lestvica
atere vrste Redko . Zelo
generativne . Obcasno
ametne (manj (2- do 3- Pogosto pogosto
N N Nikoli kot 1- ) (1-krat (ve¢ kot M SD
inteligence krat na
L krat na na teden)  1- krat na
uporabljate in mesec)
kako pogosto? mesec) teden)
% % % % %
Ustvarjanje
besedil (npr.
ChatGPT, 81 13,6 30,9 29,6 14,8 11,1 2,79 1,19
Jasper, Google
Gemini, Bing
(]}
Ustvarjanje slik
(npt. DALL-E, 81 60,5 24,7 11,1 2,5 1,2 1,59 0,88
MidJourney)
Ustvarjanje
zvoka (npr. Al
glasbeni 81 790 17,3 3,7 0,0 0,0 125 0,51
generatotji,
vokalni
generatorii)
Ustvarjanje
videov (npr. 81 81,5 13,6 3,7 12 0,0 125 0,58
Runway,

Synthesia)
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Povprecne vrednosti poznavanja razliénih vrst GEN-UI se gibljejo med 1,25 in 2,79.
Glede poznavanja in pogostosti razli¢nih vrst uporabe GEN-UI (ustvarjanje slik,
zvoka, videov) osnovnosolski ucitelji vecinsko porocajo, da je ne uporabljajo nikoli.

1zjema je ustvarjanje besedil, kjer poroc¢ajo o redki ali ob¢asni uporabi.

Najvec jih poroca, da redko oz. obc¢asno uporabljajo GEN-UI za ustvarjanje besedil
M = 2,79; SD = 1,19). Osnovnosolski ucitelji v bistveno manjsi meri oz. redko
uporabljajo GEN-UI za ustvarjanje slik (M = 1,59; §D = 0,88). Dodatno poudarimo,
da le priblizno ¢etrtina osnovnosolskih uciteljev GEN-UI za generiranje besedila
uporablja pogosto oz. zelo pogosto, 13,6 % pa je tudi za te namene ne uporablja
nikoli.

Ustvarjanje zvoka (M = 1,25; §D = 0,51) ali ustvarjanje videov (M = 1,25; §D =
0,58) je zelo redko, priblizno 80 % osnovnosolskih uciteljev poroca, da GEN-UI
nikoli ne uporabijo za namene ustvarjanja zvoka ali videa, manj kot 5 % (za zvok 3,7
%) osnovnosolskih uciteljev GEN-UI za zvok ali video uporablja obcasno ali
pogosteje. Relativno visok SD pri uporabi GEN-UI za ustvarjanje besedil nakazuje

na to, da se uporabniki v pogostosti uporabe zelo razlikujejo.

Pod drugo smo dobili le dva nejasna odgovora (»z ucbeniki« in »za teste«).

Tabela 52: Rezultati anketnih vpragalnikov za utitelje OS o uporabi GEN-UI pri

pedagoskem delu
Da Ne
N 0 0 0 0
Ali uporabljate GEN-UI pri pedagoskem delu? 82 41,5 58,5

Pri pedagoskem delu uporablja GEN-UI le nekoliko vec kot tretjina osnovnosolskih
uciteljev (38,2 %).

Tisti ucitelji, ki so na vprasanje A% uporabljate GEN-UI pri pedagosken delu? odgovorili
z DA, so odgovarjali tudi na vprasanje o namenih uporabe GEN-UI pri pedagoskem

delu. Na vprasanje je odgovorilo 34 uciteljev.
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Tabela 53: Rezultati anketnih vpragalnikov za utitelje OS o namenih uporabe GEN-UI pri

pedagoskem delu

Za katere namene uporabljate GEN-UI pri pedagoskem delu? Prosimo, N %
oznacite vse, kar velja za vas.

priprava nalog ali navodil za naloge 34 50,0
priprava vprasanj za preverjanje in ocenjevanje znanja 34 35,3
priprava odgovorov na vprasanja pri preverjanju in ocenjevanju znanja 34 11,8
nacrtovanje ucne ure (priprava poteka ucne ure) 34 50,0
priprava predstavitev ali izobrazevalnih vsebin 34 41,2
za razlago tezjih konceptov pri predmetu 34 324
prilagajanje uénih gradiv glede na ravni znanja uéencev/studentov ali za 34 235
ucence s PP i
pomoc¢ pri ocenjevanju pisnih nalog 34 0,0
iskanje idej za pedagoske projekte 34 52,9
za spodbujanje sodelovalnega in interaktivnega ucenja 34 38,2
za spodbujanje vijih kognitivnih procesov pri ucencih/dijakih/$tudentih 34 23,5
za boljsi izkoristek ¢asa pri ucni uri 34 20,6
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 34 2,9
priprava besedil za e-posto 34 26,5
ustvarjanje slik za namen poucevanja 34 41,2
ustvatjanje videov za namen poucevanja 34 8,8
ustvarjanje zvoka za namen poucevanja 34 2,9
ustvarjanje besedil 34 47,1
lektoriranje besedil 34 14,7
prevajanje besedil 34 32,4
za raziskovalne namene 34 23,5

Rezultati anketnih vprasalnikov kazejo, da ucitelji osnovnih $ol uporabljajo
generativno umetno inteligenco (GEN-UI) za razlicne namene pri pedagoskem delu.
Najpogosteje je GEN-UI uporabljen za iskanje idej za pedagoske projekte, kar je
oznacilo nekoliko ve¢ kot polovica anketiranih (52,9 %). Podoben delez uciteljev
(50,0 %) uporablja GEN-UI za pripravo nalog ali navodil za naloge ter za

nacrtovanje ucne ure.

Malo manj kot polovica uciteljev (47,1 %) uporablja GEN-UI za pripravo besedil,
nekoliko ve¢ kot dve petini (41,2 %) pa uporablja to tehnologijo za pripravo
predstavitev ali izobrazevalnih vsebin ter za ustvarjanje slik za poucevanje. Za
spodbujanje sodelovalnega in interaktivnega ucenja uporablja GEN-UI malo manj
kot dve petini anketirancev (38,2 %), medtem ko malo ve¢ kot tretjina (35,3 %)

orodje uporablja za pripravo vprasanj za preverjanje in ocenjevanje znanja.

GEN-UI za razlago tezjih konceptov uporablja skoraj tretjina anketiranih (32,4 %),
prav toliko pa jih uporablja orodje za prevajanje besedil. Prilagajanje u¢nih gradiv

glede na raven znanja ucencev ali za ucence s posebnimi potrebami uporablja malo
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vec kot Cetrtina uciteljev (23,5 %), enak delez pa orodje uporablja za raziskovalne

namene ali za spodbujanje visjih kognitivnih procesov pri ucencih.

Nekoliko manj pogosto ucitelji uporabljajo GEN-UI za pripravo besedil za e-posto
(26,5 %), za boljsi izkoristek casa pri uéni uri uporablja GEN-UI petina uciteljev
(20,6 %), za lektoriranje besedil pa 14,7 %.

Ustvarjanje videov za namen poucevanja uporablja manj kot desetina uciteljev (8,8
%), orodje za ustvarjanje zvoka se uporablja zelo redko (2,9 %). Podobno redek je
tudi namen uporabe GEN-UI za naloge, ki jih sicer ne znajo izvesti brez te
tehnologije (2,9 %). Pomo¢ pri ocenjevanju pisnih nalog pa ni bila izbrana pri

nobenem od anketiranih uéiteljev.

Tabela 54: Rezultati anketnih vprasalnikov za utitelje OS glede pogostosti uporabe GEN-UI

pri pedagoskem delu
Lestvica
Redko . Zelo
(mani Obcasno  Pogosto  pogosto
N kot - (2-do 3-  (1-krat  (vec¢ kot D
krat na krat na na 1-krat
mesec) mesec) teden) na
teden)
0, 0 0, 0 0 0 0 0
Kako pogosto uporabljate GEN- 34 2.5 204 235 20,6 238 110

UI za pedagosko delo?

Ucitelji osnovnih Sol uporabljajo generativno umetno inteligenco (GEN-UI) za
pedagosko delo z razliéno pogostostjo. Povpre¢na ocena uporabe je 2,38 na
stiristopenjski lestvici, kar kaze, da ucitelii GEN-UI najpogosteje uporabljajo
obcasno (2-3-krat na mesec). Standardni odklon (§D) znasa 1,10, kar kaze na

precejsnjo raznolikost v odgovorih.

GEN-UI uporablja redko (manj kot enkrat na mesec) nekaj ve¢ kot cetrtina
anketiranih uciteljev (26,5 %). Obcasno (2—3-krat na mesec) uporablja to tehnologijo
malo manj kot tretjina uciteljev (29,4 %). Pogosta uporaba (priblizno enkrat na
teden) je znacilna za nekaj manj kot Cetrtino anketirancev (23,5 %), medtem ko zelo

pogosto uporabo (vec¢ kot enkrat na teden) navaja petina uciteljev (20,6 %).

Ti rezultati kazejo, da je uporaba GEN-UI pri pedagoskem delu $e razmeroma

raznolika, pri cemer prevladuje obc¢asna uporaba.
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Tabela 55: Rezultati anketnih vpraSalnikov za ucitelje 0S o tem, ali ugenci uporabljajo GEN-

UI
Lestvica
Da, vem in Da, vem in ne
N podpiram podpiram Nevem M  SD
uporabo uporabe
0 0 0 0 0, 0

Ali veste, ce vasi

ucenci/dijaki/$tudentd

uporabljajo GEN-UI za 89 38,2 11,2 50,6 2,12 0,94
ucenje in kaksno je vase

mnenje glede tega?

Odgovori uciteljev osnovnih $ol o tem, ali vedo ce njihovi ucenci uporabljajo GEN-
UI so razprseni, 38,2 % anketiranih uciteljev navaja, da vedo za uporabo GEN-UI
pri ucencih in to podpirajo. Dobra desetina (11,2 %) ve za uporabo, vendar je ne
podpira. Malo ve¢ kot polovica (50,6 %) uciteljev, pa ne ve, ali ucenci uporabljajo
GEN-UI za ucenje.

Tabela 56: Rezultati vsebinske analize odgovorov utiteljev OS za ptimere uporabe GEN-UI

pri pedagoskem delu
Tema Kategorija Koda
Iskanje idej (5) Iskanje idej (5)

Priprava ucnih gradiv (5)
Ucinkovita priprava in izvedba Priptava in optimizacija uéaih Multimedijska podpora (3)

pouka (20) gradiv (9) E’Zt)iptava vprasanj za razprave
Optimizacija ¢asa (2)
Priprava gradiva za razvijanje
kriticnega misljenja (5)
Nacrtovanje poucevanija za Pomoc pri razlagi zahtevnejsih
poglobljeno ucenje in pojmov (4)
povezovanje (6) Priprava gradiva za
Poglobljeno ucenje in medpredmetno povezovanje
razvijanje kriticnega misljenja @)
(11) Ibolisevanie besedil (5) Urejanje in izboljSevanje

besedil (5)

Iskanje podatkov in
zanimivosti (2)
Literarna analiza (2)
Ucenje jezikov (2)

Iskanje in raziskovanje (6)

Pri analizi odgovorov na zgornje vprasanje sta se oblikovali dve klju¢ni temi:
ucinkovita priprava in izvedba pouka, ki je bila zaznana pri 20 udelezencih, ter
uporaba GEN-UI pri pripravi gradiv za poucevanje z namenom poglabljanja znanja,

o kateri je pisalo 11 udelezencev. Pri pripravi in izvedbi pouka osnovnosolski ucitelji
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uporabljajo GEN-UI za iskanje idej (5), kar vklju¢uje pridobivanje novih zamisli za
pripravo in izvedbo pouka, kot je prikazano v zapisu spoda;.

»Kot primer dobre prakse sem generativno umetno inteligenco (GEN-UI) uporabila
pri iskanju idej za aktivnosti in razprave v okviru $olskega parlamenta na temo Solski
sistem. GEN-UI mi je pomagala oblikovati zanimiva vprasanja za razprave, kot sta:
»kako bi lahko izboljsali odnose med ucitelji in ucenci ter katere zivljenjske vescine

bi morali vkljuciti v uéni nacrt.«

Druga pomembna kategorija je priprava in optimizacija u¢nih gradiv (9), kjer gre za
oblikovanje gradiv, ki so strukturirana, razumljiva in privla¢na za ucence. Ta
kategorija vkljucuje tudi pripravo vprasanj, ki spodbujajo razprave, ter uporabo
multimedijskih vsebin, ki izboljsujejo dinamiko pouka. Poleg tega je pomembna tudi

optimizacija ¢asa (2), ki pa prinasa tudi nekatere izzive, kot navaja udelezenka:

»GEN-UI sem uporabila iz nujnosti, saj zaradi prevelike obremenjenosti uciteljem
pogosto zmanjka ¢asa za dodatno delo, kot so priprave na tekmovanja. Umetna
inteligenca mi je prihranila nekaj ¢asa, saj sama nisem zmogla storiti vsega, kar je bilo
treba storiti, kljub temu pa se mi zdi, da bi sama lahko naredila bolje, ¢e ne bi bila v

¢asovni stiski.«

Druga tema, poglabljanje znanja (11), je namenjena nadgradnji ucnih vsebin in
spodbujanju poglobljenega razumevanja pri ucencih. Znotraj te teme je poudarek
tudi na nacrtovanju poucevanja, ki spodbuja poglobljeno ucenje in povezovanje (0),
kjer izstopata priprava gradiv za razvijanje kriticnega misljenja (5) ter priprava gradiv
za medpredmetno povezovanje (4), kjer se snovi razlicnih predmetov prepletajo in

povezujejo.

»Ucencem sem predstavila, kje lahko najdejo odgovor. Npr. Katere srednje vrednosti
poznamo? Chat GPT je podal odgovor, in zraven nanizal tudi primere, tako da so
ucenci lazje primerjali, katere srednje vrednosti je smiselno uporabljati v dolocenih

primerih.«

Ta tema zajema tudi izboljSevanje besedil, kjer gre za urejanje in izboljSevanje ze
obstojec¢ih vsebin. Prav tako vkljucuje iskanje in raziskovanje, kar pomeni
pridobivanje podatkov in zanimivosti, ki bogatijo u¢ne vsebine ter omogocajo bolj

dinami¢no in zanimivo ucenje. V tej kategoriji sta posebej poudatjena literarna
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analiza, ki spodbuja razumevanje in interpretacijo literarnih besedil, ter ucenje
jezikov, ki pomaga ucencem pri svajanju novih jezikovnih veséin in nadgradnji

njihove komunikacijske kompetence.

»Ucenca tujca ucim slovenséino, veliko uporabljava ChatGPT za prevajanje. Pri
ucencih s PP UI krasno izluséi bistvene podatke iz daljsih besedil. Pri zacetnih urah
— kaj ze vem o doloceni snovi, kadar se ucenci ne spomnijo prav veliko, Chat je kot
nek opomnik, tudi ¢e npr. obnovi neko knjizevno delo popolnoma narobe, ucenci

prepoznajo, da odgovor ni pravilen.«

3.1.1.5 Rezultati analize anketnih vpradalnikov utiteljev SS glede trenutne

uporabe generativne umetne inteligence
Ucitelji srednjih Sol so odgovarjali na odprto vprasanje o lastnem razumevanju
pojma »generativna umetna inteligenca«. Rezultate vsebinske analize, v katero smo

vkljucili zgolj veljavne in relevantne odgovore (182 odgovorov), prikazujemo spodaj.

Tabela 57: Rezultati vsebinske analize odgovorov uéiteljev SS glede razumevanja GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Generativna umetna inteligenca je
vrsta umetne inteligence (17)
Gre za umetno inteligenco, ki
ustvarja nove vsebine (12)
Podrocje umetne inteligence, ki se
ukvatja z ustvarjanjem (9)
Ustvarja besedila, slike, zvoke,
videe, ipd. (15)
Generira besedila, slike, glasbo,
videoposnetke (14)
Uporablja napredne algoritme in
strojno ucenje za generiranje (12)
Pomaga pri ustvarjanju besedil, slik,
glasbe, videov (14)
Uporablja se za generiranje novih
informacij na podlagi podatkov (12)
Uporabna za analizo, sintezo in
organizacijo vsebin (7)
Pomaga pri ucenju in poucevanju
(1)
Izobrazevalna podpora Uporaba v u¢nih procesih in
(18) gradivih (8)

Orodje za izboljsanje ucnega

procesa (3)

Osnovna definicija (38)

Opis GEN-UI (79)

Ustvarjanje vsebin (41)

Pomoc¢ pri ustvarjanju (33)

Uporaba GEN-UI (55)
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Tema Kategorija Koda

Uporablja vzorce iz obstoje¢ih
podatkov za generiranje (7)
Temelji na strojnem ucenju in
algoritmih (7)

Ustvarja vsebine na podlagi opisov
ali ukazov (6)

Prilagaja izhod glede na specifikacije
()

Orodje, ki izboljsuje produktivnost
©)

Uporaba za personalizacijo in
inovacije (6)

Negativne posledice na avtonomijo

Nacelo delovanja (14)

Tehnoloske znacilnosti (27)

Funkcionalnosti (14)

Pozitivni vplivi (12)
DruZbeni vplivi (14)

Negativni vplivi (3) 3)
Izrazi, kot so »ne vem« ali »ne
Nepopolno razumevanje Nepopolno razumevanje razumem pojmax (6)
GEN-UI (9) ) Splosna nejasnost glede koncepta
€)

Analiza je podala pet tem: Opis GEN-UI, Uporaba GEN-UI, Tehnoloske
znacilnostit GEN-UI, Druzbeni vplivi GEN-UI in Nepopolno razumevanje GEN-
UL Teme so pricakovano enake kot pri osnovnosolskih uciteljih, preseneca upad
pojavitev pti druzbenih vplivih, v odgovorih lahko razberemo bistveno manj

napaénih razumevanj v primerjavi z uditelji OS.
Za vsako izmed tem podajamo ilustrativni primer. Izjave srednjesolskega ucitelja.

Srednjesolski ucitelji so GEN-UI opisali kot »da ne gre za ‘resnicno’ umetno
inteligenco, ampak samo zelo dobro orodje, ki ima veliko bazo podatkov, ki jo zmore
procesirati in analizirati ob nasih vprasanjih«, »Gen-Ul je podroc¢je umetne
inteligence, ki na podlagi algoritmov in velikih podatkovnih baz omogoc¢a ustvarjanje
novih vsebin (besedilo, slike, video, glasba...). Med drugim se lahko uporablja tudi v

izobrazevanju.«

Kot primer uporabe GEN-UI so poudarili: »Generativna umetna inteligenca je vrsta
umetne inteligence, ki nam lahko pomaga pri ustvarjanju vsebine. Z njeno pomocjo

smo lahko bolj ustvarjalni, produktivni in razgledani.«

Tehnoloske znacilnosti GEN-UI so bile opisane kot del umetne inteligence, npr.
»model nevronske mreze, tvorjene s postopkom strojnega ucenja na veliki kolicini

podatkov, ki lahko ob prejemu poziva sestavi odgovor«.
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Druzbene vplive GEN-UI so redko opisovali kot npr.. »Umetno inteligenco
razumem kot nasprotje nasemu umu. Nisem najbolj navdusena, ker ljudje ve¢ ne
vejo razmisljati s svojimi mozgani. Za napredek pa je najverjetneje nujno potrebna.

»Ali tudi z eno besedo: »Strasljivo.«

Na podro¢ju nepopolnega ali napacnega razumevanje najdemo zapise kot npr.: »Sem
premalo seznanjen« ali »Razvijajoca se elektronsko podprta znanja, ki se sproti

nadgrajujejo in so preko spleta dostopna uporabnikom«.

Tabela 58: Rezultati anketnih vpradalnikov za ulitelje S§ glede poznavanja GEN-UI

Lestvica
N Ne Slabo Stednje Dobro Zelo M SD
poznam dobro dobro
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ali poznate generativno
umetno inteligenco (GEN-
UD), ki lahko ustvari 190 126 284 358 95 37 253 096

razli¢ne vrste vsebin
(besedilo, slike, zvok,
video)?

Rezultati kazejo, da je poznavanje generativne umetne inteligence (GEN-UI) med
srednjesolskimi ucitelji razlicno, pri ¢emer povprecna ocena znasa 2,53 na
petstopenjski lestvici. To nakazuje, da vecina uciteljev svoje poznavanje ocenjuje kot

srednje dobro ali slabse, z relativno veliko razprsenostjo odgovorov (§D = 0,96).

Podrobneje, GEN-UI ne pozna 12,6 % uciteljev, medtem ko skoraj tretjina (28,4 %o)
ocenjuje svoje poznavanje kot slabo. Malo ve¢ kot tretjina (35,8 %) meni, da
generativno umetno inteligenco pozna srednje dobro. Dobro poznavanje navaja 9,5

% uciteljev, zelo dobro pa le 3,7 %.

Tabela 59: Rezultati anketnih vpra$alnikov za utitelje SS glede vrst in pogostosti uporabe

GEN-UI
- Kat X Lestvica

atere vrste Redko . Zelo
generativne . Obcasno

metne (manj 5 do 3 Pogosto pogosto
umet N  Nikoli kotl- @903 i wetkot M SD
inteligence krat na

. krat na na teden)  1-kratna

uporabljate in mesec)
kak o3 mesec) teden)

ako pogos Or 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ustvarjanje 164 16,5 224 28,7 17,1 152 298 1,30

besedil (npr.
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Lestvica

- Katere vrste
generativne
umetne
inteligence
uporabljate in
kako pogosto?

Redko

(manj

N Nikoli kot 1-
krat na

mesec)

Zelo
Pogosto pogosto
(1-krat (ve¢ kot M SD
na teden)  1-krat na
teden)

1)0 UU 1)0 1)0 1)0

Obcasno
(2- do 3-
krat na
mesec)

ChatGPT,

Jasper, Google

Gemini, Bing

Ul

Ustvarjanje slik

(npr. DALL-E, 162 543 25,9 13,0 3,7 31 1,75 1,00
MidJourney)
Ustvarjanje
zvoka (npr. Al-
glasbeni
generatotiji,
vokalni
generatorji)
Ustvarjanje
videov (npr.
Runway,
Synthesia)

161 83,9 11,8 1,2 1,9 1,2 1,24 0,64

162 889 8,0 12 12 0,6 1,17 057

Povprecne vrednosti (M) uporabe razlicnih vrst generativne umetne inteligence
(GEN-UI) med ucitelji srednjih $ol se gibljejo med 1,17 in 2,98. To kaze, da se
nekatere vrste GEN-UI uporabljajo bistveno pogosteje kot druge, pri ¢emer je

raznolikost uporabe precejsnja.

Najpogosteje uporabljena vrsta GEN-UI je ustvarjanje besedil (npr. ChatGPT,
Jasper), s povprecno oceno 2,98 (§D = 1,30). Ta rezultat nakazuje, da ucitelji
besedilne generativne tehnologije uporabljajo obc¢asno do pogosto, pri cemer je 28,7
% anketirancev navedlo, da jo uporabljajo obcasno (2-3-krat na mesec), in 17,1 %,
da jo uporabljajo pogosto (1-krat na teden). Na drugem mestu po uporabi je
ustvarjanje slik (npr. DALL-E, MidJourney) s povprecno oceno 1,75 (§D = 1,00).
Vecina uciteljev to tehnologijo uporablja redko (54,3 %) ali obcasno (13,0 %).

Najmanj pogosto uporabljeni vrsti GEN-UI sta ustvarjanje videov (M = 1,17, §D =
0,57) in ustvarjanje zvoka (M = 1,24, SD = 0,64). Velika vecina uciteljev teh
tehnologij nikoli ne uporablja — ustvarjanje videov ni prisotno pri 88,9 % uciteljev,

tehnologije ustvarjanje zvoka pa nikoli ne uporablja 83,9 % anketirancev.
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Zanimivost v rezultatih je relativho nizka stopnja pogoste uporabe orodij za
ustvarjanje besedil, kjer le 15,2 % uciteljev poroca, da jih uporablja zelo pogosto (ve¢

kot enkrat na teden).

Odgovori pod postavko drugo (bilo jih je 9), vkljucujejo naslednje specifi¢ne primere
uporabe tehnologij: »DeeplWrite, MagicSchool, Twee«, »generativni designe,
»imagef«, »Instatext«, »iskanje odgovorov (Studij)«, »programiranje«, »programska
koda, »projekt Imenoslovije« in »Stable Diffusion«. Velika vecina anketirancev pa v

tej postavki ni podala odgovora.

Tabela 60: Rezultati anketnih vpragalnikov za uéitelje S$ o uporabi GEN-UI pri pedagoskem

delu
. Da Ne
N % %
Ali uporabljate GEN-UI pri pedagoskem delu? 170 49,4 50,6

Pri pedagoskem delu uporablja GEN-UI priblizno polovica srednjesolskih uciteljev
(49,4 %).

Tisti ucitelji, ki so na vprasanje A% uporabljate GEN-UI pri pedagosken delu? odgovorili
z DA, so odgovarjali tudi na vprasanje o namenih uporabe GEN-UI pri pedagoskem
delu.

Rezultati ankete kazejo, da srednjesolski ucitelji generativno umetno inteligenco
(GEN-UI) najpogosteje uporabljajo za pripravo nalog ali navodil za naloge (66,7 %)
ter za iskanje idej za pedagoske projekte (64,2 %). Na drugi strani je uporaba GEN-
UI najmanj pogosta pri ustvarjanju zvoka za namen poucevanja (3,7 %) in pri

pomoci pri ocenjevanju pisnih nalog (4,9 %).

Srednjesolski ucitelji najpogosteje uporabljajo GEN-UI za naloge, povezane s
pripravo gradiv in iskanjem idej. Ve¢ kot dve tretjini uciteljev (66,7 %) uporablja
GEN-UI za pripravo nalog ali navodil za naloge, medtem ko 64,2 % uciteljev to
orodje uporablja za iskanje idej za pedagoske projekte. Priprava vprasanj za
preverjanje in ocenjevanje znanja je prav tako pogosto zastopana, saj jo uporablja

56,8 % anketirancev, podobno kot pripravo besedil (54,3 %).
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Druga skupina nalog vkljuc¢uje zmerno pogosto uporabo GEN-UI, predvsem za
ustvarjanje in organizacijo uc¢nih gradiv. Priprava predstavitev ali izobrazevalnih
vsebin (44,4 %) ter nacrtovanje ucnih ur (42,0 %) predstavljata pomembni
dejavnosti, pri katerih ucitelji vkljucujejo GEN-UI Poleg tega skoraj tretjina uciteljev
uporablja to orodje za ustvarjanje slik za poucevanje (32,1 %) in za prevajanje besedil

(35,8 %).

Tabela 61: Rezultati anketnih vpradalnikov za ulitelje S§ o namenih uporabe GEN-UI pri

pedagoskem delu
Za katere namene uporabljate GEN-UI pri pedagoskem delu? Prosimo, oznacite N %
vse, kar velja za vas.
priprava nalog ali navodil za naloge 81 66,7
priprava vprasanj za preverjanje in ocenjevanje znanja 81 56,8
priprava odgovorov na vprasanja pri preverjanju in ocenjevanju znanja 81 30,9
nacrtovanje uéne ure (priprava poteka ucne ure) 81 42,0
priprava predstavitev ali izobrazevalnih vsebin 81 44,4
za razlago tezjih konceptov pri predmetu 81 25,9
ptilagajanje uénih gradiv glede na ravni znanja uéencev/studentov ali za ucence s 81 210
pomoc¢ pri ocenjevanju pisnih nalog 81 4,9
iskanje idej za pedagoske projekte 81 64,2
za spodbujanje sodelovalnega in interaktivnega ucenja 81 27,2
za spodbujanje visjih kognitivnih procesov pri u¢encih/dijakih/$tudenth 81 18,5
za boljsi izkoristek ¢asa pri uéni uri 81 27,2
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 81 6,2
priprava besedil za e-posto 81 21,0
ustvarjanje slik za namen poucevanja 81 32,1
ustvarjanje videov za namen poucevanja 81 6,2
ustvatjanje zvoka za namen poucevanja 81 3,7
ustvatjanje besedil 81 54,3
lektoriranje besedil 81 21,0
prevajanje besedil 81 35,8
za raziskovalne namene 81 21,0

Manj pogosto ucitelji uporabljajo GEN-UI za naloge, ki zahtevajo specificno ali
napredno uporabo orodja. Priprava odgovorov na vprasanja pri preverjanju znanja
je prisotna pri 30,9 % anketirancev, medtem ko orodje za spodbujanje sodelovalnega
in interaktivnega ucenja ali za boljsi izkoristek ¢asa pri u¢ni uri uporablja 27,2 %
uciteljev. Razlago tezjih konceptov podpira 25,9 % uciteljev, prilagajanje gradiv za
razlicne ravni znanja ali ucence s posebnimi potrebami pa je omenilo 21,0 %

anketiranih.

Najmanj pogosto ucitelji uporabljajo GEN-UI za ustvarjanje zvoka (3,7 %) in

pomoc¢ pri ocenjevanju pisnih nalog (4,9 %). Prav tako le 6,2 % uciteljev uporablja



66 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVAN]U

orodje za naloge, ki jih brez GEN-UI ne bi znali izvesti, ali za ustvatjanje videov za

poucevanje.

Tabela 62: Rezultati anketnih vpra$alnikov za utitelje SS glede pogostosti uporabe GEN-UT

pri pedagoskem delu
Lestvica
. . Zelo
Redko (manj Obcasno (2- Pogosto . .
N kotl-kratna  dodkmrna (ke POSOSO(C gy
kot 1-krat na
mesec) mesec) na teden)
teden)
0 0 0 0 0 0 0 0
Kako
pogosto
uporabljate
GEN-UI 81 19,8 39,5 21,0 19,8 2,41 1,02
za
pedagosko
delo?

Rezultati ankete o pogostosti uporabe generativne umetne inteligence (GEN-UI)
med srednjeSolskimi uditelji kazejo na razmeroma raznoliko uporabo orodja.
Povprec¢na ocena (M) znasa 2,41 na Stiristopen;jski lestvici, kar pomeni, da ucitelji
GEN-UI najpogosteje uporabljajo obcasno, z relativno visokimi odstopanji med
posamezniki (§D = 1,02).

Najvedji delez anketiranih (39,5 %) navaja, da GEN-UI uporabljajo obcasno (2-3-
krat na mesec), kar predstavlja najpogostejsi odgovor. Petina uciteljev (po 19,8 %)
uporablja orodje bodisi redko (manj kot enkrat na mesec), bodisi zelo pogosto (vec¢

kot enkrat na teden). Pogosto uporabo (enkrat na teden) navaja 21,0 % anketirancev.

Tabela 63: Rezultati anketnih vpra$alnikov za utitelje SS o tem, ali dijaki uporabljajo GEN-

Ul
Lestvica
Da, vem in Da, jlzm n
N podpiram . Nevem M SD
podpiram
uporabo
uporabe
% % %

Ali veste, ¢e vasi dijaki uporabljajo
GEN-UI za ucenje in kaksno je 190 51,6 20,0 284 1,77 0,87
vase mnenje glede tega?
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Rezultati kazejo, da dobra polovica uciteljev ve, da dijaki uporabljajo GEN-UI, pri

cemer je razprsenost odgovorov zmerna (D = 0,87).

Najvedji delez uciteljev (51,6 %) poroca, da ve za uporabo GEN-UI pri ucencih, in
to podpira. Nekaj manj kot tretjina uciteljev (28,4 %) ne ve, ali u¢enci uporabljajo to
tehnologijo, medtem ko petina (20,0 %) uciteljev sicer ve za uporabo, vendar je ne

podpira.

Na odprto vprasanje Napisite primer uporabe GEN-UL kot primer dobre prakse pri
pedagosken delu, ce ste ga kdaj izvajali smo dobili 12 odgovorov srednjesolskih uciteljev.

Tabela 64: Rezultati vsebinske analize odgovorov uiteljev SS za primere uporabe GEN-UI

pri pouku
Tema Kategorija Koda
Uporaba UI za pripravo Priprava nalog (3)
gradiv in nalog (5) Priprava ucnih gradiv (2)
Ucinkovita priprava in izvedba Generiranje multimedijskih
pouka (10) Multimedijska podpora in vsebin (2)
raziskovanje (3) Iskanje podatkov in

preverjanje resitev (1)
Kreativna uporaba GEN-UI
*

Raziskovanje vsebine (1)
Iskanje podatkov in

Kreativno ucenje in

Poglobljeno ucenje in ustvarjanje 2 GEN-UL (6)

razvijanje kriticnega misljenja preverjanje reditev (1)
(10) Priprava povzetkov in
Analiza in prevetjanje znanja vprasanj (2)
&) Obdelava in preoblikovanje
besedil (2)

Pri analizi odgovorov sta se oblikovali dve kljuéni temi: ucinkovita priprava in
izvedba pouka, ki je bila zaznana pri 10 udelezencih, ter uporaba GEN-UI za
poglobljeno ucenje in razvijanje kriticnega misljenja, o kateri je pisalo 10
udelezencev. Pri pripravi in izvedbi pouka srednjesolski ucitelji najveckrat navajajo

primere kreativne uporabe GEN-UIL

»Pri predmetu komunikacija so dijaki s pomocjo Ul (ChatGPT) oblikovali govorne
nastope, ki so morali vkljucevati govorni del in prakti¢no vajo. Izkazalo se je, da
dijaki, ki se v temo poglobijo, zelo dobro izkoristijo Ul in jim je to dragocen
pripomocek. Njihovi nastopi so boljsi, kot bi bili brez uporabe Ul Dijaki, ki pa samo
»vzamejo« to, kar jim Ul da, in to preberejo pred razredom, pa s takim govornim

nastopom nicesar ne pridobijo.«
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Veckrat je omenjena tudi priprava nalog, spodaj je primer navodila ucitelja za dijake,
ki vklju¢uje rabo GEN-UL

»Pripravi 5 nalog 3a izbrani programski jezik, kjer uporabis doloceno konkretno gnanje. Podajanm
primer. Naloge naj bodo labke, srednje in teske.«

Nekateri zapisi podajajo $irok nabor razliénih uporab.

»Preverjanje resitev pri domaci nalogi (dijaki preverijo resitev). Dijaki i$cejo ideje za
matematicne modele. Dijaki ustvarjajo slike za raziskovalne naloge. Dijaki iS¢ejo

funkcije oz. ukaze za delo v Excelovi preglednici. Dijaki delajo avatarje.«

3.1.1.6 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov visokoSolskih uciteljev in

sodelavcev glede trenutne uporabe generativne umetne inteligence

Tabela 65: Rezultati vsebinske analize odgovorov visoko$olskih uéiteljev in sodelavcev glede
razumevanja GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Umetna inteligenca, ki temelji na vzorcih
in podatkih (12)
Osnovna definicija (24) Gre za umetno inteligenco, ki ustvarja
nove vsebine (8)
Generira besedila, slike, zvok in video (4)

Opis GEN-UI (45) Temelji na strojnem ucenju in
nevronskih mrezah (10)
Tehnoloske znacilnosti Deluje na podlagi velikih jezikovnih
21) modelov (7)

Uporablja obstojece podatke za
generiranje novih (4)
Orodje za ustvarjanje besedil, slik, glasbe
in videoposnetkov (12)
Pomaga pri ucenju, raziskovanju in
analizi (9)
Orodja, kot so ChatGPT, Copilot,
Orodja in primeri uporabe  Gemini itd. (10)
(19) Uporablja se v izobrazevanju in
kreativnih industrijah (9)
Izboljsuje produktivnost in ustvarjalnost
Pozitivni vplivi (9) )
Omogoca personalizacijo in inovacije (3)
Povecuje odvisnost od tehnologije (4)

Podrocja uporabe (21)

Uporaba GEN-UI (40)

DruZbeni vplivi (16)

Negativni vplivi (7) Vpliva na izvirnost in lastno razmisljanje
3)
Izrazi, kot so »ne vemg, »ne razumem«
Nepopolno Nepopolno razumevanje &)
razumevanje GEN-UL pPop ) . . . .
6) ®) Mnenje, da je generativna Ul resni¢no

inteligentna (3)
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V tem delu vprasalnika so visokosolski ucitelji in sodelavci (v nadaljevanju VSU)
odgovarjali na odprto vprasanje o lastnem razumevanju pojma »generativna umetna
inteligenca«. Rezultate vsebinske analize, v katero smo vkljucili 50 odgovorov,

prikazujemo spodaj. Preostali uditelji teh odgovorov niso podajali.

Pri VSU je analiza odgovorov o razumevanju pojma izpostavila §tiri teme, Opis

GEN-UI, Uporaba GEN-UI, Druzbeni vplivi in Nepopolno razumevanje.

Pri temi Opis GEN-UI, kategoriji Osnovna definicija GEN-UTI, vecina VSU GEN-
UI razume kot umetno inteligenco, ki temelji na analizi vzorcev in podatkov za
ustvarjanje novih vsebin. To vkljucuje generiranje besedil, slik, zvoka in videa.
Generativna umetna inteligenca je opredeljena kot tehnologija, ki na osnovi
prepoznanih vzorcev ustvarja vsebine, podobne tistim, ki jih ustvarja clovek. Primer

odgovora:

»Generativna umetna inteligenca opredeljuje sisteme, ki na podlagi poziva (prompt)
ustvatjajo (generirajo) besedila, slike, video vsebine, glasbo itd. Gre za podvrsto
umetne inteligence, ki temelji na velikih jezikovnih modelih (LLM), umetnih

nevronskih mrezah in strojnem ucenju.«

Pri tehnoloskih znacilnostih so VSU poudarili kljucne tehnoloske sestavine
generativne umetne inteligence, kot so strojno ucenje, nevronske mreze in uporaba

velikih jezikovnih modelov. Primer odgovora:

»Gre za velike jezikovne modele, ki napovedujejo na podlagi prej zgrajenega modela

s pomocjo nevronskih mrez. Dobljeni rezultati so vezani na zaupanje oz. verjetnost.«

Vecina anketirancev je prepoznala, da delovanje temelji na naprednih tehnologijah,

kot so nevronske mreze, ki omogocajo prepoznavanje in ustvarjanje novih vsebin.

VSU so pri temi Uporaba GEN-UT izpostavljali, da gre za orodje, ki ima $irok
spekter uporabe. Najpogosteje se omenja uporaba za ustvarjanje besedil, slik, glasbe
in videoposnetkov. Veliko anketirancev poudarja pomembnost tehnologije pri
podpoti ucnega procesa, raziskovanju in analizah. Pomembno vlogo ima tudi pri
izobrazevalnih in kreativnih industrijah, kjer omogoca hitrejse in bolj personalizirane

ustvatjalne procese. Orodja, kot so ChatGPT, Copilot, Gemini in drugi, so pogosto



70 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVAN]U

omenjena kot primeri generativnih orodij, ki se uporabljajo za specifi¢ne naloge, kot

so generiranje besedil ali umetniskih del.

Druzbeni vplivi; Pri pozitivnih vplivih VSU izpostavljajo predvsem izboljsanje
produktivnosti in ustvarjalnosti, saj GEN-UI omogoca hitrejSe ustvarjanje vsebin in
lazje prilagajanje potrebam uporabnika. Tehnologija omogoca tudi personalizacijo

ustvarjalnih procesov in inovacije v razli¢cnih podro¢jih. Na primer:

»Generativno umetno inteligenco razumem kot tehnologijo, ki lahko na podlagi
naucenih vzorcev ustvari nove vsebine, kot so besedila, slike ali glasba. Primeri so

ChatGPT za pisanje in druga orodja za ustvarjanje slik.«

Po drugi strani pa so izpostavljeni tudi negativni vplivi, kot so povecana odvisnost
od tehnologije, zmanj$anje izvirnosti in pomanjkanje kriticnega misljenja, saj
uporabniki vse pogosteje prepuscajo odlocitve GEN-UIL, kar lahko vpliva na njihove

sposobnosti ustvarjalnega in samostojnega razmisljanja. Primer tak$nega odgovora:

»Mislim, da mi umetna inteligenca samodejno prilagaja npr. odgovore na vprasanja,
ki jih zastavim, naloge, izzive in podobno, glede na moje podatke, vnose, izkusnje z

mano.«

Nepopolno razumevanje GEN-UT; VSU so izrazili nejasnosti glede razumevanja
pojma generativne umetne inteligence, pogosto s preprostimi odgovori, kot so »ne
vem« ali »ne razumem.« Tako se kaze potreba po dodatnem izobrazevanju o tej
tehnologiji, saj $e vedno obstajajo napacne predstave, kot je prepricanje, da je
generativna umetna inteligenca »resni¢no inteligentna« oziroma da je sposobna

dosegati cloveske miselne procese.

Tabela 66: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske uéitelje in sodelavce glede
poznavanja GEN-UI

Lestvica
N Ne g Srednie g, 2oy gp
poznam dobro dobro
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Kako dobro poznate
generativno umetno
inteligenco (GEN-UI), ki
lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo, slike,
zvok, video)?

115 43 330 478 13,0 1,7 275 081

>
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Rezultati o poznavanju GEN-UI med visokosolskimi ucitelji in sodelavci kazejo na
zmerno poznavanje te tehnologije. Povprecna ocena (M) znasa 2,75 na petstopenjski
lestvici, kar pomeni, da vec¢ina anketirancev oceni svoje poznavanje kot srednje

dobro, pti ¢emer je razprsenost odgovorov zmerna (SD = 0,81).

Najvedji delez anketirancev (47,8 %) ocenjuje svoje poznavanje GEN-UI kot srednje
dobro, kar je najpogostejsi odgovor. Slabo poznavanje navaja 33,0 % udelezencev,
kar predstavlja drugi najpogostejsi odgovor. Poznavanje na visjih ravneh je manj
pogosto — 13,0 % udelezZencev ocenjuje svoje znanje kot dobro, medtem ko le 1,7
% navaja, da zelo dobro pozna GEN-UL

Zelo nizko raven poznavanja, kjer anketiranci navajajo, da tehnologije sploh ne

poznajo, je izpostavilo 4,3 % sodelujocih.

Tabela 67: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce glede vrst in
pogostosti uporabe GEN-UI

) Lestvica
Katere vrste Redko Zelo
generativne (manj Obcasno Pogosto  pogosto
umetne N Nikoli kot (2- do 3- (1-krat (vec kot M SD
inteligence 1-krat krat na na 1-krat
uporabljate in na mesec) teden) na
kako pogosto? mesec) teden)
0, 0 0, 0 0, 0 0, 0 0, 0
Ustvarjanje
besedil (npr.
ChatGPT, Jasper, 110 10,0 20,0 21,8 25,5 22,7 3,31 1,30
Google Gemini,
Bing UI)
Ustvarjanje slik
(npr. DALL-E, 109 514 25,7 13,8 6,4 2,8 1,83 1,07
Mid]Journey)
Ustvarjanje zvoka
(npr. Alglasbeni
generatotji, 109 835 11,0 3,7 0,9 0,9 1,25 0,66
vokalni
generatotji)
Ustvarjanje
videov (npr. 109 844 110 2,8 18 00 122 058
Runway,

Synthesia)
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Povprecne vrednosti uporabe razli¢nih vrst GEN-UI med visokosSolskimi ucitelji in
sodelavci se gibliejo med 1,22 in 3,31 na petstopenjski lestvici. To kaze, da so
nekatere vrste GEN-UI precej pogosteje uporabljene, medtem ko so druge
uporabljene zelo redko ali sploh ne.

Najpogosteje uporabljena vrsta GEN-UI je ustvarjanje besedil (npr. ChatGPT,
Jasper), s povpre¢no oceno 3,31 (§D = 1,30). Visokosolski ucitelji in sodelavci to
tehnologijo v povpre¢ju uporabljajo obcasno do pogosto, pri ¢emer jo 25,5 %
uporablja pogosto (enkrat na teden), 22,7 % pa zelo pogosto (ve¢ kot enkrat na
teden). Ustvarjanje slik (npr. DALL-E, MidJourney) je drugo najpogosteje
uporabljeno, s povprecno oceno 1,83 (§D = 1,07), kar kaze na redko uporabo, saj

vec kot polovica anketirancev (51,4 %) tega orodja nikoli ne uporablja.

Najmanj pogosto uporabljeni vrsti GEN-UI sta ustvarjanje zvoka (M = 1,25, §D =
0,66) in ustvarjanje videov (M = 1,22, §D = 0,58). Vecina anketirancev (83,5 % za
zvok in 84,4 % za video) teh tehnologij nikoli ne uporablja. Redko uporabo (manj
kot enkrat na mesec) poroca 11,0 % anketirancev za obe vrsti, medtem ko jih le

izjemno majhen delez uporablja obcasno ali pogosteje.

Zanimivo je, da ustvarjanje besedil izstopa kot edina vrsta GEN-UL ki jo pomemben
delez visokosolskih uciteljev in sodelavcev uporablja zelo pogosto, medtem ko je

uporaba drugih vrst (slike, zvok, video) mo¢no omejena.

V odgovorih, kjer je bila moznost navesti druge oblike uporabe, je 7 udelezencev
navajalo vec¢insko namene uporabe (npr. programiranje, sahiranje, iskanje podatkov,
jezikovno korigiranje, prevajanje, iskanje idej, iskanje odgovorov pri Studiju).

Dodatno so navedli e Deeple in Mentimeter.

Tabela 68: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce o uporabi
GEN-UI pri pedagoskem delu

Da Ne
0 0 0 0

Ali uporabljate GEN-UI pri pedagoskem delu? 110 53,6 46,4

N

Pri pedagoskem delu uporablja GEN-UI nekoliko ve¢ kot polovica visoko$olskih

uciteljev in sodelavecev (53,6 %).
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Tisti VSU, ki so na vprasanje Ak uporabljate GEN-UI pri pedagosken delu? odgovorili
z DA, so odgovarjali tudi na vprasanje o namenih uporabe GEN-UI pri pedagoskem
delu. Rezultate prikazuje spodnja tabela.

Tabela 69: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce o namenih
uporabe GEN-UI pri pedagoskem delu

Za katere namene uporabljate GEN-UI pri pedagoskem delu? Prosimo, oznacite

. N %

vse, kar velja za vas.

priprava nalog ali navodil za naloge 59 54,2
priprava vprasanj za preverjanje in ocenjevanje znanja 59 30,5
priprava odgovorov na vprasanja pri preverjanju in ocenjevanju znanja 59 10,2
nacrtovanje uéne ure (priprava poteka ucne ure) 59 28,8
priprava predstavitev ali izobrazevalnih vsebin 59 492
za razlago tezjih konceptov pri predmetu 59 322
prilagajanje uénih gradiv glede na ravni znanja uéencev/studentov ali za ucence s 59 16.9
PP ’
pomoc¢ pri ocenjevanju pisnih nalog 59 34
iskanje idej za pedagoske projekte 59 52,5
za spodbujanje sodelovalnega in interaktivnega ucenja 59 254
za spodbujanje visjih kognitivnih procesov pri ucencih/dijakih/$tudentih 59 22,0
za boljsi izkoristek ¢asa pri uéni uri 59 13,6
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 59 16,9
priprava besedil za e-posto 59 30,5
ustvarjanje slik za namen poucevanja 59 42,4
ustvarjanje videov za namen poucevanja 59 10,2
ustvatjanje zvoka za namen poucevanja 59 8,5
ustvatjanje besedil 59 50,8
lektoriranje besedil 59 61,0
prevajanje besedil 61 70,5
za raziskovalne namene 61 59,0

Rezultati ankete o namenih uporabe generativne umetne inteligence (GEN-UI) pri
pedagoskem delu med visoko$olskimi ucitelji in sodelavci kazejo na Sirok spekter
uporabe orodja. Najpogosteje uporabljajo GEN-UI za prevajanje besedil (70,5 %),
lektoriranje besedil (61,0 %) in za raziskovalne namene (59,0 %). Na drugi strani se
GEN-UI najmanj uporablja za pomoc¢ pri ocenjevanju pisnih nalog (3,4 %),

ustvarjanje zvoka (8,5 %) in ustvarjanje videov za poucevanje (10,2 %).

GEN-UI se najbolj pogosto uporablja za naloge, ki vkljucujejo pripravo gradiv in
optimizacijo dela. Poleg Ze omenjenih najpogostejsih namenov je visoko zastopana
uporaba za pripravo nalog ali navodil za naloge (54,2 %), iskanje idej za pedagoske
projekte (52,5 %), ustvarjanje besedil (50,8 %) in za pripravo predstavitev ali
izobrazevalnih vsebin (49,2 %).
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Srednje pogosto ucitelji uporabljajo GEN-UI za ustvarjanje slik za poucevanje (42,4
%). Poleg tega GEN-UI uporabljajo tudi za razlago tezjih konceptov pri predmetu
(32,2 %) ter za pripravo vprasanj za prevetjanje znanja (30,5 %) in besedil za e-posto
(30,5 %). Te naloge odrazajo prakti¢no uporabo orodja za podporo poucevanja in

izboljsanje razumevanja ucencev.

Najmanj pogosto se GEN-UI uporablja za naloge, ki so bolj specificne ali manj
obicajne. Uporaba za prilagajanje u¢nih gradiv za ucence s posebnimi potrebami
(16,9 %), za spodbujanje visjih kognitivnih procesov pri ucencih (22,0 %) ter za boljsi
izkoristek ¢asa pri uéni uri (13,6 %) je manj pogosta. Prav tako se redko uporablja
za naloge, ki jih ucitelji sicer ne bi znali izvesti brez GEN-UI (16,9 %).

Tabela 70: Rezultati anketnih vprasalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce glede
pogostosti uporabe GEN-UI pri pedagoskem delu

Lestvica
(ﬁl}:ﬁ kljot Obéasno (2- - Pogosto 0 Ozsi)o( ec
N ) do 3-kratna  (1-krat na pog vee D
1-krat na kot 1-krat na
mesec) teden)
mesec) teden)
% % % %

Kako pogosto
uporabljate
GEN-UI za % 21l 32,2 254 153 229 1,04

pedagosko delo?

Rezultati ankete kazejo, da visokosolski ucitelji in sodelavei GEN-UI za pedagosko
delo uporabljajo zmerno pogosto. Povpreéna ocena (M) na Stiristopenjski lestvici

znasa 2,29, kar kaze na ob¢asno uporabo, z relativno veliko razprsenostjo odgovorov

(§D =1,04).

Najvedji delez anketirancev (32,2 %) uporablja GEN-UI ob¢asno, torej 2—3-krat na
mesec. Nekoliko manjsi delez (27,1 %) poroca, da orodje uporablja redko (manj kot
enkrat na mesec). Pogosto uporabo (enkrat na teden) navaja 25,4 % anketirancev,

medtem ko zelo pogosto uporabo (vec kot enkrat na teden) navaja najmanjsi delez,
in sicer 15,3 %.

Skoraj 40 % anketirancev uporablja GEN-UI pogosto ali zelo pogosto, kar nakazuje
na postopno integracijo tega orodja v pedagoske procese. Razdelitev pogostosti

uporabe je precej uravnotezena med razliénimi kategorijami pogostosti, pri cemer se
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GEN-UI najpogosteje uporablja obcasno, vendar ni zanemarljiv delez uciteljev, ki

ga vkljucujejo v svoje delo na tedenski ali celo pogostejsi ravni.

Tabela 71: Rezultati anketnih vpraSalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce o tem, ali
Studenti uporabljajo GEN-UI

Lestvica
Da, vem in Da, :flcm mn
N podpiram ¢ Ne vem M SD
podpiram
uporabo
uporabe
0, 0 0 0 0, 0

Ali veste, ¢e vasi Studenti
uporabljajo GEN-UI za ucenje, 115 504 139 357 185 092

in kaksno je vase mnenje glede
tega?

Visokosolski ucitelji in sodelavci razlicno zaznavajo uporabo GEN-UI pri svojih
Studentih. Povprecna ocena (M) znasa 1,85 na tristopenjski lestvici, kar kaze na
prevladujoce vedenje o uporabi, z nekaj raznolikosti v stalis¢ih (§D = 0,92).

Vet kot polovica VSU (50,4 %) ve, da njihovi $tudenti uporabljajo GEN-UI, in to
uporabo podpira. Manjsi delez (13,9 %) prav tako ve za uporabo, vendar je ne
podpira. Pomemben delez anketirancev, 35,7 %, ne ve, ali njihovi Studenti
uporabljajo GEN-UI za ucenje.

Zanimivo je, da je podpora uporabi GEN-UI pri visoko$olskih uciteljih in

sodelavcih bistveno vecja kot nasprotovanje.

Na odprto vprasanje Napisite primer uporabe GEN-UI kot primer dobre prakse pri
pedagosken deln, le ste ga kdaj izvajali smo dobili 42 odgovorov visoko$olskih uciteljev

in sodelavcev.

V fokusni skupini VSU sta se izoblikovali dve kljuéni temi: Ucinkovita priprava in
izvedba pouka, ki je bila zaznana pri 15 udelezencih, ter Uporaba GEN-UI za
poglobljeno ucenje in razvijanje kriticnega misljenja, o kateri je pisalo 10

udelezencev.
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Tabela 72: Rezultati vsebinske analize odgovorov visoko$olskih uciteljev in sodelavcev za
primere uporabe GEN-UI pri pedagoskem delu

Tema

Kategorija

Koda

Ucinkovita priprava in
izvedba pedagoskega dela
15

Priprava gradiv in nalog (12)

Priprava konceptualnih in u¢nih
nacrtov (5)

Uporaba orodij za video, slike in
zvok (5)

Priprava nalog za preverjanje
znanja (3)

Multimedijska podpora (6)

Generiranje multimedijskih vsebin

),
Uporaba orodij za video, slike in
zvok (5).

Optimizacija in podpora
uciteljem pri pedagoskem
delu (8)

Iskanje virov in relevantnih
informacij (4)

Pomo¢ pri PPT-predstavitvah in
generiranju slik (3)

Pomoc pri prevajanju (2)
Avtomati¢na razporeditev ¢asa (1)

Raziskovanje in izboljsave
pedagoskega dela (5)

Kriti¢na analiza gradiv (3)
Primerjava lastnih in UI-
generiranih gradiv (2)

Poglobljeno ucenje in
razvijanje kriticnega
misljenja (10)

Razvijanje kriticnega misljenja

(10)

Kriticno vrednotenje informacij in
rezultatov (4)

Preverjanje to¢nosti podatkov (3)
Ugotavljanje omejitev umetne
inteligence (3)

Kreativna uporaba umetne
inteligence za ucenje (9)

Ustvarjanje interaktivnih vsebin
(igte, sobe pobega) (3)

Uporaba Al za pisanje in urejanje
besedil (4)

Generiranje idej za u¢ne dejavnosti

2

Raziskovanje in resevanje
kompleksnih problemov (5)

Resevanje kompleksnih nalog in
problemsko ucenje (3)
Raziskovalno delo (2)

V kategoriji Ucinkovita priprava in izvedba pedagoskega dela so bile najbolj

izpostavljene kode, kot so priprava konceptualnih in uc¢nih nacrtov ter uporaba

orodij za video, slike in zvok. Uditelji so poudarili, da GEN-UI omogoca hitro in

ucinkovito pripravo gradiv, pri ¢emer so posebej poudarili uporabo multimedijskih

VIrov.

Eden od udelezencev je povedal: »Studentje si pri razli¢nih predmetih, ki jih

poucujem, pomagajo pri pridobivanju idej za izvedbo izobrazevalnih delavnic,

pripravi vprasanj za selekcijski intervju, pripravi vprasanj za ocenjevanje

kompetentnosti (in ugotovijo, da je GEN-UI $e dokaj slaba), pripravi diagnosti¢nega
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porocila o udelezencu kariernega svetovanja (in ugotovijo, da nekatere dobro znane

teorije dobro razlozi, manj znane pa predstavi manj korektno ali celo narobe).«

V kategoriji Multimedijska podpora so bile pogoste kode generiranje multimedijskih
vsebin in uporaba orodij za video, slike in zvok, kar kaze na pomen vizualnih in
avdio virov pri poucevanju. Udelezenec je dodal: »Pri pedagoskem delu porabljamo
razlicna orodja GEN-UI, glede na Studijsko podrocdje s$tudentov in zasnovo
predmeta. Na primer pri predmetu, ki temelji na projektnem ué¢nem delu, so studenti
uporabljali orodja za pripravo in obdelavo videoposnetkov, npr. D-ID Presenter za
generiranje avatarjev (upoStevanje Mayerjeve kognitivne teorije ucenja), SongR.ai za
generiranje glasbe, SteveAl za generiranje uvodne predstavitve avtenti¢nega

problema v videoposnetku, GravityWrite za generiranje scenarija videoposnetka.«

V kategoriji Optimizacija in podpora uciteljem pri pedagoskem delu so bile
poudarjene kode, kot so iskanje virov in relevantnih informacij ter pomo¢ pri PPT-
predstavitvah in generiranju slik, kar poudarja vlogo GEN-UI kot podporno orodje
pri vsakodnevnih nalogah uciteljev. V kategoriji Raziskovanje in izboljsave
pedagoskega dela so bile pogoste kode kriticna analiza gradiv in primerjava lastnih
ter Ul-generiranih gradiv, kar kaze na uporabo GEN-UI za izboljsave v pedagoskem

procesu.

V kategoriji Poglobljeno ucenje in razvijanje kriticnega misljenja so bile najbol;
poudarjene kode, kot so kriticno vrednotenje informacij in rezultatov ter preverjanje
tocnosti podatkov. Ucitelji so poudarili, da GEN-UI pripomore k razvijanju
kriticnega misljenja pri $tudentih. Eden od udelezencev je rekel: »Sam si pomagam
pti pripravi odgovorov na vprasanja, ki jih na intervjuje studentov podajo izmisljene
osebe (za katere pripravim CV-je in na njihovi osnovi $tudentom odgovatja
ChatGPT), generiranju vprasanj in primerov odgovorov na preizkusih znanja,
ptipravi ilustrativnih primerov za vaje/predavanja.« V kategoriji Kreativha uporaba
umetne inteligence za ucenje so bile pogoste kode ustvatjanje interaktivnih vsebin
(igre, sobe pobega) in uporaba Al za pisanje in urejanje besedil, kar kaze na
inovativne nacine uporabe tehnologije. V kategoriji Raziskovanje in resevanje
kompleksnih problemov so bile izpostavljene kode resevanje kompleksnih nalog in
problemsko ucenje ter raziskovalno delo, kar poudarja vlogo GEN-UI pri
spodbujanju analiticnih sposobnosti.
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Sodelujoci visokosolski ucitelji in sodelavei so GEN-UI najpogosteje uporabljali za
pripravo gradiv in nalog ter za razvijanje kritichega misljenja pti Studentih.
Pomembno vlogo ima tudi multimedijska podpora, ki olajsa ustvarjanje vizualnih in
avdio vsebin. GEN-UI se izkazuje kot koristno orodje za optimizacijo pedagoskega
dela, predvsem pri iskanju virov, pripravi predstavitev in kriticni analizi gradiv. Poleg
tega se uporablja tudi za kreativne in inovativne pristope k ucenju, kot so ustvarjanje

interaktivnih vsebin in resevanje kompleksnih problemov.

3.1.1.7 Rezultati analize anketnih vpraalnikov vodstvenih delavcev OS glede
trenutne uporabe generativne umetne inteligence

V prvem delu vprasalnika so vodstveni delavei odgovarjali na odprto vprasanje o
lastnem razumevanju pojma »generativna umetna inteligenca«. Rezultate vsebinske

analize, v katero smo vkljucili 38 relevantnih odgovorov, prikazujemo spodaj.

Tabela 73: Rezultati vsebinske analize odgovorov vodstvenih delavcev OS glede razumevanja
GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Generativna umetna inteligenca je vrsta
umetne inteligence (18)

Gre za umetno inteligenco, ki ustvarja
nove vsebine (22)

Ustvarja besedila, slike, zvoke, videe,
ipd. (10)

Umetna inteligenca, ki ustvatja nekaj
novega na podlagi podatkov (4)
Pomaga pri ustvarjanju novih vsebin
)

Generira vsebine, ki niso obstajale prej
(15)

Umetna inteligenca pomaga pri
ustvatjanju vsebin (10)

Pomo¢ pri nalogah in projektih (4)
Pomo¢ pri ucenju, raziskovanju ali
poucevanju (3)

Uporaba v u¢nih procesih in gradivih
3)

Tehnoloske znacilnosti . . Uporablja vzorce iz obstoje¢ih

13) Naéelo delovanja (10) pfdatkolz za generiranje (6])

Temelji na strojnem ucenju in
algoritmih (4)

Ustvarja vsebine na podlagi opisov ali
ukazov (2)

Prilagaja izhod glede na specifikacije (1)
Druzbeni vplivi (3) Pozitivni vplivi (3) Orodje, ki izboljsuje produktivnost (2)

Osnovna definicija (40)

Opis GEN-UI (78)

Ustvarjanje vsebin (38)

Uporaba GEN-UI (20)  Pomoc¢ pri ustvarjanju (14)

Izobrazevalna podpora (6)

Funkcionalnosti (3)
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Tema Kategorija Koda
Uporaba za personalizacijo in inovacije

@

Izrazi, kot so »ne vem« ali »ne razumem

pojma« (1)

Nejasnosti ali
nerazumevanje GEN- Nepopolno razumevanje (2)
Ul 2)

Splosna nejasnost glede koncepta (1)

Rezultati analize odgovorov vodstvenih delavcev osnovnih $ol glede razumevanja
pojma generativna umetna inteligenca (GEN-UI) kazejo, da vecina anketiranih
razume osnovni koncept te tehnologije, vendar obstajajo dolocene razlike v globini

in $irini njthovega razumevanja.

Najvedji delez anketiranih (40 od 78) je podal osnovno definicijo GEN-UIL Med
njimi jih 22 navaja, da gre za umetno inteligenco, ki ustvatja nove vsebine, 18 pa

preprosto opredeljuje GEN-UI kot vrsto umetne inteligence.

Druga najpogostejsa kategorija odgovorov (38) se osredotoca na sposobnost GEN-
UI ustvarjati vsebine, kot so besedila, slike, zvok in video. Med odgovori je 15
anketiranih poudarilo, da GEN-UI generira vsebine, ki prej niso obstajale, kar kaze
na razumevanje inovativne narave teh sistemov. Dodatnih 10 anketiranih je
prepoznalo prakticno vlogo umetne inteligence pri ustvarjanju, medtem ko so

redkejs$i odgovori (4) poudarili vlogo podatkov kot osnove za generiranje vsebin.

Manj anketiranih (20) se je osredotocilo na uporabo GEN-UI v praksi, pri cemer
vecina (14) navaja, da umetna inteligenca pomaga pri ustvarjanju vsebin in
opravljanju nalog. Manj pogosti so odgovori, ki se nanasajo na izobrazevalno
uporabo (0), kjer so nekateri anketirani prepoznali vlogo GEN-UI pri ucenju,
raziskovanju in poucevanju. Presenetljivo nih¢e ni omenil pomo¢i GEN-UI pri

analizi, sintezi ali organizaciji vsebin.

Le 13 anketiranih je navedlo tehnoloske znacilnosti GEN-UI Vecina jih razume, da
se GEN-UI opira na vzorce iz obstojecih podatkov (6) in temelji na algoritmih
strojnega ucenja (4). Manj pogosto so omenjali funkcionalnosti, kot je ustvarjanje

vsebin na podlagi ukazov (2) ali prilagajanje izhodov glede na zahteve (1).
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Le trije anketirani so omenili druzbene vplive GEN-UI, pri ¢emer so vsi poudarili
pozitivne vidike — povecanje produktivnosti (2) ter moznosti personalizacije in
inovacij (1). Nobeden izmed anketiranih ni izrazil kriticnega pogleda na morebitne

negativne posledice GEN-UI, kar je presenetljivo.

Le dva anketirana sta izrazila nejasnost ali nepopolno razumevanje koncepta GEN-
Ul, pri Cemer sta uporabila izraze, kot so »ne vem ali »ne razumem pojmac. Nihce

izmed anketiranih ni podal napacne definicije.

Tabela 74: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce OS glede poznavanja GEN -

Ul
Lestvica
V Ne Slabo Stednje Dobro Zelo M SD
poznam dobro dobro

UU UU UU UU UU

Kako dobro poznate
generativno umetno
inteligenco (GEN-UI), ki
lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo, slike, zvok,
video)?

38 53 553 263 132 00 247 078

Rezultati kazejo, da vodstveni delavei v osnovnih Solah svoje poznavanje GEN-UI
vecinoma ocenjujejo kot slabo do srednje dobro (M = 2,47, SD = 0,78). Najvecji
delez (55,3 %) jih poroca, da GEN-UI poznajo slabo, medtem ko jih 26,3 % ocenjuje
svoje poznavanje kot srednje dobro. Le 13,2 % jth meni, da GEN-UI poznajo dobro,
nihce pa ni ocenil svojega poznavanja kot zelo dobro. Na drugi strani majhen delez

(5,3 %) poroca, da tega podrocja sploh ne pozna.

Ti rezultati kazejo na omejeno ozavescenost vodstvenih delavcev o moznostih in
delovanju generativne umetne inteligence, kar bi lahko vplivalo na njeno
implementacijo v izobrazevalni proces. V nadaljevanju podajamo podrobnejse

rezultate glede uporabe GEN-UI med vodstvenimi delavci.
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Tabela 75: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce OS glede vrst in pogostosti
uporabe GEN-UI

Lestvica
Redko Zelo
Katere vrste . y
: (manj Obcasno Pogosto  pogosto
generativne kot @-do3-  (Ikrat  (ve¢ kot
umetne inteligence N Nikoli SD
S 1-krat krat na na 1-krat
uporabljate in
Kako POOSto? na mesec) teden) na
pogostor mesec) teden)
0, 0 0 0 0 0 0 0 0, 0
Ustvarjanje besedil
(npr. ChatGPT, 3330 394 333 152 9,1 288 1,02
Jasper, Google
Gemini, Bing UI)
Ustvarjanje slik
(npr. DALL-E, 34 588 29,4 11,8 0,0 0,0 1,53 0,71
MidJourney)
Ustvarjanje zvoka
(npr. Al glasbeni
generatotji, 34 853 11,8 2,9 0,0 0,0 1,18 0,46
vokalni
generatorii)
Ustvarjanje videov
(npt. Runway, 34 912 8,8 0,0 0,0 0,0 1,09 0,29
Synthesia)

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci v osnovnih Solah najpogosteje uporabljajo
generativno umetno inteligenco (GEN-UI) za ustvarjanje besedil (M = 2,88, D =
1,02). Med njimi jih 9,1 % poroca, da to poc¢nejo zelo pogosto, 15,2 % pogosto,
vecina pa obcasno (33,3 %) ali redko (39,4 %). Le 3,0 % anketiranih navaja, da tega
nikoli ne uporabljajo. To nakazuje, da se generativna orodja za besedilno ustvatjanje,
kot so ChatGPT, Google Gemini in Bing UI, med vodstvenimi delavci ze do neke

mere uveljavljajo.

Po drugi strani je uporaba GEN-UI za ustvarjanje slik (M = 1,53, §D = 0,71) precej
manj razsirjena. Vec¢ kot polovica anketiranih (58,8 %) poroca, da tega nikoli ne
uporablja, 29,4 % jih to poc¢ne redko, le 11,8 % pa obcasno. Uporaba generativne
umetne inteligence za ustvarjanje zvoka (M = 1,18, §D = 0,406) in videov (M = 1,09,
SD = 0,29) je Se manj pogosta — kar 85,3 % oziroma 91,2 % anketiranih poroca, da
teh orodij sploh ne uporablja.

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci v osnovnih Solah sicer nekoliko uporabljajo
GEN-UI, vendar predvsem za generiranje besedil, uporaba drugih vrst generativnih

orodij pa je $e vedno zelo omejena. To lahko odraza tako pomanjkanje potreb po
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uporabi teh tehnologij v njihovem delu kot tudi pomanjkanje znanja in

usposobljenosti za njihovo ucinkovito rabo.

Tabela 76: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce OS o uporabi GEN-UI pri
vodstvenem delu

Da Ne
0 0 0 0

Ali uporabljate GEN-UI pri vodstvenem delu? 34 471 529

N

Rezultati kazejo, da je uporaba generativne umetne inteligence (GEN-UI) pri
vodstvenem delu med vodstvenimi delavei osnovnih $ol razdeljena. Skoraj polovica
anketiranih (47,1 %) poroca, da GEN-UI uporablja pri svojih vodstvenih nalogah,

medtem ko jih 52,9 % navaja, da je ne uporablja.

Ti podatki nakazujejo, da se GEN-UI ze do neke mere vkljucuje v vodstvene

procese, vendar $e ni postala razsirjeno orodje v upravljanju sol.

Tisti vodstveni delavci OS, ki so na vprasanje Al uporabljate GEN-UI pri vodstvenem
deln? odgovorili z DA, so odgovarjali tudi na vprasanje o namenih uporabe GEN-

UI pri vodstvenem delu. Na vprasanje je odgovorilo le 16 vodstvenih delavcev.

Rezultati kazejo, da vodstveni delavei v osnovnih Solah GEN-UI pri svojem delu
najpogosteje uporabljajo za pripravo navodil (68,8 %), iskanje idej za pedagoske
projekte in reSevanje problemov (56,3 %) ter za vecjo casovno ucinkovitost in
pripravo besedil za e-posto ali drugih besedil, ki jih potrebujejo za vodenje (oboje
50,0 %). To kaze, da se GEN-UI predvsem uporablja kot pomoc¢ pri

administrativnih in organizacijskih nalogah ter pri ustvarjanju in optimizaciji besedil.

Prav tako precejSen delez anketiranih poroc¢a, da GEN-UI uporabljajo za pripravo
predstavitev ali izobrazevalnih vsebin (43,8 %) ter za ustvarjanje besedil (43,8 %).
Manj pogosto se uporablja za lektoriranje besedil in prevajanje besedil (oboje 37,5
%), kar nakazuje, da si vodstveni delavci pomagajo tudi pri izboljsanju kakovosti

pisnih vsebin.
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Tabela 77: Rezultati anketnih vpra$alnikov za vodstvene delavce OS o namenih uporabe
GEN-UI pri vodstvenem delu

Za katere namene uporabljate GEN-UI pri vodstvenem delu? Prosimo oznacite

. N %

vse, kar velja za vas.

priprava navodil 16 68,8
priprava razliénih vprasalnikov 16 31,3
nacrtovanje dela 16 25,0
priprava predstavitev ali izobraZevalnih vsebin 16 438
iskanje idej za pedagoske projekte, resevanje problemov 16 56,3
za spodbujanje sodelovanja med zaposlenimi 16 18,8
za spodbujanje kriticnega misljenja med zaposlenimi 16 6,3
za vedjo ¢asovno ucinkovitost 16 50,0
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 16 25,0
priprava besedil za e-posto ali drugih besedil, ki jih potrebujem za vodenje 16 50,0
ustvatjanje slik 16 31,3
ustvarjanje videov 16 0,0
ustvarjanje zvoka 16 0,0
ustvatjanje besedil 16 43,8
lektoriranje besedil 16 37,5
prevajanje besedil 16 37,5
za raziskovalne namene 16 0,0
drugo: 16 0,0

Uporaba GEN-UI za pripravo vprasalnikov (31,3 %) in ustvarjanje slik (31,3 %) je
manj razsirjena, medtem ko je uporaba za nacrtovanje dela in za naloge, ki jih sicer
ne znajo izvesti brez GEN-UI (oboje 25,0 %) $e bolj omejena. Najmanj vodstvenih
delavcev uporablja GEN-UI za spodbujanje sodelovanja med zaposlenimi (18,8 %)
in za spodbujanje kriticnega misljenja med zaposlenimi (6,3 %), kar kaze, da se
tovrstna orodja Se niso uveljavila pri pedagoskem vodenju in strateskem nacértovanju

Solskega okolja.

Zanimivo je, da nihce od anketiranih ne uporablja GEN-UI za ustvarjanje videov,
zvoka ali raziskovalne namene, kar kaze, da te funkcionalnosti trenutno ne igrajo

pomembne vloge pri vodstvenem delu v osnovnih Solah.

Ti rezultati nakazujejo, da je GEN-UI v Solskem vodstvu predvsem orodje za
izboljsanje administrativnih procesov in pripravo vsebin, medtem ko je njena vloga
pri strateskem vodenju in profesionalnem razvoju zaposlenih manj izrazena. V
prihodnosti bi lahko vecje usposabljanje in $irSe razumevanje potencialov GEN-UI
pripomoglo k bolj integriranemu in inovativnemu izkoris¢anju GEN-UI v

vodstvenih praksah osnovnih sol.
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Tabela 78: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce OS glede pogostosti
uporabe GEN-UI pri vodstvenem delu

Lestvica
Redko Zelo
(manj Obcasno Pogosto  pogosto
kot (2-do3-  (l-krat  (vec kot
1-krat krat na na 1-krat M- Sb
na mesec) teden) na
mesec) teden)
% % % %
Kako pogosto uporabljate GEN- 16 313 5338 188 63 200 089

Ul za vodstveno delo?

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci osnovnih $ol GEN-UI pri vodstvenem delu
uporabljajo razmeroma redko do obcasno (M = 2,00, SD = 0,89). Najvedji delez
anketiranih (43,8 %) poroca, da GEN-UI uporabljajo obcasno (2—3-krat na mesec),
medtem ko jih 31,3 % navaja, da jo uporabljajo redko (manj kot enkrat na mesec).
Le manjsi delez anketiranih poro¢a o pogostejsi uporabi — 18,8 % jo uporablja
pogosto (enkrat na teden), medtem ko jo le 6,3 % uporablja zelo pogosto (ve¢ kot

enkrat na teden).

Ti rezultati nakazujejo, da kljub temu, da skoraj polovica vodstvenih delavcev poroca
o uporabi GEN-UI pri svojem delu, to vec¢inoma ostaja priloznostno orodje, ki ni

del njihove redne prakse.

V nadaljevanju smo vodstvene delavce povprasali, ali njihovi zaposleni uporabljajo

GEN-UI za poucevanje in kaksno je njihovo mnenje glede tega.

Tabela 79: Rezultati anketnih vpraSalnikov za vodstvene delavce OS o tem, ali zaposleni
uporabljajo GEN-UI za poucevanje

Lestvica
Da, vem in Da, vem in ne
N podpiram podpiram Ne vem M SD
uporabo uporabe
0 0 0 0 0 0

Ali veste, ce vasi

zaposleni uporabljajo

GEN-UI za poucevanje 36 80,6 5,6 13,9 1,33 0,72
in kaks$no je vase mnenje

glede tega?
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Rezultati kazejo, da velika vecina vodstvenih delavcev osnovnih $ol ve, da njthovi
zaposleni uporabljajo GEN-UI pri poucevanju in to uporabo tudi podpira (80,6 %).
Le 5,6 % vodstvenih delavcev sicer ve za uporabo GEN-UL, a je ne podpira, medtem
ko 13,9 % ne ve, ali ucitelji v njihovi Soli uporabljajo to tehnologijo. Povprecna
vrednost odgovora (M = 1,33, SD = 0,72) nakazuje, da je vecinsko stalis¢e vodstev
sol naklonjeno uporabi GEN-UI v pedagoskem procesu.

Tabela 80: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce 0S8 o tem, ali zaposleni
uporabljajo GEN-UI za projektno delo

Lestvica
Da, vem in Da, vem in ne
N podpiram podpiram Ne vem M SD
uporabo uporabe

UU 1)0 UU

Ali veste, Ce vasi

zaposleni uporabljajo

GEN-UI za projektno 36 63,9 5,6 30,6 1,67 0,93
delo in kaksno je vase

mnenje glede tega?

Rezultati kazejo, da vecina vodstvenih delavcev osnovnih sol ve, da njihovi zaposleni
uporabljajo generativno umetno inteligenco (GEN-UI) pri projektnem delu in to
tudi podpira (63,9 %). Le 5,6 % vodstvenih delavcev ve za uporabo GEN-UI, vendar
je ne podpira, medtem ko 30,6 % ne ve, ali zaposleni uporabljajo GEN-UI pri
projektnih dejavnostih. Povprec¢na vrednost odgovora (M = 1,67, SD = 0,93)
nakazuje, da je podpora uporabi GEN-UI pri projektih sicer vecinska, vendar

nekoliko manj izrazena kot pri poucevanju.

3.1.1.8 Rezultati analize anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev SS glede

trenutne uporabe generativhe umetne inteligence

V prvem delu vprasalnika so vodstveni delavci SS odgovarjali na odprto vprasanje o
lastnem razumevanju pojma »generativna umetna inteligenca«. Rezultate vsebinske

analize, v katero smo vkljucili 35 relevantnih odgovorov, prikazujemo spodaj.
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Tabela 81: Rezultati vsebinske analize odgovorov vodstvenih delavcev SS glede razumevanja

GEN-UI
Tema Kategorija Koda
Opis GEN-UI (57) Osnovna definicija (29) Generativna umetna inteligenca je vrsta

umetne inteligence (14)

Gre za umetno inteligenco, ki ustvarja
nove vsebine (15)

Ustvarja besedila, slike, zvoke, videe,
ipd. (7)

Umetna inteligenca, ki ustvatja nekaj
novega na podlagi podatkov (7)
Pomaga pri ustvarjanju novih vsebin
®)

Generira vsebine, ki niso obstajale prej
©)

Umetna inteligenca pomaga pri
ustvatjanju vsebin (8)

Pomoc¢ pri ucenju, raziskovanju ali
poucevanju (3)

Uporaba v u¢nih procesih in gradivih
@)

Tehnoloske znacilnosti . . Uporablja vzorce iz obstojecih

(11) Naéelo delovanja (9) pfdatkolv za generiranje (9])

Temelji na strojnem ucenju in
algoritmih (4)

Ustvarja vsebine na podlagi opisov ali
ukazov (2)

DruZbeni vplivi (1) Pozitivni vplivi (1) Orodje, ki izboljsuje produktivnost (1)
Nejasnosti ali Nepopolno razumevanje
nerazumevanje GEN-UI pop )

) M

Ustvarjanje vsebin (28)

Uporaba GEN-UI (13) Pomo¢ pri ustvarjanju (8)

Izobrazevalna podpora (5)

Funkcionalnosti (2)

Splosna nejasnost glede koncepta (1)

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci srednjih Sol pretezno razumejo osnovni
koncept generativne umetne inteligence (GEN-UI), pri ¢emer njihovo razumevanje

temelji predvsem na njenem ustvarjalnem potencialu.

Najve¢ vodstvenih delaveev SS (29) je podalo osnovno definicijio GEN-UIL Med
njimi jih 14 navaja, da gre za vrsto umetne inteligence, 15 pa poudatja, da je to

umetna inteligenca, ki ustvarja nove vsebine.

28 anketiranih povezuje GEN-UI s sposobnostjo generiranja vsebin. Med njimi jih
7 omenja, da ustvarja besedila, slike, zvoke in videe, 7 jih izpostavlja, da gre za
umetno inteligenco, ki ustvarja nekaj novega na podlagi podatkov, 8 jih poudatja, da
pomaga pri ustvarjanju vsebin, medtem ko jih 6 meni, da generira vsebine, ki prej

niso obstajale.
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13 anketiranih je omenilo specificne nacine uporabe GEN-UIL Vecina jih
prepoznava pomoc pri ustvarjanju vsebin (8). Le 5 anketiranih prepoznava njeno
vlogo v izobrazevalnem procesu, bodisi kot pomoc¢ pri ucenju, raziskovanju in
poucevanju (3), bodisi kot orodje za pripravo u¢nih gradiv (2). 11 anketiranih je
omenilo tehnoloske vidike delovanja GEN-UIL Med njimi jih 9 razume, da
tehnologija uporablja vzorce iz obstojecith podatkov za generiranje vsebin, 4 pa jo
povezujejo s strojnim ucenjem in algoritmi. Dva anketirana sta poudarila, da GEN-
UI ustvarja vsebine na podlagi opisov ali ukazov. En anketirani je izpostavil
pozitivne vplive GEN-UI, pri ¢emer je omenil, da gre za orodje, ki izboljsuje
produktivnost. Nihce ni omenil negativnih vplivov, kot so morebitno zmanjsanje

kreativnosti, vpliv na dusevno zdravje ali zmanjsanje avtonomije posameznika.

Rezultati kazejo, da imajo vodstveni delavci srednjih Sol osnovno razumevanje
GEN-UIL, pri ¢emer jo pretezno dojemajo kot orodje za ustvatjanje vsebin. Manj
pogosto se osredotocajo na njeno tehnolosko ozadje, analiticne zmoznosti ali vlogo
v izobrazevanju, prav tako ni opazne kriticne refleksije o druzbenih vplivih GEN-
UL

Tabela 82: Rezultati anketnih vpraSalnikov za vodstvene delavce SS glede poznavanja GEN-

Ul
Lestvica
V Ne Slabo Srednje Dobro Zelo M SD
poznam dobro dobro
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Kako dobro poznate
generativno umetno
inteligenco (GEN-UL), ki 35 57 400 429 8,6 29 263 083

> > >

lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo, slike, zvok,
video)?

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci srednjih $ol svoje poznavanje generativne
umetne inteligence (GEN-UI) vecinoma ocenjujejo kot slabo do srednje dobro (M
= 2,03, SD = 0,83).

Najvedji delez anketiranih (42,9 %) meni, da GEN-UI pozna srednje dobro, 40,0 %
jih svoje poznavanje ocenjuje kot slabo, 8,6 % pa jih poroca, da GEN-UI pozna
dobro. Zelo dobro poznavanje tehnologije je izrazilo le 2,9 % vprasanih, 5,7 %

anketiranih pa GEN-UI sploh ne pozna.
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Ti rezultati kazejo, da ima vecina vodstvenih delavcev neko osnovno ali zmerno
razumevanje tehnologije, vendar jo le redki bolje poznajo. V nadaljevanju podajamo

podrobnejse rezultate glede uporabe GEN-UI med vodstvenimi delavci.

Tabela 83: Rezultati anketnih vpra3alnikov za vodstvene delavce SS glede vrst in pogostosti
uporabe GEN-UI

Lestvica

- Katere vrste
. Redko . Zelo
generativne Obcasno
Pogosto pogosto

(manj )
N Nikol  kot1- @403 s weckot M SD
krat na
na teden)  1-krat na

krat na
mesec)
mesec) teden)
0, 0 0, 0 0 0 0 0 0 0

umetne
inteligence
uporabljate in
kako pogosto?

Ustvarjanje
besedil (npr.
ChatGPT,
Jasper, Google
Gemini, Bing
Ul)
Ustvarjanje slik
(npr. DALL-E, 33 515 36,4 3,0 3,0 6,1 1,76 1,09
MidJourney)
Ustvarjanje
zvoka (npr. Al-
glasbeni
generatotji,
vokalni
generatorji)
Ustvarjanje
videov (npr.
Runway,
Synthesia)

3330 30,33 455 9,1 12,1 297 1,02

33 758 18,2 6,1 0,0 0,0 1,36 0,78

33 758 18,2 6,1 0,0 0,0 1,30 0,58

Rezultati ankete kaZejo, da vodstveni delavei SS najpogosteje uporabliajo
generativno umetno inteligenco (GEN-UI) za ustvarjanje besedil (M = 2,97, SD =
1,02). Med njimi jih najvec (45,5 %) poroca, da to poc¢nejo redko, 30,3 % jih GEN-
UI za besedila sploh ne uporablja, medtem ko jih le 12,1 % navaja, da jo uporabljajo

zelo pogosto (ve¢ kot enkrat na teden).

Uporaba GEN-UI za ustvarjanje slik (M = 1,76, §D = 1,09) je manj razsirjena. Vec
kot polovica vodstvenih delavcev SS (51,5 %) tovrstnih orodij sploh ne uporablja, le
majhen delez (6,1 %) jih poroca, da jih uporabljajo zelo pogosto.
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Se redkej$a je uporaba GEN-UI za ustvarjanje zvoka (M = 1,36, SD = 0,78) in
ustvarjanje videov (M = 1,30, SD = 0,58). Kar 75,8 % vodstvenih delavcev navaja,
da teh orodij nikoli ne uporablja. Le man;jsi delez (6,1 %) jih GEN-UI za zvok ali

video uporablja obéasno (2-3 krat na mesec), vecina pa poroca o redki uporabi.

Na splosno rezultati kazejo, da sta med vodstvenimi delavci srednjih ol poznavanje
in uporaba GEN-UI omejena predvsem na besedilne generativne sisteme, kot so
ChatGPT, Google Gemini in Bing Al. Uporaba GEN-UI za ustvarjanje slik, zvoka

in videov ostaja majhna, kar kaze na manjso integracijo teh orodij v njihovo delo.

Tabela 84: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce SS o uporabi GEN-UI pti
vodstvenem delu

Da Ne
.
N % %
Ali uporabljate GEN-UI pri vodstvenem delu? 33 33,3 66,7

Rezultati ankete kazejo, da vecina vodstvenih delavcev srednjih Sol ne uporablja
generativne umetne inteligence (GEN-UI) pri svojem delu. Kar 66,7 % jih je
odgovorilo, da GEN-UI ne uporabljajo, 33,3 % pa jih poroca, da jo vkljucujejo v

svoje vodstvene naloge.

Ti podatki nakazujejo, da je GEN-UI pri vodstvenem delu v srednjih $olah e vedno

razmeroma redko uporabljena.

Tisti vodstveni delavci SS, ki so na vprasanje Al uporabljate GEN-UI pri vodstvenem
delu? odgovorili z DA, so odgovarjali tudi na vprasanje o namenih uporabe GEN-
Ul pri vodstvenem delu. Srednjesolske vodstvene delavce smo povprasali o namenih

uporabe GEN-UI pri vodenju. Na vprasanje je odgovorilo 11 vodstvenih delavcev.

Rezultati ankete kazejo, da vodstveni delavci srednjih Sol GEN-UI najpogosteje
uporabljajo za pripravo predstavitev ali izobrazevalnih vsebin ter za ustvarjanje slik
(oboje 63,6 %). Prav tako pomemben delez jih uporablja GEN-UI za pripravo
vprasalnikov, ve¢jo casovno ucinkovitost, ustvarjanje besedil in prevajanje besedil

(vse 54,5 %0).



90 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVAN]JU

Med ostalimi pogostimi nacini uporabe izstopajo iskanje idej za pedagoske projekte
in resevanje problemov (45,5 %) ter priprava besedil za e-posto ali drugih vodstvenih
besedil (45,5 %). Priprava navodil in lektoriranje besedil sta prav tako dokaj
raz$irjena (oboje 36,4 %o).

Tabela 85: Rezultati anketnih vpra3alnikov za vodstvene delavce S8 o namenih uporabe
GEN-UI pri vodstvenem delu

Za katere namene uporabljate GEN-UI pri vodstvenem delu? Prosimo

. - N %

oznacite vse, kar velja za vas.

priprava navodil 11 36,4
priprava razli¢nih vprasalnikov 11 54,5
nacrtovanje dela 11 273
priprava predstavitev ali izobrazevalnih vsebin 11 63,6
iskanje idej za pedagoske projekte, resevanje problemov 11 45,5
za spodbujanje sodelovanja med zaposlenimi 11 18,2
za spodbujanje kriticnega misljenja med zaposlenimi 11 0,0
za vedjo ¢asovno ucinkovitost 11 54,5
za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI 11 18,2
priprava besedil za e-posto ali drugih besedil, ki jih potrebujem za vodenje 11 45,5
ustvatjanje slik 11 63,6
ustvarjanje videov 11 27,3
ustvarjanje zvoka 11 18,2
ustvatjanje besedil 11 54,5
lektoriranje besedil 11 36,4
prevajanje besedil 11 54,5
za raziskovalne namene 11 9,1
drugo 11 0,0

Manj pogosto, a $e vedno prisotno je nacrtovanje dela (27,3 %), ustvarjanje videov
(27,3 %) ter uporaba za naloge, ki jih sicer ne bi znali izvesti brez GEN-UI (18,2 %0).
Le 9,1 % jih GEN-UI uporablja za raziskovalne namene, medtem ko nihce ne

poroca o uporabi za spodbujanje kriticnega misljenja med zaposlenimi.

Podatki kazejo, da je GEN-UI pri vodstvenem delu srednjih $ol predvsem orodje za
administrativno podporo, vizualne in tekstovne vsebine ter izboljsanje u¢inkovitosti.
Manj pa se uporablja za stratesko nacrtovanje, sodelovanje med zaposlenimi ali

razvoj pedagoskih pristopov.

Rezultati ankete kazejo, da med vodstvenimi delavei srednjih $ol, ki uporabljajo
generativno umetno inteligenco (GEN-UI), vec¢ina poroca o obcasni ali zelo pogosti
uporabi. Najvedji delez anketirancev (45,5 %) GEN-UI uporablja ob¢asno (2—3-krat

na mesec), medtem ko jih 36,4 % poroca, da jo uporabljajo zelo pogosto (ve¢ kot
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enkrat na teden). Manjsi delez (9,1 %) navaja, da GEN-UI uporabljajo redko (manj

kot enkrat na mesec) ali pogosto (enkrat na teden).

Tabela 86: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce SS glede pogostosti uporabe
GEN-UI pri vodstvenem delu

Lestvica
Redko Zelo
(manj Obcasno Pogosto  pogosto
kot (2-3 (1 krat  (vec kot
.
N 1 krat krat na na 1 krat b
na mesec) teden) na
mesec) teden)
% % % %
Kako pogosto uporabljate GEN- 1 9.1 455 91 36,4 273 110

> >

Ul za vodstveno delo?

Srednja vrednost (M = 2,73, §D = 1,10) kaze, da je povprecna pogostost uporabe
nekje med obcasno in pogosto. To pomeni, da je GEN-UI med tistimi vodstvenimi
delavci SS, ki jo uporabljajo, razmeroma dobro integrirana v njihovo delo, pri ¢emer

jo nekateri uporabljajo zelo intenzivno.

V nadaljevanju smo vodstvene delavce SS povprasali, ali vedo, ¢e njihovi zaposleni

uporabljajo GEN-UI za poucevanje.

Tabela 87: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce SS o tem, ali zaposleni
uporabljajo GEN-UI za poucevanje

Lestvica
Da, vem in Da, vem in ne
N podpiram podpiram Ne vem M SD
uporabo uporabe
0 0 0 0 0 0
Ali veste, ¢e vasi
zaposleni uporabljajo
GEN-UI za poucevanje 35 82,9 17,1 0,0 1,34 0,76
in kaksno je vase mnenje
glede tegar

Rezultati ankete kazejo, da vecina vodstvenih delavcev srednjih $ol ve, da njihovi
zaposleni uporabljajo GEN-UI za poucevanje, in to uporabo tudi podpira. Kar 82,9
% jih poroca, da so seznanjeni z uporabo GEN-UI v pedagoskem procesu in jo
podpirajo, medtem ko jith 17,1 % sicer ve za uporabo, vendar je ne podpira. Noben

anketiranec ni porocal, da o tem ne bi imel informacij.
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Srednja vrednost (M = 1,34, D = 0,76) nakazuje visoko stopnjo ozavescenosti in
vecinsko podporo uporabi GEN-UI v izobrazevanju. Podatki nakazujejo, da se
vodstveni delavci srednjih Sol dobro zavedajo prisotnosti GEN-UI v poucevanju in

da vecina podpira njeno uporabo.

Tabela 88: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce SS o tem, ali zaposleni
uporabljajo GEN-UI za projektno delo

Lestvica
Da, vem in Da, vem in ne
N podpiram podpiram Ne vem M SD
uporabo uporabe
% % %

Ali veste, ce vasi

zaposleni uporabljajo

GEN-UI za projektno 35 71,4 28,6 0,0 1,57 0,92
delo in kaksno je vase

mnenje glede tega?

Rezultati ankete kazejo, da je vecina vodstvenih delavcev srednjih Sol seznanjena z
uporabo GEN-UI pri projektnem delu zaposlenih, pri ¢emer jih 71,4 % to uporabo
podpira, medtem ko jih 28,6 % ve zanjo, a je ne podpira. Noben anketiranec ni
navedel, da ne bi bil seznanjen s tem, ali njihovi zaposleni uporabljajo GEN-UL

Srednja vrednost (M = 1,57, D = 0,92) kaze, da je podpora uporabi GEN-UI pri
projektnem delu nekoliko manjSa v primerjavi z uporabo v poucevanju pri
vodstvenih delavcih srednjih Sol. Kljub temu podatki nakazujejo, da so vodstveni
delavci dobro obvesceni o uporabi GEN-UI pri projektih in da vecina to zaznava

kot koristno.

3.1.1.9 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet
glede trenutne uporabe generativne umetne inteligence

V prvem delu vprasalnika so vodstveni delavei fakultet odgovarjali na odprto
vprasanje o lastnem razumevanju pojma »generativna umetna inteligenca«. Rezultate

vsebinske analize, v katero smo vkljucili 8 oseb, prikazujemo spodaj.
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Tabela 89: Rezultati vsebinske analize odgovorov vodstvenih delavcev fakultet glede
razumevanja GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Opis GEN-UI (29) Osnovna definicija (10) ~ Ocnerativna umetna inteligenca je vrsta
umetne inteligence (5)

Gre za umetno inteligenco, ki ustvarja
nove vsebine (5)
Ustvarja besedila, slike, zvoke, videe,
ipd. (6)
Umetna inteligenca, ki ustvarja nekaj
novega na podlagi podatkov (4)
Pomaga pri ustvarjanju novih vsebin
©)
Generira vsebine, ki niso obstajale prej
©)
Umetna inteligenca pomaga pri
ustvatjanju vsebin (1)
Pomo¢ pri analizi, sintezi ali
organizaciji vsebin (1)
Izobrazevalna podpora Pomoc¢ pri ucenju, raziskovanju ali
(1) poucevanju (1)
Uporablja vzorce iz obstoje¢ih
podatkov za generiranje (4)
Temelji na strojnem ucenju in
algoritmih (2)
Ustvarja vsebine na podlagi opisov ali
ukazov (1)

Ustvatjanje vsebin (19)

Uporaba GEN-UI (3) Pomoc¢ pri ustvarjanju (2)

Tehnoloske znacilnosti (7)  Nacelo delovanja (6)

Funkcionalnosti (1)

Rezultati analize odgovorov vodstvenih delavcev fakultet kazejo, da je njihovo
razumevanje generativne umetne inteligence (GEN-UI) vec¢inoma osredotoc¢eno na

osnovno definicijo in ustvarjanje vsebin.

Najve¢ odgovorov (19) se nanasa na ustvarjanje vsebin, pri ¢emer anketiranci
opisujejo, da GEN-UI generira besedila, slike, zvoke in videe ter da ustvarja neke
nove vsebine na podlagi podatkov. Pet vodstvenih delavcev fakultet je podalo tudi
splosno definicijo, pri ¢emer so jo opisali kot vrsto umetne inteligence, ki se ukvarja

z ustvarjanjem novih vsebin.

Le trije odgovori so se nanagali na konkretno uporabo GEN-UI, pri ¢emer so
anketiranci omenjali pomoc¢ pri ustvarjanju vsebin, analizi, sintezi ali organizaciji
podatkov. Le en odgovor je posebej poudaril vlogo GEN-UI v izobrazevalnih

procesih, raziskovanju ali poucevanju.
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Sedem odgovorov se je nanasalo na tehnoloske vidike GEN-UI. Vodstveni delavci
fakultet so prepoznali, da ta deluje na podlagi vzorcev iz obstojecih podatkov (4
odgovori) in temelji na strojnem ucenju ter algoritmih (2 odgovora). Le en je omenil,
da GEN-UI prilagaja izhod glede na specifikacije ali ustvarja vsebine na podlagi

opisov in ukazov.

Presenetljivo ni bilo nobenih odgovorov, ki bi se nanasali na druzbene vplive GEN-
UL bodisi pozitivne (kot je izboljSanje produktivnosti) bodisi negativne (kot je
morebitna izguba kreativnosti ali zmanjsanje avtonomije uporabnikov). Prav tako v
odgovorih ni bilo izrazenih vecjih nejasnosti ali napac¢nih razumevanj, kar pomeni,
da anketirani vodstveni delavci na splo$no poznajo osnovne znacilnosti in delovanje
GEN-UL

Rezultati kazejo, da vodstveni delavcei fakultet relativho dobro razumejo koncept
generativne umetne inteligence, Se posebej njeno vlogo pri ustvarjanju vsebin.
Vendar se redkeje osredotocajo na konkretne nacine uporabe v izobrazevanju in

raziskovanju ter ne naslavljajo $irsih druzbenih vplivov.

Tabela 90: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet glede poznavanja

GEN -UI
Lestvica
N Ne b Sednie pope o gp
poznam dobro dobro
f f f f f
Kako dobro poznate
generativno umetno
inteligenco (GEN-UI), ki 8 0 4 4 0 0 250 053

lahko ustvari razli¢ne vrste
vsebin (besedilo, slike, zvok,
video)?

Rezultati anketnih vprasalnikov kazejo, da vodstveni delavci fakultet svoje
poznavanje GEN-UI ocenjujejo kot pretezno slabo do srednje dobro (M = 2,50, $D
= 0,53). Polovica vprasanih poroca, da GEN-UI pozna slabo, druga polovica pa
ocenjuje svoje poznavanje kot srednje dobro. Nobeden izmed vprasanih ni ocenil

svojega poznavanja kot zelo dobro ali popolno nepoznavanje.
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Tabela 91: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet glede vrst in
pogostosti uporabe GEN-UI

Lestvica
Redko Zelo

Katere vrste . Y

. (manj Obcasno Pogosto  pogosto
generativne kot @-do3-  (Ikrat  (vec kot
umetne inteligence N Nikoli M SD

S 1-krat krat na na 1-krat
uporabljate in kako 4

D0OSEO? na mesec) teden) na
pogostor mesec) teden)
f f f f f

Ustvarjanje besedil
(npr. ChatGPT, 8 1 2 2 2 1 3,00 1,31
Jasper, Google
Gemini, Bing UI)
Ustvarjanje slik
(npr. DALL-E, 8 5 2 1 0 0 1,50 0,76
MidJourney)
Ustvarjanje zvoka
(npr. Al-glasbeni =g =5 1 0 0 0 113 035
generatortji, vokalni
generatorji)
ustvarjanje videov
(npr. Runway, 8 7 1 0 0 0 1,13 0,35

Synthesia)

Rezultati anketnih vprasalnikov kazejo, da vodstveni delavci fakultet najpogosteje
uporabljgjo GEN-UI za ustvarjanje besedil (M = 3,00, SD = 1,31). Cetrtina
vprasanih poroca, da to poc¢ne pogosto (1-krat na teden), enak delez pa jo uporablja
obcasno (2-3-krat na mesec). Nekoliko manj jih GEN-UI za ustvarjanje besedil
uporablja zelo pogosto (12,0 %), eden pa tovrstnih orodij sploh ne uporablja.

Po drugi strani so druge vrste GEN-UI, kot so ustvarjanje slik, zvoka in videov,
bistveno manj razsirjene. Ustvarjanje slik (M = 1,50, §D = 0,76) uporablja le majhen
delez vprasanih — vecina jih tovrstnih orodij sploh ne uporablja, medtem ko eden

poroca, da jih uporablja redko (manj kot enkrat na mesec).

Se manj razirjena je uporaba GEN-UI za ustvarjanje zvoka in videov, saj 7
vodstvenih delavcev poroca, da teh orodij sploh ne uporablja. Posamezniki jih
uporabljajo le redko (manj kot enkrat na mesec), nobeden od vprasanih pa teh orodjj

ne uporablja obcasno ali pogosteje (M = 1,13, §D = 0,35 pri obeh vrstah uporabe).
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Ti podatki nakazujejo, da je uporaba GEN-UI med vodstvenimi delavci fakultet
osredotocena predvsem na ustvatjanje besedil, druge oblike generativne umetne

inteligence (slike, zvok, video) pa ostajajo precej neizkoris¢ene.

Tabela 92: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o uporabi GEN-UI
pri vodstvenem delu

Da Ne
Z\]
f
Ali uporabljate GEN-UI pri vodstvenem delu? 8 1 7

Rezultati anketnih vprasalnikov kazejo, da velika vecina vodstvenih delavcev fakultet
GEN-UI pri vodstvenem delu ne uporablja. Kar 7 od 8 vprasanih je odgovorilo, da
teh orodij ne uporablja, medtem ko le eden poroc¢a o uporabi generativne umetne

inteligence pri upravljanju in vodenju.

Ti podatki kazejo na nizko stopnjo vklju¢enosti GEN-UI v vodstvene procese na
fakultetah, kjer izvajajo pedagoske $tudijske programe.

Samo en vodstveni delavec je na vprasanje A% uporabljate GEN-UI pri vodstvenem deln?
odgovorili z DA, in tudi odgovarjal na vprasanje o namenih uporabe GEN-UI pri

vodstvenem delu.

Med vprasanimi vodstvenimi delavci je le ena oseba porocala, da uporablja GEN-
Ul pti svojem delu, pri ¢emer se njena uporaba osredotoca predvsem na
administrativne in podporne naloge. GEN-UI je uporabljal predvsem za pripravo
navodil, iskanje idej za pedagoske projekte in resevanje problemov, izboljsanje
casovne ucinkovitosti ter pripravo razlicnih besedil, kot so e-postna sporocila in
druga komunikacijska gradiva. Prav tako je umetno inteligenco uporabljal za

lektoriranje in prevajanje besedil.

Med vsemi anketiranimi vodstvenimi delavci je le ena oseba porocala, da uporablja

GEN-UL, in to pogosto (enkrat na teden).
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Tabela 93: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o namenih uporabe

GEN-UI pri vodstvenem delu

Za katere namene uporabljate GEN-UI pri vodstvenem delu? Prosimo oznacite vse,

kar velja za vas.

z

priprava navodil

priprava razli¢nih vprasalnikov

nacrtovanje dela

priprava predstavitev ali izobrazevalnih vsebin

iskanje idej za pedagoske projekte, resevanje problemov

za spodbujanje sodelovanja med zaposlenimi

za spodbujanje kriticnega misljenja med zaposlenimi

za vedjo ¢asovno ucinkovitost

za naloge, ki jih sicer ne znam izvesti brez GEN-UI

priprava besedil za e-posto ali drugih besedil, ki jih potrebujem za vodenje

ustvarjanje slik

ustvarjanje videov

ustvarjanje zvoka

ustvarjanje besedil

lektoriranje besedil

prevajanje besedil

za raziskovalne namene

drugo

UG (UG VRN NG NG (NG VI (RN VNG NG VG NI (UG OIS (UG I (I NN

V nadaljevanju smo vodstvene delavce povprasali, ali vedo, ¢e njthovi zaposleni

uporabljajo GEN-UI za poucevanje, in kaksno je njihovo mnenje glede tega.

Tabela 94: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o tem, ali zaposleni

uporabljajo GEN-UI za poucevanje

Lestvica

. Da, vem in
Da, vem in >

N podpiram e Ne vem SD
podpiram
uporabo
uporabe
f f
Ali veste, e vasi zaposleni
uporabljajo GEN-UI za 5 0.0 1.04

>

poucevanje in kaksno je vase
mnenje glede tega?

Rezultati anketnih vprasalnikov kazejo, da je veéina vodstvenih delavcev fakultet

seznanjena s tem, da zaposleni uporabljajo GEN-UI pti poucevanju, in to podpira.

Kar 5 vprasanih poroca, da vedo za uporabo GEN-UI v pedagoskem procesu in to

prakso podpirajo. Nobeden od vodstvenih delavcev ni izrazil nasprotovanja uporabi

teh orodij.
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Povprecna vrednost odgovora (M = 1,75, §D = 1,04) nakazuje, da je stalisce
vodstvenih delavcev do GEN-UI na splosno bolj naklonjeno kot zadrzano.

Tabela 95: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o tem, ali zaposleni
uporabljajo GEN-UI za projektno delo

Lestvica
Da, vem in Da, vem in ne
N podpiram podpiram Ne vem M SD
uporabo uporabe
f f f

Ali veste, ce vasi

zaposleni uporabljajo

GEN-UI za projektno 8 6 0 2 1,50 0,93
delo in kaksno je vase

mnenje glede tega?

Rezultati anketnih vprasalnikov kazejo, da vecina vodstvenih delavcev fakultet ve,
da njihovi zaposleni uporabljajo GEN-UI za projektno delo, in to uporabo podpira.
Kar 6 vprasanih je izrazilo podporo uporabi GEN-UI pri projektih, medtem ko

nihce od vprasanih ni navedel, da tak$no prakso zavraca.

Po drugi strani 2 vodstvena delavca nista vedela, ali njihovi zaposleni uporabljajo to
tehnologijo pti projektnem delu. Povpre¢na vrednost odgovora (M = 1,50, §D =
0,93) nakazuje precej pozitiven odnos do vkljucevanja GEN-UI v projektno delo.

3.1.2  Rezultati analize fokusnih skupin glede trenutne uporabe generativne

umetne inteligence v izobraZevanju

3.1.2.1 Rezultati analize fokusnih skupin za uéence OS ter OSPP glede
trenutne uporabe generativne umetne inteligence

V fokusnih skupinah ucencev osnovnih sol glede trenutne uporabe generativne
umetne inteligence sta se izoblikovali dve glavni kategoriji: orodja, ki jih ucenci

uporabljajo, in nameni njihove uporabe.

Med orodji je najpogosteje omenjen ChatGPT, Gemini, Llama in Canva pa so
omenjeni redkeje. Pri namenih uporabe so uc¢enci najpogosteje poudarili iskanje idej,
pomo¢ pri domacih nalogah in postavljanje vprasanj. ChatGPT se med ucenci

osnovnih $ol pojavlja kot najbolj priljubljeno orodje, kar kaze na njegovo Siroko
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dostopnost in uporabnost. Eden od ucencev je na primer povedal, da generativno
umetno inteligenco uporablja za iskanje idej. Poleg tega so ucenci omenili tudi druga
orodja, kot so Gemini, Llama in Canva, vendar precej redkeje, kar lahko kaze na

njihovo specifi¢no ali manj razsirjeno uporabo.

Tabela 96: Rezultati fokusne skupine uéencev OS glede trenutne uporabe GEN-UT

Tema Kategorija Koda
ChatGPT (13)
Orodje (16) E’lzzla“é 1<)1)
Canva (1)

Iskanje klju¢nih informacij (3)
Za pisanje pesmi (2)
Za domace naloge (5)

Trenutna uporaba generativhe umetne Postavljanje vprasanj (4)
inteligence (34) Za ucenje (2)
Namen (28) Za slike (1)

Za iskanje idej (7)

Za programiranje (2)

Za oblikovanje predstavitev
)

Za hiter dostop do informacij

@

Glede na namene uporabe je generativha umetna inteligenca najpogosteje
uporabljena za iskanje idej. Ucenec je, denimo, omenil, da jo uporablja »za ideje pri
pisanju pesmi«. Sledi uporaba za domace naloge, kjer ucenci pogosto is¢ejo pomoc
pri reSevanju Solskih obveznosti. Ena od udelezenk je pojasnila: »Veckrat sem Zze
uporabila generativno umetno inteligenco za $olo in postavila kaksno vprasanje, ki
ga nisem znala.« Prav tako ucenci umetno inteligenco pogosto uporabljajo za iskanje
informacij, kar nakazuje na njeno vlogo pri dostopu do znanja in informacij. Drug

ucenec je povedal: »Za kaksen odgovor na vprasanje, ¢e ga nisem vedel.«

Poleg teh glavnih nacinov uporabe ucenci umetno inteligenco uporabljajo tudi za
pisanje pesmi, ucenje, programiranje, oblikovanje predstavitev in ustvarjanje slik,
vendar so ti nacini uporabe manj pogosti. Udelezenec fokusne skupine je omenil: »V

prostem casu se ukvarjam s programiranjem, pa mi zelo pomaga.«

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da uéenci OS generativno umetno
inteligenco najpogosteje uporabljajo kot orodje za pridobivanje informacij, podporo

pti ucenju in ustvarjalno delo. ChatGPT se izkaze kot najpogosteje uporabljeno
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orodje, njegova uporaba pa se predvsem osredotoca na iskanje idej, pomo¢ pri

ucenju in opravljanje domacih nalog.

Tabela 97: Rezultati fokusne skupine u&encev OSPP glede trenutne uporabe GEN-UI

Tema Kategorija Koda
ChatGPT (9)
Astra Al (1)
. CapCut (1
Orodije (14) Sif (1‘)1 M
My AI (1)

Al Lyric Generator (1)
Telefon (1)
Racunalnik (1)
Hiter dostop do informacij (1)
Iskanje kljuénih informacij (1)
Postavljanje vprasanj (1)
Dodatna razlaga (1)
Namen (9) Za ucenje (2)

Za slike (1)

Za videe (1)

Za oblikovanje predstavitev

@®

Naprava (2)

Trenutna uporaba generativie umetne
inteligence (25)

V fokusni skupini u¢encev OSPP EIS in NIS so se izoblikovali trije glavni tematski
sklopi: orodja, naprave in nameni uporabe. Med orodji je najbolj izpostavljen
ChatGPT, ki ga ucenci najpogosteje uporabljajo, medtem ko so druga orodja, kot so
Astra AL, CapCut, Siti, My Al in AI Lyric Generator, omenjena precej redkeje. Glede
naprav ucenci dostopajo do generativne umetne inteligence s telefoni in racunalniki,
kar kaze na prilagodljivost in razSirjenost uporabe na razlicnih platformah. V
kategoriji namenov uporabe so najpogosteje omenjeni ucenje, iskanje informacij in
ustvarjalne dejavnosti. Med uporabljenimi orodji prevladuje ChatGPT, poleg njega
pa so udelezenci omenili Se Astra Al, CapCut, Siri, My Al in Al Lyric Generator,
vendar bistveno redkeje, kar nakazuje na njihovo specificno ali manj razdirjeno

uporabo v primetjavi s ChatGPT.

Ucenci OS PP EIS in NIS so najveckrat izpostavili, da GEN-UT uporabljajo za
ucenje, kar poudarja njeno vlogo kot pomocnika pri Solskih obveznostih. Primer
citata: »Mi je bilo stresno, ko nisem cesa vedel za $olo, in zdaj imam to orodje, ki mi
pomaga.« Pogosta je tudi uporaba za iskanje informacij, bodisi s hitrim dostopom
do njih bodisi s postavljanjem vprasanj. Primer odgovora: »Lahko sam vprasam, kar
me zanima.« Poleg tega ucenci uporabljajo generativno umetno inteligenco tudi za

dodatno razlago, ustvarjanje slik, videov in oblikovanje predstavitev. Primer citata:
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»Sem delal predstavitev.« Ti ustvarjalni nacini uporabe so zastopani precej

enakomerno, vendar manj pogosto kot iskanje informacij in ucenje.

Ce povzamemo, uéenci OSPP generativno umetno inteligenco uporabljajo
predvsem kot vir informacij, podporo pri ucenju in orodje za ustvarjalne namene.
ChatGPT ostaja najpogosteje uporabljeno orodje, druge aplikacije pa najverjetneje

sluzijo specifi¢nim potrebam posameznikov.

3.1.2.2 Rezultati analize fokusnih skupin za dijake glede trenutne uporabe
generativne umetne inteligence

Tabela 98: Rezultati fokusne skupine dijakov glede trenutne uporabe GEN-UI

Tema Kategorija Koda
ChatGPT (35)
Astra Al (7)
Llama (1)
GitHub (1)
Midjourney (3)
Notebook LM (1)
Palm Beat (1)
Siri (1)
Snapchat (2)
Spotify (3)
iskanje klju¢nih informacij (3)
postavljanje vprasanj (2)
za ucenje (5)
za oblikovanje predstavitev (4)
Namen (20) Za domace naloge (2)
Za generiranje besedil (2)
Za iskanje idej (5)
Za planiranje sestankov (1)
Za programiranje (2)

Orodje (55)

Trenutna uporaba generativie umetne
inteligence (81)

V fokusni skupini dijakov glede trenutne uporabe generativine umetne inteligence sta
se izoblikovali dve glavni kategoriji: orodja, ki jih ucenci uporabljajo, in nameni

njihove uporabe.

Med uporabljenimi orodji so dijaki najpogosteje omenjali ChatGPT, poleg njega pa
tudi druga orodja, kot so Astra Al, Midjourney, Spotify, Snapchat, Palm Beat,
Notebook LM, GitHub in Siri, kar kaze na $irSo uporabo generativhe umetne
inteligence v razli¢nih digitalnih okoljih.
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Med nameni uporabe generativne umetne inteligence dijaki najpogosteje poudatjajo
ucenje. Nekateri so poudarili, da jim ChatGPT pomaga pri razlagi snovi, kadar
profesorji nimajo casa, ali pri pripravi na preverjanje znanja. Eden od dijakov je
pojasnil: »Zelo pomaga, ker ti razlozi snov, ¢e profesorji nimajo ¢asa.« Drugi je dodal:
»Napise ti poskusni test, ko se ucis.« Pogosta je tudi uporaba za iskanje idej, saj dijaki
cenijo, da jim umetna inteligenca ponudi nove perspektive. Kot je povedal eden od
sodelujoc¢ih: »Daje ideje, na katere sploh ne bi pomislil.« Prav tako jo pogosto
uporabljajo pri oblikovanju predstavitev, pti ¢emer so poudatili, da jim pomaga pri
strukturi in izbiri klju¢nih tock. Eden od udelezencev je pojasnil: »Ko sem delal

predstavitev, mi je napisala, katere tocke naj vkljucim.«

Poleg tega dijaki umetno inteligenco uporabljajo za pridobivanje informacij in
postavljanje vprasanj, Se posebej pri naravoslovnih predmetih. Eden od dijakov je
dejal: »Ce neke snovi ne razumem, potem doma vprasam in dobim razlago.« Prav
tako jo nekateri uporabljajo za pomo¢ pri domacih nalogah, saj jim omogoca hiter
dostop do odgovorov in reditev. Dijak je poudaril: »Najpogosteje uporabljam doma
za pomo¢ pri domacih nalogah, se mi zdi, da je to najhitrejsi nacin pomoci.« Poleg
tega jo uporabljajo tudi za generiranje besedil, programiranje in celo planiranje

sestankov.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da dijaki generativno umetno inteligenco
najpogosteje uporabljajo kot podporo pri ucenju, pridobivanju informacij in iskanju
idej. ChatGPT je najpogosteje uporabljeno orodje, njegova uporaba pa se
osredoto¢a na pomoc¢ pri razlagi ucne vsebine, strukturiranju predstavitev in

resevanju Solskih obveznosti.

3.1.2.3 Rezultati analize fokusnih skupin za $§tudente glede trenutne uporabe

generativne umetne inteligence

V fokusni skupini Studentov glede trenutne uporabe generativne umetne inteligence
sta se izoblikovali dve glavni kategoriji: orodja, ki jih $tudenti uporabljajo, in nameni

njihove uporabe.

Med orodji se kot najpogosteje uporabljeno pojavlja ChatGPT, ki ga Studenti
uporabljajo predvsem v Studijske in raziskovalne namene, kot so iskanje informacij,

generiranje in urejanje besedil. Poleg tega so omenili $e Elicit, ki je posebej namenjen
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iskanju virov in literature, ter Deepl, Gemini, Quillibot in Canva, ki jih uporabljajo

za bolj specifi¢ne naloge, kot so prevajanje, krajSanje besedil in oblikovanje.

Tabela 99: Rezultati fokusne skupine $§tudentov glede trenutne uporabe GEN-UI

Tema Kategorija Koda
ChatGPT (14)
Copilot (1)
Deepl (1)
Orodje (21) Elicit (2)
Gemini (1)
Quilbot (1)
Canva (1)
Iskanje kljué¢nih informacij (1)
Postavljanje vprasanj (1)

Trenutna uporaba generativhe umetne Za ucenje (4)

inteligence (44) Za generiranje besedil (3)
Za iskanje virov in literature
)

Namen (23) Za kraj$anje besedil (1)
Za pisanje porocil (2)
Za prevajanje (1)
Za raziskovanje (1)
Za urejanje besedil (4)
Za hiter dostop do informacij

@

Pri namenih uporabe so Studenti pojasnili, da orodja umetne inteligence uporabljajo
predvsem za akademske potrebe. Pogosto jih uporabljajo za iskanje virov in
literature, pri cemer so poudarili, da jim pomaga pri iskanju strokovnih ¢lankov in
tujega akademskega gradiva. Eden od sStudentov je pojasnil: »Uporabljam jo za
iskanje tuje strokovne literature.« Prav tako je pogosta uporaba za urejanje besedil,
kar vkljucuje oblikovanje seminarskih nalog in preoblikovanje besedil. Eden izmed
studentov je dejal: »Mi je v pomo¢ pri oblikovanju in preoblikovanju seminarskih
nalog.« Nekateri $tudenti jo uporabljajo tudi za krajSanje besedil, pri ¢emer eden

izmed njih poudarja: »Pomaga mi pri delanju povzetkov.«

Poleg tega studenti umetno inteligenco uporabljajo za ucenje, kjer jim sluzi kot
pripomocek za razlago in usmerjanje pri razumevanju novih tem. Eden od
udelezencev je pojasnil: »Podaja mi razlago pri ucenju, me vodi« Prav tako jo
uporabljajo za generiranje besedil, kar jim olajsa pisanje seminarskih nalog. Nekdo
je dejal: »Uporabljam jo za izdelavo seminarskih nalog.« Dodatni nacini uporabe
vkljucujejo pisanje porodil, hiter dostop do informacij, prevajanje dokumentov,

raziskovanje in postavljanje vprasanj. Eden izmed $tudentov je omenil: »Copilota
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uporabljam za pomo¢ pri raziskovanju.« Drugi je dodal: »Uporabljam jo za

prevajanje doloc¢enih dokumentov.«

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da s$tudenti generativho umetno
inteligenco najpogosteje uporabljajo kot pripomocek pri Studiju, zlasti za iskanje
virov, urejanje in generiranje besedil ter ucenje. ChatGPT ostaja najpogosteje
uporabljeno orodje, njegova uporaba pa se ostedotoc¢a predvsem na podporo pri

studiju, raziskovanju in pisanju akademskih nalog.

3.1.2.4 Rezultati analize fokusnih skupin za ud&itelje OS in OSPP glede
trenutne uporabe generativhe umetne inteligence

V tem poglavju so prikazani rezultati fokusnih skupin za ucitelje OS in OSPP glede

trenutne uporabe generativne umetne inteligence.

Tabela 100: Rezultati fokusne skupine uéiteljev OS glede trenutne uporabe GEN-UI

Tema Kategorija Koda
ChatGPT (4)
Gemini (1)
AstraAl (1)
Copilot (2)
Canva (2)

Orodje (16) MidJourney (1)
Twig (1)
Magic School (1)
PictoBlox (1)
Google Teachable Machine (1)
Scratch (1)
Pisanje porocil (2)
Pisanje strokovnih ¢lankov (1)
Iskanje idej(2)
Projektno delo (2)
Ustvarjanje video vsebin(1)
Ustvatjanje in obdelava slik (2)
Programiranje (2)

Namen (24) Preverjanje znanja (1)
Pripravo u¢nih oz. delovnih listov (1)
Prevajanje besedil(1)
Za generiranje besedil (2)
Urejanje besedil (2)
Popestritev pouka (npr. uvodna
motivacija, slikovno gradivo) (3)
Ustvarjanje spletne strani (1)

Trenutna uporaba
generativne umetne
inteligence (41)

Neuporaba orodij

GEN-UI ( (1) Ne uporabljam v $olskem okolju (1)
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V okviru fokusnih skupin uciteljev OS so se pri trenutni uporabi generativne umetne
inteligence izoblikovale tri glavne kategorije, in sicer orodja in namen njihove

uporabe ter neuporaba orodij generativne umetne inteligence.

Med uporablienimi so uéitelji OS najpogosteje omenili naslednja orodja: ChatGPT,
Canva in Copilot; omenili pa so e Astra Al, Gemini, MidJourney, Twig, Magic
School, Pictoblox, Google Teachable Machine. Ta orodja ucitelji vecinoma
uporabljajo za specificne ucne potrebe, kot je Twig za pomoc¢ pri ucenju jezika,
AstraAl za pomoc¢ pri uc¢enju matematike, PictoBlox za programiranje ter Canva in
MidJourney, ki ju ucitelji uporabljajo za delo s fotografijami in slikovnim gradivom.
O specifitnih nacinih uporabe so uditelii OS povedali: »jaz uporabliam $e
MidJourney za kaks$no generiranje slik in pa recimo véasih pri pouku delamo s Canvo

ali generiramo kratke filmcke.«

Pri opisovanju namenov uporabe generativne umetne inteligence so uéitelji OS
povedali, da orodja umetne inteligence uporabljajo pri pouku, in sicer za popestritev
pouka in iskanje idej, za preverjanje znanja, pripravo ucnih listov, za kreiranje videov
in slikovnega gradiva. Orodja umetne inteligence uporabljajo tudi za vedjo
ucinkovitost pri delu po pouku. Porocajo, da so jim orodja v pomo¢ pri pisanju
porocil, za ve¢jo ucinkovitost pri projektnem delu in pisanje strokovnih clankov.
Sirok spekter uporabe orodij, kot so ChatGPT, Copilot in Gemini, udelezenec
fokusne skupine za ucitelie OS potrdi z izjavo: »ChatGPT, Copilot in Gemini
uporabljam pri svojem delu in se mi zdi, da vsem, ki to uporabljamo, da nam to delo
kar dosti olajsa.« Orodja GEN-UI pa ucitelji uporabljajo tudi za delo z besedili, v
smislu generiranja besedil, urejanja besedil in za prevajanje besedil. Na primer, eden
izmed udelezencev je povedal: »Orodja uporabljam, da obdrzim tisto rdeco nit v
mislih, da lahko piSem v pogovornem jeziku in na koncu mi GEN-UI v bistvu izdela
popravljeno razli¢ico, v smislu slovni¢nih napak in pa tudi strukturno nekako opremi

to sporocilo.«

Enaizmed udelezenk se je opredelila, da generativne umetne inteligence ne uporablja
pri poucevanju, jo pa uporablja v zasebnem zivljenju: »Moram reci, da ta orodja

veliko bolj jaz uporabljam sama, ne pa pri pouku.«

Sklepamo lahko, da ucitelii osnovnih $ol generativho umetno inteligenco uporabljajo
p > ] g g p 14
predvsem za specificne ucne potrebe, pripravo ucnega gradiva ter povecanje

ucinkovitosti pri svojem delu. Najpogosteje uporabljena orodja so ChatGPT, Canva
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in Copilot. Uditelji orodja uporabljajo tako pri pouku, na primer za popestritev uc¢nih
ur, iskanje idej in pripravo gradiva, kot tudi pri administrativnem delu, kot je pisanje
porocil, projektno delo in strokovni prispevki. Poleg tega se generativna orodja
pogosto uporabljajo za delo z besedili, vkljucno z generiranjem, urejanjem in

prevajanjem.

Tabela 101: Rezultati fokusne skupine uiiteljev OSPP NIS OSPP EIS glede trenutne uporabe

GEN-UI
Tema Kategorija Koda
ChatGPT (2)
Orodie (7) Gemini (3)

Leonardo Al (1)

Stable Diffusion AI Art (1)
Pisanje porocil (1)

Pisanje strokovnih ¢lankov (1)
Namen (6) Poucevanje (2)

Ustvarjanje in obdelava slik (1)
Prevajanje besedil (1)

Trenutna uporaba generativne
umetne inteligence (13)

Pri analizi rezultatov fokusne skupine z uéitelji OSPP NIS in OSPP EIS sta se pri
trenutni uporabi generativne umetne inteligence izoblikovali dve kategoriji, in sicer

orodja in razlicni nameni njihove uporabe.

Med uporabljenimi orodji so uéitelji OSPP NIS in OSPP EIS najpogosteje omenili
Gemini, ChatGPT ter Leonardo Al, ki ju uporabljajo za uporabo popestritve pouka
in Stable Diffusion Al Art (1). Zadnji dve uporabljajo predvsem na podrocju
digitalne umetnosti, delo s slikovnim gradivom in 3D-vizualizacijo, kjer gre za bolj

specifi¢cne namene uporabe.

Pri drugi temi, torej opisovanju namenov uporabe generativne umetne inteligence,
so ucitelji OSPPNIS in OSPPEIS povedali, da generativno umetno inteligenco
uporabljajo za poucevanj, na primer: »Za pripravo vsebin za uvodno motivacijo« in
»Za iskanje idej za razlicne naloge«. Udelezenec je poudaril, da mu GEN-UI skrajsa
cas iskanja vaj in idej in je zato pri pripravi na pouk bolj ucinkovit: »Z uporabo

Geminija in ChatGPT si skraj$am ¢as iskanja dolocenih vaj.«

GEN- UI uporabljajo tudi za delo z besedili, torej za pisanje strokovnih ¢lankov in
porodil ter za prevajanje besedil. Glede namena uporabe so omenjali tudi za

rkreiranje slik« in »3D-vizualizacij«. Udelezenec poda primer: »Stable Diffusion mi
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kreira tocno taksno sliko, kot si jo bom zamislil, da jo potrebujem, npr. Zirafo, ki se

s helikoptetjem pelje skozi puscavo.«

Skupno lahko sklepamo, da uéitelji OSPPNIS in OSPPEIS generativno umetno
inteligenco uporabljajo predvsem za pripravo ucnih vsebin, iskanje idej ter
ustvarjanje vizualnega ucnega gradiva. Orodja, ki jih uporabljajo, jim predvsem
skrajsajo cas pri pripravi vsebin in iskanju vaj, nabor orodij pa kaze na to, da pri
ucencih s posebnimi potrebami uporabljajo predvsem specificna in namenska

orodja.

3.1.2.5 Rezultati analize fokusnih skupin za ulitelje SS glede trenutne
uporabe generativne umetne inteligence

V tem poglaviu so prikazani rezultati fokusnih skupin za ucitelje SS glede trenutne

uporabe generativne umetne inteligence.

Tabela 102: Rezultati fokusne skupine uiiteljev S§ glede trenutne uporabe GEN-UT

Tema Kategorija Koda
. ChatGPT (4
Orodje (7) Canva (3)
Pisanje porocil (1)
Iskanje idej(1)

Poucevanje(1)

Ustvarjanje video vsebin (1)
Ustvarjanje in obdelava slik (3)
Kreiranje avatarjev (1)
Programiranje (1)

Oblikovanje predstavitev (1)
Priprava ucnih listov (1)

Izdelava plakatov in posterjev (1)
Poenostavitev razlage (1)
Urejanje besedil (2)

Popestritev pouka (npr. uvodna
motivacija, slikovno gradivo) (1)
Ne uporabljam pri poucevanju (1)
Ne uporabljam v zasebnem ali $olskem
okolju (1)

Trenutna uporaba generativne ~ Namen (16)
umetne inteligence (25)

Neuporaba orodij
GEN-UI (2)

V analizi fokusne skupine uciteljev SS so se pri trenutni uporabi generativne umetne
inteligence izoblikovale tri kategorije, in sicer orodja, razlicni nameni njihove

uporabe, opredelili pa so se tudi glede neuporabe.
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Med uporabljenimi orodji so uéitelji SS omenili dve orodji, in sicer ChatGPT in
Canvo. ChatGPT uporabljajo pri pouku za vedjo ucinkovitost in kreativnost,
predvsem za delo z besedili, saj jim skrajsa ¢as pisanja ter iskanja idej, ter za pomoc
pti kodiranju in programiranju. Pri Canvi pa so navajali, da jo uporabljajo bolj za
specificno uporabo priprave slikovnega gradiva, plakatov in posterjev ter

predstavitev za ucence in sodelavce.

Pri opisovanju namenov uporabe generativne umetne inteligence so uditelji SS
povedali, da orodja najpogosteje uporabljajo za razlicne namene poucevanja in
popestritve pouka. UdeleZenec je na to temo podal pojasnilo: »Da zanimivo prikazes
kaksno ucno situacijo.« Namen uporabe se nanasa tudi na iskanje novih idej, priprave
ucnih listov, plakatov, posterjev in predstavitev ter avatatjev. Uporabo avatarjev pri
pouku slovensé¢ine udelezenec opise s primerom: »V zadnjem obdobju sem delala
tudi avatarje, pa video z avatarji in potem z avatarjem posnela pesem, ki smo jo
sestavili z dijaki.« Orodja GEN-UI uporabljajo tudi za poenostavitev zahtevnejse
ucéne snovi. Udelezenec je v zvezi s tem povedal: »V¢asih si pomagam tudi s kaksno
enostavno razlago necesa ali na primer opisom necesa, kar je dijakom tezko

razumeti.«

Eden izmed udelezencev fokusne skupine ucitelji SS orodij GEN-UI ne uporablja
niti v prostem casu, niti pri pouku, drugi udelezenec pa se opredeljuje, da jih ne

uporablja pri poucevanju.

Skupno lahko sklepamo, da ucitelji srednjih Sol generativno umetno inteligenco
uporabljajo predvsem za pripravo ucnih gradiv, popestritev pouka in poenostavitev
zahtevnej$e ucne snovi. Najpogosteje uporabljeni orodji sta ChatGPT in Canva,

zaradi dostopnosti in Sirokega spektra moznosti uporabe pri pouku.

3.1.2.6 Rezultati analize fokusnih skupin za visokoSolske ucitelje in

sodelavce glede trenutne uporabe generativne umetne inteligence

V tem poglavju so prikazani rezultati fokusnih skupin za visokosolske ucitelje in

sodelavce glede trenutne uporabe generativne umetne inteligence.



3 Regultati 109

Tabela 103: Rezultati fokusne skupine visoko$olskih uéiteljev in sodelavcev glede trenutne
uporabe GEN-UI

Tema Kategorija Koda
ChatGPT (6)

Copilot (1)

Gravity White (1)

D-ID (1)

Elicit (2)

Instatext (1)

Pisanje strokovnih ¢lankov (3)
Iskanje idej (1)

Poucevanje (3)

Ustvarjanje video vsebin (3)
Ustvarjanje in obdelava slik (2)
Urejanje avdio vsebin (1)
Kreiranje avatarjev (2)
Generiranje vprasanj za ocenjevanje (1)
Preverjanje pisnih izdelkov studentov (1)
Znanstvenoraziskovalno delo (5)
Prevajanje besedila (2)

Urejanje besedil (2)

Iskanje virov in literature (3)
Projektno delo (1)

Orodje (12)

Trenutna uporaba
generativne umetne
inteligence (44)
Namen (30)

Neuporaba orodij

GEN-UI (2) Ne uporabljam pri delu s Studenti (2)

V fokusnih skupinah z visokosolskimi ucitelji in sodelavci so se pri trenutni uporabi
generativne umetne inteligence izoblikovale tri kategorije, in sicer orodja in razlicni

nameni njihove uporabe ter neuporaba orodij GEN-UL

Med uporabljenimi orodji so visokosolski ucitelji in sodelavci najpogosteje omenili
ChatGPT, kar kaze na njegov Sirok spekter razlicnih moznosti uporabe. Druga
orodja, ki so jih navedli Copilot, Open Board, Gravity White, D-ID, Googlovo
spletno ucilnico, Elicit in Instatext. Open Board sicer ni orodje GEN-UL

Pri opisovanju namenov uporabe generativne umetne inteligence so visoko$olski
ucitelji in sodelavci poudarili uporabo za poucevanje, zelo pogosto pa orodja GEN-
UI uporabljajo za pomo¢ pri znanstvenoraziskovalnem delu. Primer pojasnila: »Z
GEN-UI si pomagam sestaviti povzetke in preverjam, ali so jezikovno ustrezni.«
Nekdo drug je povedal: \GEN-UI uporabljam predvsem pri prvih raziskovalnih
korakih, ko si naredim nek nabor ¢lankov in si potem pomagam z razlicnimi
povzetki, da hitro vidim, katere ze takoj lahko izlo¢im, skratka pomagam si, da si

zmanj$am nek nabor clankov.« Orodja generativne umetne inteligence uporabljajo
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tudi za pisanje strokovnih ¢lankov iskanje virov in literature, za urejanje besedil ter

prevajanje.

Visokosolski ucitelji in sodelavci v fokusni skupini generativho umetno inteligenco
uporabljajo predvsem za podporo pri poucevanju ter kot orodje za
znanstvenoraziskovalno delo in manj za uporabo pri pouku. Orodja GEN-UI
visokosolski uditelji najpogosteje uporabljajo pti znanstvenoraziskovalnem delu in
za pomoc¢ pri delu z besedili. Najpogosteje uporablieno orodje je ChatGPT.
Poudariti velja, da fokusna skupina ne prikazuje splosne razsirjenosti uporabe

posameznih orodij, temve¢ odraza le, kaj so udelezenci v pogovoru izpostavili.
3.2 Izzivi pri uporabi generativne umetne inteligence v izobraZevanju

3.2.1 Rezultati analize anketnih vprasSalnikov ucCencev glede izzivov pri
uporabi generativnhe umetne inteligence

Spodaj prikazujemo rezultate ucencev glede izzivov pri uporabi generativne umetne

inteligence.

Tabela 104: Rezultati anketnih vprasalnikov za uc¢ence glede znanja o uporabi GEN-UI

Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro M SD
GEN-
Ul
0 0 0, 0 0 0 0 0 0 0
Kako ocenjujes svoje
znanje o uporabi 313 34,5 14,7 29,4 16,6 48 242 1,25

GEN-UI?

Rezultati kazejo, da ucenci svoje znanje o uporabi generativne umetne inteligence
(GEN-UI) ve¢inoma ocenjujejo kot pomanjkljivo (M = 2,42, §D = 1,25). Najvecji
delez ucencev (34,5 %) je ocenil, da nima znanja o uporabi GEN-UL, sledijo tisti, ki
svoje znanje ocenjujejo kot povprecno (29,4 %). Le manjsi delez u¢encev meni, da
ima dobro (16,6 %) ali zelo dobro znanje (4,8 %) o uporabi GEN-UI.

V nadaljevanju prikazujemo rezultate strinjanja ucencev o splosnih izzivih pri

uporabi GEN-UI v izobrazevanju.
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Tabela 105: Rezultati anketnih vpraSalnikov za uence o splosnih izzivih pri uporabi
GEN-UI v izobraZevanju

_ Pri uporabi Lestvica
GEN-Ul v Se sploh Se
. . . Se ne Sem Se
izobrazevanju N ne - . o popolnoma M SD
I, - strinjam  neopredeljen/a  strinjam -
obstajajo strinjam strinjam

izzivi: % % % % %

Ucitelji ne
zNajo
poucevati z
GEN-UL

314 12,7 18,5 48,1 10,8 9,9 2,87 1,09

Ucenci ne
zZnamo
uporabljati
GEN-UL

314 22,3 36,3 26,1 6,7 8,6 243 1,16

Ker nimamo

vsi enakega

dostopa do

placljivih

orodij 310 14,2 223 35,8 18,4 9,4 286 1,16
GEN-UI,

prihaja

med ucenci do

razlik.

GEN-UI
lahko ima
nezelene
ucinke na
ucenje (npr.
pretirano
zanasanje na

GEN-UD.

314 10,5 16,9 32,2 30,9 9,6 3,12 1,13

Z uporabo
GEN-UIL
lahko pride do
tezav pri
varovanju
zasebnosti
podatkov

ucencev.

311 122 174 450 14,8 10,6 294 1,11

Uporaba
GEN-UI ne
vpliva dobro
na socialni in
custveni
razvoj (npr.
) 314 140 19,7 42,0 153 89 285 1,12
druzenja s
prijatelji,
veliko ur
uporabe
racunalnika ali
drugih
zaslonov).

Ucitelji nam
ne dovolijo
uporabe
GEN-UL

314 16,6 19,7 36,6 17,5 9,6 2,84 1,18
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_ Priuporabi Lestvica

GEN-UI v Se sploh Se

. . . T Se ne Sem Se

izobrazevanju N ne - . o popolnoma M SD
. - strinjam  neopredeljen/a  strinjam ..

obstajajo strinjam strinjam

izzivi: % % % % %

GEN-UI

negativno

vpliva na 314 15,0 23,6 42,0 11,5 8,0 274 1,10

kriticno

misljenje

ucencev.

Rezultati kazejo, da ucenci kot najvedji izziv pri uporabi GEN-UI prepoznavajo
pretirano zanasanje na tehnologijo (M = 3,12, SD = 1,13) in tezave pri varovanju
zasebnosti podatkov (M = 2,94, §D = 1,11). Zmerni izzivi vkljuCujejo nezmoznost
uciteljev za ucinkovito poucevanje z uporabo GEN-UI (M = 2,87, §D = 1,09) ter
vpliv GEN-UI na socialni in ¢ustveni razvoj ucencev, kar vkljucuje manj druzenja s
prijatelji in prekomerno uporabo racunalnika (M = 2,85, §D = 1,12). Najmanj izrazit
izziv, ki ga zaznavajo ucenci, je povezan z njihovim lastnim nepoznavanjem uporabe
GEN-UI (M = 2,43, §D = 1,10).

V zadnjem sklopu prikazujemo rezultate ucencev, ki so povezani z eti¢cnimi vidiki
uporabe GEN-UL

Tabela 106: Rezultati anketnih vprasalnikov za ucence o eti¢nih vidikih uporabe GEN-UI v
izobraZevanju

_ Kako pomembni Lestvica
so Vza'te 'rlgv'edenl Ni Malo Pomembno Zelo M SD
eti¢ni vidiki N pomembno pomembno pomembno
uporabe
GEN-UI?
plagiatorstvo
(npt. oddam
naloge, kijihjev 314 39,5 31,8 18,5 10,2 1,99 1,00
celoti napisala
GEN-UI)
intelektualna
lastnina (npr.
podatke, ki jih
delim z GEN-UI,
lahko uporabljajo
tudi drugi)
pristranskost in
nepravicnost
(npr. GEN-UI
lahko

UU UU 1)0 1)0

312 26,3 34,3 237 15,7 229 1,02

312 343 26,0 23,7 16,0 221 1,09
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_ Kako pomembni Lestvica
so Vza'te pgv'edenl Ni Malo Pomembno Zelo M SD
eticni vidiki N pomembno pomembno pomembno
uporabe
GEN-UI? 0 0 0 0 0, 0 0, 0

diskriminira po

spolu, rasi ...)

zasebnost

podatkov (npr.

GEN-UI lahko 309 21,7 223 23,9 32,0
zlorabi osebne

podatke)

neresnicni

podatki in

informacije (npr.

GEN-UI si lahko 312 234 26,3 31,7 18,6
izmisli ali priredi

podatke)

pripisovanje

cloveskih

lastnosti orodju

(npr. mislimo da 312 28,2 35,3 25,6 10,9 2,19 097
je orodje
ChatGPT kot
clovek)

negativni u¢inki
na naravno

okolje zaradi
uporabe GEN-
UI (npr. pretirana
poraba energije)
negativni ucinki
na druzbeno
okolje zaradi
uporabe GEN-
UI (npr. 311 26,4 36,0 24,4 13,2 2,24 1,00
povecevanje

socialnih in

ckonomskih

razlik)

odvisnost od

uporabe GEN- 306 29,4 28,8 25,5 16,3 2,29 1,06
Ul
pomanjkanje
kriticne presoje
pri uporabi
GEN-UI
drugo 147 38,8 25,2 19,0 17,0 2,14 1,12

2,06 1,14

>

2,46 1,05

>

310 29,7 37,7 22,9 9,7 213 0,95

308 28,6 43,8 17,2 10,4

> > > 5

2,09 0,93

>

Rezultati kazejo, da ucenci kot najpomembnejsi eti¢ni izziv pri uporabi GEN-UI
zaznavajo varovanje zasebnosti podatkov (M = 2,66, SD = 1,14). Prav tako se

pomembnost pripisuje problemu neresni¢nih podatkov in informacij, kjer ucenci
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ocenjujejo, da lahko GEN-UI ustvari izmisljene ali prirejene podatke (M = 2,46, SD
= 1,05). Poleg tega so zmerno pomembni tudi vidiki, kot so pristranskost in
nepravicnost (M = 2,21, §D = 1,09) ter intelektualna lastnina (M = 2,29, §D = 1,02).

Najmanj pomembni eticni vidiki, po mnenju ucencev, vkljucujejo pripisovanje
cloveskih lastnosti orodjem, kot je ChatGPT (M = 2,19, SD = 0,97), in negativni
uc¢inki na naravno okolje zaradi uporabe GEN-UI (M = 2,13, §D = 0,95).
Plagiatorstvo (npr. oddaja nalog, ki jih je v celoti napisala GEN-UI) je ocenjeno kot
najmanj pomemben izziv (M = 1,99, §D = 1,00), saj velika vecina ucencev meni, da
to ni kljuéni eticni problem. V razdelku »drugo« se kot veljavni odgovor kaze le vidik

uporabe preve¢ naprav in posledicno manj druzenja z vrstniki.

3.2.2 Rezultati analize anketnih vprasalnikov dijakov glede izzivov pri

uporabi generativnhe umetne inteligence

Spodaj prikazujemo rezultate dijakov glede izzivov pri uporabi generativne umetne

inteligence.

Tabela 107: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake o znanju o uporabi GEN-UI

Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro M SD
GEN-
Ul
% % % % %
Kako ocenjujes svoje
znanje o uporabi 535 30,7 17,8 34,6 12,7 43 242 171

GEN-UI?

Rezultati kazejo, da dijaki svoje znanje o uporabi GEN-UI vecinoma ocenjujejo kot
dokaj sibko (M = 2,42, §D = 1,71). Najvec dijakov (34,6 %) meni, da njihovo znanje
o uporabi GEN-UI ustreza povprecni ravni, medtem ko 30,7 % dijakov ocenjuje, da
nimajo znanja o uporabi GEN-UI Le majhen delez dijakov (4,3 %) svoje znanje

ocenjuje kot zelo dobro, medtem ko 12,7 % meni, da je njihovo znanje dobro.

V nadaljevanju prikazujemo rezultate strinjanja dijakov o splo$nih izzivih pri uporabi
GEN-UI v izobrazevanju.
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Tabela 108: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake o splosnih izzivih pri uporabi GEN-UI

v izobraZevanju

_ Pri uporabi
GEN-Ul'v
izobrazevanju
obstajajo
izzivi:

Lestvica

Se sploh
ne
strinjam

Se ne Sem
strinjam  neopredeljen/a

Se

strinjam

Se
popolnoma
strinjam

%

% %

%

%

M

SD

Ucitelji ne
zNajo
poucevati z
GEN-UL

535

4,5

11,2 55,9

20,7

7,7

>

3,16

0,88

Dijaki ne
znamo
uporabljati
GEN-UL

534

36,9 30,0

9,9

52

2,48

1,06

Ker nimamo
vsi enakega
dostopa do
placljivih
orodij
GEN-UI,
prihaja

med dijaki do
razlik.

14,4

229

6,4

2,88

GEN-UI
lahko ima
nezelene
ucinke na
ucenje (npr.
pretirano
zanasanje na

GEN-UD.

529

8,1

12,7

9,2

1,09

Z uporabo
GEN-UI
lahko pride do
tezav pri
varovanju
zasebnosti
podatkov
dijakov.

535

8,6

20,0 45,0

6,2

2,95

1,00

Uporaba
GEN-UI ne
vpliva dobro
na socialni in
Custveni
razvoj (npr.
manj
druzenja s
prijatelji,
veliko ur
uporabe
racunalnika ali
drugih
zaslonov).

534

23,0 36,1

6,0

2,83

Ucitelji nam
ne dovolijo
uporabe
GEN-UL

534

7,1

1,06
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_ Pri uporabi Lestvica

GEN-Ul'v Se sploh Se

. . . . Se ne Sem Se

izobrazevanju N . . o popolnoma M SD
. - strinjam  neopredeljen/a  sttinjam -

obstajajo strinjam strinjam

izzivi: % % % %

GEN-UI

negativno

vpliva na 533 19,1 443 21,2 7,7 302 1,01

kriticno

misljenje

dijakov.

Rezultati kazejo, da dijaki kot najvedji izziv pri uporabi GEN-UI prepoznavajo

mozne nezelene ucinke na ucenje, kot je pretirano zanasanje na tehnologijo (M =

3,30, SD = 1,09). Prav tako poudarjajo, da ucitelji ne znajo ucinkovito vkljuciti

GEN-UI v poucevanje (M = 3,16, SD = 0,88), kar po njthovem mnenju predstavlja

pomemben izziv v izobrazevalnem procesu, skupaj z nedovoljeno uporabo GEN-

UI uditeljev (M = 3,13, §D = 1,06). Najnizje povpreé¢ne vrednosti se nanasajo na
neznanje dijakov glede uporabe GEN-UI (M = 2,48, §D = 1,006), kar kaze na manjso

zaznano zaskrbljenost glede tega izziva.

V zadnjem sklopu prikazujemo rezultate dijakov, ki so vezani na eticne vidike
uporabe GEN-UL

Tabela 109: Rezultati anketnih vprasalnikov za dijake o eti¢nih vidikih uporabe GEN-UI v

izobraZevanju

Kako pomembni
- so zate navedeni
eti¢ni vidiki
uporabe
GEN-UI?

Lestvica

Ni Malo Zelo
pomembno  pomembno

Pomembno M SD
pomembno

0 0 0 0 U/U 0, 0

plagiatorstvo
(npr. oddam
naloge, ki jih je v
celoti napisala
GEN-UI)

535

224 38,5 27,7 11,4 228 094

intelektualna
lastnina (npr.
podatke, ki jih

delim z GEN-UI,

lahko uporabljajo
tudi drugi)

535

20,7 30,3 33,6 153

244 098

pristranskost in
nepravicnost
(npr. GEN-UL
lahko

531

30,7 28,6 292

11,5 221 1,00
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Kako pomembni
- so zate navedeni
eti¢ni vidiki
uporabe
GEN-UI?

Lestvica

Ni
pomembno

Malo
pomembno

Pomembno

Zelo
pomembno

M

SD

UU

UU

UU

1)0

diskriminira po
spolu, rasi ...)

zasebnost
podatkov (npr.
GEN-UI lahko
zlorabi osebne
podatke)

535

14,6

21,7

>

31,6

32,1

2,81

1,04

neresnicni
podatki in
informacije (npr.
GEN-UI si lahko
izmisli ali priredi
podatke)

534

13,7

24,7

33,0

28,7

2,77

>

1,01

pripisovanje
cloveskih
lastnosti orodju
(npr. mislimo da
je orodje
ChatGPT kot
clovek)

533

24,6

28,3

2,26

>

0,96

negativni u¢inki
na naravno
okolje zaradi
uporabe GEN-

UI (npr. pretirana

poraba energije)

535

22,2

37,9

28,6

11,2

2,29

0,94

negativni u¢inki
na druzbeno
okolje zaradi
uporabe GEN-
UI (npr.
povecevanje
socialnih in
ekonomskih
razlik)

532

19,2

30,1

2,34

>

0,92

odvisnost od
uporabe GEN-
Ul

535

17,8

32,0

17,0

2,48

>

0,97

pomanjkanje
kriticne presoje
pri uporabi
GEN-UI

535

17,0

33,6

19,4

2,56

>

0,99

drugo

216

542

12,0

6,9

1,72

0,93




118 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

Rezultati kazejo, da dijaki kot najpomembnejsi eticni vidik pri uporabi GEN-UI
prepoznavajo tezave, povezane z varovanjem zasebnosti podatkov (M = 2,81, §D =
1,04), neresni¢nimi podatki in informacijami, ki jih lahko ustvarja GEN-UI (M =
2,77, §D = 1,01), ter odvisnost od uporabe GEN-UI (M = 2,48, §D = 0,97). Po
drugi strani so najnizje povprecne vrednosti povezane z vidiki, kot so plagiatorstvo,
kjer GEN-UI v celoti ustvari naloge (M = 2,28, SD = 0,94), pripisovanje ¢loveskih
lastnosti orodjem, kot je ChatGPT (M = 2,26, D = 0,906), in pristranskostjo ter
nepravicnostjo (M = 2,29, §D = 0,94).

V razdelku »drugo« dijaki navajajo razloge, kot so »slabse znanje in razmisljanje s
svojo glavo« ali pa »Ul skoraj nikoli ne zna dejansko odgovoriti na katerakoli

vprasanja, ki so malo globlja od povrsinskega znanja snovi«.

3.2.3 Rezultati analize anketnih vprasalnikov Studentov glede izzivov pri
uporabi generativne umetne inteligence

Spodaj prikazujemo rezultate Studentov glede izzivov pri uporabi generativne

umetne inteligence.

Tabela 110: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente o znanju o uporabi GEN-UI

Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro M SD
GEN-
Ul
U/U 9 0 U/U U/U U/U
Kako ocenjujete svoje
znanje o uporabi 449 25,2 29,6 37,0 6,7 1,6 230 0,97

GEN-UI?

Rezultati kazejo, da studenti svoje znanje o uporabi GEN-UI vecinoma ocenjujejo
kot slabo do povpre¢no (M = 2,30, D = 0,97). Najvec¢ studentov (37,0 %) svoje
znanje ocenjuje kot povprecno, sledijo tisti, ki ga ocenjujejo kot slabo (29,6 %).
Manjsi delez Studentov meni, da nimajo znanja o GEN-UI (25,2 %), le 6,7 % jih
ocenjuje svoje znanje kot dobro, medtem ko o zelo dobrem znanju poroca zgolj 1,6
% Studentov.
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V nadaljevanju prikazujemo rezultate strinjanja Studentov o splo$nih izzivih pri

uporabi GEN-UI v izobrazevanju.

Tabela 111: Rezultati anketnih vprasalnikov za §tudente o splo$nih izzivih pri uporabi
GEN-UI v izobraZevanju

_ Pri uporabi Lestvica

GEN-UI v Se sploh S S S Se

izobrazevanju N ne ¢ ne . ilml . o¢ popolnoma M SD

obstajajo strinjam strinjam  neopredeljen/a  strinjam strinjam
izzivi: % % % % %
Ucitelji ne
zNajo
poucevati z
GEN-UL
Studenti ne
znamo
uporabljati
GEN-UL
Ker nimamo
vsi enakega
dostopa do
placljivih
orodjj 447 6,5 15,0 30,9 38,9 8,7 328 1,03
GEN-UI,
prihaja
med Studenti
do razlik.
GEN-UI
lahko ima
nezelene
ucinke na
ucenje (npr.
pretirano
zanasanje na
GEN-UID).
Z uporabo
GEN-UI
lahko pride do
tezav pri
varovanju
zasebnosti
podatkov
Studentov.
Upotaba
GEN-UI ne
vpliva dobro
na socialni in
Custveni
razvoj (apr. 449 6,2 31,8 29,0 241 8,9 2,98 1,08
manj
druzenja s
prijatelji,
veliko ur
uporabe
racunalnika ali

448 1,6 8,9 56,9 30,4 2,2 323 0,70

449 58 443 28,5 19,2 2,2 2,68 0,92

449 0,2 6,0 19,8 45,2 28,7 396 0,86

448 25 94 482 31,3 8,7 334 0,86
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_ Priuporabi
GEN-Ul'v
izobrazevanju
obstajajo

Lestvica

Se sploh
N ne

strinjam

Sem
neopredeljen/a

Se ne
strinjam

Se
popolnoma
strinjam

Se

strinjam

M

SD

izzivi: % % % % %
drugih

zaslonov).

Ucitelji nam
ne dovolijo
uporabe
GEN-UL
GEN-UIL
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
Studentov.

446 4,0 25,6 40,1 4,9 3,02 0,93

448 3,1 14,5 34,8 16,5 347 1,03

Rezultati kazejo, da $tudenti kot najvecii izziv pri uporabi GEN-UI prepoznavajo
mozne nezelene uéinke na ucenje, kot je pretirano zanasanje na tehnologijo (M =
3,96, SD = 0,806), sledi vpliv GEN-UI na kriti¢cno midljenje Studentov (M = 3,47, SD
= 1,03) in tezave pri varovanju zasebnosti podatkov Studentov (M = 3,34, D =
0,86). Ti izzivi so pogosto ocenjeni kot pomembni, saj vecina Studentov izraza

visoko stopnjo strinjanja s temi trditvami.

Najnizje povprecne vrednosti so povezane z nedovoljeno uporabo GEN-UI
uciteljev (M = 3,02, SD = 0,93), negativnimi u¢inki GEN-UI na socialni in custveni
razvoj (M = 2,98, SD = 1,08) ter z mnenjem, da Studenti ne znajo uporabljati GEN-
UL (M = 2,68, 5D = 0,92).

V zadnjem sklopu prikazujemo rezultate Studentov, ki so povezani z eticnimi vidiki
uporabe GEN-UL

Tabela 112: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente o eti¢nih vidikih uporabe GEN-UI v
izobraZevanju

_ Kako pomembni Lestvica
SO za vas Ni Malo Pomembno Zelo D
navedeni eti¢ni N pomembno pomembno pomembno
vidiki uporabe o o o o
GEN-UI? ’ ’ ’ ’
plagiatorstvo
(npr. oddam
naloge, kijihjev 449 4,5 154 46,8 33,4 309 081

celoti napisala

GEN-UI)
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_ Kako pomembni
SO za vas
navedeni eti¢ni
vidiki uporabe
GEN-UI?

N

Lestvica

Ni
pomembno

Malo
pomembno

Pomembno

Zelo
pomembno

SD

UU

UU

1)0

1)0

intelektualna
lastnina (npr.
podatke, ki jih
delim z GEN-UI,
lahko uporabljajo
tudi drugi)

449

6,9

20,5

47,7

24,9

291

0,85

pristranskost in
nepravicnost
(npr. GEN-UL
lahko
diskriminira po
spolu, rasi ...)

448

8,0

>

25,7

46,2

20,1

2,78

>

0,86

zasebnost
podatkov (npr.
GEN-UI lahko
zlorabi osebne
podatke)

448

1,3

>

9,4

5

45,5

43,8

3,32

>

0,70

neresnicni
podatki in
informacije (npr.
GEN-UI si lahko
izmisli ali priredi
podatke)

447

1,1

>

6,9

>

40,7

51,2

3,42

5

0,67

pripisovanje
cloveskih
lastnosti orodju
(npr. mislimo da
je orodje
ChatGPT kot
clovek)

448

6,5

27,9

42,2

23,4

2,83

0,86

negativni ucinki
na naravno
okolje zaradi
uporabe GEN-
UI (npr. pretirana
poraba energije)

446

8,1

274

47,5

17,0

2,74

0,84

negativni ucinki
na druzbeno
okolje zaradi
uporabe GEN-
UI (npr.
povecevanje
socialnih in
ckonomskih
razlik)

448

6,3

>

54,7

20,1

2,89

>

0,79

odvisnost od
uporabe GEN-
Ul

447

4,7

>

14,5

48,8

32,0

3,08

0,81
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_ Kako pomembni Lestvica
SO za vas Ni Malo Zelo
navedeni eti¢ni N pomembno pomembno Pomembno pomembno M SD
vidiki uporabe o o o o
GEN-UI? ’ & ’ ’
pomanjkanje
kriticne presoje 4o 13 10,0 429 458 333 0,71
pri uporabi
GEN-UI
drugo 73 52,1 11,0 19,2 17,8 203 120

Rezultati kazejo, da Studenti kot najpomembnejsi eticni vidik uporabe GEN-UI
prepoznavajo neresni¢ne podatke in informacije, ki jih lahko ustvari GEN-UI (M =
3,42, D = 0,67). Sledi pomanjkanje kriticne presoje pri uporabi GEN-UI (M = 3,33,
SD = 0,71), zloraba osebnih podatkov prav tako izstopa kot pomemben vidik (M =
3,32, D = 0,70). Po drugi strani pa so najmanj pomembni eti¢ni vidiki negativni
vplivi na naravno okolje zaradi uporabe GEN-UI (M = 274, SD = 0,84),
pristranskost in nepravi¢nost, ki jo lahko povzro¢t GEN-UI (M = 2,78, §D = 0,806),
ter pripisovanje ¢loveskih lastnosti orodju, kot je ChatGPT (M = 2,83, §D = 0,80).
Ti rezultati kazejo, da Studenti te vidike ocenjujejo kot manj kljucne v kontekstu
eti¢ne uporabe GEN-UL

V' razdelku »drugo« Studenti navajajo razloge, kot so »apriorno enacenje
tehnoloskega razvoja s cloveskim (ker je tehnologija ‘napredovala’, je ‘napredoval’
tudi clovek)« ali pa »dolgoroc¢na posledica kadra, ki se bo zaposloval z (ne)znanjem,
ki ga je izkazal ChatGPT; tudi ljudje enostavno ne potrebujejo ucenja, sistema, casa,

ker vecino tega opravi ChatGPT«.

3.2.4 Rezultati analize anketnih vpradalnikov utiteljev OS glede izzivov pri

uporabi generativne umetne inteligence

V nadaljevanju predstavljamo odgovore osnovnosolskih uciteljev na razlicne izzive

uporabe GEN-UI v izobrazevanju.

Osnovnosolski ucitelji GEN-UI svoje znanje o uporabi GEN-UI ocenjujejo kot
slabo do povprecno (M = 2,34, §D =0,86). Nihce ne ocenjuje svojega znanja kot
zelo dobro.



3 Regultati

123

Povpre¢ne vrednosti samoporocanja o izzivih pri uporabi GEN-UI se pri

osnovnosolskih uciteljih gibljejo med 2,48 (Odpor proti uporabi GEN-UI s strani

vodstva) do 4,01 (Nezeleni ucinki uporabe GEN-UI, npr. pretirano zanasanje na

GEN-UL).

Tabela 113: Rezultati anketnih vprasalnikov za utitelje OS glede znanja o uporabi GEN -UI

Lestvica M SD
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro
GEN-
Ul
0, 0 0, 0 0 0 0 0 0, 0
Kako ocenjujete svoje
znanje o uporabi GEN- 89 16,5 41,8 33,0 88 0 2,34 0,86

UI?

Osnovnosolski ucitelji GEN-UI svoje znanje o uporabi GEN-UI ocenjujejo kot
slabo do povprecno (M = 2,34, §D =0,86). Nihce ne ocenjuje svojega znanja kot

zelo dobro.

Tabela 114: Rezultati anketnih vprasalnikov za u&itelje OS glede splo$nih izzivov pri uporabi
GEN-UI v izobraZevanju

Lestvica

- Pri uporabi
GEN-UI v
izobrazevanju N
obstajajo

Se
sploh Se ne
ne strinjam
strinjam

Sem
neopredeljen/a

Se
strinjam

Se
popolnoma
strinjam

izzivi:
% %

%

%

%

M

SD

Organiziranje

dela v razredu 89 2,2 12,1

36,3

44,0

55

0,85

Ucitelji ne
znamo
poucevati z

GEN-UL

89 2,1 14,0

38,9

37,8

73

3,44

0,93

Ucenci ne
zNajo
uporabljati
GEN-UL

89 44 28,6

29,7

2,2

2,97

0,92

Neenaka
dostopnost
(npr.
povecevanje
razlik med
ucenci/ucitelji, 89 0,0 7,7
ki si lahko
privoscijo
nakup licenc
za orodja
GEN-UI, in

484

14,3

0,81
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- Pri uporabi
GEN-Ul v
izobrazevanju N
obstajajo
izzivi:

Lestvica

Se
sploh
ne
strinjam

Se ne
strinjam

Sem

neopredeljen/a

Se

strinjam

Se

popolnoma
strinjam

%

%

%

%

%

M

SD

tistimi, ki tega
ne morejo).

Nezeleni

ucinki

uporabe

GEN-UI (npr. 89
pretirano

zanasanje na
GEN-UI).

1,1

8,8

44,0

34,1

4,01

0,96

Varovanje
zasebnosti 89
podatkov.

1,1

8,8

22,0

0,95

Negativni
vplivi na
socialni in
Custveni
razvoj
ucencev (npr.
manj socialnih
stikov).

89

2,2

7,7

451

3,79

0,96

Odpor proti
uporabi

GEN-UI s 89
strani drugih
uciteljev.

1,1

19,8

495

26,4

33

0,30

Odpor proti
uporabi
GEN-UI s
strani vodstva.

6,7

444

5,6

0,0

2,48

0,71

GEN-UI
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
uciteljev.

89

2,2

34,1

8,8

0,99

GEN-UI
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
ucencev.

89

1,1

40,7

3,47

0,97

Povpre¢ne vrednosti samoporocanja o izzivih pri uporabi GEN-UI se pri
osnovnosolskih uciteljih gibljejo med 2,48 (Odpor proti uporabi GEN-UI s strani
vodstva) do 4,01 (Nezeleni ucinki uporabe GEN-UI, npr. pretirano zanasanje na

GEN-UI).
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Kot manjse izzive osnovnosolski ucitelji ocenjujejo odpor vodstva proti uporabi
GEN-UI M = 2,48, §D = 0,71), neznanje uporabe GEN-UI pri ucencih (M = 2,97,
SD = 0,92), odpor drugih uciteljev proti uporabi GEN-UI (M = 3,11, §D = 0,80) in
negativen vpliv GEN-UI na kritiéno misljenje uéiteljev (M = 3,15, SD = 0,99).

Kot vedje izzive osnovnosolski ucitelji omenjajo nezelene ucinke uporabe GEN-UI
kot npr. pretirano zanasanje na GEN-UI (M = 4,01, D = 0,96) in negativne vplive
na socialni in custveni razvoj ucencev kot npr. manj socialnih stikov (M = 3,79, §D

= 0,96).

Tabela 115: Rezultati anketnih vpraalnikov za u&itelje OS o eti¢nih vidikih uporabe GEN-UT
v izobraZevanju

_ Kako pomembni Lestvica
s0 za vas ‘ngvedcnl N Ni Malo Pomembno Zelo M D
etiéni vidiki pomembno  pomembno pomembno
uporabe GEN-UI? % % % %

plagiatorstvo (npr.
oddaja nalog, ki jih
je v celoti napisala
GEN-UI)
intelektualna
lastnina (npr.
podatke, ki jih
delimo z GEN- 89 0,0 13,5 449 41,6 3,28 0,70
Ul, lahko

uporabljajo tudi

drugi)

pristranskost in

nepravicnost (npr.

GEN-UI lahko 89 6,7 23,6 41,6 28,1 291 0,89
diskriminira po

spolu, rasi ...)

zasebnost

podatkov (npr.

GEN-UI lahko 89 0,0 45 48,3 47,2
zlorabi osebne

podatke)

neresni¢ni podatki

in informacije

(npr. GEN-UI si 89 0,0 45 38,2 57,3 3,53 0,59
lahko izmisli ali

priredi podatke)

poclovecenje oz.

antropomortfizacija

(npr. pripisujemo 89 1,1 20,5 47,7 30,7 3,08 0,75
cloveske lastnosti

orodju)

89 0,0 6,7 30,3 62,9 3,56 0,62

343 0,58

5
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_ Kako pomembni Lestvica )
so za vas 'n'avedem N Ni Malo Pomembno Zelo M D
eti¢ni vidiki pomembno  pomembno pomembno
uporabe GEN-UI? % % % %

negativni ucinki na

naravno okolje

zaradi uporabe

GEN-UI (npr. 89 2,2 33,7 40,4 23,6
pretirana poraba
energije)

negativni ucinki na
druzbeno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr.
povecevanje
socialnih in
ckonomskih
razlik)

odvisnost od
uporabe GEN-UI
pomanjkanje
kriticne presoje pri 87 0,0
uporabi GEN-UI

2,85 0,81

>

89 0,0 15,7 55,1 292 3,13 0,66

89 0,0 7,9 50,6 41,6 3,34 0,62

5,7 345 59,8

>

3,54 0,61

>

Povprecne vrednosti samoporocanja o eti¢nih izzivih pri uporabi GEN-UI se pri
osnovnosolskih uciteljih gibljejo med 2,85 (negativni ucinki na naravno okolje zaradi
uporabe GEN-UI (npr. pretirana poraba energije) do 3,56 (plagiatorstvo (npr.
oddaja nalog;, ki jih je v celoti napisala GEN-UI).

Kot manjse eticne izzive osnovnosolski ucitelji ocenjujejo negativne ucinke na
naravno okolje zaradi uporabe GEN-UI, kot je npr. pretirana poraba energije (M =
2,85, 5D = 0,81), pristranskost in nepravicnost, kot npr. GEN-UI lahko diskriminira
po spoluy, rasi ... (M =291, D = 0,89) in poclovecenje oz. antropomorfizacija, npr.
pripisujemo cloveske lastnosti orodju (M = 3,08, SD = 0,75)

Kot vedje eti¢ne izzive osnovnosolski ucitelji omenjajo plagiatorstvo (M = 3,56, SD
= 0,62), pomanjkanje kriticne presoje pri uporabi GEN-UI (M = 3,54, §D = 0,61)
ter neresni¢ne podatke in informacije (M = 3,53, SD = 0,59).

Pod drugo smo dobili dva odgovora, eden se nanasa na zaslonski ¢as, drugi na

poneumljanje cloveske populacije.
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3.2.5 Rezultati analize anketnih vpragalnikov uliteljev SS glede izzivov pri

uporabi generativnhe umetne inteligence

V nadaljevanju predstavljamo odgovore srednjesolskih uciteljev na razlicne izzive

uporabe GEN-UI v izobrazevanju.

Tabela 116: Rezultati anketnih vprasalnikov za u&itelje S$ glede znanja o uporabi GEN-UT

Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povprecno  Dobro dobro M SD
GEN-
Ul
% % % % %
Kako ocenjujete svoje
znanje o uporabi GEN- 190 15,8 40,0 31,6 10,0 26 244 096

UI?

Srednjesolski ucitelji svoje znanje o uporabi GEN-UI vecinoma ocenjujejo kot slabo
ali povprecno. Povprecna ocena (M) znasa 2,44 na petstopenjski lestvici, pti cemer

je razprsenost odgovorov zmerna (5D = 0,96).

Najvedji delez anketirancev (40,0 %) ocenjuje svoje znanje kot slabo, kar je
najpogostejsi odgovor. Sledi povprecno znanje, ki ga je navedlo 31,6 % uciteljev.
Manjsi delez uditeljev poroca, da nima nobenega znanja o GEN-UI (15,8 %),
medtem ko o znanju na visjih ravneh (dobro ali zelo dobro) poroca relativho majhen

delez — 10,0 % jih svoje znanje ocenjuje kot dobro, le 2,6 % pa kot zelo dobro.

Rezultati kazejo, da ve¢ kot polovica anketirancev (55,8 %) svoje znanje ocenjuje kot
slabo ali ga sploh nima. Nasprotno pa le 12,6 % anketirancev ocenjuje svoje znanje
kot dobro ali zelo dobro.

Tabela 117: Rezultati anketnih vpradalnikov za ulitelje SS o splognih izzivih pri uporabi
GEN-UI v izobraZevanju

P uporabi Lestvica
- Pri upora
GEN-UI v . Se sploh Se ne Sem Se Se
. . . N ne . . o popolnoma M SD
izobrazevanju . strinjam  neopredeljen/a  strinjam o
obstajajo izzivi: strinjam strinjam
% % % % %o
Organiziranje 4, 58 8.4 38,4 36,3 11,1 338 0,99

dela v razredu.
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Ucitelji ne
znamo
poucevati z
GEN-UL

189

3,7

12,7

32,3

3,43

0,99

Ucenci ne
zNajo
uporabljati
GEN-UL

190

74

5

18,9

37

>

2,76

0,97

Neenaka
dostopnost
(npr.
povecevanje
razlik med
ucenci/uditelji,
ki si lahko
privoscijo
nakup licenc za
orodja GEN-
Ul, in tistimi,
ki tega ne
morejo).

190

58

27,4

40,5

3,34

1,05

Nezeleni ucinki
uporabe GEN-
UI (npr.
pretirano
zanasanje na

GEN-UI).

190

1,6

53

>

R

4,09

0,93

Varovanje
zasebnosti
podatkov.

190

3,7

6,8

36,3

20,0

>

3,59

1,00

Negativni
vplivi na
socialni in
custveni razvoj
dijakov (npr.
manj socialnih
stikov).

189

2,1

23,3

27,5

3,66

Odpor proti
uporabi GEN-
Ul s strani
drugih
uciteljev.

190

2,1

42,1

7.4

3,25

0,87

Odpor proti
uporabi GEN-
Ul s strani
vodstva.

8,5

47,1

1,1

2,62

0,82

GEN-UI
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
uciteljev.

190

58

289

32,6

26,3

6,3

2,98

1,02

GEN-UI
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
dijakov.

190

2,1

22,1

>

41,6

3,60

1,03
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Povpre¢ne vrednosti samoporocanja o izzivih pri uporabi GEN-UI se pri
srednjesolskih uciteljih gibljejo med 2,62 (Odpor proti uporabi GEN-UI s strani
vodstva) do 4,09 (Nezeleni u¢inki uporabe GEN-UI).

Kot manjse izzive srednjesolski ucitelji ocenjujejo odpor vodstva do uporabe GEN-
UI M = 2,62, §D = 0,82), neznanje uporabe GEN-UI pri uc¢encih (M = 2,76, §D =
0,92) in negativen vpliv GEN-UI na kriticno misljenje uciteljev (M = 2,98, §D =
1,02).

Kot vedje izzive srednjesolski ucitelji izpostavljajo nezelene ucinke uporabe GEN-
UI kot npr. pretirano zanaanje na GEN-UI (M = 4,09, §D = 0,93) in negativen
vpliv na socialni in ¢ustveni razvoj ucencev (M = 3,66, SD = 1,11).

Tabela 118: Rezultati anketnih vpradalnikov za u&itelje SS o eti¢nih vidikih uporabe GEN-UI
v izobraZevanju

_ Kako pomembni so Lestvica )
- vas x?a\_/e_dem N Ni Malo Pomembno Zelo M SD
eti¢ni vidiki uporabe pomembno pomembno pomembno
GEN-UI? % % % %

plagiatorstvo (npr.
oddaja nalog, ki jih

. .o 190 2,1 5,8 242 67,9 3,58 0,70
je v celoti napisala

GEN-UD

intelektualna

lastnina (npr.

podatke, ki jih 190 21 10,0 442 43,7 329 0,73

delimo z GEN-UI,
lahko uporabljajo
tudi drugi)
pristranskost in
nepravi¢nost (npr.
GEN-UI lahko 189 53 25,9 33,3 35,4 2,99 0,91
diskriminira po
spolu, rasi ...)
zasebnost podatkov
(npr. GEN-UI
lahko zlorabi osebne
podatke)

neresnic¢ni podatki
in informacije (npr.
GEN-UTI si lahko 189 1,6 3,7 27,0 67,7 3,61 0,64
izmisli ali priredi

podatke)

poclovecenje oz.

antropomorfizacija

(npt. pripisujemo 189 3,7 20,6 40,2 35,4 3,07 0,84
cloveske lastnosti
orodju)

negativni ucinki na
naravno okolje

190 1,6 8,4 30,0 60,0 3,48 0,72

187 43 29,9 38,0 27,8 2,89 0,86
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_ Kako pomembni so Lestvica )
za vas I‘la\jC'dCIll N Ni Malo Pomembno Zelo M SD
eti¢ni vidiki uporabe pomembno  pomembno pomembno
GEN-UI? % % % %

zaradi uporabe
GEN-UI (npr.
pretirana poraba
energije)

negativni ucinki na

druzbeno okolje

zaradi uporabe

GEN-UI (npr. 189 32 19,0 429 349 3,10 0,81
povecevanje
socialnih in
ckonomskih razlik)
odvisnost od
uporabe GEN-UI
pomanjkanje
kriti¢ne presoje pri 188 1,6 4,8 26,1 67,6 3,60 0,66
uporabi GEN-UI

189 1,6 11,1 41,8 455 331 0,73

Povprecne vrednosti samoporocanja o eti¢nih izzivih pri uporabi GEN-UI se pri
srednjesolskih uciteljih gibljejo med 2,89 (negativni ucinki na naravno okolje zaradi

uporabe GEN-UI) do 3,61 (netesni¢ni podatki in informacije).

Kot manjse eti¢ne izzive srednjesolski ucitelji ocenjujejo negativne ucinke na
naravno okolje zaradi uporabe GEN-UI kot npr. pretirana poraba energije (M =
2,89, SD = 0,86) in pristranskost in nepravicnost, kot npr. GEN-UI lahko
diskriminira po spolu, rasi (M = 2,99, §D = 0,91).

Kot vedje eticne izzive srednjesolski ucitelji omenjajo neresnine podatke in
informacije, ki jih ustvari GEN-UI (M = 3,61, §D = 0,64), pomanjkanje kriticne
presoje pri uporabi GEN-UI (M = 3,60, SD = 0,606) ter plagiatorstvo (M = 3,58, SD
=0,70).

V kategoriji eti¢nih izzivov, ki so jih ucitelji lahko vpisali sami, smo dobili Stiri
odgovore, ki se nanasajo na: preobrazbo ¢loveka v robota, digitalno onesnazevanje
in visoko porabo energije, spodbujanje odpora do ucenja med dijaki, saj se zdi

nepotrebno, ter slab razvoj vescin zaradi manj kriticne uporabe GEN-UL

3.2.6 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov visokoSolskih uciteljev in
sodelavcev glede izzivov pri uporabi generativhe umetne inteligence

V nadaljevanju predstavljamo odgovore visokosolskih uciteljev in sodelaveev na

razli¢ne izzive uporabe GEN-UI v izobrazevanju.
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Tabela 119: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske uditelje in sodelavce o znanju o
uporabi GEN-UI

Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro M SD
GEN-
Ul
0, 0 0, 0 0, 0 0, 0 0, 0
Kako ocenjujete svoje
znanje o uporabi GEN- 115 7,0 35,7 40,9 14,8 1,7 2,69 0,87

UI?

Visokosolski ucitelji in sodelavci svoje znanje o uporabi generativne umetne
inteligence (GEN-UI) vecinoma ocenjujejo kot povprec¢no ali slabo. Povprecna
ocena (M) znasa 2,69 na petstopenjski lestvici, kar nakazuje, da se njihovo znanje

nahaja nekoliko nad spodnjo polovico lestvice, z zmerno razprienostjo odgovorov

(SD = 0,87).

Najvedji delez anketirancev (40,9 %) svoje znanje ocenjuje kot povprecno, kar je
najpogostejs$i odgovor. Slabo znanje navaja 35,7 % visokosolskih uciteljev in
sodelavcev, medtem ko 14,8 % svoje znanje ocenjuje kot dobro. Zelo dobro znanje
ima le 1,7 % anketirancev, 7,0 % pa jih poroca, da znanja o uporabi GEN-UI sploh
nima. Rezultati kazejo, da skoraj polovica anketirancev (42,7 %) ocenjuje svoje
znanje kot slabo ali ga sploh nima. Le 16,5 % jih ocenjuje svoje znanje kot dobro ali
zelo dobro.

Zanimivo je, da kljub relativho pogostemu stiku z GEN-UI, o katerem porocajo

visokosolski ucitelji v drugih delih ankete, svoje znanje ocenjujejo zadrzano.

Tabela 120: Rezultati anketnih vprasalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce o splo$nih
izzivih pri uporabi GEN-UI v izobraZevanju

Pri upotabi Lestvica
- uporal
GEN-Ul v Se sploh Se ne Sem Se Se
. N . N ne . . - popolnoma M SD
izobrazevanju o strinjam  neopredeljen/a  strinjam .
obstajajo izzivi: strinjam strinjam
% % % % %
Organiziranje 5 52 10,4 40,0 33,9 104 334 0,98
dela v razredu
Ucitelji ne
Znario 15 09 11,3 2,6 43,5 21,7 3,74 096

poucevati z

GEN-UL
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Lestvica
Se sploh Se ne Sem Se Se
N ne . . o popolnoma M SD
. strinjam  neopredeljen/a  sttinjam -
strinjam strinjam

% % % % %

- Pri uporabi
GEN-Ul'v
izobrazevanju
obstajajo izzivi:

Studenti ne
zNajo
uporabljati
GEN-UL

115 7,0 20,0 36,5 31,3 52 3,08 1,00

Neenaka
dostopnost
(npr.
povecevanje
razlik med
ucenci/uditelji,
ki si lahko 115 3,5 9,6 17,4 49,6 20,0 3,73 1,00
privoscijo
nakup licenc za
orodja GEN-
UL, in tistimi, ki
tega ne
morejo).

Nezeleni ucinki
uporabe GEN-
UI (npr.
pretirano
zanasanje na

GEN-UI).

115 0,9 1,7 8,7 41,7 47,0 432 0,78

Varovanje
zasebnosti 115 0,9 6,1 30,4 41,7 20,9 376 0,88
podatkov.

Negativni

vplivi na

socialni in

Custveni razvoj 114 0,9 28,1 25,4 28,9 16,7 3,32 1,09
ucencev (npr.

manj socialnih

stikov).

Odpor proti

uporabi GEN-

UI s strani 114 1,8 7,0 47,4 36,0 7,9 341 0,81
drugih

uciteljev.

Odpor proti
uporabi GEN-
Ul s strani
vodstva.

115 43 19,2 61,7 96 52 202 0,82

GEN-UI
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
uciteljev.

115 6,1 32,2 36,5 16,5 8,7 290 1,04

GEN-UI
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
studentov.

115 43 20,0 22,6 34,8 18,3 343 1,13
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Povpreéne vrednosti samoporo¢anja o izzivih pri uporabi GEN-UT se pri VSU
gibljejo med 2,90 (GEN-UI negativno vpliva na kriticno misljenje uciteljev) do 4,32
(Nezeleni ucinki uporabe GEN-UI).

Kot manjse izzive VSU ocenjujejo vpliv na kriticno misljenje uciteljev (M = 2,90,
SD = 1,04), odpor do uporabe GEN-UI s strani vodstva (M = 2,92, SD = 0,82) in
neznanje uporabe GEN-UI pri $tudentih (M = 3,08, D = 1,00).

Kot vedje izzive VSU izrazito poudatjajo nezelene ucinke uporabe GEN-UI, kot
npr. pretirano zanasanje na GEN-UI (M = 4,32, §D = 0,78), sledijo varovanje
zasebnosti podatkov (M = 3,76, SD = 0,88), premalo znanja za poucevanje z GEN-
UI med uditelji (M = 3,74, SD = 0,96) in neenako dostopnost (M = 3,73, SD = 1,00).

Kot zanimivost ponovno omenimo relativno velik delez VSU, ki so neopredeljeni
glede odpora vodstva (61,7 %) ali drugih uciteljev (47,4 %).

Tabela 121: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce o eti¢nih
vidikih uporabe GEN-UI

_ Kako pomembni so Lestvica
za vas I?a‘.yc.dcm N Ni Malo Pomembno Zelo M SD
eti¢ni vidiki uporabe pomembno pomembno pomembno
GEN-UI? % % % %

plagiatorstvo (npr.
oddaja nalog, ki jih
je v celoti napisala
GEN-UI)
intelektualna lastnina
(npr. podatke, ki jih
delimo z GEN-UI, 115 3,5 5,2 29,6 61,7 3,50 0,75
lahko uporabljajo

tudi drugi)

pristranskost in

nepravi¢nost (npr.

GEN-UI lahko 115 43 13,9 40,0 41,7 3,19 0,84
diskriminira po
spolu, rasi ...)
zasebnost podatkov
(npr. GEN-UI lahko
zlorabi osebne
podatke)

neresni¢ni podatki in
informacije (npr.
GEN-UI si lahko 115 0,0 2,6 14,8 82,6 3,80 0,43
izmisli ali priredi

podatke)

poclovecenje oz.

antropomorfizacija 115 3,5 20,9 33,0 42,6 3,15 0,87
(npr. pripisujemo

115 0,0 2,6 20,0 774 375 049

115 0,9 43 252 69,6 3,63 0,61
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_ Kako pomembni so Lestvica
7a vas I?a?’C'dCIli N Ni Malo Pomembno Zelo M SD
eti¢ni vidiki uporabe pomembno pomembno pomembno
GEN-UI? % % % %
cloveske lastnosti
orodju)

negativni ucinki na
naravno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr.
pretirana poraba
energije)

negativni ucinki na
druzbeno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr. 115 0,9 17,4 45,2 36,5 317 0,74
povecevanje
socialnih in
ckonomskih razlik)
odvisnost od
uporabe GEN-UI
pomanjkanje kriticne
presoje pri uporabi 114 0,9 3,5 254 70,2 3,65 0,60
GEN-UI

115 43 243 37,4 33,9 3,01 0,87

115 2,6 13,9 40,9 42,6 323 0,79

Povprecne vrednosti samoporocanja o eti¢nih izzivih pri uporabi GEN-UI se pri
VSU gibliejo med 3,01 (negativni ucinki na naravno okolje zaradi uporabe GEN-UT)

do 3,80 (neresnicni podatki in informacije).

Kot pomembne, a ne zelo pomembne eti¢ne izzive VSU ocenjujejo negativne uéinke
na naravno okolje zaradi uporabe GEN-UI, kot npr. pretirana poraba energije (M =
3,01, SD = 0,87), poclovecenje GEN-UI (M = 3,15, §D = 0,87), negativni ucinki na
druzbeno okolje zaradi uporabe GEN-UI (M = 3,17, §D = 0,74) in pristranskost in
nepravicnost, kot npr. GEN-UI lahko diskriminira po spolu, rasi (M = 3,19, SD =
0,84).

Kot zelo pomembne eti¢ne izzive VSU izpostavljajo neresni¢ne podatke in
informacije (M = 3,80, SD = 0,43), plagiatorstvo (M = 3,75, SD = 0,49),
pomanjkanje kriticne presoje pri uporabi GEN-UI (M = 3,65, SD = 0,60) ter
zasebnost podatkov (M = 3,63, §D = 0,61).

Izpostavimo, da velik delez VSU izpostavlja kot zelo pomemben eti¢ni izziv
neresnicnost podatkov (82,6 %), plagiatorstvo (77,4 %), pomanjkanje kriticne
presoje pri uporabi (70,2 %) in zasebnost podatkov (69,6 %).



3 Regultati 135

3.2.7 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev OS glede
izzivov pri uporabi generativnhe umetne inteligence

Tabela 122: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce OS o znanju o uporabi

GEN-UI
Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro M 5D
GEN-
Ul
% % % % %
Kako ocenjujete svoje
znanje o uporabi GEN- 36 11,1 52,8 25,0 1,11 0,0 2,36 0,83

UI?

Rezultati kazejo, da vodstveni delavei v osnovnih $olah svoje znanje o uporabi
generativne umetne inteligence (GEN-UI) vec¢inoma ocenjujejo kot pomanjkljivo
M= 2,36, 5D = 0,83). Najvedji delez anketiranih (52,8 %) meni, da ima slabo znanje
o uporabi GEN-UI, sledijo tisti, ki svoje znanje ocenjujejo kot povprecno (25,0 %).
Manjsi delez vodstvenih delaveev (11,1 %) ocenjuje, da nima nikakrsnega znanja o

GEN-UI, medtem ko nihée ni ocenil svojega znanja kot dobro ali zelo dobro.

V nadaljevanju prikazujemo rezultate strinjanja vodstvenih delavecev v osnovnih

Solah o splo$nih izzivih pri uporabi GEN-UI v izobrazevanju.

Tabela 123: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce OS o splo$nih izzivih pri
uporabi GEN-UI v izobraZevanju

P uporabi Lestvica
- Pri uporal
GEN-ULv o Sesploh g e Sem se s
. . . N ne . neopredeljen/ o popolnoma M SD
izobrazevanju - strinjam strinjam striniam
obstajajo izzivi: strinjam 2 i
% % % % %
Organiziranje 36 5,6 8,3 333 52,8 0,0 333 08
dela v razredu. 6
Ucitelji ne znajo 0.9
poucevati z 0,0 19,4 11,1 52,8 16,7 367 g
GEN-UL
Ucenci ne znajo 0.9
uporabljati 36 0,0 16,7 30,6 41,7 11,1 3,47 i
GEN-UL
Neenaka
dostopnost (npr. 0.8
povecevanje 36 2,8 11,1 13,9 63,9 8,3 3,64 >
. 9
razlik med

ucenci/uditelji,
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Lestvica
Se sploh Sem Se
N ne SF ne neopredeljen/ Se popolnoma M SD
. strinjam strinjam -
strinjam a strinjam

% % % % %

- Pri uporabi
GEN-Ul'v
izobrazevanju
obstajajo izzivi:

ki si lahko
privoscijo nakup
licenc za orodja
GEN-UI, in
tistimi, ki tega
ne morejo).
Nezeleni ucinki
uporabe GEN-
UL, npr.
pretirano
zanasanje na
GEN-UD).
Varovanje
zasebnosti 36 0,0 11,1 27,8 50,0 11,1 3,61
podatkov.
Negativni vplivi
na socialni in
custveni razvoj
ucencev (npr.
manj socialnih
stikov).

Odpor proti
uporabi GEN-
Ul s strani
drugih uditeljev.
Odpor proti
uporabi GEN-
UI s strani 36 13,9 30,6 41,7 13,9 0,0 2,56
ucencev/dijakov

/$tudentov.

GEN-UI

negativno vpliva

na kriti¢no 36 2,8 41,7 36,1 16,7 2,8 2,75
misljenje

uciteljev.

GEN-UI

negativno vpliva

na kritiéno 36 0,0 30,6 194 36,1 13,9 333 L0
misljenje > > > ? ? ?
ucencev/dijakov

/$tudentov.

0,6

36 0,0 2,8 25,0 58,3 13,9 3,38 9

0,8

36 2,8 13,9 22,2 38,9 22,2 3,64 Lo

36 0,0 27,8 30,6 36,1 5,6 3,19 0.9

0,9

0,8

Rezultati anketnega vprasalnika kazejo, da vodstveni delavci v osnovnih $olah kot
najvedje izzive pri uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI) v
izobrazevanju prepoznavajo neenako dostopnost do orodij GEN-UI (M = 3,64, D
= 0,89), negativne vplive na socialni in ¢ustveni razvoj ucencev (M = 3,64, D =
1,07) ter nezadostno znanje uciteljev za poucevanje z GEN-UI (M = 3,67, §D =
0,98). Ti izzivi nakazujejo potrebo po zagotavljanju enakih tehnoloskih moznosti za

vse ucence ter usposabljanju uciteljev za ucinkovito uporabo teh orodij.
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Med pomembne izzive so vodstveni delavci prav tako uvrstili varovanje zasebnosti
podatkov (M = 3,61, SD = 0,84) in pretirano zanasanje na GEN-UI (M = 3,38, §D
= 0,09), kar kaze na zaskrbljenost glede eticnih in varnostnih vidikov uporabe

umetne inteligence v $olah.

Organizacija dela v razredu zaradi uporabe GEN-UI se prav tako kaze kot
pomemben izziv (M = 3,33, §D = 0,86), pa tudi vpliv tehnologije na kriticno
misljenje ucencev (M = 3,33, SD = 1,07). Vodstveni delavci menijo, da bi lahko
uporaba GEN-UI negativno vplivala na sposobnost uc¢encev za analiticno misljenje,

e ni ustrezno integrirana v pedagoski proces.

Zmerni izzivi vkljucujejo odpor do uporab GEN-UI pri uciteljth (M = 3,19, §D =
0,92), medtem ko je odpor pri uc¢encih ocenjen kot manj izrazit (M = 2,56, §D =
0,91). Najnizjo povprecno oceno je prejela trditev, da GEN-UI negativno vpliva na
kriticno misljenje uciteljev (M = 2,75, §D = 0,87), kar pomeni, da vodstveni delavci

pti tem ne zaznavajo vecjih tezav.

V naslednjem sklopu prikazujemo rezultate vodstvenih delavcev v osnovnih $olah,

ki so vezani na eti¢ne vidike uporabe GEN-UI.

Tabela 124: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce OS o eti¢nih vidikih
uporabe GEN-UI v izobraZevanju

_ Kako pomembni Lestvica
s0 za vas ‘ngvedcni N Ni Malo Pomembno Zelo M D
eticni vidiki pomembno  pomembno pomembno
uporabe GEN-UI? % % % %
plagiatorstvo 36 2,8 0,0 36,1 61,1 356 0,65
intelektualna
lastnina (npr.
podatke, ki jih
delimo z GEN- 36 2,8
Ul, lahko
uporabljajo tudi
drugi)
pristranskost in
nepravicnost (npr.

8,3 58,3 30,6

>

3,17 0,69

>

GEN-UTI lahko 36 5,6 16,7 444 33,3 3,06 0,86
diskriminira po

spolu, rasi ...)

zasebnost

podatkov (npr. 36 0,0 5,6 52,8 41,7 3,36 0,59

GEN-UI lahko
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_ Kako pomembni Lestvica )
so za vas 'n'avedeni N Ni Malo Pomembno Zelo M D
eti¢ni vidiki pomembno  pomembno pomembno
uporabe GEN-UI? % % % %
zlorabi osebne
podatke)

neresnicni podatki

in informacije

(npr. GEN-UT si 36 0,0 2,8 36,1 61,1 3,58 0,56
lahko izmisli ali

priredi podatke)

poclovecenje oz.

antropomotfizacija

(npr. pripisujemo 36 5,6 19,4 50,0 25,0 2,94 0,83
cloveske lastnosti
orodju)

negativni ucinki na
naravno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr.
pretirana poraba
energije)

negativni ucinki na
druZbeno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr.
povecevanje
socialnih in
ckonomskih
razlik)

odvisnost od 36 0,0 16,7 52,8 30,6 3,14 0,68
uporabe GEN-UI ’ ’ ’
pomanjkanje

kriticne presoje pri 36 0,0 0,0 44.4 55,6 3,56 0,50
uporabi GEN-UI

36 5,6 47,2 36,1 11,1 2,53 0,78

36 0,0 19,4 63,9 16,7 297 0,61

>

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo pomembnost razlicnih eticnih vidikov
uporabe generativne umetne inteligence (GEN-UI) med vodstvenimi delavci

osnovnih sol.

Najvisje ocenjeni eti¢ni vidiki so neresni¢ni podatki in informacije (M = 3,58, §D =
0,50), pri ¢emer 97,2 % anketiranih ocenjuje to kot pomemben ali zelo pomemben
izziv, ter plagiatorstvo (M = 3,56, SD = 0,65), ki ga kot pomembno ali zelo
pomembno ocenjuje 97,2 % vodstvenih delavcev OS. Sledita pomanjkanje kriti¢ne
presoje pti uporabi GEN-UI (M = 3,56, §D = 0,50), ki ga kot pomembno ali zelo
pomembno ocenjuje 100 % vprasanih, in zasebnost podatkov (M = 3,36, §D = 0,59),
pri cemer ga kot pomemben ali zelo pomemben vidik oceni 94,5 % anketiranih. Med
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srednje pomembne vidike sodijo intelektualna lastnina (M = 3,17, §D = 0,69) in
odvisnost od uporabe GEN-UI (M = 3,14, §D = 0,68), ki ju kot pomembna ali zelo
pomembna ocenjuje ve¢ kot 80 % anketiranih. Zmerno pomembno ocenjujejo
eti¢na izziva pristranskost in nepravicnost GEN-UI (M = 3,06, D = 0,806) ter
negativne ucinke na druzbeno okolje (M = 2,97, §D = 0,61), pri ¢emer vecina
vprasanih ta vidika ocenjuje kot pomembna. NajniZja povprecna vrednost se pojavlja
pri trditvi, da ima GEN-UI negativne ucinke na naravno okolje (M = 2,53, §D =

0,78), pri cemer jo kot pomembno ali zelo pomembno vidi 47,2 % anketiranih.

3.2.8 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev SS glede
izzivov pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 125: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce S$ o znanju o uporabi

GEN-UI
Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro M SD
GEN-
Ul
% % % % %
Kako ocenjujete svoje
znanje o uporabi GEN- 35 8,6 42,9 37,1 5,7 5,7 2,57 0,95

UI?

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo samooceno znanja vodstvenih delavcev

srednjih $ol o uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI).

Najvedji delez anketiranih (42,9 %) ocenjuje svoje znanje kot slabo, sledijo tisti, ki
ga ocenjujejo kot povprecno (37,1 %). Manjsi delez vodstvenih delavcev meni, da
ima dobro (5,7 %) ali zelo dobro znanje (5,7 %), 8,6 % anketiranih pa ocenjuje, da

nima nikakr$nega znanja o uporabi GEN-UL

Povprecéna vrednost samozaznave vodstvenih delavcev SS glede znanja o uporabi
GEN-UI je 2,57 s standardno deviacijo 0,95, kar kaze na raznolikost v zaznavi

lastnega znanja med anketiranimi.

V nadaljevanju prikazujemo rezultate strinjanja vodstvenih delavcev v srednjih Solah

o splosnih izzivih pri uporabi GEN-UI v izobrazevanju.
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Tabela 126: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce S$ o splo$nih izzivih pri
uporabi GEN-UI v izobraZevanju

_ Pri uporabi Lestvica
GEN-Ulv Se sploh Se ne Sem Se
izobrazevanju N ne . neopredelje popolnoma M SD
. . sttinjam .
obstajajo strinjam n/a strinjam
izzivi: % % % % %

Se
strinjam

Organiziranje 34 59 59 23,5 52,9 11,8 359 0,99
dela v razredu.

Ucitelji ne
zNajo
poucevati z

GEN-UL

34 0,0 20,6 35,3 38,2 5,9 3,29 0,87

Ucenci ne
zNajo
uporabljati
GEN-UL

Neenaka
dostopnost
(npr.
povecevanje
razlik med
ucenci/uditelji
, ki si lahko 34 0,0 21,2 15,2 39,4 242 3,67 1,08
privoscijo
nakup licenc
za orodja
GEN-UI, in
tistimi, ki tega
ne morejo).

Nezeleni

ucinki

uporabe

GEN-UI, npr. 34 0,0 14,7 8,8 44,1 32,4 3,94 1,01
pretirano

zanasanje na

GEN-UD).

Varovanje
zasebnosti 34 0,0 8,8 23,5 50,0 17,6 3,76 0,85
podatkov.

Negativni
vplivi na
socialni in
Custveni
razvoj
ucencev (npr.
manj socialnih
stikov).

34 0,0 20,6 14,7 47,1 17,6 3,62 1,02

Odpor proti

uporabi

GEN-UI s 34 2,9 23,5 38,2 32,4 2,9 3,09 0,90
strani drugih

uciteljev.

Odpor proti
uporabi
GEN-UI s
strani

34 8,8 61,8 20,6 8,8 0,0 2,29 0,76
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_ Priuporabi Lestvica
GEN-Ul v Se sploh S Sem Se
. . . . ¢ ne ; Se
izobrazevanju N ne . neopredelje popolnoma M SD

. . strinjam -

obstajajo strinjam n/a strinjam
izzivi: % % % % %
ucencev/dijak
ov/$tudentov.
GEN-UI
negativno
vpliva na
kriticno
misljenje
uciteljev.
GEN-UI
negativno
vpliva na
kriti¢no 34 0,0 26,5 35,3 32,4 5,9 3,18 0,90
misljenje
ucencev/dijak
ov/studentov.

strinjam

34 0,0 47,1 26,5 26,5 0,0 2,79 0.84

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo strinjanje vodstvenih delavcev srednjih
$ol s trditvami o splosnih izzivih pri uporabi GEN-UI v izobrazevanju.

Najvisja povprecna vrednost je pri trditvi, da GEN-UI lahko povzroca neZelene
ucinke, kot je pretirano zanasanje nanjo (M = 3,94, SD = 1,01), pri cemer se s to
trditvijo strinja ali popolnoma strinja 76,5 % vprasanih. Visoke vrednosti se
pojavljajo tudi glede skrbi za varovanje zasebnosti podatkov (M = 3,76, §D = 0,85),
pri cemer se glede tega strinja ali popolnoma strinja 67,6 % anketiranih. Sledijo
trditve o neenaki dostopnosti do GEN-UI (M = 3,67, SD = 1,08) in negativnih
vplivih na socialni in ¢ustveni razvoj ucencev (M = 3,62, SD = 1,02), s katerima se
strinja 63,6 % oziroma 64,7 % vprasanih. Organiziranje dela v razredu je ocenjeno
kot zmeren izziv, s povpreéno oceno (M = 3,59, SD = 0,99), pri ¢emer 64,7 %
vprasanih izraza strinjanje ali popolno strinjanje s to trditvijo. Pri trditvah, da ucitelji
ne znajo poucevati z GEN-UI (M = 3,29, SD = 0,87) in da ucenci ne znajo
uporabljati GEN-UI (M = 3,18, §D = 0,83), se pojavljajo srednje visoke vrednosti.
Trditev, da GEN-UI negativno vpliva na kriti¢cno misljenje ucencev (M = 3,18, D
= 0,90), je prav tako ocenjena kot zmeren izziv, pri ¢emer se s tem strinja ali
popolnoma strinja 38,3 % vprasanih. NajniZjo oceno je prejela trditev, da obstaja
odpor do uporabe GEN-UI pri ucencih (M = 2,29, §D = 0,76), saj se z njo ne strinja
ali se sploh ne strinja 70,6 % vprasanih.
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Splosno gledano rezultati kazejo, da vodstveni delavci srednjih $ol kot kljucne izzive

prepoznavajo vprasanja zasebnosti podatkov, neenak dostop do GEN-UI, nezelene

ucinke uporabe ter organizacijske izzive pri vpeljavi umetne inteligence v

poucevanje.

V naslednjem sklopu prikazujemo rezultate vodstvenih delavcev v srednjih $olah,

povezane z eticnimi vidiki uporabe GEN-UL

Tabela 127: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce SS o eti¢nih vidikih
uporabe GEN-UI v izobraZevanju

_ Kako pomembni
so za vas navedeni
eti¢ni vidiki
uporabe GEN-UI?

I\T

Lestvica

Ni
pomembno

Malo
pomembno

Pomembno

Zelo
pomembno

UU

UU

1)0

1)0

M

SD

plagiatorstvo

35

0,0

2,0

45,7

51,4

3,49

0,56

intelektualna
lastnina (npr.
podatke, ki jih
delimo z GEN-
Ul, lahko
uporabljajo tudi
drugi)

35

0,0

>

8,6

>

40,0

3,31

>

0,03

pristranskost in
nepravicnost (npr.
GEN-UI lahko
diskriminira po
spolu, rasi ...)

35

5,9

14,7

50,0

29,4

3,03

0,83

zasebnost
podatkov (npr.
GEN-UI lahko
zlorabi osebne
podatke)

35

0,0

14,3

54,3

3,40

0,74

neresnicni podatki
in informacije
(npr. GEN-UI si
lahko izmisli ali
priredi podatke)

35

0,0

8,6

40,0

51,4

3,43

5

0,66

poclovecenje oz.
antropomorfizacija
(npr. pripisujemo
cloveske lastnosti
orodju)

35

0,0

14,3

60,0

25,7

s

0,63

negativni ucinki na
naravno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr.
pretirana poraba
energije)

35

0,0

22,9

60,0

17,1

2,94

0,64
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_ Kako pomembni Lestvica
so za vas ‘n‘avedem N Ni Malo Pomembno Zelo M D
etiéni vidiki pomembno  pomembno pomembno
uporabe GEN-UI? % % % %

negativni ucinki na
druzbeno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr.

; . 35 0,0 143 71,4 14,3 3,00 0,54
povecevanje
socialnih in
ekonomskih
razlik)
odvisnost od
35 0,0 17,1 54,3 28,6 311 0,68

uporabe GEN-UI
pomanjkanje
kriticne presoje pri 35 0,0 8,6 457 457 3,37 0,65
uporabi GEN-UI

Rezultati kazejo, da se najvisje povprecne vrednosti pojavljajo glede plagiatorstva (M
= 3,49, SD = 0,506), pti cemer ta izziv kot pomembnega ali zelo pomembnega vidi
97,1 % vprasanih, ter glede neresni¢nih podatkov in informacij (M = 3,43, §D =
0,60), kjer enako meni 91,4 % anketiranih. Sledijo zasebnost podatkov (M = 3,40,
SD = 0,74), kar kot pomembno ali zelo pomembno vidi 85,7 % anketiranih, ter
pomanjkanje kriticne presoje pri uporabi GEN-UI (M = 3,37, §D = 0,65), kar
poudarja 91,4 % vprasanih. Intelektualna lastnina (M = 3,31, §D = 0,63) in odvisnost
od uporabe GEN-UI (M = 3,11, §D = 0,68) sta prav tako ocenjeni kot pomembni,
saj ju vec kot 80 % anketiranih ocenjuje kot pomembni ali zelo pomembni. Zmerno
pomembni eti¢ni vidiki vkljucujejo poclovedenje umetne inteligence (M = 3,11, §D
= 0,63), pristranskost in nepravicnost (M = 3,03, §D = 0,83) ter negativne ucinke na
druzbeno okolje (M = 3,00, §D = 0,54). Najnizja povpre¢na vrednost se pojavlja pri
trditvi, da ima GEN-UI negativne ucinke na naravno okolje (M = 2,94, §D = 0,64),

pri ¢emer jo kot pomembno ali zelo pomembno vidi 77,1 % anketiranih.
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3.2.9 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet

glede izzivov pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 128: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o znanju o uporabi

GEN-UI
Lestvica
Nimam
znanja Zelo
N o Slabo  Povpre¢no  Dobro dobro M SD
GEN-
Ul
f f f f f

Kako ocenjujete svoje
znanje o uporabi GEN- 8 2 2 4 0 0 2,25 0,89

UI?

Rezultati v tabeli zgoraj prikazujejo samooceno znanja vodstvenih delavcev fakultet

o uporabi generativne umetne inteligence.

Polovica ocenjuje svoje znanje kot povprecno, 2 menita, da imata slabo znanje, enak
delez pa navaja, da nima nikakr$nega znanja o uporabi GEN-UI. Nihce izmed
vprasanih ni ocenil svojega znanja kot dobro ali zelo dobro. Povprecna vrednost
glede ocena znanja je 2,25 (§D = 0,89), kar kaze na nizko zaznano usposobljenost
vodstvenih delavcev fakultet za uporabo GEN-UL

V nadaljevanju prikazujemo rezultate o splosnih izzivih pri uporabi GEN-UI v

izobrazevanju.

Tabela 129: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o splo$nih izzivih
pri uporabi GEN-UI v izobraZevanju

Lestvica

Pri uporabi GEN-UI Se Se
v izobrazevanju N sploh Se ne Sem Se popolnoma M SD

bstaiaio izzivi: ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam -
obstajajo izzivi: strinjam strinjam

f f f f f

2;%225‘”“’6 delav g 0 2 4 2 0 3,00 0,76
Ucitelji ne znajo
poucevati z GEN- 8 0 2 1 4 1 3,50 1,07
Ul
Ucenci ne znajo
uporabljati GEN-UL 8 0 4 3 ! 0 2635 0,74
Neenaka dostopnost 8 0 0 1 5 1 413 064

(npr. povecevanje
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Lestvica

Pri uporabi GEN-UI Se Se

. ; . . sploh Se ne Sem Se
v izobrazevanju N - . o
L ne strinjam  neopredeljen/a  sttinjam
obstajajo izzivi: .
strinjam

f f f f f

popolnoma M SD
strinjam

razlik med

Studenti/ucitelji, ki si

lahko privoscijo

nakup licenc za

orodja GEN-UL, in

tistimi, ki tega ne

morejo).

Nezeleni ucinki

uporabe GEN-UI,

npr. pretirano 8 0 1 1 3 3 4,00 1,07
zanasanje na GEN-
Ul).

Varovanje
zasebnosti podatkov.
Negativni vplivi na
socialni in custveni
razvoj Studentov 8 0 1 4 1 2 3,50 1,07
(npr. manj socialnih

stikov).

Odpor proti uporabi

GEN-UTI s strani 8 0 3 2 2 1 313 1,13
drugih uciteljev.

Odpor proti uporabi

GEN-UI s strani 8 1 4 2 0 0 2,00 0,54
Studentov.

GEN-UI negativno

vpliva na kriti¢no 8 2 4 2 0 0 2,00 0,76
misljenje uciteljev.

GEN-UI negativno

vpliva na kriti¢no 8 4 3 2 1 0 225 1,04
misljenje Studentov.

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo strinjanje vodstvenih delavcev fakultet s
trditvami o splo$nih izzivih pri uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI) v

izobrazevanju.

Rezultati ankete med vodstvenimi delavci fakultet kazejo, da so najvisje povprecne
vrednosti strinjanja zabelezene prti trditvah o varovanju zasebnosti podatkov (M =
4,25, SD = 1,04), neenaki dostopnosti GEN-UI (M = 4,13, SD = 0,64) in nezelenih
ucinkih uporabe, kot je pretirano zanasanje na tehnologijo (M = 4,00, SD = 1,07),
kar poudarja pomembne eti¢ne in socialne izzive. Srednje visoko strinjanje (M =
3,50) je bilo izrazeno glede nezmoznosti uciteljev pri poucevanju z GEN-UI in
negativnih vplivov na socialni ter ¢ustveni razvoj Studentov, pri cemer sta bili
standardni deviaciji relativno visoki (SD = 1,07), kar kaze na razhajanja v mnenjih.

Nizko povprecno strinjanje je bilo zabelezeno pri trditvah o izzivih pri organizaciji
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dela v razredu (M = 3,00, SD = 0,76), odporu s strani uciteljev (M = 3,13, SD =
1,13) in $e posebej pri trditvah o nezmoznosti studentov pri uporabi GEN-UI (M =
2,63, SD = 0,74) ter odporu Studentov (M = 2,00, SD = 0,54). Najnizje strinjanje
(M = 2,25) je bilo izrazeno glede negativnega vpliva GEN-UI na kriticno misljenje
uciteljev (M = 2,00, SD = 0,76) in studentov M = 2,25, SD = 1,04), kar kaze na

relativno nizko zaznavo teh tveganj.

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci fakultet kot klju¢ne splosne izzive
prepoznavajo varovanje zasebnosti podatkov, neenak dostop do GEN-UI ter
morebitno pretirano zanasanje na umetno inteligenco. Po drugi strani jih manj skrbi

vpliv GEN-UI na kriti¢cno misljenje in odpor studentov do uporabe tovrstnih orodij.

Tabela 130: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o eti¢nih vidikih
uporabe GEN-UI v izobraZevanju

_ Kako pomembni Lestvica
so za vas ‘n‘avedeni N Ni Malo Pomembno Zelo M D
etiéni vidiki pomembno  pomembno pomembno
uporabe GEN-UI? f f f f
plagiatorstvo 8 0 0 5 3 3,38 0,52
intelektualna

lastnina (npr.
podatke, ki jih
delimo z GEN-UI,
lahko uporabljajo
tudi drugi)
pristranskost in
nepravicnost (npr.
GEN-UI lahko 8 0 2 3 3 3,13 0,84
diskriminira po

spolu, rasi ...)

zasebnost

podatkov (npr.

GEN-UI lahko 8 0 0 4 4 3,50 0,54
zlorabi osebne

podatke)

neresni¢ni podatki

in informacije (npr.

GEN-UI si lahko 8 0 0 2 6 3,75 047
izmisli ali priredi

podatke)

poclovecenje oz.

antropomorfizacija

(npr. pripisujemo 8 0 1 3 4 3,38 0,74
cloveske lastnosti

orodju)

8 0 2 2 4 325 0,89
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_ Kako pomembni Lestvica )
so za vas ‘n‘avedem Ni Malo Pomembno Zelo M D
etiéni vidiki pomembno  pomembno pomembno
uporabe GEN-UI? f f f f

negativni ucinki na
naravno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr.
pretirana poraba
energije)

negativni ucinki na
druzbeno okolje
zaradi uporabe
GEN-UI (npr. 8 0 0 5 3 3,38 0,52
povecevanje
socialnih in
ckonomskih razlik)
odvisnost od
uporabe GEN-UI
pomanjkanje
kriticne presoje pri 8 0 0 4 4 3,50 0,54
uporabi GEN-UI

8 0 3 2 3 3,00 0,93

8 0 3 1 4 3,13 0,99

Rezultati ankete med vodstvenimi delavci fakultet kazejo, da so najvisje povprecne
ocene zabelezene pti eti¢nih vidikih, kot so neresni¢ni podatki in informacije (M =
3,75, SD = 0,47), zasebnost podatkov (M = 3,50, SD = 0,54) ter pomanjkanje
kriticne presoje pri uporabi GEN-UI (M = 3,50, SD = 0,54), kar kaze na visoko
zaznavo teh tveganj kot kljucnih izzivov. Srednje visoko pomembnost (M = 3,38)
so udelezenci pripisali plagiatorstvu, poclovecenju (antropomorfizaciji) in
negativnim ucinkom na druzbeno okolje, pri ¢emer so bile standardne deviacije
razmeroma nizke. Nekoliko nizje, a e vedno pomembno, so bili ocenjeni vidiki
intelektualne lastnine, pristranskosti in nepravicnosti ter odvisnosti od GEN-UL
Najnizjo povpre¢no oceno pomembnosti M = 3,00, SD = 0,93) je prejel negativni
vpliv GEN-UI na naravno okolje, kar lahko nakazuje manjSo zaznavo tega vidika

kot klju¢nega problema.

3.3 Ucni pristopi in pedagoske priloZnosti pri uporabi generativne

umetne inteligence v izobraZevanju

V tem poglavju se uporabljajo razli¢ni termini, ki jih na kratko pojasnjujemo v uvodu.
Pedagoski proces je termin, ki se nanasa predvsem na poucevanje in pedagoski
proces v SirSem smislu, ki lahko vkljucuje druge vidike pedagoskega dela, kot so
govorilne ure, pogovorne ure, priprava na pedagosko delo ipd. Ucni pristopi je

termin, ki v ozjem smislu zdruzuje metode ucenja in poucevanja, didakticne strategije
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(na primer: razlage, pogovori, diskusije, delo z besedili, problemsko ucenje,
raziskovalno wucenje ipd.). Pedagoske priloznosti pri uporabi GEN-UI v
izobrazevanju je krovni termin, ki lahko zdruzuje vse vidike, ki se nanasajo na
pedagosko delo in v tej raziskavi predstavlja eno izmed raziskovalnih vprasani

vezanih na prihodnost uporabe GEN-UI pri pedagoskem delu.

3.3.1 Rezultati analize anketnih vprasalnikov glede ucnih pristopov in
pedagoskih priloZnosti pri uporabi generativne umetne inteligence v

izobraZevanju

3.3.1.1 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov u&iteliev OS glede uénih
pristopov in pedagoskih priloZnosti pri uporabi generativne umetne

inteligence

Tabela 131: Rezultati anketnih vprasalnikov za uéitelje OS glede izbolj$anja pedagoskih
procesov z uporabo GEN-UI

Da, M Da, delno Ne Nlmar.n
N celoti mnenja
Yo % % Yo
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 89 11 71,9 157 12

izboljsa pedagoske procese?

Uporaba GEN-UI lahko po mnenju vecine anketiranih osnovnosolskih uciteljev
delno izboljsa pedagoske procese, saj je tako odgovorilo 71,9 % sodelujocih. Le 1,1
% jih meni, da uporaba GEN-UI v celoti izboljsa pedagoske procese, medtem ko
15,7 % anketirancev ocenjuje, da uporaba GEN-UI pedagoskih procesov ne

izboljsa. Preostalih 11,2 % ni imelo mnenja o tem vprasanju.

Tabela 132: Rezultati anketnih vprasalnikov za uéitelje OS glede uporabe GEN-UI kot
pomembnem delu pedagoskih procesov v prihodnosti

Da Ne Ne vem

0

N

0 1)0 1)0

Menite, da bo uporaba GEN-UI pomemben

del pedagoskih procesov v prihodnosti? 89 26,2 112 32,6

Dobra polovica vprasanih osnovnosolskih uciteljev (56,2 %) meni, da bo uporaba
GEN-UI postala pomemben del pedagoskih procesov v prihodnosti, kar odraza
pricakovanje o vse vedji vlogi tehnologije v izobrazevanju. Kljub temu pa 32,6 % ni

prepricanih o tem, 11,2 jih % meni, da GEN-UI ne bo igral pomembne vloge.
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Tabela 133: Rezultati anketnih vpradalnikov za uiitelje OS o priloZnostih za uporabo GEN-
Ul v izobraZevanju v prihodnosti

Kje vidite najvecje priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju v

g . o . N %

prihodnosti? Oznacite vse, kar velja za vas.

pri projektih 60 67,4
pri izbolj$anju produktivnosti 29 32,6
pti iskanju novih idej in resitev 65 73,0
pri poucevanju kompleksnih tem 25 28,1
pti prilagajanju uénih vsebin potrebam ucencev/dijakov/$tudentov 36 40,4
pri preverjanju znanja 18 20,2
pri ocenjevanju znanja 8 9,0
pri evalvaciji pedagoskega dela 11 124
pti spodbujanju kritiénega misljenja ucencev/dijakov/$tudentov 31 34,8
pti motivaciji u¢encev/dijakov/$tudentov 56 62,9
pri razvijanju kompetenc ucencev za zivljenje in delo v 21. stoletju 50 56,2
pri razvijanju kompetenc uciteljev za Zivljenje in delo v 21. stoletju 50 56,2
drugo 4 4.5

Od 89 uéiteljev OS, ki so odgovarjali na to vprasanja, najve¢ uéiteljev (73,0 %) vidi
priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju pti iskanju novih idej in resitev.
Prav tako visoko ocenjujejo potencial GEN-UI pri vkljucevanju v projekte (67,4 %)
ter pri motivaciji ucencev (62,9 %), kar nakazuje, da lahko GEN-UI pomembno

pripomore k vedji angaziranosti in vkljucenosti ucencev v ucni proces.

Priblizno polovica anketirancev prepoznava uporabo GEN-UI pri razvijanju
kompetenc za zivljenje in delo v 21. stoletju, tako za ucence (56,2 %) kot za ucitelje
(56,2 %), kar poudarja potrebo po prilagajanju tehnologij sodobnim zahtevam
izobrazevanja. Poleg tega 40,4 % anketirancev vidi priloznosti prti prilagajanju u¢nih
vsebin potrebam ucencev, kar kaze zavedanje o potencialu personaliziranega ucenja,
34,8 % anketirancev pa poudarja vlogo GEN-UI pri spodbujanju kriticnega misljenja
ucencev in 32,6 % pri izboljsanju produktivnosti. Dobra cetrtina (28,1 %) vidi

uporabnost GEN-UI pri poucevanju kompleksnih tem.

Manj anketirancev prepoznava priloznosti v bolj specificnih vidikih, kot so
preverjanje znanja (20,2 %), evalvacija pedagoskega dela (12,4 %) in ocenjevanje
znanja (9,0 %).

Med drugimi moznostmi, ki so jih anketiranci navedli, so se pojavili odgovori: »ne
vem,« »zdi se mi, da poucevanje o GEN-UI ne sodi v Solo« in »pri raznorazni

nepomembni papirologiji, ki je sama sebi namen.«
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Tabela 134: Rezultati anketnih vprasalnikov za uditelje 0S o utinkovite;jsi izvedbi ugnih
pristopov z uporabo GEN-UI

. Lestvica
Menim, da lahko Se
uporaba GEN-UI sploh Sem Se ¢
pripomore k N ne Se ne neopredeljen/ Se popolnom M ;
ucinkovitejsi izvedbi strinj O a SRy strinjam b
ucnih pristopov: am

% % % % %

razlage 89 45 18,0 292 449 34 325 094
pogovori, diskusije 89 7,9 18,0 39,3 31,5 3,4 3,04 0,97
delo z besedili 38 2,3 6,8 18,2 65,9 6,8 3,68 0,79
delo z viti in podatki 88 2,3 4,5 22,7 60,2 10,2 3,72 0,80
problemsko uéenje 89 3.4 79 393 42,7 6.7 342 086
raziskovalno ucenje 89 2,2 7,9 22,5 58,4 9,0 3,64 0,84
projektno ucenje 89 1,1 3,4 25,8 64,0 5,6 3,70 0,68
prikazovanie 89 22 7.0 28,1 50,6 112 361 087
sodelovalno ucenje 89 5,6 19,1 36,0 36,0 34 3,12 0,95
obrnjeno ucenje 89 2,2 34 48,3 41,6 4,5 3,43 0,73
podajanje povratnih
informacij 89 67 20,2 36,0 33,7 34 307 097
ucencu/dijaku/$tuden
tu
ucni pristopi, kjer je v
ospredju (umetnisko) 89 135 16,9 382 292 22 290 1,04
ustvarjanje
drugo 8 12,5 0,0 62,5 12,5 12,5 3,13 1,05

Osnovnosolski ucitelji so ocenjevali, koliko lahko uporaba GEN-UI pripomore k
ucinkovitejsi izvedbi razliénih uénih pristopov. Pri tem so uporabljali lestvico od 1

(se sploh ne strinjam) do 5 (se popolnoma strinjam).

Najvisje ocene so prejeli uéni pristopi, kot so delo z viri in podatki (M = 3,72, §D =
0,80), projektno ucenje (M = 3,70, SD = 0,68), delo z besedili (M = 3,68, SD = 0,79)
ter raziskovalno ucenje (M = 3,64, SD = 0,84). To kaze, da ucitelji prepoznavajo
najvedji potencial GEN-UI pri pristopih, kjer je poudarek na analizi, raziskovanju in

samostojnem delu ucencev.

Srednje visoke ocene so prejeli pristopi, kot so prikazovanje (M = 3,61, SD = 0,87),
problemsko ucenje (M = 3,42, §D = 0,86), obrnjeno ucenje (M = 3,43, SD = 0,73)
in razlage (M = 3,25, §D = 0,94). Ti rezultati nakazujejo, da je GEN-UI prepoznan

kot koristno orodje, a z nekoliko manjs$im vplivom pri teh metodah.

Nizje ocene so prejeli sodelovalno ucenje (M = 3,12, D = 0,95), podajanje
povratnih informacij u¢encem (M = 3,07, §D = 0,97) in pogovori oziroma diskusije

(M = 3,04, SD = 0,97). Se niZje je bil ocenjen pristop, kjer je v ospredju (umetnisko)
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ustvarjanje (M = 2,90, SD = 1,04). Kljub temu pa povpredje 2,9 od 5 nakazuje, da
ucitelji tudi pri tem pristopu prepoznavajo doloceno stopnjo uporabnosti GEN-UL

Moznost »drugo« je izbralo 8 od sodelujocih 89 uciteljev (M = 3,13, §D = 1,05), kar
kaze na individualne poglede in priloznosti za GEN-UI, ki jih anketa ni posebej

zajela.

3.3.1.2 Rezultati analize anketnih vpradalnikov uliteljev SS glede uénih
pristopov in pedagoskih priloZnosti pri uporabi generativhe umetne

inteligence

Tabela 135: Rezultati anketnih vpradalnikov za ulitelje S§ glede izbolj$anja pedagoskih
procesov z uporabo GEN-UI

Da, M Da, delno Ne Nlmam
N celoti mnenja
Yo % Yo Yo
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 190 53 716 153 79

izbolj$a pedagoske procese?

Mnenja srednjeSolskih uciteljev o tem, ali lahko uporaba GEN-UI izboljsa
pedagoske procese, kazejo, da vecina (71,6 %) verjame, da GEN-UI lahko delno
izboljsa pedagoske procese. Le 5,3 % anketirancev meni, da lahko to doseze v celoti,
medtem ko 15,3 % uciteljev meni, da uporaba GEN-UI ne prinasa izboljsav.

Preostalih 7,9 % anketirancev ni imelo mnenja o tem vprasanju.

Tabela 136: Rezultati anketnih vpragalnikov za utitelje SS glede uporabe GEN-UI kot
pomembnem delu pedagoskih procesov v prihodnosti

. Da Ne Ne vem
I\J 0 0 0, 0 0, 0
Menite, da bo uporaba GEN-UI pomemben 190 65.8 89 253

del pedagoskih procesov v prihodnosti?

Srednjesolski ucitelji vecinoma menijo, da bo uporaba GEN-UI v prihodnosti
postala pomemben del pedagoskih procesov; tako meni 65,8 % anketirancev. Manjsi
delez uciteljev (8,9 %) meni, da GEN-UI ne bo igral pomembne vloge, medtem ko

je 25,3 % anketirancev glede tega vprasanja neopredeljenih.
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Srednjesolski ucitelji (IN = 190) prepoznavajo najve¢ priloznosti za uporabo GEN-
UI v izobrazevanju pri iskanju novih idej in resitev, saj je to moznost izbralo 75,8 %
anketirancev. Sledijo priloznosti pri projektih (65,8 %) in pri razvijanju kompetenc
ucencev za zivljenje in delo v 21. stoletju (51,1 %). Skoraj polovica uciteljev (47,4 %)
prepoznava priloznosti pri razvijanju kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v 21.

stoletju, prav tako jih 46,3 % vidi potencial GEN-UI pri motivaciji dijakov.

Tabela 137: Rezultati anketnih vpradalnikov za ulitelje S§ o priloZnostih za uporabo GEN-UI
v izobraZevanju v prihodnosti

Kje vidite najvecje priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju v

g . v . N %

prihodnosti? Oznacite vse, kar velja za vas.

pri projektih 125 65,8
pri izbolj$anju produktivnosti 63 33,2
pti iskanju novih idej in resitev 144 75,8
pri poucevanju kompleksnih tem 65 342
pti prilagajanju uénih vsebin potrebam ucencev/dijakov/$tudentov 67 35,3
pri preverjanju znanja 69 36,3
pri ocenjevanju znanja 38 20,0
pti evalvaciji pedagoskega dela 37 19,5
pti spodbujanju kritiénega misljenja ucencev/dijakov/$tudentov 54 28,4
pti motivaciji u¢encev/dijakov/$tudentov 88 46,3
pri razvijanju kompetenc ucencev za zivljenje in delo v 21. stoletju 97 51,1
pri razvijanju kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v 21. stoletju 90 474
drugo 7 3,7

Manijsi delez uéiteliev v SS prepoznava priloznosti pri preverjanju znanja (36,3 %),
prilagajanju u¢nih vsebin potrebam dijakov (35,3 %) in poucevanju kompleksnih tem
(34,2 %). Priloznosti pri izbolj$anju produktivnosti je izbralo 33,2 % uéiteljev SS, pri
spodbujanju kriticnega misljenja pa 28,4 %. Najmanj moznosti za uporabo GEN-
UI ucitelji vidijo pri evalvaciji pedagoskega dela (19,5 %) in ocenjevanju znanja (20,0
%).

Pri moznosti »drugo« (3,7 %) so uditelji SS navedli specifi¢ne odgovore, kot so
pomanjkanje izobrazevanja za delo z umetno inteligenco, skepticnost do
vkljucevanja GEN-UI v gimnazijski pouk ter dvomi o njeni uporabnosti. Nekateri

so tudi izrecno izjavili, da priloznosti ne vidijo ali ne vedo, kje bi jih lahko prepoznali.
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Tabela 138: Rezultati anketnih vprasalnikov za uditelje SS o udinkovitejsi izvedbi uénih

pristopov z uporabo GEN-UI

_ Menim, da Lestvica

léhko uporaba Se sploh Se ne Sem Se Se

EN-UI ne . neopredeljen/ o popolnoma

pripomore k N strinjam strinjam a strinjam strinjam M SD
ucinkovitejsi

iZVCdbi uénih U/ 0 (Vo 0/0 (Vo U/ 0

pristopov:

razlage 190 6,8 16,8 31,6 38,0 58 320 1,01
pogovor, 190 6,3 17,9 27,4 42,6 5,8 324 1,02
diskusije

delo 7z besedili 189 21 58 21,2 58,7 122 373 083
delo 2 viri in 190 42 74 26,3 50,5 11,6 358 0,94
podatki

problemsko 190 42 18,4 33,7 36,8 6,8 324 097
U.CCH]C

raziskovalno 190 53 10,5 247 489 10,5 349 0,99
U.CCH]C

projektno 189 2,6 6,3 291 51,9 10,1 360 0,85
U.CCH]C

prikazovanie 190 32 47 374 447 10,0 354 086
sodelovalno 190 53 232 39,5 28,9 32 302 093
ucenje

obrnjeno 190 2,6 74 532 31,6 53 329 0,79
ucenje

podajanje

povratnih

informacij 190 53 24,7 342 29,5 6,3 307 1,00
ucencu/dijaku

/studentu

ucni pristopi,

kjer je v

ospredju 190 111 20,5 41,1 232 42 289 1,02
(umetnisko)

ustvarjanje

drugo: 32 281 0,0 56,3 12,5 31 2,63 111

Srednjesolski uditelji so ocenjevali, koliko lahko uporaba GEN-UI pripomore k

ucinkovitejsi izvedbi razli¢nih ucnih pristopov, pri ¢emer so uporabljali lestvico od

1 (se sploh ne strinjam) do 5 (se popolnoma strinjam).

Najvisje povprecne vrednosti so se pojavljajo pri u¢nih pristopih, kot so delo z
besedili (M = 3,73, §D = 0,83), projektno ucenje (M = 3,60, SD = 0,85) ter delo z
viri in podatki (M = 3,58, SD = 0,94). Sledijo raziskovalno ucenje (M = 3,49, §D =
0,99) in prikazovanje (M = 3,54, SD = 0,86), kar kaze, da ucitelji prepoznavajo

najvedji potencial GEN-UI pri pristopih, kjer je poudarek na analizi, raziskovanju in

predstavitvah.
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Pri uéni pristopih, kot so obrnjeno ucenje (M = 3,29, SD = 0,79), pogovori in
diskusije (M = 3,24, §D = 1,02), problemsko ucenje (M = 3,24, §D = 0,97) ter razlage
M = 3,20, SD = 1,01), se pojavljajo srednje visoke povprecne vrednosti, kar
nakazuje, da je GEN-UI prepoznana kot koristno orodje, vendar z nekoliko manjsim

vplivom pri teh metodah.

Nizje povprecne vrednosti v odgovorih uditeljev se pojavljajo pri sodelovalnem
ucenju (M = 3,02, D = 0,93) in podajanju povratnih informacij (M = 3,07, SD =
1,00), medtem ko najnizje povprec¢ne vrednosti pri ucenju, kjer je v ospredju
(umetnisko) ustvarjanje (M = 2,89, SD = 1,02). Kljub nizZjim ocenam pa povprecja
kazejo, da tudi ti pristopi niso ocenjeni kot povsem neuporabni za vkljucitev GEN-

UL

3.3.1.3 Rezultati analize anketnih vprasalnikov visokosolskih uciteljev in
sodelavcev glede izzivov pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 139: Rezultati anketnih vprasalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce glede
izbolj$anja pedagoskih procesov z uporabo GEN-UI

Da, v Da, delno Ne Nlmam
N celoti mnenja
% % % %
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 115 35 80.9 70 87

izbolj$a pedagoske procese?

Visokosolski ucitelji in sodelavci vecinoma menijo, da lahko uporaba GEN-UI delno
izboljsa pedagoske procese, saj je tako odgovorilo 80,9 % anketirancev. Le 3,5 % jih
verjame, da lahko GEN-UI v celoti izboljsa pedagoske procese, medtem ko 7,0 %
anketirancev meni, da GEN-UI ne prinasa izboljsav. Preostalih 8,7 % ni imelo

mnenja o tem vprasanju.

Tabela 140: Rezultati anketnih vpra$alnikov za visoko$olske uditelje in sodelavce glede
uporabe GEN-UI kot pomembnem delu pedago$kih procesov v prihodnosti

N Da Ne Ne vem
% % %
Menite, da bo uporaba GEN-UI pomemben 115 722 43 235

del pedagoskih procesov v prihodnosti?
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Vecina visokosolskih uciteljev in sodelaveev (72,2 %) meni, da bo uporaba GEN-
UI v prihodnosti pomemben del pedagoskih procesov. Manjsi delez (4,3 %) ne vidi
GEN-UI kot pomembnega dejavnika, medtem ko je 23,5 % anketirancev glede tega

vprasanja neopredeljenih.

Tabela 141: Rezultati anketnih vpra$alnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce o
priloZnostih za uporabo GEN-UI v izobraZevanju v prihodnosti

Kje vidite najvecje priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju v N %

prihodnosti? Oznacite vse, kar velja za vas.

pti projektih 85 74,6
pri izboljsanju produktivnosti 60 52,6
pri iskanju novih idej in resitev 79 69,3
pri poucevanju kompleksnih tem 53 46,5
pti prilagajanju uénih vsebin potrebam ucencev/dijakov/studentov 61 53,5
pri preverjanju znanja 35 30,7
pri ocenjevanju znanja 20 17,5
pri evalvaciji pedagoskega dela 26 22,8
pti spodbujanju kriti¢nega mi§ljenja ucencev/dijakov/$tudentov 39 34,2
pti motivaciji u¢encev/dijakov/$tudentov 55 48,2
pri razvijanju kompetenc ucencev za zivljenje in delo v 21. stoletju 74 64,9
pri razvijanju kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v 21. stoletju 71 62,3
drugo 4 3,5

Visokosolski ucitelji in sodelavcei (IN = 114) najvec priloznosti za uporabo GEN-UI
v izobrazevanju v prihodnosti prepoznavajo pri projektih (74,6 %) in pri iskanju
novih idej in resitev (69,3 %). Prav tako jih ve¢ kot polovica vidi priloznosti pri
razvijanju kompetenc ucencev za zivljenje in delo v 21. stoletju (64,9 %) ter
kompetenc uéiteljev za Zivlienje in delo v 21. stoletju (62,3 %). Dobra polovica VSU
prepoznava potencial GEN-UI pri izbolj$anju produktivnosti (52,6 %) in
prilagajanju ucnih vsebin potrebam studentov (53,5 %).

Manjsi delez visokosolskih uciteljev in sodelavcev vidi priloznosti pri motivaciji
studentov (48,2 %), poucevanju kompleksnih tem (46,5 %) in spodbujanju kriticnega
misljenja studentov (34,2 %). Nizji delezi se pojavljajo pri preverjanju znanja (30,7
%), evalvaciji pedagoskega dela (22,8 %) in ocenjevanju znanja (17,5 %).

Pri moznosti »drugo« (3,5 %) so anketiranci navedli razlicne komentarje, kot so skrb
za razmah goljufanja in plagiatorstva ter destrukcija clovecnosti, pomanjkanje

prepoznanih priloznosti in boljse izrazanje uporabnikov.
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Visokos$olski uditelji in sodelavci ocenjujejo, da lahko uporaba GEN-UI najbol
pripomore k ucinkovitejsi izvedbi ucnih pristopov pri prikazovanju (M = 3,82, §D
= 0,85), delu z besedili (M = 3,78, §D = 0,92) in delu z viri in podatki (M = 3,77,
SD = 0,99). Projektno ucenje (M = 3,57, §D = 0,92), razlage (M = 3,50, D = 0,95)

in raziskovalno ucenje (M = 3,50, SD = 0,98) so prav tako visoko ocenjeni.

Tabela 142: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce o
ucinkovitejsi izvedbi uénih pristopov z uporabo GEN-UI

_ Menim, da Lestvica

lahko uporaba Se sploh Sem Se
Se ne . Se

GEN-UI ne crini neopredeljen/ striniam  POPOInoma
pripomore k N strinjam strinjam a striny2 strinjam M SD
ucinkovitejsi
iZVCdbi uénih U/ 0 (Vo 0/0 (Vo (Vo
pristopov:
razlage 115 35 113 27,0 4738 10,4 350 095
pogovorl, 114 53 202 37,7 333 35 3,10 0,94
diskusije
delo 7 besedili 115 35 52 19,1 530 18,3 378 0,92
delo 2 vii in 113 3,5 7,1 20,4 46,9 221 377 099
podatki
problemsko 115 43 174 36,5 348 7,0 323 096
ucenje
raziskovalno 115 35 13,9 235 478 11,3 350 098
U.CCHJC
projekeno 115 35 9,6 243 52,2 104 357 092
U.CCHJC
prikazovanie 115 1,7 52 20,0 530 18,3 382 085
sodelovalno 115 7.0 21,7 39,1 29,6 2,6 299 095
ucenje
obrnjeno 114 44 9,6 456 29,8 10,5 332 094
ucenje
podajanje
povratnih
informacij 115 52 19,1 36,5 32,2 7,0 317 0,99
ucencu/dijaku
/$tudentu
ucni pristopi,
kjer je v
ospredju 115 14,8 191 41,7 20,0 43 280 1,06
(umetnisko)
ustvarjanje
drugo: 3 25,0 0,0 62,5 0,0 12,5 275 120

Srednje povpreéne vrednosti se pojavljajo pri pristopih, kot so problemsko ucenje
(M= 3,23, 5D = 0,906), obrnjeno ucenje (M = 3,32, §D = 0,94), pogovori in diskusije
(M = 3,10, D = 0,94) ter podajanje povratnih informacij studentom (M = 3,17, §D
=0,99).
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Nizje povpreéne vrednosti se pojavljajo pri sodelovalnem uéenju (M = 2,99, D =
0,95) in ucnih pristopih, kjet je v ospredju (umetnisko) ustvarjanje (M = 2,80, §D =
1,00).

Moznost »drugo je bila ocenjena z M = 2,75 (§D = 1,20), kar nakazuje na specificne

in redko prepoznane priloznosti.

Rezultati kazejo, da visokosolski ucitelji in sodelavci najvecji potencial GEN-UI
vidijo v pristopih, kjer so poudarjeni strukturirani podatki in vizualne predstavitve,
medtem ko je uporaba GEN-UI pri bolj kreativnih ali sodelovalnih pristopih

ocenjena kot manj ucinkovita.

3.3.1.4 Rezultati analize anketnih vpra$alnikov vodstvenih delavcev OS glede
ucnih pristopov in pedagoskih priloZnosti pri uporabi generativne
umetne inteligence

Tabela 143: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce OS glede izbolj$anja
pedagoskih procesov z uporabo GEN-UI

D, M Da, delno Ne Nnnarp
N celoti mnenja
0, 0 0, 0 0, 0 0 0
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 36 28 88,9 28 56

izboljsa pedagoske procese?

Rezultati v tabeli kazejo, da velika vecina vodstvenih delavcev v osnovnih Solah
meni, da lahko uporaba GEN-UI vsaj delno izboljsa pedagoske procese. Kar 88,9
% vprasanih se strinja, da GEN-UI lahko nekoliko izbolj$a pedagoski proces, pri
cemer jih 2,8 % meni, da lahko v celoti izbolj$sa pedagoske procese, enak delez (2,8
%) pa se s tem ne strinja. Nekaj vodstvenih delavcev (5,6 %) ostaja neodlocenih

glede vpliva GEN-UI na izobrazevanje.

Tabela 144: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce OS glede izbolj$anja
vodstvenega dela z uporabo GEN-UI

Da, v Da, delno Ne Nimam
N celoti mnenja
% Yo Yo %
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 36 28 722 139 111

>

izbolj$a vodenje Sol v prihodnosti?
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Rezultati anketnega vprasalnika kazejo, da vecina vodstvenih delavcev v osnovnih

Solah izraza stalisce, da lahko uporaba generativne umetne inteligence (GEN-UI)

vsaj delno izboljsa vodenje sol v prihodnosti. Kar 72,2 % anketiranih meni, da lahko

GEN-UI pozitivno vpliva na upravljanje izobrazevalnih ustanov, pri ¢emer jih 2,8

% verjame, da bo vpliv celovit. Po drugi strani 13,9 % vprasanih ne vidi koristi GEN-

UI pri vodenju $ol, medtem ko 11,1 % anketiranih nima mnenja o tej temi.

Vodstvenim delavcem, ki so se v celoti ali delno strinjali s trditvijo zgoraj, smo

postavili odprti vprasanji, ali menijo, da lahko uporaba GEN-UI izboljsa vodenje sol

v prihodnosti, in na katerih podro¢jih vodenja Sol vidijo moznosti podpore GEN-

Ul v prihodnosti. Odgovorilo je 20 vodstvenih delavcev OS.

Tabela 145: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce OS o tem, kako lahko
uporaba GEN-UI izbolj$a vodenje $ol v prihodnosti

Tema

Kategorija

Koda

Organizacija dela in urnikov

@

Optimizacija procesov

@

Organizacija dela, navodila,
optimizacija procesov

Optimizacija urnika nadomesc¢anj in
ostale logistike

Razpored dela, urniki (3)

Ustvarjanje urnikov in
enakomernega delovnega casa
Ustvarjanje urnikov, razdelitev
obveze...

Optimizacija (nadomes¢anj in
logistike)

Nadomescanje (2)

Organizacija nadomes¢an;j
Optimizacija procesov
(nadomescanj)

Razdelitev obvez (1)

Razdelitev obveze

Administracija in
dokumentacija (8)

Priprava dokumentacije

©

Priprava dokumentacije, pravna
vprasanja, projektno delo ...
Administrativno podrocje
Vodenje dokumentacije ...

Pri administrativnih nalogah ...
Priprava besedil anket
Vprasalniki, dokumentacija;
predstavitve

Pravna vprasanja (1)

Izpostavljena skupaj z
dokumentacijo

Knjiznica (1

Administracija knjiznica

Analiza podatkov in statistika

©)

Analiza podatkov (3)

Na podrodju programiranja, analiza
podatkov

Priprava razli¢nih obrazcev, analiza
podatkov

Iskanje in uporaba statisticnih
podatkov
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Tema Kategorija Koda
Programiranje (1) Omenjeno skupaj z analizo
podatkov
Statistiéna porodila (1) Pnprava in kreiranje statisticnih
porodil

Ponujene moznosti, na katere ne bi
pomislil; treba jih je kriticno
ovrednotiti (tudi eti¢no, moralno ...)
Morda pri generiranju idej za

Kreativhe moznosti,

Ideje, resitve in izboljsave (3) inovacije (1)

Generiranje idej in reSevanje problemov ...
resevanje problemov (2)  Pomoc¢ pri iskanju moznih resitev,
idej
?glosna raba in prihranek c¢asa Vseprisotnost (1) Povsod
Prihranek ¢asa (1) Prihranek ¢asa

Iz tabele je razvidno, da so odgovori vodstvenih delavcev OS na vprasanje odprtega
tipa obravnavali razlicne teme, ki smo jih razdelili v specificne kategorije in kode.
Tema Organizacija dela in urnikov vkljucuje ve¢ kategorij, kot so optimizacija
procesov, razpored dela in optimizacija nadomesc¢anj ter logistike. To nakazuje, da
so vodstveni delavci OS opazili potencial GEN-UI pri vodenju $ol glede vegje
ucinkovitosti pri usklajevanju nalog in delovnih urnikov ter za boljso organizacijo

nadomescanj in nalog, ki so s tem povezane.

Pod temo Administracija in dokumentacija so bili zajeti odgovori, ki se nanasajo na
pripravo dokumentacije, pravna vprasanja in vodenje projektov. Pojavili so se tudi
konkretni primeri, kot so priprava besedil anket, vprasalnikov in skrb za knjiznicno
administracijo. To kaze, da so anketiranci poudarili pomen pravilne in uéinkovite
administrativne obravnave dokumentacije ter s tem povezanih nalog ter da bi jim pri
tem lahko pomagala GEN-UL

Tema Analiza podatkov in statistika je vkljucevala analizo podatkov, programiranje
ter pripravo statisti¢nih poro¢il. Vodstveni delavei OS so omenili iskanje in uporabo
statisticnih podatkov ter ustvarjanje porocil, kjer vidijo potencial GEN-UI v
prihodnosti.

Pri temi Ideje, resitve in izboljsave so se pojavili odgovori, ki so se osredoto¢ili na
kreativne pristope za resevanje problemov. Poudarjena je bila tudi potreba po
kriticni oceni teh idej, vkljuéno z eti¢nimi in moralnimi vidiki. To nakazuje, da

anketiranci razmisljajo o inovativnih resitvah, ki bi pripomogle k izboljsanju
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delovnih procesov, vendar ob tem opozatjajo na pomembnost eti¢nih premislekov
ob uporabi GEN-UL

Celotna analiza odgovorov iz ankete ponuja sirok spekter tem, ki se osredotocajo na
optimizacijo delovnih procesov, administrativnih nalog in inovativnih resitev, kjer

vodstveni delavci OS vidijo potencial uporabe GEN-UI pri vodenju sol.

Tabela 146: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce OS glede uporabe GEN-UI
kot pomembnem delu pedagoskih procesov v prihodnosti

N Da Ne Ne vem
% % %
Menite, da je lahko uporaba GEN-UI
pomemben del pedagoskih procesov v 36 72,2 2,8 25,0

prihodnosti?

Rezultati anketnega vprasalnika kazejo, da vecina vodstvenih delavcev v osnovnih
Solah izraza stalisce, da bo uporaba generativne umetne inteligence (GEN-UI)
pomemben del pedagoskih procesov v prihodnosti. Kar 72,2 % vprasanih se strinja,
da bo GEN-UI igrala pomembno vlogo pri razvoju izobrazevanja, medtem ko le 2,8
% meni, da umetna inteligenca ne bo imela bistvenega vpliva. Kljub temu 25,0 %
anketiranih ostaja neodlocenih in niso prepri¢ani o prihodnji vlogi GEN-UI v
pedagoskih procesih.

Nadalje smo vodstvene delavce vprasali, kje vidijo najvecje priloznosti za uporabo

GEN-UI v izobrazevanju v prihodnosti.

Tabela 147: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce OS o priloZnostih za
uporabo GEN-UI v izobraZevanju v prihodnosti

Kje vidite najvecje priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju v

T 0,
prihodnosti? Oznacite vse, kar velja za vas. N ’
pti projektih 36 80,6
pri izboljsanju produktivnosti 36 38,9
pri iskanju novih idej in resitev 36 88,9
pri poucevanju kompleksnih tem 36 36,1
pti prilagajanju uénih vsebin potrebam ucencev/dijakov/studentov 36 50,0
pri preverjanju znanja 36 33,3
pri ocenjevanju znanja 36 19,4
pri evalvaciji pedagoskega dela 36 38,9
pti spodbujanju kriti¢nega migljenja ucencev/dijakov/$tudentov 36 36,1
pti motivaciji u¢encev/dijakov/$tudentov 36 77,8
pri razvijanju kompetenc uéencev za zivljenje in delo v 21. stoletju 36 83,3
pri razvijanju kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v 21. stoletju 36 88,9

drugo 36 0,0
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Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo podrodja, kjer vodstveni delavei v
osnovnih Solah vidijo najvedje priloznosti za uporabo generativne umetne
inteligence (GEN-UI) v izobrazevanju v prihodnosti. Najpogosteje je bila
izpostavljena uporaba GEN-UI pri iskanju novih idej in resitev (88,9 %) ter pri
razvijanju kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v 21. stoletju (88,9 %). Prav tako
se kot pomembna podrocja uporabe navajajo projekti (80,6 %), motivacija u¢encev

(77,8 %) ter razvijanje kompetenc ucencev za prihodnje izzive (83,3 %).

Vodstveni delavci OS prepoznavajo tudi priloznosti pri prilagajanju uénih vsebin
potrebam ucencev (50,0 %), izboljSanju produktivnosti (38,9 %), evalvaciji
pedagoskega dela (38,9 %) ter poucevanju kompleksnih tem (36,1 %). Poleg tega se
GEN-UI vidi kot uporabno orodje pri spodbujanju kriticnega misljenja ucencev
(36,1 %), preverjanju znanja (33,3 %) in ocenjevanju znanja (19,4 %). Nobeden
izmed anketiranih ni navedel dodatnih podrocij uporabe v kategoriji »drugo« (0,0

%). P11 moznosti »drugo« niso navedli specificnih odgovorov.

Tabela 148: Rezultati anketnih vpra3alnikov za vodstvene delavce OS o uéinkovitejsi izvedbi
ucnih pristopov z uporabo GEN-UI

Lestvica

Menim, da lahko Se
uporaba GEN-UI sploh Sem Se
pripomore k N ne Se ne neopredeljen Se popolnoma M f)
u¢inkovitejsi izvedbi strinja strinjam /a strinjam strinjam
ucnih pristopov: m

% % % % %
razlage 36 0,0 11,1 22,2 55,6 11,1 3,67 0,83
pogovori, diskusije 36 2,8 11,1 33,3 47,2 5,6 3,42 0,87
delo z besedili 35 0,0 2,9 17,1 60,0 20,0 3,97 0,92
delo z viri in podatki 36 2,8 5,6 11,1 55,6 25,0 3,94 0,92
problemsko uéenje 35 29 5.7 31,4 48,6 114 360 0,89
raziskovalno ucenje 35 2,9 8,6 14,3 45,7 28,6 3,89 1,02
projektno ucenje 35 29 2,0 11,4 57,1 25,7 400 0,87
prikazovanje 36 0,0 0,0 22,2 47,2 30,6 4,08 0,73
sodelovalno ucenje 36 0,0 16,7 38,9 38,9 5,6 3,33 0,82
obrnjeno ucenje 36 0,0 11,1 36,1 472 5,6 3,47 0,78
podajanje povratnih
informacij 36 28 19,4 222 472 83 339 0,99
ucencu/dijaku/$tudent
u
ucni pristopi, kjer je v
ospredju (umetnisko) 36 5,6 139 33,3 33,3 13,9 3,36 1,07

ustvarjanje
drugo 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
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Rezultati prikazujejo mnenje vodstvenih delavcev osnovnih $ol o tem, koliko lahko
uporaba generativne umetne inteligence (GEN-UI) pripomore k ucinkovitejsi

izvedbi razlicnih u¢nih pristopov.

Najvisje ocenjeni ucni pristopi glede na povprec¢no oceno so prikazovanje (M = 4,08,
SD = 0,73), projektno ucenje (M = 4,00, §D = 0,87), delo z besedili (M = 3,97, §D
=0,92) in delo z viri in podatki (M = 3,94, §D = 0,92).

Visoko so ocenjeni tudi raziskovalno ucenje (M = 3,89, D = 1,02), razlage (M =
3,67, D = 0,83) in problemsko ucenje (M = 3,60, SD = 0,89).

Srednje visoke povprecne vrednosti se pojavljajo pri pristopih, kot so pogovori in
diskusije (M = 3,42, §D = 0,87), obrnjeno ucenje (M = 3,47, §D = 0,78), sodelovalno
ucenje (M = 3,33, §D = 0,82) ter podajanje povratnih informacij uc¢encem (M =
3,39, §D = 0,99).

Najnizje ocenjen ucni pristop je (umetnisko) ustvarjanje (M = 3,36, SD = 1,07).
3.3.1.5 Rezultati analize anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev SS glede
ucCnih pristopov in pedagoskih priloZnosti pri uporabi generativne

umetne inteligence

Tabela 149: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce S$ glede izbolj$anja
pedagoskih procesov z uporabo GEN-UI

D, M Da, delno Ne Nnnarp
N celoti mnenja
% %, %, %
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 35 114 82,9 29 29

5 > >

izbolj$a pedagoske procese?

Vecdina vodstvenih delavcev SS (82,9 %) meni, da lahko GEN-UI delno izboljsa
pedagoske procese, 11,4 % pa izraza stalis¢e, da lahko GEN-UI v celoti izboljsa
pedagoske procese. Le 2,9 % jih meni, da GEN-UI ne bo izboljsala pedagoskih

procesov.



3 Regultati 163

Tabela 150: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce S$ glede izbolj$anja
vodstvenega dela z uporabo GEN-UI

. Da, M Da, delno Ne Nlmam
N celoti mnenja
0, 0 0 0 0, 0 0, 0
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 35 114 543 8.6 257

izboljsa vodenje $ol v prihodnosti?

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo mnenje vodstvenih delavcev osnovnih
Sol o vplivu uporabe generativne umetne inteligence (GEN-UI) na vodenje $ol v

prihodnosti.

Vecina anketiranih (54,3 %) meni, da lahko GEN-UI delno izboljsa vodenje $ol ali
fakultet, medtem ko jih 11,4 % verjame, da lahko GEN-UI v celoti izboljsa
upravljanje izobrazevalnih ustanov. Po drugi strani 8,6 % vprasanih meni, da GEN-

UI ne bo izboljsala vodenja, 25,7 % anketiranih pa nima mnenja o tej temi.

Tabela 151: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce SS o tem, kako lahko
uporaba GEN-UI izbolj$a vodenje $ol v prihodnosti

Tema Kategorija Koda
Organizacija pouka
Priprava urnikov
Sistemizacija

Organizacija pouka in urniki (5) Podpora pri organizaciji

pouka

Optimalna organizacija in

podpora uciteljem

Birokracija

Debirokratizacija

Olajsanje rutinskih postopkov

Poenostavljanje dolocenih

Administracija in
organizacija pouka (13)

Debirokratizacija in optimizacija

© zadev
Iskanje informacij in izpeljava
postopkov

Pravna podpora (1) E:di}:’ora na podrocju pravnih

Pomo¢ pri administrativnih

Administrativha pomo¢ in nalogah
spremljanje (2) Spremljanje pedagoskega
procesa

Ustvarjanje vsebine

Pedagoski razvoj in Ustvarjanje vsebine in asistenca . .
inovaciie (15) 3) Asistenca pri nalogah
i Vedja produktivnost
Statisticna obdelava podatkov
Tehnoloska podpora in analitika Priprava osnutkov ugotovitev
©) Masovno pregledovanje

podatkov
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Razvijanje racunalniskega
misljenja

Izdelava individualiziranih
ucnih okoljj

Ucenje postavljanja vprasanj
Spodbujanje kreativnosti
Razvijanje kriticnega misljenja
Odpiranje eticnih dilem
Spodbujanje eticnega

Spodbujanje ustvarjalnosti in
kriticnega misljenja (4)

razmisleka
Predlogi izbolj$av in promocija Predlogi izboljsav
@ Promocija

Vodstvenim delavcem, ki so v celoti ali delno strinjali s trditvijo, da lahko uporaba
GEN-UI izboljsa vodenje $ol/fakultet v prihodnosti, smo postavili odprto
vprasanje, na katerih podrodjih vodenja $ol/ fakultet vidijo moznosti podpore GEN-
UI v prihodnosti. Nanj je odgovorilo 15 vodstvenih delavcev SS.

Najve¢ komentarjev se nanasa na organizacijo, birokracijo in pravne zadeve, kjer
vodstveni delavci srednjih Sol omenjajo predvsem manj administrativnega dela,
pripravo sistemizacij in urnikov ter podporo pri pravnih vprasanjih. Nekaj
vodstvenih delavcev SS poroca o pedagoski in uéni podpori, od spremljanja
pedagoskega procesa do razvijanja kriticnega misljenja in spodbujanja ustvarjalnosti
pri dijakih.

Zanimiv je tudi poudarek na masovni analizi podatkov, kjer se omenjajo statisticna
obdelava, pregledovanje vecjih koli¢in informacij in eticni premisleki glede uporabe
umetne inteligence. Dva odgovora omenjata administrativne naloge in pomo¢ pri
iskanju resitev, prav tako dva poudarjata ustvarjanje vsebine in vecjo produktivnost.
Eno mnenje poudatja splosno, univerzalno rabo GEN-UI kot koristno na »vseh«

podrodjih.

Tabela 152: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce SS glede uporabe GEN-UI
kot pomembnem delu pedagoskih procesov v prihodnosti

Da Ne Ne vem

N
N % Y% Y%

Menite, da je lahko uporaba GEN-UI
pomemben del pedagoskih procesov v 35 74,3 2,9 229
prihodnosti?




3 Regultati 165

Rezultati kazejo, da vecina vodstvenih delavcev SS (74,3 %) meni, da bo GEN-UI
pomembno vplivala na pedagoske procese v prihodnosti. Le 2,9 % vprasanih meni,
da GEN-UI ne bo igrala pomembne vloge, medtem ko 22,9 % nima mnenja o tej

temi.

Nadalje smo vodstvene delavce SS vprasali, kje vidijo najvedje priloznosti za uporabo

GEN-UI v izobrazevanju v prihodnosti.

Tabela 153: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce SS o priloZnostih za
uporabo GEN-UI v izobraZevanju v prihodnosti

Kje vidite najvecje priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju v

g . o . N %

prihodnosti? Oznacite vse, kar velja za vas.

pri projektih 35 71,4
pri izbolj$anju produktivnosti 35 34,3
pri iskanju novih idej in resitev 35 91,4
pri poucevanju kompleksnih tem 35 37,1
pri prilagajanju ucnih vsebin potrebam dijakov 35 48,6
pri preverjanju znanja 35 51,4
pri ocenjevanju znanja 35 22,9
pri evalvaciji pedagoskega dela 35 343
pri spodbujanju kriti¢nega misljenja dijakov 35 37,1
pri motivaciji dijakov 35 65,7
pti razvijanju kompetenc dijakov za zivljenje in delo v 21. stoletju 35 77,1
pri razvijanju kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v 21. stoletju 35 65,7
drugo 35 0,0

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo priloznosti, ki jih vodstveni delavci
srednjih $ol vidijo za uporabo generativne umetne inteligence (GEN-UI) v

izobrazevanju v prihodnosti.

Najpogosteje prepoznana priloznost je iskanje novih idej in resitev (91,4 %), sledijo
razvijanje kompetenc ucencev za zivljenje in delo v 21. stoletju (77,1 %) ter uporaba
GEN-UI pri projektth (71,4 %). Pomembne priloznosti se glede na stalis¢a
vodstvenih delaveev SS kazejo tudi pri motivaciji uéencev (65,7 %) in razvijanju
kompetenc uditeljev za zivljenje in delo v 21. stoletju (65,7 %). Med dodatnimi
podrodji uporabe prepoznavajo prilagajanje u¢nih vsebin potrebam ucencev (48,6
%), preverjanje znanja (51,4 %) in poucevanje kompleksnih tem (37,1 %). Manj
pogosto izrazajo stalisce, da je GEN-UI priloznost za izboljSanje produktivnosti
(34,3 %), evalvacijo pedagoskega dela (34,3 %) in ocenjevanje znanja (22,9 %). Nihce

izmed anketiranih ni navedel dodatnih podrocij uporabe v kategoriji »drugo«.
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Tabela 154: Rezultati anketnih vpra3alnikov za vodstvene delavce SS o uginkovitejsi izvedbi
ucnih pristopov z uporabo GEN-UI

. Lestvica

Menim, da lahko Se
uporaba GEN-UI ¢ Se

. R . sploh Se ne Sem Se
pripomore k N - el > popolnoma M SD

.. oy . ne strinjam  neopre clien/a  strinjam .
ucinkovitejsi izvedbi crin strinjam
ucnih pristopov: stonjam

% % % % %

razlage 34 0,0 11,8 235 55,9 8,8 3,62 0,82
pogovori, diskusije 34 0,0 26,5 294 41,2 29 3,21 0,88
delo z besedili 34 0,0 8,8 8,8 70,6 11,8 385 0,75
delo z viti in podatki 34 0,0 8,8 8,8 73,5 8,8 382 0,72
problemsko ucenje 34 0,0 29 353 50,0 11,8 3,71 0,72
raziskovalno ucenje 34 0,0 0,0 11,8 73,5 14,7 4,03 0,52
projektno ucenje 35 0,0 2,9 5,7 65,7 25,7 4,14 0,65
prikazovanje 33 0,0 0,0 18,2 57,6 242 4,06 0,66
sodelovalno ucenje 34 2,9 14,7 29,4 471 5,9 3,38 0,92
obrnjeno ucenje 34 0,0 8,8 38,2 50,0 29 347 0,71
podajanje povratnih
informacij 35 2,9 17,1 28,6 37,1 14,3 343 1,04
ucencu/dijaku/$tudentu
ucni pristopi, kjer je v
ospredju (umetnisko) 34 59 11,8 353 324 14,7 338 1,08
ustvarjanje
drugo 0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Najvisje povprecne vrednosti pri odgovorih vodstvenih delaveev SS glede uénih
pristopov so projektno ucenje (M = 4,14, §D = 0,65), pri katerem se strinja ali
popolnoma strinja 91,4 % vprasanih, ter prikazovanje (M = 4,06, SD = 0,60), pri
katerem enako meni 81,8 % anketiranih. Sledita raziskovalno ucenje (M = 4,03, §D
=0,52) in delo z besedili (M = 3,85, §D = 0,75), ki ju kot ucinkovitejsa z uporabo
GEN-UI vidi ve¢ kot 80 % vprasanih. Med zmerno ocenjene pristope sodijo delo z
viri in podatki (M = 3,82, §D = 0,72), problemsko ucenje (M = 3,71, §D = 0,72) ter
razlage (M = 3,62, SD = 0,82). Nizje povprecne vrednosti se pojavljajo pri
sodelovalnem ucenju (M = 3,38, D = 0,92), obrnjenem ucenju (M = 3,47, §D =
0,71) ter ucnih pristopih, kjer je v ospredju ustvarjanje (M = 3,38, SD = 1,08).
Najnizjo povprecno oceno je prejela trditev o pogovorih in diskusijah (M = 3,21,
8§D = 0,88), s cimer se strinja ali popolnoma strinja 44,1 % vprasanih.
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3.3.1.6 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet
glede ucnih pristopov in pedagoskih priloZnosti pri uporabi
generativne umetne inteligence

Tabela 155: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet glede izbolj$anja
pedagoskih procesov z uporabo GEN-UI

Da, M Da, delno Ne Nlmam
N celoti mnenja
f f f f
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 8 0 6 5 0

izbolj$a pedagoske procese?

Vecina vodstvenih delavcev fakultet meni, da lahko GEN-UI delno izboljsa
pedagoske procese, dva pa menita, da GEN-UI ne bo izboljSala pedagoskih
procesov. Nih¢e izmed vprasanih ni izbral moznosti, da bi GEN-UI v celoti

izboljsala pedagoske procese ali da o tem nima mnenja.

Tabela 156: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet glede izboljSanja
vodstvenega dela z uporabo GEN-UI

Da, M Da, delno Ne Nlmam
N celoti mnenja
f f f f
Menite, da lahko uporaba GEN-UI 3 0 4 4 0

izbolj$a vodenje Sol v prihodnosti?

Polovica vodstvenih delavcev fakultet meni, da lahko GEN-UI delno izboljsa
vodenje izobrazevalnih ustanov, medtem ko druga polovica meni, da GEN-UI ne
bo izboljsala vodenja. Nihce izmed vprasanih ni izbral moznosti, da bi GEN-UI v

celoti izboljsala vodenje ali da o tem nima mnenja.

Vodstvenim delavcem fakultet, ki so se v celoti ali delno strinjali, da lahko uporaba
GEN-UI izbolj$a vodenje $ol/fakultet v prihodnosti, smo postavili odprto
vprasanje, na katerih podrodjih vodenja $ol/fakultet vidijo moznosti podpore GEN-
Ul v prihodnosti. Nanj so odgovorili 4 vodstveni delavei. Iz odgovorov lahko
razberemo, da vodstveni delavci fakultet menijo, da je GEN-UI predvsem orodje za

optimizacijo delovnih procesov.
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Tabela 157: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o tem, kako lahko
uporaba GEN-UI izbolj$a pedagoske procese v prihodnosti

Da Ne Ne vem
N f f f
Menite, da je lahko uporaba GEN-UI pomemben del 8 6 5 1

pedagoskih procesov v prihodnosti?

Vecina vodstvenih delavcev fakultet meni, da bo GEN-UI pomemben del
pedagoskih procesov v prihodnosti, medtem ko dva menita, da GEN-UI ne bo imela
pomembne vloge v prihodnosti, eden pa je bil neopredeljen glede tega vprasanja.

Nadalje smo vodstvene delavce fakultet vprasali, kje vidijo najvecje priloznosti za

uporabo GEN-UI v izobrazevanju v prihodnosti.

Tabela 158: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o priloZnostih za
uporabo GEN-UI v izobraZevanju v prihodnosti

Kje vidite najvecje priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju v

T 0
prihodnosti? Oznacite vse, kar velja za vas. N ’
pti projektih 8 50,0
pri izboljsanju produktivnosti 8 50,0
pri iskanju novih idej in reitev 8 62,5
pri poucevanju kompleksnih tem 8 37,5
pti prilagajanju uénih vsebin potrebam ucencev/dijakov/studentov 8 37,5
pti preverjanju znanja 8 37,5
pri ocenjevanju znanja 8 25,0
pri evalvaciji pedagoskega dela 8 25,0
pti spodbujanju kriti¢nega migljenja ucencev/dijakov/$tudentov 8 37,5
pti motivaciji u¢encev/dijakov/$tudentov 8 50,0
pri razvijanju kompetenc uéencev za zivljenje in delo v 21. stoletju 8 62,5
pri razvijanju kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v 21. stoletju 8 12,5
drugo 8 0,0

Najpogosteje prepoznani priloznosti za uporabo GEN-UI v izobrazevanju sta
iskanje novih idej in reditev ter razvijanje kompetenc ucencev za zivljenje in delo v
21. stoletju. Sledijo uporaba GEN-UI pri projektih, izbolj$anje produktivnosti in
motivacija $tudentov. Med drugimi podrocji uporabe so prepoznane prilagajanje
ucnih vsebin potrebam $tudentov, poucevanje kompleksnih tem, preverjanje znanja

in spodbujanje kriti¢nega misljenja Studentov.
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Manj pogosto GEN-UI vidijo kot priloznost za ocenjevanje znanja in evalvacijo
pedagoskega dela, pri cemer je razvijanje kompetenc uciteljev za zivljenje in delo v
21. stoletju prepoznano kot najmanj pomembno podrocje. Nihce izmed anketiranih

ni navedel dodatnih podrocij uporabe v kategotiji »drugo«.

Tabela 159: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o ucinkovitejsi
izvedbi uénih pristopov z uporabo GEN-UI

Menim, da lahko Se Lestviea
uporaba GEN-UI Se

ripomore k N sploh Sf: ne Sem. .S? opolnoma M SD
PV'P [ . ne strinjam  neopredeljen/a strinjam p s'[cgrin'am
o |

pristopor: £ f f f £

razlage 8 0 3 0 5 0 3,25 1,03
pogovori, diskusije 8 1 1 2 4 0 3,13 1,13
delo z besedili 8 0 1 1 4 2 3,88 0,99
delo z viri in podatki 8 0 1 0 5 2 4,00 0,93
problemsko ucenje 8 0 4 0 3 1 3,13 1,25
raziskovalno ucenje 8 0 4 0 3 1 3,13 1,25
projektno ucenje 8 0 3 0 4 1 3,38 1,19
prikazovanje 8 0 4 0 1 3 338 1,51
sodelovalno ucenje 8 1 3 1 2 1 2,88 1,36
obrnjeno ucenje 8 0 3 0 3 2 3,50 1,31
podajanje povratnih
informacij 8 0 2 0 4 2 375 1,17
ucencu/dijaku/$tudentu
ucni pristopi, kjer je v
ospredju (umetnisko) 8 1 3 2 1 1 2,75 1,29
ustvarjanje
drugo 0 0 0 0 0 0 0,0 0,0

Najvisje povprecne vrednosti glede vprasanja, ali lahko uporaba GEN-UI
pripomore k ucinkovitejsi izvedbi uénih pristopov, so delo z viri in podatki (M =
4,00, D = 0,93) ter delo z besedili (M = 3,88, SD = 0,99). Sledijo podajanje
povratnih informacij studentom (M = 3,75, §D = 1,17) in obrnjeno ucenje (M =
3,50, §D = 1,31). Zmerno visoke povprecne vrednosti se pojavljajo za projektno
ucenje (M = 3,38, SD = 1,19) in prikazovanje (M = 3,38, D = 1,51), pri katerih so
mnenja precej razprsena. Podobno velja za problemsko ucenje (M = 3,13, §D =
1,25), raziskovalno ucenje (M = 3,13, §D = 1,25) ter pogovore in diskusije (M =
3,13, D = 1,13), pti ¢emer polovica vodstvenih delavcev izraza dvom ali nesoglasje.
Najnizja povprecna vrednost je pri trditvi, da GEN-UI podpira u¢ne pristope, kjer
je v ospredju ustvarjanje (M = 2,75, SD = 1,29), pri ¢emer §tirje vodstveni delavci

fakultet izrazajo nestrinjanje.
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3.3.2 Rezultati analize fokusnih skupin glede ucnih pristopov in
pedagoskih priloZnosti pri uporabi generativne umetne inteligence v

izobraZevanju

3.3.2.1 Rezultati analize fokusnih skupin utiteljev OS in OSPP glede u¢nih
pristopov in pedagoskih priloZnosti za uporabo generativhe umetne
inteligence

Tabela spodaj prikazuje rezultate fokusnih skupin uéiteljev OS glede uénih pristopov

in pedagoskih priloznosti za uporabo generativne umetne inteligence.

Tabela 160: Rezultati fokusne skupine utiteljev OS glede uporabe GEN-UI pri uénih
pristopih

Tema Kategorija Koda
Delo z viri in podatki (3)
Obrnjeno ucenje (1)
Uc¢ni pristopi (8) Vrsta ucnega pristopa (8) Projektno ucenje (1)
Raziskovalno ucenje (2)
Diferenciacija pouka (1)

V okviru fokusnih skupin z uéitelji OS je nastala ena kategorija, ki opisuje vrste uénih
pristopov, podprtih z GEN-UI. Poudarili so razliéne vrste ucnih pristopov, ki jih
uporabljajo pri delu z u¢enci. Najpogosteje se je med uéitelji OS pojavilo delo z viri
in podatki, Gen-UlI pa uporabljajo tudi za raziskovalno ucenje, obrnjeno ucenje in
projektno ucenje. Z orodji GEN-UI pa si pomagajo tudi pri diferenciaciji pouka.

Kot primer dela z viri in podatki udelezenci navajajo: »Ucencem pomaga pri
besedilnih nalogah in povzemanju u¢nih gradiv.« Orodja GEN-UI so uditelji navajali
kot ucinkovita pri pristopu raziskovalnega ucenja, in sicer: »Uporabljali smo ga pri
raziskovanju nove teme.« Povedali pa so tudi: »Ucenci so ga uporabljali pri
raziskovalnem delu, konkretno za pripravo raziskovalne naloge.« Omenjena je bila
tudi uporaba za diferenciacijo pouka. Na primer: »Uporabljam ga, da mi napise
besedila, ki so prilagojena razliénim starostnim stopnjam in tudi razlicnim nivojem

znanja ucencevy.

Odgovori nakazujejo, da udelefenci fokusne skupine za uéitelie OS umetno
inteligenco najpogosteje uporabljajo za pomo¢ pri delu z viri in raziskovalnem

ucenju in tako razvijajo analiticne spretnosti. Poleg tega ucitelji umetno inteligenco
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vkljucujejo v druge pristope, kot so obrnjeno ucenje, projektno delo in diferenciacija
pouka, s ¢imer prilagajajo pouk individualnim potrebam ucencev ter spodbujajo

aktivno in raziskovalno naravnano ucenje.

Tabela 161: Rezultati fokusne skupine utiteljev OSPP NIS OSPP EIS glede uporabe GEN-
Ul pri uénih pristopih

Tema Kategorija Koda
Prikazovanje (1)

Sodelovalno ucenje (1)

Razvijanje kriticnega misljenja (2)
Resevanje vzgojne problematike (1)
Popestritev u¢nih vsebin (2)

Vrsta uénega pristopa

Uc¢ni pristopi (7) ™)

V okviru fokusnih skupin z uéitelji OSPP EIS in OSPP NIS je nastala ena kategorija,
ki opisuje vrste ucnih pristopov, podprtih z GEN-UI Navedli so razli¢ne vrste u¢nih
pristopov, ki jih uporabljajo pri delu z ucenci s posebnimi potrebami. Najpogosteje
se pojavilo razvijanje kriticnega misljenja, Gen-UI pa uporabljajo tudi za popestritev
ucnih vsebin, prikazovanje in sodelovalno ucenje. Z orodji GEN-UI si pomagajo

tudi pri reSevanju vzgojne problematike.

Kot primer najviSje zastopanega ucnega pristopa razvijanje kriticnhega misljenja
udelezenci navajajo primere vprasanj, ki pri ucencih spodbujajo kriticno misljenje:
»Umetna inteligenca je prikazala, da ima gospod 10 prstov na eni roki, je to res? Ali
je informacija, da je kraljica Britanije Elizabeta, Se vedno resni¢na?« Orodja GEN-
UI so ucitelji navajali kot uc¢inkovita pri popestritvi u¢nih vsebin, in sicer: »Uporabim
ga za pripravo kaksne krizanke, s katero utrjujemo snov.« Pa tudi: »Za uvodno
motivacijo lahko kreiram kaksno sliko, da si stvari lazje predstavljajo.« Omenjena je
bila tudi uporaba za resevanje vzgojne problematike, kjer udelezenec poda primer:
»Uporabil sem ga za reSevanje vzgojne problematike, da je povedal v razredu, kako

bi resil problem in smo se o predlogih potem pogovarjali.«

Odgovori nakazujejo, da udelezenci fokusne skupine za ucitelie OSPP EIS in OSPP
NIS umetno inteligenco uporabljajo predvsem za spodbujanje kriticnega misljenja
ucencev ter ustvatjanje zanimivejsih in interaktivnih u¢nih vsebin, kar je povezano z
razlicnimi specifikami, ki se navezujejo na delo z otroki s posebnimi potrebami.
Hkrati GEN-UI vkljucujejo v razli¢ne pristope, kot so sodelovalno ucenje in
prikazovanje, ter jo uporabljajo tudi kot orodje za obravnavo vzgojnih tem. Poudarili

so pomen usmetjenega in premisljenega vkljucevanja umetne inteligence, da bi
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ucenci razvijali lastno razmisljanje in ustvarjalnost, ne le uporabljali tehnologijo

pasivno.

3.3.2.2 Rezultati analize fokusnih skupin uéiteljev SS glede uénih pristopov
in pedagoskih priloZnosti za uporabo generativnhe umetne inteligence

V nadaljevanju so prikazani rezultati fokusne skupine uéiteliev SS glede uénih

pristopov in pedagoskih priloznosti za uporabo generativne umetne inteligence.

Tabela 162: Rezultati fokusne skupine uéiteljev SS glede uporabe GEN-UI pri uénih
pristopih

Tema Kategorija Koda

Delo z besedili (1)

Prikazovanje (1)

Iskanje idej (2)

Obrnjeno ucenje (1)
Raziskovalno ucenje (1)
Projektno ucenje (2)
Prikazovanje (1)

Razvijanje kriticnega misljenja (3)
Popestritev u¢nih vsebin (1)

Vrsta ucnega pristopa

Ucni pristopi (13) (13)

V okviru fokusnih skupin z uéitelji SS je nastala ena kategorija, ki opisuje vrste uénih
pristopov, podprtih z GEN-UIL Navedli so zelo raznolike vrste uénih pristopov, ki
jih uporabljajo pri delu z dijaki. Njihovo razumevanje u¢nih pristopov je zelo siroko
in vkljucuje u¢ne metode, strategije pouka in druge kategorije, ki sicer neposredno
ne sodijo pod u¢ne pristope. Najpogosteje so omenjali razvijanje kriticnega misljenja,
GEN-UI pa uporabljajo tudi za iskanje idej, projektno ucenje, obrnjeno ucenje,

raziskovalno ucenje, popestritev ucnih vsebin, prikazovanje in delo z besedili.

Ucitelji v srednjih $olah spodbujajo razvijanje kriticnega misljenja na nacinih uporabe
GEN-UI in kot primere navajajo: »U¢imo jih kriticnega razmisljanja ob uporabi
umetne inteligence, primerjanja rezultatov, ki jih dobijo, oziroma jih spodbujamo,
da se sprasujejo, ali sem dobil pravilne rezultate« GEN-UI je lahko dober
pripomocek pri projektnem ucenju, kar so ucitelji opisali s primerom: »Uporabili
smo ga pri snovanju Solskega projekta.« Drugi opis je bil: »Ucenci so ga uporabili pri
pripravi projektne naloge«. Ucitelji uporabljasjo GEN-UI tudi za iskanje idej ali
spodbujajo le-to pri dijakih. Nekdo je dal primer: »V¢asih ga uporabim, da mi ponudi
kaksne nove ideje. Ucitelj s primerom pojasni tudi, kako GEN-UI smiselno

uporablja za prikazovanje: »Besedilo mi pretvori v miselne vzorce in na tak nacin si
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obogatim PowerPoint.« Delo z besedili in raziskovalno ucenje sta omenjena pri
pouku slovenscine. Delo z besedili prikaze primer udelezenca: »Dijaki so domace
branje obdelali sami s pomocdjo literature, ki so jo nasli, nato pa $e pomocjo umetne
inteligence.« Eden od uciteljev je omenil tudi raziskovalno ucenje z GEN-UL:
»Ucenci so vzpostavili klepet in so vprasali nekaj o Presernu ali nekaj drugega,
povezanega z njihovo temo seminarske naloge, in so v nalogo morali vstaviti kopijo

klepeta in to komentirati oz. se opredeliti glede tega mnenja umetne inteligence.«

Odgovori nakazujejo, da uéitelji SS uporabljajo generativno umetno inteligenco
predvsem kot pripomocek za razvijanje kriticnega misljenja, spodbujanje
ustvarjalnosti in podporo pri projektnih nalogah. Obenem pa jo vkljucujejo v
razlicne ucne pristope, s ¢imer dijakom omogocajo bolj raznoliko in interaktivno
uéno izkuénjo. Uéitelji SS poudarjajo, da je pomembno, da dijaki umetno inteligenco

uporabljajo zavestno, z razumevanjem in kriticno presojo njenih vsebin.

3.3.2.3 Rezultati analize fokusnih skupin visokosolskih uciteljev glede u¢nih
pristopov in pedagoskih priloZnosti za uporabo generativhe umetne
inteligence

V spodnji tabeli so prikazani rezultati fokusne skupine glede uc¢nih pristopov in
pedagoskih priloznosti za uporabo generativne umetne inteligence za visokosolske

ucitelje.

Tabela 163: Rezultati fokusne skupine visokos$olskih uciteljev in sodelavcev glede uporabe
GEN-UI pri u¢nih pristopih

Tema Kategorija Koda

Delo z besedili (1)

Delo z viri in podatki (1)
Problemsko ucenje (1)

Obrnjeno ucenje (1)
Raziskovalno ucenje (3)
Projektno ucenje (1)

Razvijanje kriti¢cnega misljenja (3)

Vrsta ucnega pristopa

Ucni pristopi (11) 1)

V okviru fokusnih skupin z visokosolskih uciteljev je nastala ena kategorija, ki
opisuje vrste ucnih pristopov, podprtih z GEN-UI Navedli so raznolike vrste u¢nih
pristopov, ki jih uporabljajo pri delu s studenti. Najpogosteje se pojavita odgovora

razvijanje kriticnega misljenja in raziskovalno ucenje, GEN-UI v smislu ucnih
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pristopov pa uporabljajo tudi za delo z besedili, delo z viri in podatki, projektno

ucenje, obrnjeno ucenje in problemsko ucenje.

Sodelujoci visokoSolski ucitelji na fakultetah spodbujajo razvijanje kriticnega
misljenja pri studentih tudi z uporabo GEN-UI in kot primer navajajo: »Ucimo jih
kriticnega razmisljanja in primerjanja rezultatov.« Prav tako navedejo: »Spodbujamo
jih, da razmisljajo, ali so pridobljene informacije s pomocjo umetne inteligence
dejansko v redu.« GEN-UI je lahko dober pripomocek pri obliki raziskovalnega
ucenja, kar so udelezenci opisovali s primerom: »S $tudenti smo si zadali izziv
pripraviti strokovno monografijo in pri tem smo raziskovali tudi s pomo¢jo umetne
inteligence«. Ena od uditeljic je zapisala: »Studente sem spodbudila, da jim umetna
inteligenca pomaga raziskati, kako izgleda dobra u¢na priprava, in da jo napisejo z
njeno pomocjo, in smo nato ugotovili, da za tovrstno pomoc¢ ni prevec¢ dobra.« Delo
z besedili prikaze primer, ki ga opisuje udelezenec: »S studenti smo ugotavljali ali je
stil nekega povzetka oz. besedila v redu.« Eden izmed udelezencev je podal tudi
primer problemskega ucenja s Studenti s pomocjo uporabe GEN-UI: »Uporabili so
umetno inteligenco, da so nasli neko aktualno problematiko s podroc¢ja kozmetike,

onesnazevanja, karkoli so zeleli, in so nato ta problem razdelali.«

Sodelujoci  visokosolski ucitelji in sodelavci uporabljajo generativno umetno
inteligenco predvsem kot podporno orodje za raziskovalno delo, razvoj kriticnega
misljenja pri Studentih in izboljsanje u¢nih praks. Njihove izkusnje kazejo, da se
GEN-UI uporablja kot dopolnilo tradicionalnim metodam ucenja, zlasti pri
raziskovalno usmerjenih pristopih. Kljub temu poudarjajo, da je pri uporabi GEN-

UI klju¢no spodbujati kriticno presojo vsebin in eti¢no uporabo tehnologije.

3.4 Vizeli v znanju pri uporabi generativhe umetne inteligence v

izobraZevanju

3.41 Rezultati analize anketnih vprasalnikov glede vrzeli v znanju pri
uporabi generativhe umetne inteligence v izobraZevanju

3.4.11 Rezultati analize anketnih vprasalnikov ucencev glede vrzeli v znanju
pri uporabi generativhe umetne inteligence

V tem sklopu prikazujemo rezultate analize vprasalnikov za ucencev glede vrzeli v

znanju pri uporabi GEN-UL
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Tabela 164: Rezultati anketnih vpraSalnikov za u€ence o vrzelih v znanju pri uporabi GEN-
Ul

Da De

UU UU

N

Na $oli sem se izobraZeval/a na temo uporabe

GEN-UI pri pouku. 315 20,6 794

Rezultati ankete kazejo, da je le petina ucencev (20,6 %) porocala, da so se na soli
izobrazevali na temo uporabe GEN-UI pri pouku, medtem ko velika vecina (79,4
%) tega izobrazevanja ni prejela. Slednje nakazuje na izrazito pomanjkanje

formalnega izobrazevanja o uporabi GEN-UI v osnovnosolskem okolju.

V nadaljevanju predstavljamo rezultate, ki kazejo, katera znanja ucenci prepoznavajo

kot potrebna za uc¢inkovito uporabo GEN-UI. Moznih je bilo ve¢ odgovorov.

Tabela 165: Rezultati anketnih vprasalnikov za ucence glede potrebnih znanj o GEN-UI

Katera znanja bi potreboval glede GEN-UI? N %

kako uporabljati GEN-UI na splosno 188 59,9
kako uporabljati GEN-UI pri ucenju 165 52,5
kako odgovorno uporabljati GEN-UI na splo$no (npr. kje so pasti) 148 47,1
kako odgovorno uporabljati GEN-UI pri ucenju 132 42,0
kako deluje GEN-UI 154 49,0
ni¢ od nastetega 64 20,4
drugo 28 8,9

Rezultati kazejo, da ucenci kot najpogostejse potrebne kompetence pri uporabi
GEN-UI navajajo splo$no znanje o tem, kako uporabljati GEN-UI (59,9 %). Sledi
potreba po znanju, kako uporabljatt GEN-UI pri ucenju (52,5 %), kar kaze na visoko
zaznano pomembnost ucinkovite rabe orodij v pedagoskem kontekstu. Na tretjem
mestu je znanje o tem, kako odgovorno uporabljati GEN-UI na splo$no, na primer,

prepoznavanje pasti (47,1 %).

Med manj pogosto omenjenimi potrebami je znanje o delovanju GEN-UI (49,0 %)
in o odgovorni uporabi GEN-UI pri ucenju (42,0 %). Pomembno je poudariti, da
petina ucencev (20,4 %) meni, da ne potrebuje nobenega od omenjenih znanj, 8,9 %
ucencev pa je navedlo druge specificne potrebe, ki jih niso zajela ponujena vprasanja
(npr. »Kaj je GEN-UI%).
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3.4.1.2 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov dijakov glede vrzeli v znanju
pri uporabi generativhe umetne inteligence

V tem sklopu prikazujemo rezultate dijakov glede vrzeli v znanju pri uporabi GEN-
UL

Tabela 166: Rezultati anketnih vprasSalnikov za dijake o vrzelih v znanju pri uporabi GEN-UI

Da Ne
N
N % %
Na $oli sem se izobraZeval/a na temo uporabe 531 132 863

GEN-UI pri pouku.

Rezultati kazejo, da se je le majhen delez dijakov (13,2 %) na $oli izobrazeval na
temo uporabe GEN-UI pri pouku, medtem ko velika vecina (86,8 %) tega
izobrazevanja ni prejela. Slednje kaze na pomembno vrzel v dostopu do znanja o
GEN-UI med dijaki.

V nadaljevanju predstavljamo rezultate, ki kazejo, katera znanja dijaki prepoznavajo

kot potrebna za ucinkovito uporabo GEN-UI. Moznih je bilo ve¢ odgovorov.

Tabela 167: Rezultati anketnih vpraSalnikov za dijake glede potrebovanih znanj o GEN-UI

Katera znanja bi potreboval glede GEN-UI? N %

kako uporabljati GEN-UI na splosno 305 57,4
kako uporabljati GEN-UI pri u¢enju 278 52,4
kako odgovorno uporabljati GEN-UI na splosno (npr. kje so pasti) 269 50,7
kako odgovorno uporabljati GEN-UI pri ucenju 231 43,5
kako deluje GEN-UI 253 47,6
ni¢ od nastetega 90 16,9
drugo 16 3,0

Rezultati kazejo, da dijaki najpogosteje prepoznavajo potrebo po znanjih za splosno
uporabo GEN-UI, kar je navedlo 57,4 % vprasanih. Sledi potreba po znanjih,
povezanih z uporabo GEN-UI v u¢nem procesu (52,4 %) ter odgovornim
pristopom k uporabi na splosno, vklju¢no s prepoznavanjem moznih pasti (50,7 %).
Poleg tega 47,6 % dijakov meni, da bi potrebovali razumevanje delovanja GEN-UI,
medtem ko jih 43,5 % poudarja pomen odgovorne uporabe v u¢nem okolju. Le
manjsi delez vprasanih (16,9 %) je izrazil, da ne potrebuje dodatnih znanj, 3,0 %
dijakov pa je navedlo specifi¢ne primere potrebnih znanj (npr. »da moras Ul veckrat

vprasati eno in isto stvar, ker je prvi odgovor skoraj vedno napacen«, »kako
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razlikovati med laznimi in resni¢nimi podatki pri GEN-Ulg, »kako vedeti, kje je meja,

ko ni siguren in si zacne izmisljevati«, »kaksne so sposobnosti GEN-Ul«).

3.4.1.3 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov Studentov glede vrzeli v

znanju pri uporabi generativne umetne inteligence

V tem sklopu prikazujemo rezultate Studentov glede vrzeli v znanju pri uporabi
GEN-UL

Tabela 168: Rezultati anketnih vprasalnikov za Studente o vrzelih v znanju pri uporabi GEN-

Ul
Da Ne
N
N % %
Na fakulteti sem se izobrazeval/a na temo 448 16,5 83,5

uporabe GEN-UI v izobrazevanju.

Rezultati kazejo, da se je le 16,5 % $tudentov izobrazevalo na temo uporabe GEN-
Ul v izobrazevanju na fakulteti, velika vecina (83,5 %) pa taksnega izobrazevanja ni
prejela. To kaze na pomembno vrzel v sistemati¢cnem vklju¢evanju vsebin o uporabi

GEN-UI v visoko$olske izobrazevalne programe.
V' nadaljevanju predstavljamo rezultate, ki kazejo, katera znanja Studenti
prepoznavajo kot potrebna za ucinkovito uporabo GEN-UIL. Moznih je bilo vec

odgovorov.

Tabela 169: Rezultati anketnih vpraSalnikov za Studente glede potrebovanih znanj o GEN-UI

Katera znanja bi potrebovali glede GEN-UI? N %

kako uporabljati GEN-UI na splosno 288 64,1
kako uporabljati GEN-UI pri ucenju 295 65,7
kako odgovorno uporabljati GEN-UI na splosno (npr. kje so pasti) 347 77,3
kako odgovorno uporabljati GEN-UI pri ucenju 286 63,7
kako deluje GEN-UI 253 56,3
ni¢ od nastetega 21 47
drugo 12 2,7

Rezultati kazejo, da najvec studentov (77,3 %) prepoznava potrebo po znanju, kako
odgovorno uporabljati GEN-UI na splosno, vkljucno z razumevanjem moznih pasti.
Sledi potreba po znanju, kako uporabljati GEN-UI pri ucenju (65,7 %), ter po
splosnem znanju o uporabi GEN-UI (64,1 %). Dve tretjini $tudentov meni, da bi
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potrebovali znanje o odgovorni uporabi GEN-UI pri ucenju (63,7 %), in dobra
polovica o tem, kako deluje GEN-UI (56,3 %). Le majhen delez studentov (4,7 %)
je izrazil, da ne potrebuje dodatnih znanj, medtem ko je 2,7 % navedlo specificne
primere potrebnih znanj (npr. »kako se izogibati uporabi GEN-UI, ce se le da«, »kdaj
je primerna uporaba GEN-Ul«, »pomisleki pri rabi Ulk, »raziskovanje vseh mogocih

nacinov uporabex).

3.4.1.4 Rezultati analize anketnih vprasalnikov utiteljev OS glede vrzeli v
znanju pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 170: Rezultati anketnih vpragalnikov za u&itelje OS o vrzelih v znanju pri uporabi
GEN-UI

Da Ne

1)0 UU

N

Na Soli sem bil delezen profesionalnega
usposabljanja na temo uporabe GEN-UI v 91 18,7 81,3
izobrazevanju.

Rezultati kazejo, da se je le 18,7 % osnovnosolskih uditeljev udelezilo profesionalnih
usposabljanj na temo uporabe GEN-UI v izobrazevanju, medtem ko vecina (81,3

%) teh usposabljanj ni bila delezna.

Tabela 171: Rezultati anketnih vpradalnikov za uiitelje OS glede potrebovanih znanj za boljse
delo z GEN-UI

Kaksne vrste usposabljanja bi potrebovali za boljse delo z GEN-UI? N %
usposabljanje za reSevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN- 43 483
Ul } ”
pedagosko usposabljanje (kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in pri 75 843
poucevanju) ’
usposabljanje o etiki in odgovorni uporabi GEN-UI 37 41,6
usposabljanje o delovanju GEN-UI 34 38,2
usposabljanje o zakonodaji, vezani na GEN-UI 24 27,0
usposabljanje za administrativna dela 15 16,9
drugo 3 3,4

Na to vprasanje je odgovatjajo 89 uditeliev iz OS. Najve¢ uditeliev (84,3 %)
prepoznava potrebo po pedagoskem usposabljanju, ki bi jih naucilo, kako GEN-UI
uporabiti pri ucenju in poucevanju. Priblizno polovica (48,3 %) meni, da bi jim
koristilo usposabljanje za reSevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI,
medtem ko 41,6 % vidi potrebo po usposabljanju o etiki in odgovorni uporabi GEN-
UL Usposabljanje o delovanju GEN-UI bi potrebovalo 38,2 % uciteljev, 27,0 % pa
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jih prepoznava potrebo po usposabljanju o zakonodaji, povezani z uporabo GEN-
UL

Manj uciteljev (16,9 %) meni, da bi GEN-UI lahko izboljsal njthova administrativna
dela. Le 3,4 % anketirancev je podalo odgovore pod »drugo«, kjer so navedli osebne
razloge, kot so blizajoce se zakljuc¢evanje pedagoskega dela, nezanimanje za nadaljnje

usposabljanje in zelja po izogibanju uporabi GEN-UI.

3.4.1.5 Rezultati analize anketnih vpragalnikov uéiteljev SS glede vrzeli v
znanju pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 172: Rezultati anketnih vpradalnikov za utitelje S§ o vrzelih v znanju pti uporabi
GEN-UI

Da Ne

N %o %o

Na Soli sem bil delezen profesionalnega
usposabljanja na temo uporabe GEN-UI v 190 342 65,8

izobrazevanju.

Rezultati kazejo, da je 34,2 % srednjesolskih uciteljev in sodelavcev bilo deleznih
profesionalnih usposabljanj na temo uporabe GEN-UI v izobrazevanju, vecina (65,8
%) pa teh usposabljanj ni bila delezna.

Tabela 173: Rezultati anketnih vpradalnikov za ulitelje S§ glede potrebovanih znanj za boljse
delo z GEN-UI

Kaksne vrste usposabljanja bi potrebovali za boljse delo z GEN-UI? N %

usposabljanje za resevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN- 107 572
Ul i

pedagosko usposabljanje (kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in pri 147 78.6
poucevanju) ’

usposabljanje o etiki in odgovorni uporabi GEN-UI 93 49,7
usposabljanje o delovanju GEN-UI 95 50,8
usposabljanje o zakonodaji, vezani na GEN-UI 66 35,3
usposabljanje za administrativna dela 44 23,5
drugo 3 1,6

Na to vprasanje je odgovarjalo 187 srednjesolskih uciteljev, med katerimi vecina
(78,6 %) prepoznava potrebo po pedagoskem usposabljanju, ki bi jim omogocilo
uporabo GEN-UI pri ucenju in poucevanju. 57,2 % izraza potrebo po usposabljanju
za resevanje raznovrstnih problemov, skoraj polovica (49,7 %) izraza potrebo po

usposabljanju o etiki in odgovorni uporabi ter o delovanju GEN-UI (50,8 %).
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Usposabljanje o zakonodaji, povezani z GEN-UI, prepoznava kot koristno 35,3 %
uditeljev SS, 23,5 % pa bi potrebovalo usposabljanje za administrativna dela.

Le 1,6 % uciteljev SS je podalo odgovore pod »drugo, pri cemer so komentarji
izrazali odsotnost potrebe po tovrstnem usposabljanju ali nezaupanje v trenutno
poucevanje prakti¢nih in uporabnih reSitev zaradi pomanjkanja izkusenj na tem

podrodju.

3.4.1.6 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov visokoSolskih uciteljev in
sodelavcev glede vrzeli v znanju pri uporabi generativhe umetne

inteligence

Tabela 174: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce o vrzelih v
znanju pri uporabi GEN-UI

Da Ne

1)0 UU

N

Na fakulteti sem bil deleZzen profesionalnega
usposabljanja na temo uporabe GEN-UI v 114 254 74,6
izobrazevanju.

Rezultati kazejo, da je le 25,4 % visokosolskih uciteljev in sodelavcev bilo deleznih
profesionalnih usposabljanj na temo uporabe GEN-UI v izobrazevanju, medtem ko

vecina (74,6 %) teh usposabljanj ni bila delezna.

Tabela 175: Rezultati anketnih vprasalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce glede
potrebovanih znanj za boljSe delo z GEN-UI

Kaksne vrste usposabljanja bi potrebovali za boljse delo z GEN-UI? N %

usposabljanje za resevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN- 77 67.0
Ul ’

pedagosko usposabljanje (kako GEN-UI uporabiti pri u¢enju in pri 90 783
poucevanju) "
usposabljanje o etiki in odgovorni uporabi GEN-UI 63 54,8
usposabljanje o delovanju GEN-UI 59 51,3
usposabljanje o zakonodaji vezani na GEN-UI 51 443
usposabljanje za administrativna dela 27 235
drugo 10 8,7

Med 115 visokoSolskimi ucitelji in sodelavci jih 78,3 % prepoznava potrebo po
pedagoskem usposabljanju za uporabo GEN-UI pri ucenju in poucevanju, kar je

najpogosteje izbrana vrsta usposabljanja. 67 % jih meni, da potrebujejo usposabljanje
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za resevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI, medtem ko 54,8 % izraza
potrebo po usposabljanju o etiki in odgovorni uporabi GEN-UI.

Nekoliko manj jih prepoznava potrebo po usposabljanju o delovanju GEN-UI (51,3

%) in zakonodaji, povezani z GEN-UI (44,3 %). Potrebo po usposabljanju glede
uporabe GEN-UI za administrativna dela izraza 23,5 % .

Pod moznostjo »drugo« (8,7 %) so VSU navedli razlicne predloge, kot so
usposabljanje o negativnih ucinkih na wustvarjalnost, uporaba GEN-UI v
raziskovanju, spoznavanje novih orodij in moznosti njihove uporabe, ter izmenjava
primerov dobrih praks. Nekateri pa so izrazili mnenje, da usposabljanja ne

potrebujejo ali da zados¢a samoizobrazevanje.

3.4.1.7 Rezultati analize anketnih vpra$alnikov vodstvenih delavcev OS glede

vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence

V tem sklopu prikazujemo rezultate vodstvenih delavcev OS glede vrzeli v znanju
pri uporabi GEN-UL

Tabela 176: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce OS o vrzelih v znanju pri
uporabi GEN-UI

Da Ne

N %o %o

Na soli sem bil delezen profesionalnega
usposabljanja na temo uporabe GEN-UI v 36 19,4 80,6
izobrazevanju.

Vedina vodstvenih delaveev OS (80,6 %) navaja, da taksnega usposabljanja ni bila
delezna, medtem ko jth je 19,4 % potrdilo, da so se ze udelezili tovrstnega

izobrazevanja.

V nadaljevanju predstavljamo rezultate, ki kazejo, katera znanja vodstveni delavci
prepoznavajo kot potrebna za ucinkovito uporabo GEN-UIL. Moznih je bilo vec

odgovorov.
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Tabela 177: Rezultati anketnih vpradalnikov za vodstvene delavce OS glede potrebnih znanj
za boljse delo z GEN-UI

Kaksne vrste usposabljanja bi potrebovali za boljse delo z GEN-UI? N %

usposabljanje za resevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI 36 77,8
pedagosko usposabljanje (kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in pri 36 80.6
poucevanju) i ’

usposabljanje o etiki in odgovorni uporabi GEN-UI 36 44,4
kako odgovorno uporabljati GEN-UI pri uéenju 36 52,8
usposabljanje o delovanju GEN-UI 36 52,8
usposabljanje o zakonodaji, vezani na GEN-UI 36 69,4
usposabljanje za administrativna dela: 36 2,8
drugo 36 0,0

Najpogosteje izrazena potreba je pedagosko usposabljanje o uporabi GEN-UI pri
ucenju in poucevanju (80,6 %), sledijo usposabljanje za resevanje raznovrstnih
problemov z uporabo GEN-UI (77,8 %) in usposabljanje o zakonodaji, povezani z
GEN-UI (69,4 %). Poleg tega ve¢ kot polovica vodstvenih delavcev OS izraza, da
potrebuje usposabljanje o delovanju GEN-UI (52,8 %) in odgovorni uporabi GEN-
UI pri ucenju (52,8 %), medtem ko usposabljanje o etiki in odgovorni uporabi GEN-
Ul potrebuje 44,4 % vprasanih. Najmanj zanimanja je bilo izrazenega za
usposabljanje za administrativna dela (2,8 %), pti cemer nihce ni navedel dodatnih

potreb v kategoriji »drugo«.

3.4.1.8 Rezultati analize anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev SS glede
vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence

V tem sklopu prikazujemo rezultate vodstvenih delavcev SS glede vrzeli v znanju pri
uporabi GEN-UL

Tabela 178: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce SS o vrzelih v znanju pri
uporabi GEN-UI

Da Ne

UU UU

N

Na $oli sem bil delezen profesionalnega
usposabljanja na temo uporabe GEN-UI v 35 28,6 71,4
izobrazevanju.

Vedina vodstvenih delaveev SS (71,4 %) navaja, da ni bila delezna tovrstnega
usposabljanja, medtem ko jih je 28,6 % potrdilo, da so taksno izobrazevanje Ze imeli.
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V nadaljevanju predstavljamo rezultate, ki kazejo, katera znanja vodstveni delavci
prepoznavajo kot potrebna za ucinkovito uporabo GEN-UIL. Moznih je bilo vec

odgovorov.

Tabela 179: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce SS glede potrebovanih
znanj za boljSe delo z GEN-UI

Kaksne vrste usposabljanja bi potrebovali za boljse delo z GEN-UI? N %

usposabljanje za resevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN- 34 79.4
Ul ’

pedagosko usposabljanje (kako GEN-UI uporabiti pri u¢enju in pri 34 765
poucevanju) ) ’

usposabljanje o etiki in odgovorni uporabi GEN-UI 34 35,3
kako odgovorno uporabljati GEN-UI pri ucenju 34 26,5
usposabljanje o delovanju GEN-UI 34 41,2
usposabljanje o zakonodaji, vezani na GEN-UI 34 55,9
usposabljanje za administrativna dela 34 0,0
drugo 34 0,0

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo vrste usposabljanj, ki bi jih vodstveni
delavcei srednjih Sol potrebovali za boljse delo z generativho umetno inteligenco
(GEN-UI).

Najpogosteje izrazena potreba je usposabljanje za resevanje raznovrstnih problemov
z uporabo GEN-UI (79,4 %), sledijo pedagosko usposabljanje o uporabi GEN-UI
pri ucenju in poucevanju (76,5 %) ter usposabljanje o zakonodaji, vezani na GEN-
UI (55,9 %y). Poleg tega 41,2 % vprasanih izraza potrebo po usposabljanju o
delovanju GEN-UI, medtem ko bi jih 35,3 % potrebovalo usposabljanje o etiki in
odgovorni uporabi GEN-UI Najmanj zanimanja je bilo izrazenega za usposabljanje
o odgovorni uporabi GEN-UI pri ucenju (26,5 %), pri ¢emer nihce izmed
anketiranih (0,0 %) ni izrazil potrebe po usposabljanju za administrativna dela ali
navedel dodatnih potreb v kategoriji »drugo.

3.4.1.9 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet

glede vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence

V tem sklopu prikazujemo rezultate vodstvenih delavcev fakultet glede vrzeli v
znanju pri uporabi GEN-UL
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Tabela 180: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet o vrzelih v znanju
pri uporabi GEN-UI

Da Ne
f f

N

Na fakulteti sem bil delezen profesionalnega
usposabljanja na temo uporabe GEN-UI v 8 2 6
izobrazevanju.

Vecina vodstvenih delavcev fakultet navaja, da ni bila delezna tovrstnega
usposabljanja, dva od osmih sta potrdila, da sta taksno izobrazevanje ze opravila.

V nadaljevanju predstavljamo rezultate, ki kazejo, katera znanja vodstveni delavci
fakultet prepoznavajo kot potrebna za u¢inkovito uporabo GEN-UI Moznih je bilo

vec¢ odgovorov.

Tabela 181: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet glede potrebovanih
znanj za boljSe delo z GEN-UI

Kaksne vrste usposabljanja bi potrebovali za boljse delo z GEN-UI? N f
usposabljanje za resevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN- 8 8
Ul

pedagosko usposabljanje (kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in pri
poucevanju)
usposabljanje o etiki in odgovorni uporabi GEN-UI

kako odgovorno uporabljati GEN-UI pri uéenju
usposabljanje o delovanju GEN-UI
usposabljanje o zakonodaji, vezani na GEN-UI
usposabljanje za administrativna dela:

drugo

||| o|oo oo oo
Q|| |U|oofu| &

Vsi vodstveni delavei fakultet izrazajo potrebo po usposabljanju za resevanje
raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI ter usposabljanju o odgovorni uporabi
GEN-UI pri ucenju. Ve¢ kot polovica jih izraza potrebo po pedagoskem
usposabljanju za uporabo GEN-UI pri ucenju in poucevanju, usposabljanju o etiki
in odgovorni uporabi GEN-UI ter usposabljanju o delovanju GEN-UI Polovica jih
je izrazila potrebo po usposabljanju o zakonodaji, povezani z GEN-UI, pri ¢emer
nihce ni navedel potrebe po usposabljanju za administrativna dela ali v kategoriji

»drugo.
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3.4.2 Rezultati analize fokusnih skupin glede vrzeli v znanju pri uporabi
generativne umetne inteligence v izobraZevanju

3.4.2.1 Rezultati analize fokusnih skupin za u&ence OS ter OSPP glede vrzeli

v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 182: Rezultati fokusne skupine u¢encev OS glede vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Pridobitev informacij o uporabi Od uciteljev, pri pouku (5)
) Od sosolcev, prijateljev (2)

Vizeli v znanju (7)

Pri analizi odgovorov udelezencev fokusne skupine ucencev OS glede vrzeli v znanju
pri uporabi generativne umetne inteligence se je izoblikovala ena glavna kategorija:
pridobitev informacij o uporabi GEN-UI. Ucenci so navedli razli¢ne vire informacij,
pri cemer je bil kot najpogostejsi vir izpostavljen formalni pouk, sledilo pa je

pridobivanje informacij od vrstnikov.

Ucenci so najpogosteje porocali, da informacije o generativni umetni inteligenci
pridobivajo od uciteljev pri pouku. Pri tem so navajali konkretne primere uporabe
pri razlicnih predmetih, kar kaze, da so se s to tehnologijo ze stecali v Solskem okolju.
Eden izmed ucencev je opisal svojo izkusnjo pri matematiki: »Mi smo imeli pri
matematiki, kjer nam je uciteljica razlozila delo s ChatGPT in smo delali trikotnike.«
Podobno so drugi ucenci omenjali primere uporabe pri geografiji, slovenscini in

nemscini, kar nakazuje, da se GEN-UI v dolocenih primerih ze vkljucuje v pouk.

Poleg konkretnih primerov uporabe so nekateri u¢enci izpostavili, da GEN-UI pri
pouku uporabljajo predvsem kot orodje za pomoc pri resevanju nalog in pri vadbi.
Eden izmed ucencev je dejal: »Pri matematiki in fiziki véasih uporabljamo, da nam
napise naloge in potem vadimo.« To nakazuje, da ucenci tehnologijo uporabljajo za
samostojno utrjevanje znanja, vendar ni jasno, koliko razumejo, kako deluje in

kaksne so njene omejitve.

Odgovori ucencev kazejo, da pridobivajo informacije o generativni umetni
inteligenci predvsem pri pouku in od vrstnikov, vendar njihovo znanje ostaja
fragmentirano in vezano na posamezne predmete ali ucitelje. To pomeni, da nimajo

enakih priloznosti za spoznavanje GEN-UI, njihovo razumevanje pa temelji na
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specifi¢nih primerih uporabe, ne pa na celostnem poznavanju delovanja in omejitev
GEN-UL

Vrzeli v znanju se kazejo predvsem v pomanjkanju sistemati¢nega pristopa k ucenju
o GEN-UI, saj ucenci pogosto ne razlocujejo med generativnimi orodji in njihovimi

mehanizmi delovanja.

Tabela 183: Rezultati fokusne skupine uéencev OSPPNIS IN OSPPEIS glede vrzeli v znanju
pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Reklama na spletu (3)
Brskanje po internetu (2)
Od sosolcev (1)
Reklama na TikToku (1)

Zelje (2) Moznost uporabe pri pouku (2)

Vizeli v znanju (9) Pridobitev informacij o uporabi (7)

V analizi odgovorov udelezencev fokusne skupine ucencev OSPPNIS in OSPPEIS
glede vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI) sta se
izoblikovali dve glavni kategoriji: pridobitev informacij o uporabi GEN-UI in Zelje
glede uporabe GEN-UI. V okviru teh kategorij so bile identificirane vrzeli v znanju,
ki se nanasajo na omejene vire informacij, pomanjkanje sistemati¢nega razumevanja

delovanja GEN-UI ter nejasnost glede moznosti uporabe v $olskem kontekstu.

Ucenci so porocali, da informacije o GEN-UI pridobivajo predvsem iz spletnih
virov, vendar iz njihovih odgovorov izhaja, da nimajo jasnega razumevanja, kako te
tehnologije delujejo ali kako jih lahko uporabljajo v praksi. Najpogosteje so se srecali
z reklamami na spletu, kar pomeni, da njihovo poznavanje temelji na promocijskih
sporodilih in ne na sistematicnem ucenju. Eden izmed ucencev je omenil, da je videl

informacije na spletu, kar kaze na nakljucnost pri pridobivanju informacij.

Poleg oglasov so nekateri ucenci informacije pridobili z brskanjem po internetu, kjer
so poskusali samostojno raziskovati razpolozljiva orodja in njihovo uporabo. Eden
izmed ucencev je opisal svoj pristop k iskanju informacij: »V Google sem vpisal the
best free Al.« To nakazuje, da se pri iskanju pogosto opirajo na splosne klju¢ne
besede, brez jasnega razumevanja, katera orodja so zanesljiva in uporabna. Drugi
ucenec je poudaril pomanjkanje prepoznavnosti orodij: »Na spletu je v resnici veliko

razlicnih linkov za orodja generativne umetne inteligence, samo da niso poznani.«
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To nakazuje, da ucenci zaznavajo obstoj razlicnih resitev, vendar ne vedo, kako jih

oceniti ali izbrati prav.

Poleg spletnih virov so nekateri ucenci informacije pridobili tudi od vrstnikov, kar
poudarja pomen neformalnega ucenja in vrstniskega vpliva. Eden od ucencev je
izjavil: »Bila je ideja od sosolca.« To nakazuje, da so izmenjave mnenj in izkusenj
med ucenci pomemben vir znanja, a hkrati to pomeni, da ni zagotovila, da so te

informacije pravilne in celovite.

Ucenci so izrazili zeljo, da bi generativno umetno inteligenco uporabljali v Solskem
okolju, predvsem pri pouku. Poudarili so, da jim manjka konkretnega znanja o tem,
kako bi jo lahko vkljucili v uéni proces in katere prednosti bi jim lahko prinesla. Eden
od ucencev je dejal: «Jaz bi si jo zelel uporabljati v $oli med poukom.« To nakazuje,
da vidijo potencial za uporabo, vendar ne vedo, kako bi se to lahko organiziralo v
ucnem procesu. Drugi ucenec je dodal: »Lahko bi jo uporabljali v Soli pri matematiki,
da bi povedala postopek.« To nakazuje, da GEN-UI vidijo kot orodje za razlago in

pomoc pri resevanju nalog.

Ucenci so torej izrazili interes za uporabo GEN-UI, vendar jim primanjkuje
usmeritev, kako bi lahko te tehnologije uc¢inkovito vpeljali v Solsko okolje. Njihove
izjave kazejo na potrebo po strukturiranem izobrazevanju, ki bi jim omogocilo ne
samo dostop do orodij, ampak tudi razumevanje njihovih mehanizmov in nacinov

uporabe.

Analiza odgovorov ucencev OSPP NIS in OSPP EIS kaze, da so njihove vrzeli v
znanju povezane predvsem s pomanjkanjem sistemati¢nih informacij o tem, kako
deluje generativna umetna inteligenca in kako jo lahko uporabijo v $olskem okolju.
Njihovo poznavanje GEN-UI temelji na naklju¢nih spletnih virih, oglasih in
vrstniskem ucenju, kar pomeni, da informacije niso vedno preverjene in celovite.
Hkrati izrazajo mocno zeljo po uporabi teh tehnologij pri pouku, vendar niso

prepricani, kako bi to potekalo v praksi.
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3.4.2.2 Rezultati analize fokusnih skupin za dijake glede vrzeli v znanju pri
uporabi generativnhe umetne inteligence

Tabela 184: Rezultati fokusne skupine dijakov glede vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Reklama na spletu (4)

Od sosolcev, prijateljev (2)
Od uditeljev, pri pouku (2)
DruZbena omrezja (3)

Vizeli v znanju (11) Pridobitev informacij o uporabi (11)

V analizi odgovorov udelezencev fokusne skupine dijakov glede vrzeli v znanju pri
uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI) se je izoblikovala ena glavna
kategorija: pridobitev informacij o uporabi GEN-UI Dijaki so informacije o teh
orodjih pridobivali iz razli¢nih virov, pri ¢emer so kot glavne kanale navedli spletne

reklame, druzbena omrezja, sosolce in prijatelje ter ucitelje pri pouku.

Najpogosteje so dijaki informacije pridobili preko spletnih reklam, kar kaze na vpliv
digitalnega oglasevanja pri Sirjenju znanja o teh orodjih. Nekateri so poudarili, da so
na informacije naleteli spontano: »Jaz sem informacijo dobil na internetu.« Drugi so
zaznali, da so tovrstni oglasi vse bolj prisotni: »Na internetu je zdaj velika poplava
informacij o generativni umetni inteligenci« Ta ugotovitev kaze, da so dijaki
izpostavljeni $irokemu naboru informacij, vendar pogosto brez jasnega konteksta,

kako jih kriticno ovrednotiti.

Poleg reklam so dijaki kot pomemben vir informacij navedli druzbena omrezja,
predvsem TikTok, kjer so se srecali s promocijami in oglasevanjem GEN-UI Ena
od dijakinj je dejala: »Izvedela sem preko TikTok oglasevanja.« Drugi dijak je
poudaril, da so promocije ciljno usmerjene: »Promocije za Astra Al so na druzabnih
omrezjih.« Ti odgovori kazejo, da se dijaki pogosto zanasajo na hitro dostopne

informacije, ki pa niso nujno preverjene ali podane v izobrazevalnem kontekstu.

Dijaki so informacije pridobivali tudi od sosolcev in prijateljev, kar poudarja pomen
vrstniSkega ucenja. Eden izmed dijakov je omenil: »Meni so informacijo dali
prijatelji« Drug je dodal: »Do informacije sem prisel preko prijateljev.« Ceprav to
kaze na aktivno izmenjavo znanja med dijaki, ostaja vprasanje, koliko so informacije,

pridobljene na ta nacin, zanesljive in celovite.
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Nekateri dijaki so informacije pridobili od uciteljev pri pouku, predvsem pri
predmetih, kot je informatika. Eden od dijakov je dejal: »Nam je veliko povedal
profesor pri informatiki.« Drug je omenil: »Nam so povedali ucitelji, ki spodbujajo
uporabo.« To kaze, da uitelji v dolo¢enih primerih Ze vkljucujejo vsebine o GEN-

UL ni pa razvidno ali to poteka sistematicno ali le priloznostno.

Kljub sirokemu dostopu do informacij se pri dijakih kazejo vrzeli v znanju, saj
informacije pogosto pridobivajo naklju¢no, brez poglobljenega razumevanja
delovanja GEN-UI in njenega kriticnega vrednotenja. Posebej izstopa
vpliv digitalnega oglasevanja in druzbenih omrezij, kar pomeni, da dijaki informacije
o GEN-UI pogosto prejemajo v promocijski obliki, ne pa kot del strukturiranega
izobrazevanja. To lahko vodi v nepopolno razumevanje ali oblikovanje napacnih

predstav o zmogljivostih in omejitvah teh tehnologij.

3.4.2.3 Rezultati analize fokusnih skupin za Studente glede vrzeli v znanju
pri uporabi generativne umetne inteligence

V nadaljevanju prikazujemo rezultate fokusne skupine za Studente glede vrzeli v

znanju pri uporabi generativie umetne inteligence.

Tabela 185: Rezultati fokusne skupine Studentov glede vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Vizeli v znanju Pridobitev informacij o uporabi ~ Od profesotjev na predavanjih, vajah (5)
@) @) Od prijateljev (2)

V analizi odgovorov udelezencev fokusne skupine studentov glede vrzeli v znanju
pri uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI) se je izoblikovala ena glavna
kategorija: pridobitev informacij o uporabi GEN-UL Studenti so informacije o teh
orodjih pridobivali predvsem od profesorjev na predavanjih in vajah, nekoliko pa

tudi od prijateljev.

Najpogostejsi vir informacij o generativni umetni inteligenci so bili profesorji na
predavanjih in vajah, kar kaze na pomembno vlogo formalnega izobrazevanja pri
ozaveséanju $tudentov o teh tehnologijah. Studenti so navedli, da so se z GEN-UI
srecali v okviru didakti¢nih predmetov: »Z generativno umetno inteligenco smo bili
seznanjeni pri didaktiki matematike.« Poleg tega so profesorji pogosto spodbujali
kriticno presojo pri uporabi teh orodij: »Nas so v sklopu posameznih didaktik
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spodbudili, da uporabljamo, vedno pa tudi opozorijo, naj kritiéno pristopamo k
uporabi teh orodij.«

Nekateri studenti so izpostavili, da profesotji ne le poucujejo o GEN-UI, temvec
tudi sami raziskujejo ta orodja in Studente aktivno vkljucujejo v to raziskovanje:
»Tudi profesotji raziskujejo ta orodja in nas o njih poucujejo, predvsem letos smo
namenili raziskovanju generativne umetne inteligence veliko ¢asa.« To nakazuje, da
na dolocenih $tudijskih podrogjih Ze obstaja usmerjen interes za obravnavo GEN-
UL vendar ni jasno, ali se te vsebine vkljucujejo sistemati¢no v ucni proces ali zgol;

kot dopolnilo k obstojecim predmetom.

Poleg predavanj in vaj so Studenti omenili, da profesorji vcasih povabijo druge
Studente, ki so raziskovali GEN-UI v okviru magistrskih nalog, da delijo svoje
ugotovitve: »Profesorji nas usposabljajo, vcasih na predavanja tudi povabijo
studente, ki so delali magistrska dela, da nam oni Se dodatno predstavijo ta orodja.«
To kaze na vkljucevanje raziskovalnih izkusenj v pouk, kar lahko pripomore k

poglobljenemu razumevanju tematike.

Drugi pomemben vir informacij pri sodelujocih studentih so prijatelji, kar nakazuje
na pomen neformalnega ucenja in vrstniske izmenjave znanja. Hden izmed
studentov je dejal: »V bistvu sem za ChatGPT izvedel od prijatelja.« Drugi pa je
dodal: »Prijatelj mi je povedal, kako deluje, in sem ga zacela uporabljati.« Ceprav
vrstnisko ucenje omogoca hitro Sirjenje informacij, ostaja vprasanje, ali so te

informacije preverjene in dovolj razlozene.

Analiza kaze, da Studenti pridobivajo informacije o generativni umetni inteligenci
predvsem skozi formalno izobrazevanje, a njihovo znanje ostaja omejeno na
posamezne predmete in konkretne primere uporabe. Manjka sistematicen pristop, ki
bi omogocil poglobljeno razumevanje delovanja, omejitev in $irsih implikacij teh
tehnologij. Neformalno ucenje prek vrstnikov nakazuje na interes Studentov za
uporabo GEN-UI, vendar brez zagotovila, da so pridobljene informacije pravilne ali

celovite.
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3.4.2.4 Rezultati analize fokusnih skupin za utitelje OS in OSPP glede vrzeli
v znanju pri uporabi generativnhe umetne inteligence

Tabela 186: Rezultati fokusne skupine uéiteljev OS glede vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UT

Tema Kategorija Koda
Vir informacij o GEN-UI

()

Vista oz. oblika

izobrazevanja oz.
Vizeli v znanju (19)  usposabljanja (7)

Raziskujem samoiniciativno (4)

Projekt Digitrajni ucitelj (4)

Projekt Marinka (1)

Interna izobrazevanja na ravni zavoda (1)
Izobrazevanja v tujini (1)

Didakti¢ni vidiki poucevanja z GEN-UI (4)
Predlogi in Zeljene teme za Izobrazevanja za predmetna podrocja (3)
usposabljanja (8) Predstavitev nabora uporabnih orodij in aplikacij
in dobrih praks (1)

V analizi odgovorov uciteljev osnovnih $ol glede vrzeli v znanju pri uporabi
generativne umetne inteligence so se izoblikovale tri glavne kategorije: viri informacij

o GEN-UI, vrste in oblike izobrazevanj ter predlogi in Zelene teme za usposabljanja.

Ucitelji so najpogosteje navedli, da informacije o generativni umetni inteligenci
pridobivajo z lastnim raziskovanjem. Nijihovi odgovori kazejo na mocno
individualno motivacijo, vendar hkrati poudatjajo pomanjkanje organizirane
podpore pti usvajanju tega znanja. Eden od uciteljev je dejal: »Zacel sem raziskovati
sam.« Drugi je izpostavil obcutek prepuscenosti: »Prepuscéeni smo sami sebi.«
Njihovi odgovori nakazujejo, da ucitelji prepoznavajo pomen umetne inteligence v
izobrazevanju, vendar ne razpolagajo z dovolj usmerjenimi viri ali sistemati¢nimi

usposabljanji, ki bi jim omogocila lazjo vkljucitev teh tehnologij v pouk.

Ucitelji so opisali razlicne oblike izobrazevanj, na katerih so si pridobivali ali si Se
pridobivajo znanje o uporabi generativne umetne inteligence. Navajajo projekt
Digitrajni uditelj, v katerega je vkljucenih veliko osnovnih Sol: »Vsi tukaj smo
vecinoma vkljuceni v projekt Digitrajni ucitelj.« Eden izmed uciteljev je omenil
sodelovanje v projektu, ki spodbuja uporabo digitalnih orodij v razredu, projekt
Marinka. Uitelji OS so poudarili tudi pomembnost izmenjave znanj znotraj $ole, in
sicer v obliki izobrazevanj na ravni zavoda, kar opisujejo s primerom: »Tudi na Soli
smo organizirali izobrazevanja, vodili so jih sodelavci, ki so bolj ves¢i v tem.«
Nekateri ucitelji so izku$nje pridobili na izobrazevanjih v tujini: »Moje prvo srecanje

z umetno inteligenco je bilo v bistvu na izobrazevanju v tujini« To kaze, da se na
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ravni izobrazevalnih ustanov ze izvajajo dolocene pobude za uvajanje digitalnih

orodij, vendar je njihova razsirjenost med ucitelji $e vedno omejena.

V kategoriji predlogov in zeljenih tem za prihodnja usposabljanja so izrazili jasne
predloge glede vsebin, ki bi jih Zeleli vkljuciti v prihodnja izobrazevanja o generativni
umetni inteligenci, najvec jih je poudarilo potrebno po izobrazevanjih na temo
Didakti¢ni vidiki poucevanja z GEN-UI (4), kar kaze na to, da si zelijo konkretnih
didakti¢nih usmeritev. UdeleZzenec na primer pove: »Kar pogresamo, so didakti¢ni
vidiki, to se pravi, na kak nacin ucence dejansko poucevati na pravilen nacin
uporabljati generativno umetno inteligenco.« Ucitelji so izrazili tudi potrebo po
specifi¢nih vsebinah za svoje predmetno podrocje: »Pogresam izobrazevanja glede
na specificne predmete, ki jih poucujemo, torej uporaba umetne inteligence za
razli¢na predmetna podrocja«. Uciteljem se torej zdi pomembno, da se izobrazevanja
prilagodijo predmetnim podro¢jem. Nekateri si zelijo sistematicnega pregleda
razpolozljivih orodij in praks: »Pomembno se mi zdi, da bi bilo nekako sistematicno

urejeno bazo orodij po namenu uporabe v poplavi vsega kar obstaja.«

Sodelujoci wucitelji osnovnih Sol Se vedno veliko sami raziskujejo uporabo
generativne umetne inteligence, pri ¢emer imajo nekateri ze izkusnje iz razliénih
projektov in internih usposabljanj. Vendar pa se kaze mocna potreba po bolj
strukturiranih in ciljno usmerjenih izobrazevanjih, $e posebej na podrocju
didakti¢nih pristopov in predmetno specifiénih uporab umetne inteligence. Njthovi
predlogi odrazajo zeljo po prakti¢nih, didakticnih in predmetno naravnanih
usposabljanjih, ki bi jim omogocila u¢inkovitejso vkljucitev GEN-UI v pedagoski

proces.

Tabela 187: Rezultati fokusne skupine uéiteljev OSPPNIS in OSPPEIS glede vrzeli v znanju
pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Vir informacij o GEN-UI (3) Raziskujem samoiniciativno (3)

Interna izobrazevanja na ravni zavoda
)

Izobrazevanja v tujini (1)

Karkoli iz podro¢ja GEN-UI (1)
Predstavitev nabora uporabnih orodij in
aplikacij in dobrih praks (1)

Vista oz. oblika izobrazevanja oz.

Vizeli v znanju (9) usposabljanja (3)

Predlogi in zeljene teme za
usposabljanja (2)
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V analizi odgovorov udelezencev fokusnih skupin uéiteliev OSPPNIS in OSPPEIS
glede vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI) so se
izoblikovale tri glavne kategorije: viri informacij o GEN-UI, vrste in oblike
izobrazevanj ter predlogi in Zeljene teme za usposabljanja.

Kot najpogostej$i vir informacij ucitelji obeh programov OSPP  navajajo
samoiniciativno raziskovanje. Na primer: »Informacije sem poiskal sam.« in
»Vecinoma i$cem in raziskujem sam.« Ucitelje torej tema GEN-UI zanima in zato
sami i§¢ejo informacije in raziskujejo o tej temi. Ta samoiniciativni pristop kaze na
to, da wucitelji prepoznavajo pomen GEN-UI v izobrazevanju, vendar nimajo
enotnega sistema ali organiziranih virov, ki bi jim omogoc¢ili lazje in bolj usmerjeno

pridobivanje znanja.

Ucitelji, ki poucujejo na OSPP so omenili dve razli¢ni obliki izobrazevanj, ki so jim
pomagala pri pridobivanju znanja, predvsem interna izobrazevanja na ravni zavoda:
»Na zacetku leta smo imeli interne delavnice, dvakrat.« Eden izmed udelezencev

fokusne skupine pa se je udelezil izobrazevanja v tujini.

Ucitelji so pri potrebah in zeljenih temah za bodoca izobrazevanja poudarili, da jih
tema GEN-UI zanima na splos$no in bi o tem radi izvedeli ve¢. Posebej so omenili
tudi potrebo po izobrazevanjih v smislu predstavitve nabora uporabnih orodij,
aplikacij in dobrih praks ter po vsebinsko bogatih in prakticno usmerjenih
izobrazevanjih. Na primer: »Vesel bi bil izobrazevanja, ko bi nekdo prisel in rekel,
tukaj je 20 najpogosteje uporabljenih orodij, in bi to potem na kratko vsakega

predstavili.«

Utitelji OSPP NIS in OSPP EIS pridobivajo znanje o generativni umetni inteligenci
z lastno raziskovalno dejavnostjo ali z internimi izobrazevanji na svojih Solah.
Izkusnje iz tujine so prisotne, vendar redke. Njihovi predlogi za prihodnja
usposabljanja so naravnani od splo$nega, torej zelijo vedeti vse o generativni umetni
inteligenci, do tega, da si zelijo predstavitve specificnih orodij, primerov uporabe in
dobrih praks, ki bodo nepostedno uporabni v njihovem pedagoskem delu, kar kaze

na doloc¢en razkorak v poznavanju in uporabi GEN-UI znotraj fokusne skupine.
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3.4.2.5 Rezultati analize fokusnih skupin za u&itelje SS glede vrzeli v znanju

pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 188: Rezultati fokusne skupine utiteljev SS glede vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Spletne strani (1)

Clanki v strokovni reviji (1)
Novice iz medijev (1)
Raziskujem samoiniciativno (2)

Vir informacij o GEN-UI (5)

Projekt Digitrajni ucitelj (3)
Projekt Inovativna pedagogika (4)
Izobrazevanja v tujini (1)

Vrzeli v znanju (18) Vrsta oz. oblika izobrazevanja oz.
usposabljanja (8)

Predlogi in zeljene teme za usposabljanja  Kakovostna izobrazevanja o GEN-
O] UL Q)
Vsebina izobrazevanj (4) Vsebine so neuporabne (4)

Pri analizi odgovorov udelezencev fokusne skupine ucéiteljev srednjih sol glede vrzeli
v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence so se izoblikovale $tiri glavne
kategorije: viri informacij o GEN-UI, vrste in oblike izobrazevanj, predlogi in zelje

za prihodnja usposabljanja ter ocena vsebine dosedanjih izobrazevan,j.

Vklju¢eni ucitelji SS informacije o uporabi generativne umetne inteligence
pridobivajo s samoiniciativnim raziskovanjem, na spletnih straneh, iz medijev in iz
¢lanka, objavljenega v strokovni reviji. Uéitelji na SS, vkljuceni v fokusne skupine,
torej informacije 18¢ejo sami: »Moje prvo srecanje z Ul je bilo ¢isto samoiniciativno
in iz radovednosti.« Nekateri so kot vir informacij navedli novice: »lzvedel sem
verjetno tako kot vecina, preko novic.« Eden izmed udelezencev pa je o GEN-UI
pridobil informacije na spletni strani: »Vecinoma sem raziskovala spletne strani
preko interneta.« Ucitelji v srednjih $olah do neke mere samoiniciativno skrbijo za
svojo informiranost in raziskujejo podro¢je GEN-UI po spletnih straneh in drugih
medijih. Rezultati kazejo, da obstaja interes za bolj poglobljene in strokovne vire,
vendar ostaja vprasanje, koliko so wucitelji opremljeni s kriti¢nimi orodji za

vrednotenje teh informacij.

Sodelujoci ucitelji so opisali oblike izobrazevanj, katerih so se ze udelezili. Vkljuceni
so v projekta Digitrajni ucitelj in Inovativha pedagogika. Najve¢ udelezencev
fokusne skupine uciteljev SS je pridobilo znanja v projektu Inovativna pedagogika,
kjer so spoznavali povezavo med umetno inteligenco in sodobnimi pedagoskimi

pristopi. Udelezenci so o projektu povedali sledece: »Koristne so te inovativne srede,
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ki jih komaj ¢akamo, da izvemo, kaj kdo dela, in potem poteka izmenjava dobrih
praks.« Povedali so $e: »V sklopu projekta Inovativna pedagogika so res kakovostna
predavanja, ogromno novih idej pridobimo.« Tudi v tej fokusni skupini je eden

izmed udelezencev tematiko GEN-UI obravnaval v sklopu izmenjave Erasmus +.

O potrebah in Zeljah so udelezenci omenili le to, da si Zeljjo izobrazevanj iz tematike
GEN-UIL, s poudarkom na kakovostnih vsebinah. Izrazili so tudi nezadovoljstvo z

nekaterimi izobrazevanji, saj so vsebine ocenili kot neuporabne.

Vkljuceni ucitelji srednjih $ol vec¢inoma pridobivajo znanje o uporabi generativne
umetne inteligence sami ali v projektih, kot sta Digitrajni uditelj in Inovativna
pedagogika. Medtem ko cenijo izkusnje iz zadnjega projekta, hkrati opozarjajo, da
so bila dosedanja izobrazevanja delno tudi neuporabna, saj nekateri vkljuceni v
izobrazevanje presegajo trenutno nivo znanja, za katerega so pripravljena
izobrazevanja. Zelijo si ve¢ diferenciacije znotraj samih izobrazevanj projektov, v

katere so vkljuceni, in kakovostnih vsebin.

3.4.2.6 Rezultati analize fokusnih skupin za visokoSolske ucitelje in
sodelavce glede vrzeli v znanju pri uporabi generativhe umetne
inteligence

Tabela 189: Rezultati fokusne skupine visokoSolskih uciteljev in sodelavcev glede vrzeli v
znanju pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Delodajalec (1)

Spletna druzbena omrezja (2)

Spletne strani (1)

Raziskujem samoiniciativno (2)
Delavnice Centra Digitalna UL (1)
Vista oz. oblika izobrazevanja Interna izobrazevanja znotraj zavoda (2)

Vir informacij o GEN-UI (6)

Vizeli v znanju (13)

oz. usposabljanja (6) Izobrazevanja zunaj zavoda (2)
Izobrazevanja o IKT vsebinah (1)

Predlogi in Zelene teme za Predstavitev nabora uporabnih orodij in

usposabljanja (1) aplikacij in dobrih praks (1)

Pri analizi odgovorov udelezencev fokusne skupine visokosolskih uciteljev in
sodelavcev glede vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence so se
izoblikovale tri glavne kategorije: viri informacij o GEN-UI, vrste in oblike

izobrazevanj ter predlogi in Zelene teme za usposabljanja.
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Visokosolski uditelji in sodelavci informacije o generativni umetni inteligenci
pridobivajo iz razliénih virov, pri cemer prevladujejo spletna druzbena omrezja in
samoiniciativno raziskovanje, eden izmed udelezencev je informacije o GEN-UI
pridobil od delodajalca oz. fakultete, eden pa na spletni strani. Udelezenki podata
primer druzbenega omrezja Facebook kot vir informacij, prva je povedala: »Zasledila
sem debato v eni izmed skupin uciteljev na Facebooku, kjer si izmenjujejo veliko
informacij, novic in primero dobrih praks uporabe GEN-UI pri pouku.« Druga je
navedla: »Vkljucila sem se v razlicne skupine na socialnih omrezjih in jih redno
spremljam, predvsem Facebook, ki ga moja generacija $e vedno uporablja.« To kaze,
da so visokosolski ucitelji nagnjeni k uporabi neformalnih virov, ki omogocajo hitro

izmenjavo informacij in primerov iz prakse.

Visokosolski ucitelji so opisali razlicne oblike izobrazevanj, ki so jim pomagala pri
razumevanju uporabe umetne inteligence, in sicer delavnice Centra Digitalna UL,
interna izobrazevanja znotraj zavoda in razliéna izobrazevanja zunaj zavoda ter
izobrazevanja o IKT vsebinah. Primer pridobivanja znanja o GEN-UI na internih
usposabljanjih: »Pri nas na fakulteti smo ze imeli veckrat taka internetna
izobrazevanja, je prisla kaksna sodelavka ali sodelavec, ki se Ze ukvarja s tem, in nam
je razlozil zadeve« Izobrazevanje o IKT-vsebinah udelezenka opise: »Sla sem na
razne delavnice IKT-vsebin na nasi fakulteti« O izobrazevanjih zunaj zavoda so
udelezenci povedali: »Udelezila sem se webinatja, ki ga je organizirala zalozba.«
Nekdo je povedal: »Na izobrazevanje sem Sel izven fakultete«. 1z povedanega lahko
sklepamo, da na fakultetah poteka izmenjava informacij in znanj, povezanih z GEN-

UI znotraj kolektiva in na ravni institucije.

Iz odgovorov lahko sklepamo, da visokosolski ucitelji in sodelavci trenutno
pridobivajo znanje o generativni umetni inteligenci z lastnim raziskovanjem ter na
druzbenih omrezjih in s spletnimi viri. Delavnice in interna izobrazevanja, ki jih
organizirajo fakultete, so dobrodosle, udelezujejo pa se tudi izobrazevanj zunaj
svojih fakultet, ob tem pa za prihodnja usposabljanja jasno izrazajo potrebo po
aplikativnih vsebinah, predvsem po predstavitvi uporabnih orodij, aplikacij in
primerov dobre prakse, ki bi jih lahko neposredno vkljucili v svoje pedagosko in

raziskovalno delo.
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3.4.2.7 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce OS in OSPP
glede vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 190: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OS glede vrzeli v znanju pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Minutke za IKT (1)

Brskanje po internetu (1)

Projekti o digitalnih kompetencah (2)
Od sodelavcev (1)

Video vodici (1)

Zelje za boljso uporabo GEN- Kakovostna izobrazevanja (1)

Ul (2) Socialni vidik (1)

Pridobitev informacij o uporabi
Vizeli v znanju pri GEN-UI (6)
uporabi GEN-UI (8)

Pri analizi odgovorov vodstvenih delaveev OS glede vrzeli v znanju pri uporabi
GEN-UI sta se izkazali dve kategoriji: Pridobitev informacij o uporabi GEN-UI in
Zelje za bolj$o uporabo GEN-UI.

Vodstveni delavci so poudarili, da nimajo enotnega vira informacij o uporabi GEN-
Ul in da se pri ucenju zanasajo na razlicne vire. Med viri informacij so
navedli digitalne projekte, spletne iskalnike, interna usposabljanja, sodelavce in video
vodice, kar kaze na veliko razprsenost virov. Eden izmed virov informacij, ki so ga
izpostavili, so Minutke za IKT, krajse predstavitve digitalnih orodij v okviru njihovih
zavodov. Eden izmed udelezencev je povedal: »Ker nam na$ racunalnikar, ... bomo
rekli, take bomboncke, pripravi, da lahko potem ucitelji takoj uporabljajo pti svojem
delu.« To kaze, da so znotraj nekaterih $olskih kolektivov Ze vzpostavljene manjse
iniciative za deljenje znanja, vendar ostajajo odvisne od posameznih pobud in niso

sistematicne.

Nekateri vodstveni delavci so informacije pridobivali z brskanjem po internetu, kar
pomeni, da so odvisni od dostopnosti in kakovosti spletnih virov. Izpostavili so
tudi projekte o digitalnih kompetencah, ki jim omogocajo dostop do dolocenih
informacij, vendar pogosto niso osredotoceni specificno na generativno umetno

inteligenco.

Drugi pomemben vir so sodelavci, ki imajo vec izkusenj s tehnologijo in lahko
pomagajo pri razumevanju njene uporabe. To nakazuje, da se veliko znanja o GEN-
Ul prenasa neuradno znotraj kolektiva, kar pomeni, da so moznosti ucenja

neenakomerne in odvisne od posameznih iniciativ. Dodatno so vodstveni delavci
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kot enega izmed virov pridobivanja znanja navedli video vodice, ki jim omogocajo
vizualno in postopno ucenje uporabe razlicnih orodij umetne inteligence. Vendar pa
ti vodic¢i ne ponujajo SirSega razumevanja GEN-UI, temvec¢ le specificne tehnicne

resitve, kar lahko vodi do omejenega pristopa k uporabi teh tehnologij.

Sodelujoci vodstveni delavci so izrazili potrebo po kakovostnih izobrazevanijih, ki bi
jim omogocila boljSe razumevanje generativne umetne inteligence, ter njeno
smiselno vklju¢itev v Solski sistem. Hden izmed wudelezencev je navedel:
»Potrebujemo kakovostna izobrazevanja, da bi lazje razumeli, kako lahko GEN-UI
uporabimo v praksi« To kaze na to, da trenutne informacije niso dovolj
strukturirane in da vodstveni delavci potrebujejo ciljno usmerjena in uporabna

usposabljanja.

Poleg tehni¢nega vidika so izpostavili tudi socialni vidik uporabe tehnologije, pri
¢emer poudarjajo, da je kljub tehnoloskemu napredku pomembno ohranjati
medosebne stike in sodelovanje. Eden izmed udelezencev je dejal: »Smo socialna
bitja in rabimo blizine drug drugega, on tam — nekdo, je pa na$ pomocnik.« To kaze,
da si zelijo uravnotezenega pristopa, pri katerem bi umetna inteligenca sluzila kot
podpora uciteljem in vodstvu $ole, ne pa kot nadomestilo za neposredno interakcijo

in timsko delo.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da sodelujo¢i vodstveni delavci OS pri
uporabi GEN-UI naletijo na razprsene vire informacij in pomanjkanje ciljno
usmerjenih izobrazevanj. Potrebujejo strukturirano podporo, ki bi jim omogocila
smiselno vkljuéitev umetne inteligence v $olsko okolje, ob tem pa poudatjajo tudi

ohranjanje socialne dinamike v kolektivu.

Tabela 191: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OSPPNIS in OSPPEIS glede
vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Od organizatorja IKT (1)

Od znancev (1)

Od lastnih otrok (1)

Iz projekta o digitalnih kompetencah

Pridobitev informacij (8)

Vrzeli v znanju pri (1
uporabi GEN-UI Brskanje po internetu (2)
(13) Delezni usposabljanj (1) Projekt digitalne kompetence (1)

Organiziranje s strani drzavnih organov
©)

Predlogi tem za usposabljanja Nacrtovanje in organizacija (1)

2 Uporabno za sluzbo (1)

Zelja po usposabljanjih (2)
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Pri analizi fokusnih skupin vodstvenih delaveev OSPP EIS in NIS so se izoblikovale
stiri glavne kategorije: pridobitev informacij, deleznost usposabljanj, Zelja po

usposabljanjih in predlogi tem za usposabljanja.

Udelezenci fokusne skupine informacije o GEN-UI najpogosteje pridobivajo z
brskanjem po internetu, kar pomeni, da so odvisni od lastne iniciative in
razpolozljivih spletnih virov. Ena od udelezenk je dejala: Poleg spletnega iskanja so
nekateri informacije pridobili iz projekta o digitalnih kompetencah, kar kaze, da
imajo posamezniki, vkljuceni v tovrstne projekte, ve¢ priloznosti za spoznavanje
umetne inteligence. Udelezenci so navedli tudi druge neformalne vire, kot so
organizatorji IKT, znanci in lastni otroci, kar kaze na raznolikost virov in odsotnost

enotnega izobrazevalnega okvira, namenjenega vodstvenim delavcem.

Le eden izmed udelezencev je navedel, da je bil delezen usposabljanja o GEN-UI,
in sicer v okviru projekta digitalnih kompetenc. Opisal ga je z besedami: »Smo
vkljuceni v to nalogo oziroma projekt digitalne kompetence, tako da v okviru tega
smo tudi imeli usposabljanje o uporabi ChatGPT ...« Ta citat kaze, da formalna
usposabljanja za uporabo GEN-UI potekajo le v dolocenih programih, pri ¢emer

dostopnost do teh vsebin ni enaka za vse vodstvene delavce.

Udelezenci so izrazili potrebo po usposabljanjih, ki bi jih organizirale drzavn
institucije Eden izmed njih je dejal: »Ja, mogoce, ne vem, na ravni drzavnih
organizacij, da bi lahko kaj predstavili...« Ta izjava nakazuje pricakovanje, da bi
morala biti izobrazevanja o umetni inteligenci bolj strukturirana in dostopna sirSemu

krogu vodstvenih delavcev, ne le tistim, ki so vklju¢eni v specifi¢ne projekte.

Udelezenci so poudarili potrebo po prakticno uporabnih usposabljanjih, ki bi jim
omogodila takoj$njo implementacijo znanja v njihovo delo. Zelijo si vsebin,
povezanih z nacrtovanjem in organizacijo, pa tudi splosnih usposabljanj, ki bi bila
uporabna v njihovem delovnem okolju »... v smislu uporabnega, da potem kar
preneses v prakso, ... primere uporabe«. Ta citat kaze, da udelezenci potrebujejo
konkretne primere, kako lahko GEN-UI uporabijo v svojih delovnih procesih, in ne

zgolj teoreti¢nih informacij o njenem delovanju.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da vodstveni delavci OSPP NIS in EIS
pti uporabi GEN-UI zaznavajo vrzeli v sistematiénem dostopu do informacij in

izobrazevanj. Nijihova znanja temeljijo na neformalnih virih, medtem ko
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organizirana usposabljanja ostajajo omejena. lzrazena potreba po prakti¢no
usmerjenih izobrazevanjih kaze na nujnost strukturiranega pristopa, ki bi omogocil

ucinkovito integracijo GEN-UI v njihovo delovno okolje.

3.4.2.8 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce SS glede vrzeli

v znanju pri uporabi generativnhe umetne inteligence

Tabela 192: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev SS glede vrzeli v znanju pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Iz projekta o digitalnih kompetencah
Q)
Pridobitev informacij (9) Brskanje po internetu (1)
Mediji (1)

Izmenjava izkusenj (3)

Projekt Digitalne kompetence (4)
Vrzeli v znanju pri Projekt Generativna umetna inteligenca
uporabi GEN-UI (22) Delezni usposabljanj (8) @
Projekt Inovativna pedagogika (2)
Projekt Digitrajni ucitelj (1)
Uporabna orodja (1)
Konkretni primeri (2)
Prikaz dobrih praks (1)
Delavnice (1)

Zelja po usposabljanjih (5)

Pri analizi fokusnih skupin vodstvenih delavcev srednjih $ol glede vrzeli v znanju pri
uporabi generativne umetne inteligence so se izoblikovale tri glavne kategorije:

pridobitev informacij, deleznost usposabljanj in zelja po usposabljanjih.

Vodstveni delavei SS so navedli ve¢ virov informacij o GEN-UI, pri ¢emer je
najpogosteje omenjen dostop prek projektov o digitalnih kompetencah. Nekateri so
znanje pridobili tudi prek izmenjave izkuSenj s sodelavci, pri ¢emer je eden od
udelezencev opisal ta nacin pridobivanja znanja: »Prenasamo svoja znanja, mislim
... je nekih mednarodnih izmenjav, ker je tega zdaj veliko, malo si prenasamo med
sabo znanja in priblizno ves, kdo kaj zna, tako da si gres ponavadi poiskati nekega
mentorja.« Poleg projektov in izmenjave znotraj kolektiva so nekateri informacije
pridobili z brskanjem po internetu ali v medijih, kar pomeni, da ni enotnega vira

informacij in da je dostop do znanja se vedno prepuscen posameznim iniciativam.
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Udelezenci so navedli, da so ze vkljuceni v razli¢ne projekte, ki obravnavajo tudi
vsebine GEN-UI, med njimi projekt Digitalne kompetence, projekt Generativna
umetna inteligenca, projekt Inovativna pedagogika in projekt Digitrajni ucitelj. Eden
izmed udelezencev je potrdil svojo vkljucenost v obstojeca izobrazevanja z izjavo:
»Ja, mi podobno smo tudi v inovativni pedagogiki, tako da, zelo podobni odgovori,
kot smo jih ze prej slisali od kolegov.« To kaze, da nekateri vodstveni delavcei ze
dostopajo do izobrazevanj, vendar ni jasno, ali ta v celoti zadostujejo njihovim
potrebam ali omogocajo poglobljeno razumevanje in prakticno uporabo umetne

inteligence.

Vodstveni delavci so izrazili potrebo po prakti¢no naravnanih usposabljanjih, kjer bi
lahko na konkretnih primerih spoznali uporabo GEN-UI. Med zelene vsebine so
vkljucili prikaz uporabnih orodij, delavnice, konkretne primere in dobre prakse. Ena
od udelezenk je predlagala: »Mi je bilo recimo zelo zanimivo, ¢e bi mi ... na primerih
pokazal, kako on to dejansko v praksi uporablja, pa da bi vedela, ¢e lahko to tudi jaz.
Tako da eno tako izmenjevalnico dobrih praks bi pa podprla.« To kaze na potrebo
po ciljno usmerjenih izobrazevanjih, ki bi omogocila neposredno uporabo znanja in
konkretne reSitve za izzive pri uvajanju umetne inteligence v srednjesolski

izobrazevalni sistem.

Na podlagi teh rezultatov lahko povzamemo, da udelezenci fokusne skupine
pridobivajo informacije o GEN-UI iz razli¢nih virov, pri cemer je dostop do znanja
neenakomeren in pogosto prepuséen posameznim iniciativam. Ceprav so nekateri
ze vkljuceni v projekte in usposabljanja, izrazajo potrebo po prakticno usmerjenih
vsebinah, ki bi jim omogocile u¢inkovito uporabo umetne inteligence v njihovem
delovnem okolju. Poudarek na konkretnih primerih in dobrih praksah nakazuje, da
si zelijo izobrazevanj, ki bi jim ponudila neposredno uporabna znanja in olajsala

implementacijo GEN-UI v $olsko vodenje.
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3.4.2.9 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce fakultet glede
vrzeli v znanju pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 193: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev fakultet glede vrzeli v znanju pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Uporaba umetne inteligence (1)

: Usposabljanja, ki ze potekajo

S rste umetne inteligence (1
znotraj univerze (3) Viste umetne inteligence (1)

Eti¢ni vidik umetne inteligence (1)

Vrzeli v znanju pri

uporabi GEN-UI (6) Sprotno obvescanje o novostih
Ze vzpostavljen sistem pomoci GEN-UI (1)
3) Tutotji za Al (1)

Racunalniski center (1)

Pri analizi fokusnih skupin z vodstvenimi delavci fakultet glede vrzeli v znanju pri
uporabi generativne umetne inteligence (GEN-UI) sta se izoblikovali dve glavni
kategoriji: usposabljanja, ki ze potekajo znotraj univerze, in Ze vzpostavljen sistem

pomoci.

Udelezenci fokusne skupine so navedli, da na univerzi ze potekajo usposabljanja o
uporabi umetne inteligence, vrstah umetne inteligence in eti¢nih vidikih GEN-UL
To kaze, da doloceni segmenti univerzitetnega okolja Zze ponujajo izobrazevanja o
umetni inteligenci, vendar ni jasno, ali so ta dostopna vsem zaposlenim in koliko

pokrivajo specificne potrebe vodstvenih delavcev.

Poleg usposabljanj so vodstveni delavcei navedli obstojece podporne mehanizme za
uporabo umetne inteligence, ki vkljucujejo sprotno obvescanje o novostih, tutorje
za Al in rac¢unalniski center. Eden izmed udelezencev je opisal tutorstvo za umetno
inteligenco: »Imamo skupino tutorjev pri nas na fakulteti, organizirano in za studente
in za pedagosko dejavnost in za raziskovalno dejavnost in za strokovne delavce,
cksplicitno tutorje za Al.« To kaze, da na univerzi obstajajo strukture, ki omogocajo
podporo pri uporabi umetne inteligence, vendar ni jasno, ali so te storitve dovolj

prepoznavne in dostopne vsem zaposlenim.

Obstojeci usposabljanja in podporni mehanizmi nakazujejo na ze vzpostavljeno
infrastrukturo za uvajanje GEN-UI v univerzitetno okolje. Vprasanje ostaja, koliko

ti sistemi omogocajo enakovreden dostop in ciljno podporo vodstvenim delaveem.
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3.5 Potenciali uporabe GEN-UI v izobraZevanju

3.51 Rezultati analize fokusnih skupin u€encev OS glede potencialov
uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 194: Rezultati fokusne skupine u¢encev OS glede potenciala pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Dvig ocen (2)
Boljsi u¢ni dosezki (1)

Potencial (3) Pozitiven potencial (3)

Ucenci OS so izpostavili, da GEN-UI neposredno vpliva na njihove $olske ocene,
pri cemer so poudarili, da jim je to orodje pomagalo pri reSevanju nalog in s tem pri
doseganju boljsih rezultatov. Na primer, eden od udelezencev je dejal: »Mi je Ze kdaj
resilo oceno, ker sem uporabljal ChatGPT.« Drugi pa je dodal: »Fejst vpliva na ocene
v $oli.« Ti komentarji kazejo, da u¢enci GEN-UI dojemajo kot u¢inkovito orodje za

izbolj$anje akademskih rezultatov.

Poleg neposrednega vpliva na ocene so uéenci OS poudarili tudi splo$ni potencial
GEN-UI za izboljsanje uc¢nih dosezkov. Eden od udelezencev je dejal: »Veliko je se
odprtega prostora.« To nakazuje, da ucenci vidijo $tevilne moznosti za uporabo
GEN-UI pri ucenju, kar lahko pripomore k boljSemu razumevanju snovi in u¢nim

uspehom na splosno.

Na podlagi teh podatkov lahko sklepamo, da sodelujoci ucenci GEN-UI dojemajo
kot orodje s potencialom za izboljSanje u¢nih dosezkov. Poudarjajo, da GEN-UI
neposredno vpliva na njihove ocene, hkrati pa vidijo tudi sirsi potencial za izboljsanje
ucnih dosezkov. Njihovi komentarji nakazujejo, da je GEN-UI Ze sedaj pomemben
del njihovega u¢nega procesa, hkrati pa obstaja Se veliko neizkoriscenih moznosti za

prihodnost.

Tabela 195: Rezultati fokusne skupine u¢encev OSPP glede potenciala pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Potencial (1) Pozitiven potencial (1) Drvig ocen (1)

V analizi fokusne skupine ucencev OSPP glede potenciala uporabe generativne
umetne inteligence se je oblikovala samo ena kategorija: opazen potencial. Znotraj

te kategorije je bilo izrazeno eno pozitivho mnenje, ki se je nanasalo na vpliv GEN-
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UI na dvig ocen. Uéenec iz OSPP je poudaril, da uporaba orodij generativne umetne
inteligence pomaga pri izboljsanju akademskih rezultatov, dejal je: »Uporaba
generativine umetne inteligence ti dvigne ocene, vsaj za eno ali pa tudi za dve oceni.«
Ta komentar kaze, da posamezni ucenci vidijo neposreden in pozitiven vpliv GEN-

UI na njihove $olske ocene.

3.5.2 Rezultati analize fokusnih skupin dijakov glede potencialov uporabe
GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 196: Rezultati fokusne skupine dijakov glede potenciala pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Raziskovanje, povzemanije (1)
Pridobivanje idej (2)

Potencial (3) Pozitiven potencial (3)

Pri analizi odgovorov fokusne skupine dijakov glede potenciala uporabe generativne
umetne inteligence je nastala zgolj ena kategorija: pozitiven potencial. Udelezenci
raziskave so poudarili zlasti potencial pridobivanja idej in pomodi pri raziskovanju
ter povzemanju vsebin. Potencial pridobivanja idej je udeleZenec opisal z besedami:
»Uporaba generativne umetne inteligence krepi ustvarjalnost, saj, ¢e jo uporabljas za
pisanje, ti lahko da veliko idej.« To nakazuje, da dijaki vidijo generativho umetno
inteligenco kot vir navdiha in podporo pri oblikovanju novih zamisli. Drugi
udelezenec pa je dodal: »Ce karkoli raziskujes in ne ves, kje bi se lotil oz. kako bi
temo povzel, si lahko pomagas z uporabo generativne umetne inteligence.«
Komentar kaze, da dijaki prepoznavajo umetno inteligenco kot orodje za orientacijo

pri zacetku raziskovanja in strukturiranju informacij.

Generativno umetno inteligenco dijaki zaznavajo kot koristen pripomocek pri
ustvarjalnih in raziskovalnih nalogah. Prepoznavajo njen potencial pri oblikovanju
idej in organizaciji informacij, kar kaze na njeno uporabnost v izobrazevalnem

procesu.

3.5.3 Rezultati analize fokusnih skupin Studentov glede potencialov
uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 197: Rezultati fokusne skupine Studentov glede potenciala pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Poucevanje z uporabo generativne umetne
inteligence (2)

Potencial (2) Pozitiven potencial (2)
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V okviru fokusne skupine Studentov glede potenciala uporabe generativne umetne
inteligence je ustvarjena kategorija pozitiven potencial. Znotraj te kategorije so
studenti izrazili mnenje, da bi smotrna uporaba GEN-UI lahko pomagala pri
poucevanju, pri cemer so jo opisali kot obliko spletnega tutorja ali instruktotja za
dodatne razlage. Eden od studentov je poudaril: »Mogoce je resitev, da se bodoci
ucitelji, profesotji naucimo zdruzevati poucevanje z uporabo umetne inteligence in
ob tem spodbujamo razvoj vescin, saj se mi zdi, da uporabe ne bomo mogli
zaustaviti, zato je to neizogibno.« Drugi udelezenec je dodal: »Veliko otrok ima
instrukcije, zato bi lahko naredili ve¢ ucecih se modelov za razlicne predmete s
kakovostno vsebino, kjer se bo ucenec lahko ucil, dobil dodatno razlago, postopek

do resitve, umetna inteligenca kot tutor.«

Ti komentarji kazejo, da sodelujoci Studenti vidijo potencial GEN-UI kot
pomocnika pri poucevanju, ki bi lahko nudil dodatno podporo ucencem, zlasti v
obliki razlag in postopkov do resitev. Poudarjajo tudi, da je uporaba GEN-UI
neizogibna in da bi jo bilo treba integrirati v izobrazevalni sistem, da bi se izkoristil

njen potencial za izbolj$anje ucnih procesov.

3.5.4 Rezultati analize fokusnih skupin uditeliev OS in OSPP glede
potencialov uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 198: Rezultati fokusne skupine uéiteljev OS glede potenciala pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Potencial pri uporabi GEN- Nadgradnja dela z
Ul (1) nadarjenimi ucenci (1)

Pozitiven potencial (1)

V analizi odgovorov uditeljev osnovnih sol glede potencialov uporabe generativne
umetne inteligence (GEN-UI) je bilo izrazeno eno mnenje, ki prepoznava pozitiven

vidik uporabe GEN-UI pri delu z nadarjenimi ucenci.

Udelezenec fokusne skupine je poudaril, da lahko umetna inteligenca sluzi kot orodje
za nadgradnjo ucnega procesa za nadarjene ucence, saj omogoca prilagajanje nalog
in dvig zahtevnosti u¢nih vsebin. To je ponazoril z izkusnjo z delavnice, kjer so
ucencem predstavili nacine uporabe umetne inteligence: »Nedavno smo imeli
delavnico za nadarjene ucence, kjer smo jim pokazali, kako lahko uporabljajo
umetno inteligenco za dvig ravni zahtevnosti nalog.« Le en komentar o potencialu

GEN-UI v tej fokusni skupini nakazuje, da posamezni sodelujodi ucitelji OS
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prepoznavajo potencial uporabe GEN-UI predvsem pri delu z nadarjenimi ucenci,
kjer lahko orodja umetne inteligence omogocajo prilagajanje in dvig zahtevnosti

nalog.

Tabela 199: Rezultati fokusne skupine uéiteljev OSPPNIS in OSPPEIS glede potenciala pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Nadgradnja dela z nadarjenimi ucenci (1)
Hitrejsi dostop do informacij (1)

Visja stopnja inovativnosti in kreativnosti pri
pouku (2)

Vedja ucinkovitost pri delu (2)

Vecdja uspesnost na delovnem mestu (1)

Potencial pri uporabi

GEN-UI (7) Pozitiven potencial (7)

Pri analizi odgovorov uéitelieve OSPP NIS in EIS glede potenciala uporabe
generativne umetne inteligence se je oblikovalo pet kod, ki jih udelezenci
prepoznavajo pti uporabi teh orodij: nadgradnja dela z nadarjenimi uéenci, hitrejsi
dostop do informacij, veéja inovativnost in kreativnost pti pouku, vecja ucinkovitost

pri delu ter vpliv na uspesnost na delovnem mestu.

Sodelujodi ucitelji kot eno izmed zaznanih prednosti zaznavajo nadgradnjo dela z
nadarjenimi ucenci, saj umetna inteligenca omogoca prilagajanje u¢nega procesa in
hitrejsi dostop do dodatnih virov. Prav tako ucitelji prepoznavajo vrednost hitrejsega
dostopa do informacij, kar jim omogoca takojsnje raziskovanje in razvoj idej. Kot je
pojasnil eden izmed udelezencev: »Ko dobis idejo, ze lahko gres raziskovat.«
Generativna umetna inteligenca prispeva tudi k vedji inovativnosti in kreativnosti pti
pouku, saj omogoca hitro generiranje nalog in slik za poucevanje. U¢itelj je poudaril:

»Takoj, ko dobim idejo, grem lahko raziskovat ali generirat naloge ali slike.«

Poleg tega so sodelujoci ucitelji izpostavili vecjo ucinkovitost pri delu, saj jim
uporaba umetne inteligence prihrani ¢as pri iskanju gradiva in pripravi ucnih
materialov. Eden od uciteljev je to opisal z besedami: »Ne is¢em gradiva po razli¢nih
forumih in Googlu, tu je vse na enem mestu in mi ne vzame veliko ¢asa.« Drugi je
dodal: »Zdi se kot avtomatizacija procesov.« Poleg izboljsanja vsakodnevnega dela
nekateri uditelji vidijo tudi potencial umetne inteligence pri vedji uspesnosti na
delovnem mestu, zlasti v akademskem in strokovnem razvoju. Eden izmed njih je

izpostavil: »Hitreje napiSem vec¢ strokovnih ¢lankov za napredovanje.«
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Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da ucitelii OSPP EIS in OSPP NIS
generativno umetno inteligenco dojemajo kot orodje, ki lahko bistveno izboljsa
njihovo delo, prihrani ¢as in poveca ustvarjalnost pri pouku. Poleg tega zaznavajo
njen potencial pri strokovnem razvoju in napredovanju, kar kaze na siroke moznosti

uporabe v izobrazevalnem procesu.

3.5.5 Rezultati analize fokusnih skupin uliteljev SS glede potencialov
uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 200: Rezultati fokusne skupine uéiteljev S§ glede potenciala pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Potencial pri uporabi GEN-UI (2)  Negativen potencial (2) Odnosni vidik (2)

Udelezenci fokusne skupine uciteliev so SS izrazili negativno mnenje glede
potenciala pri uporabi GEN-UI (2). Eden od uciteljev je poudaril, da umetna
inteligenca ne more nadomestiti empatije in custvenega stika, ki sta klju¢na pri delu
z ljudmi: »Lahko ji damo neka navodila, vendar je pri predlogih manjkal emocionalni
aspekt dela, manjka tiste c¢lovec¢nosti« Prav tako sta udelezenca opozorila na
morebitne negativne vplive umetne inteligence na odnose med dijaki, saj bi lahko

dodatno omejila njihove medosebne interakcije.

Na podlagi teh podatkov lahko sklepamo, da sodelujoci ucitelji srednjih Sol umetni
inteligenci ne pripisujejo vecje vloge v izobrazevalnem procesu, saj menijo, da ne
prispeva k izbolj$anju medosebnih odnosov in ne more nadomestiti cloveskega stika,
ki je kljucen pri poucevanju. Njihova stalis¢a odrazajo predvsem pomisleke glede

socialnih interakcij in pomena custvene povezanosti v pedagoskem procesu.

3.5.6 Rezultati analize fokusnih skupin visokoSolskih uciteljev glede
potencialov uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 201: Rezultati fokusne skupine visoko$olskih uéiteljev in sodelavcev glede potenciala
pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Vedja ucinkovitost (1)
Delo z nadatjenimi (1)
Negativen potencial (2) Odnosni vidik (2)

Potencial pri uporabi GEN- Pozitiven potencial (2)
UI (4)
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V fokusni skupini visoko$olskih uciteljev in sodelavcev glede potenciala uporabe
generativne umetne inteligence sta se izoblikovali dve glavni kategoriji: pozitiven in

negativen potencial pri uporabi umetne inteligence.

Pri pozitivnem potencialu je eden izmed udelezencev izpostavil, da mu umetna
inteligenca omogoca vecjo ucinkovitost pri razlicnih vidikih njegovega dela. Poudaril
je: vHvalezen sem umetni inteligenci, saj sem zaradi nje bolj u¢inkovit na razli¢nih
podrodjih svojega dela.« Poleg tega je bil omenjen tudi njen potencial pri delu z
nadarjenimi ucenci, kjer omogoca dvig zahtevnosti nalog in prilagajanje ucnega
procesa. Kot je pojasnil eden izmed udelezencev: «Nedavno smo imeli delavnico za
nadarjene ucence, kjer smo jim pokazali, kako lahko uporabljajo umetno inteligenco

za dvig ravni zahtevnosti nalog.«

Na drugi strani sta dva udelezenca izrazila pomisleke glede uporabe umetne
inteligence v izobrazevanju, predvsem v povezavi z odnosnim vidikom poucevanja.
Poudarila sta, da v njihovem pedagoskem kontekstu medosebni odnosi igrajo
klju¢no vlogo, kar umetna inteligenca ne more nadomestiti. Eden izmed njiju je
poudaril: »Pri nas je odnos temeljna komponenta vseh predmetov in tovrstne
vsebine se ne dajo nadomestiti z umetno inteligenco.« To kaze na stalisce, da je
cloveski vidik pri visokoSolskem izobrazevanju nenadomestljiv in da umetna

inteligenca ne more ustrezno prispevati k pedagoskemu procesu v tem pogledu.

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da so mnenja sodelujocih visokosolskih
uciteljev in sodelaveev o potencialu uporabe umetne inteligence razli¢na. Nekateri
jo prepoznavajo kot orodje za povecanje ucinkovitosti in podporo pti delu z
nadarjenimi $tudenti, medtem ko drugi opozarjajo na pomen odnosnega vidika in
izrazijo dvom, da bi umetna inteligenca lahko nadomestila klju¢ne elemente

poucevanja, ki temeljijo na medosebnih stikih in ¢loveski interakeiji.
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3.5.7 Rezultati analize fokusnih skupin vodstvenih delavcev OS glede
potencialov uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 202: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OS glede potenciala pri uporabi
GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Pripomocek na splosno (1)

Poda ideje (1)

Pomaga pri prijavi na razpise (1)
Generiranje specifi¢nih fotografij
za spletno stran Sole (1)

Pozitiven potencial pri
Potencial pti uporabi GEN-UI  vodstvenih delavcih (4)

©)

Pozitiven potencial pri

uéencih (1) Pripomocek pri ucenju (1)

Vodstveni delavei OS so v fokusni skupini porocali, da opazajo potencial, in sicer

sta se izoblikovali dve kategoriji.

Vodstveni delavci OS menijo, da jim orodja GEN-UI pri njihovem delu pomagajo,
vendar jih ne morejo nadomestiti. Prav tako pa imajo tudi do rezultatov, h katerim
ta orodja pripomorejo, kriticen odnos. Potencial razberemo iz njihovih opisov, za
kaksen namen orodja GEN-UI uporabljajo, in sicer jim ta orodja podajo ideje,
pomagajo pri prijavi na razpise, sluzijo kot pripomocek na splosno in z njihovo
pomocjo generirajo specifi¢ne fotografije, ki jih potrebujejo za spletno stran $ole. Na
primer, eden izmed vodstvenih delavcev OS je to opisal z besedami: »Ce si pa Zelimo
s kaksno grafiko prikazati dogajanje na $oli in takrat zgeneriramo fotografijo po nasih

zeljah. To je recimo zelo, zelo pogosto uporabljeno.«

Pri drugi kategoriji, pozitiven potencial pri ucencih, menijo, da tudi u¢encem orodja

GEN-UI lahko sluzijo kot pripomocek, pri cemer naj bi jih pri tem ucitelji usmerjali.

Vodstveni delavci OS torej opazajo potencial uporabe GEN-UT tako pri svojem delu
kot pri ucenju ucencev, vendar s poudarkom, da mora ta uporaba biti le v pomoc in

usmeritev pri nadaljnjem samostojnem delu.

Tabela 203: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OSPPNIS in OSPPEIS glede
potenciala pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Pozitiven potencial (2) Hiter vir informacij (2)

Potencial pri uporabi GEN-UI

4 Drugi viri (2) Zaupanje v druge vire (1)

Uporaba knjig (1)
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V fokusnih skupinah vodstvenih delavcev OSPP NIS in EIS glede potenciala
uporabe generativne umetne inteligence sta se izoblikovali dve glavni kategoriji: je

potencial pri uporabi GENI-UI in ni potenciala pri uporabi GEN-UL

Tisti, ki prepoznavajo potencial umetne inteligence, poudarjajo njeno uporabnost pri
hitrem dostopu do informacij, $e posebej v situacijah, ko ni na voljo drugih virov.
Eden od udelezencev je pojasnil: »Sploh, ko rabis nekaj hitro, pa takoj zdaj, pa nimas
moznosti, ne vem, priti do drugega vira, se potem pac najprej obrnes lahko na to.«
To kaze na zaznano vrednost umetne inteligence kot orodja, ki lahko zagotovi

takoj$nje odgovore in podporo pri delu.

Na drugi strani so udelezenci, ki v umetni inteligenci ne vidijo posebnega potenciala,
poudarili svoje zaupanje v druge, Ze uveljavljene vire znanja. Nekateri izrecno raje
uporabljajo knjige in tradicionalne metode ucenja ter raziskovanja. Eden izmed
vodstvenih delavcev je poudaril: »Pa jaz Se imam vseeno raje knjigo, pa pisalo, pa da
si zabelezim, da si izpiSem.« To nakazuje na navezanost na prevetrjene in

strukturirane vire, ki omogocajo poglobljeno delo z informacijami.

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da so mnenja vodstvenih delavcev glede
potenciala uporabe umetne inteligence razlicna. Nekateri jo prepoznavajo kot
ucinkovit pripomocek za hiter dostop do informacij, medtem ko drugi ostajajo zvesti
tradicionalnim virom znanja in izrazajo nezaupanje v umetno inteligenco kot

primarni vir informacij.

3.5.8 Rezultati analize fokusnih skupin vodstvenih delavcev SS glede
potencialov uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 204: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev s§ glede potenciala pri uporabi

GEN-UI
Tema Kategorija Koda
Individualno spremljanje ucenja pri dijaku
Potencial pri uporabi GEN-  Porzitiven potencial @1
UI (3) 3) Priprava kvizov (1)

Avtomatizacija postopkov (1)

Vodstveni delavci SS so se glede potenciala pri uporabi GEN-UT opredelili pozitiven

potencial.
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Menijo, da se s pomoc¢jo orodij GEN-UI lahko individualno spremlja ucenje dijaka.
Eden izmed vodstvenih delavcev SS je opisal: »Vidim veliko priloznost generativne
umetne inteligence pri oblikovanih pa naértovanih LMSL, to je Learning
Management System za ucenje ucencev ali pa dijakov, in sicer za to individualno
spremljanje. To predvsem vidim v skladu s temi nevroloskimi spoznanji, pac
najnovejsimi, da vsak ucenec, ne glede na predmet, mogoce za matematiko to se bolj
znacilno, je pravzaprav potrebni neki proces, od utrjevanja do usvajanja, ki ni,
seveda, ves ¢as enako, ampak so pa¢ neke zakonitosti.« Menili so tudi, da se za dijake

lahko sestavijo kvizi, s katerimi dijaki ponovijo in utrdijo u¢no vsebino.

Povedali, da se z orodji GEN-UI lahko nekateri postopki avtomatizirajo, kar jim
lahko olajsa administrativno delo oziroma pridobijo na casu za ostale zadeve, ki jih

zelijo opraviti.

Vodstveni delavci SS torej zaznavajo pozitiven potencial pri uporabi GEN-UI, in
sicer da bi ¢im bolje spremljali napredek dijakov in da bi ¢im manj ¢asa porabili za

administrativno delo.

3.5.9 Rezultati analize fokusnih skupin vodstvenih delavcev fakultet glede
potencialov uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 205: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev fakultet glede potenciala pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Kapaciteta sinteze (1)
Pohitri postopek doloc¢enih asociacij (2)
Analiza velikih podatkovnih zbirk (1)
Ustvarja preprosto nove vsebine (1)
Prevajanje (2)
Pozitiven potencial (12) Poda ideje (2)
Razsiri besedilo na zahtevan obseg v
obrazcu (1)
Producira odgovore na vprasanja
studentov (1)
Studentje lahko pridobijo ve¢ znanja (1)
Upravni postopki (1)
Velika poraba casa za ustrezne pozive (4)
Dvomi glede potenciala Samosvoje resitve (1)
(11) Manj ustvarjalne resitve (1)
Umanjka kriti¢ni premislek (1)
Manj kakovostni izdelki pri $tudentih (3)

Potencial pri uporabi
GEN-UI (23)
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Vodstveni delavci fakultet so v fokusni skupini podajali svoje izkusnje, katera orodja
GEN-UI uporabljajo in za kateri namen. Prav tako so ob tem razmisljali, kje so
koristi in tveganja uporabe in kako ¢im bolj pridobiti koristi in omejiti tveganja. 1z
njihovih odgovorov je razvidno, da koristi in priloznosti uporabe v prihodnje kazejo
na opazen pozitiven potencial pri uporabi GEN-UI, medtem ko izzivi in tveganja
kazejo na dvom v potencial oziroma bi bilo treba na tem podrocju urediti dolocene

resitve na sistemski ali fakultetni ravni.

Vodstveni delavci fakultet ze izkorisc¢ajo potencial GEN-UI pri tem, da ta orodja za
njih opravijo dolocCene sinteze in analize velikih podatkovnih zbirk, pohitrijo
postopke, podajo ideje in prevajajo. Menijo, da bodo ta orodja v prihodnje pomagala
tudi $tudentom, in sicer bodo lahko generirala odgovore na njihova osnovna
vprasanja. Eden od vodstvenih delavcev fakultet je na primer dejal: »Se pa pravkar
tudi pri nas na fakulteti pogovarjamo o moznostih chatbotov za $tudente ..., da bi
chatbot odgovarjal na temeljno vprasanje, ki se studentom pojavlja, ko ... oblikujejo
zakljuéna dela.« Predvidevajo tudi, da bodo studentje v prihodnje, ob pravilni
uporabi teh orodij, imeli ve¢ znanja, kot ga imajo sedaj. Eden od vodstvenih delavcev
fakultet je dejal: »Vidim priloznost za to, da bodo studentje se dejansko ve¢ naudili,
kot so se do zdaj, ne. Ce jaz primerjam recimo, ko smo mi $tudirali, smo gore
podatkov zmemorirali ... Danes se mi to zdi popoln nesmisel. Danes je smiselno,

da omogocimo $tudentu, da bere, da razume in da spros$ceno pride na izpit.«

Vodstveni delavci fakultet imajo pri uporabi GEN-UI dolocene pomisleke, kar
nakazuje, da dvomijo v njen potencial. Menijo namre¢, da jim uporaba orodij Gen-
UI pogosto vzame prevec ¢asa, saj je treba podati pravilne pozive (npr. v ChatGPT);
prav tako pa podajajo resitve, ki so manj ustvarjalne in samosvoje ter v njih umanijka
kriticni razmislek. Zaenkrat zato teh orodij ne uporabljajo v upravnih postopkih. Zdi
se jim tudi, da $tudenti ne izkorisc¢ajo teh orodij tako, da bi jim bila le v pomoc,
ampak z njimi oblikujejo celotne izdelke, npr. zakljucna dela, ki so nekakovostna.
Eden od vodstvenih delavcev fakultet je na primer to orisal z besedami: »lzdelki
dajejo vtis enega krasnega zakljuénega dela, ko pa zacnes to brati, pa vidis, da
dejansko gre za ... skrpanko iz razlicnih koncev in krajev, brez ustreznih navedb,

virov in podobnega.«

Vodstveni delavci fakultet so torej glede moznega potenciala pri uporabi GEN-UI
po eni strani optimisti¢ni, saj ze sedaj dolocena orodja s pridom uporabljajo, po drugi

strani pa izrazajo dvome in opozarjajo na tveganja.
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3.6 Potrebe glede uporabe GEN-UI v izobraZevanju

3.6.1 Rezultati analize fokusnih skupin ugencev OS glede potreb pri
uporabi GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 206: Rezultati fokusne skupine ugencev OS glede potreb pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Potreba po vrednotenju informacij
©)

Potreba po predstavitvi orodij (9)
Zelja po zdruzljivosti orodij (4)

Potrebe (19) Izrazene potrebe (19)

Ucenci OS so v povezavi z uporabo generativne umetne inteligence izrazili razli¢ne
potrebe. Najpogosteje izpostavljena potreba je bila potreba po predstavitvi orodij,
saj ucenci zaznavajo pomanjkanje znanja o tem, kako orodja generativne umetne
inteligence delujejo in kako jih lahko ucinkovito uporabljajo. Eden izmed ucencev je
dejal: »Jaz bi potreboval ve¢ znanja o orodjih.« Drugi je poudaril: »Problem je v tem,
da bi se morali najprej nauciti, kako ta orodja uporabljati.« Ve¢ ucencev je poudarilo,
da bi bilo koristno, ¢e bi se umetna inteligenca kot orodje obravnavala tudi v Solskem
okolju: »Dobro bi bilo, ¢e bi nam Se v $oli malo bolj razlozili, kako sploh naj
sprasujemo.« Ti odgovori kazejo na mocno izrazeno potrebo po strukturiranem
ucenju uporabe umetne inteligence, saj ucenci vecinoma pridobivajo to znanje sami,

brez sistemati¢ne podpore.

Poleg tega so ucenci izrazili Zeljo po zdruZzljivosti orodij, kar pomeni, da bi si Zeleli
enotnejso in bolj integrirano uporabnisko izkusnjo. Nekdo je poudaril: »Prav bi
prisel kak program, ki bi umetne inteligence zdruzil, da ne bi bilo treba preklapljati
med njimi, recimo program za generiranje slik in programiranje.« Drugi je dodal: »Da
bi bilo vse zdruzeno v eni aplikaciji.« U¢enci opazajo, da morajo trenutno uporabljati
vec¢ razliénih orodij za razlicne naloge, kar otezuje delo in zmanjsuje ucinkovitost

njihove uporabe.

Potreba po vrednotenju informacij je prav tako pomemben vidik, saj so ucenci
izrazili dvome o zanesljivosti umetne inteligence pri podajanju informacij. Eden
izmed njih je opozoril: »Vidim, da $e nimamo toliko znanja, da bi lahko vedeli, kdaj
generativna umetna inteligenca pove resnico in kdaj laze.« Drugi je poudaril pomen
preverljivosti podatkov: »Zagotovo bi se pred uporabo morali izobraziti o tem, kateri

podatki so resni¢ni in kateri ne.« Te izjave kazejo, da ucenci opazajo potrebo po
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razvoju kriti¢nega misljenja pri uporabi umetne inteligence in zelijo ve¢ podpore pri

ucenju preverjanja podatkov.

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da ucenci pri uporabi generativne
umetne inteligence prepoznavajo predvsem potrebo po boljsem usposabljanju za
njeno uporabo, potrebo po enostavnejsi integraciji razlicnih orodij ter nujnost
izobrazevanja o preverjanju in vrednotenju informacij. Njihove izjave kazejo na
veliko zanimanje za uporabo umetne inteligence, vendar ob hkratni potrebi po

boljsem razumevanju in nadzoru nad njenimi odgovori.

Fokusna skupina u¢enci OSPP potreb pri uporabi generativne umetne inteligence ni

posebej omenila.

3.6.2 Rezultati analize fokusnih skupin dijakov glede potreb pri uporabi
GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 207: Rezultati fokusne skupine dijakov glede potreb pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Potreba po predstavitvi orodij (4)
Zelja po zdruzljivosti orodij (1)

Zelja po novi funkcionalnosti (2)
Potreba po vrednotenju informacij (3)

Potrebe (10) Opazene potrebe (10)

V fokusni skupini dijakov glede potreb pri uporabi generativne umetne inteligence
so se izoblikovale stiri kode, ki predstavljajo njihove potrebe: potreba po predstavitvi
orodij, zelja po zdruzljivosti orodij, Zelja po novih funkcionalnostih in potreba po

vrednotenju informacij.

Najpogosteje omenjena je bila potreba po predstavitvi orodij, saj dijaki opazajo
pomanjkanje znanja o tem, kako lahko razlicna orodja generativne umetne
inteligence uporabljajo v praksi. Eden izmed udeleZencev je poudaril: »Zelel bi se
nauciti uporabljati orodja za ustvarjanje besedil, slik, posnetkov.« Drugi je dodal:
»Meni se zdi, da bi se lahko o uporabi razli¢nih orodij ucili v Soli.« Ve¢ dijakov je
izrazilo potrebo po tem, da bi jim kdo sistemati¢no predstavil, kako delujejo razlicna
orodja in kako si lahko z njimi pomagajo pri ucenju. Njihove izjave nakazujejo, da
dijaki prepoznavajo potencial umetne inteligence, vendar se pri njeni uporabi

spoprijemajo s pomanjkanjem formalnega znanja.
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Poleg tega so dijaki izrazili Zeljo po zdruzljivosti orodij, saj bi si zeleli poenostavljen
dostop do razli¢nih funkcij na enem mestu. Eden izmed njih je predlagal: »Zdi se
mi, da bi bilo v resnici najboljse, ¢e bi imeli eno orodje, ki bi zdruzilo vse umetne
inteligence skupaj in bi lahko vse delal v njem.« To kaze na potrebo po integriranih
platformah, ki bi omogocale lazjo in bolj uc¢inkovito uporabo razli¢nih aplikacij

umetne inteligence.

Sodelujoci dijaki so izpostavili tudi potrebo po novih funkcionalnostih, zlasti po
glasovni komunikaciji z umetno inteligenco. Nekdo je izpostavil: »Jaz sem za
glasovni pogovor, da se namesto tipkanja pogovarja z nami.« Drug udelezenec je
dodal: »Da bi se lahko pogovarjali z orodjem.« Ta potreba kaze na zeljo po bolj
interaktivni in naravni obliki komunikacije z umetno inteligenco, kar bi lahko

izboljsalo uporabnisko izkusnjo in dostopnost orodjj.

Potreba po vrednotenju informacij je bila prav tako pomembna tema, saj so dijaki
izpostavili zaskrbljenost glede zanesljivosti podatkov, ki jih umetna inteligenca
posreduje. Eden izmed njih je opozoril: »Najbolj nevarno je takrat, ko sprasujes o
stvari, o kateri nima$ znanja in niti priblizno ne ves, e ti je dala pravi odgovor.«
Drugi je poudaril pomen kriticnega misljenja: »Zdi se mi, da bi morali najprej znati
kriticno razmisljati, da bi znali prepoznati med pravilnimi in laznimi odgovori.«
Dijaki se zavedajo tveganja napac¢nih ali nepopolnih odgovorov in izrazajo potrebo

po tem, da se naucijo prepoznati in preveriti zanesljivost informacij.

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da sodelujoci dijaki pri uporabi
generativhe umetne inteligence prepoznavajo ve¢ izzivov, povezanih s
pomanjkanjem formalnega znanja o orodjih, razdrobljenostjo aplikacij, omejenimi
funkcionalnostmi in vprasanjem zanesljivosti informacij. Njihove potrebe kazejo na
veliko zanimanje za uporabo umetne inteligence, vendar ob hkratni potrebi po

izobrazevanju, vecji dostopnosti in izbolj$ani uporabniski izkusnji.

3.6.3 Rezultati analize fokusnih skupin Studentov glede potreb pri uporabi
GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 208: Rezultati fokusne skupine $tudentov glede potreb pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Potreba po predstavitvi orodij (3)
Potrebe (11) Opazene potrebe (11) Potreba po vrednotenju informacij

®)
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V fokusni skupini $tudentov sta se glede potreb pri uporabi generativne umetne
inteligence izoblikovali dve kategoriji: potreba po predstavitvi orodij in potreba po
vrednotenju informacij. Studenti so izrazili zeljo po boljsem razumevanju delovanja
umetne inteligence in pridobivanju znanja, ki bi jim omogocilo bolj kriticno in

zanesljivo uporabo teh orodij v akademskem kontekstu.

Potreba po predstavitvi orodij je bila izrazena predvsem v povezavi z razumevanjem
temeljnih konceptov generativne umetne inteligence in nacinov njene ucinkovite
uporabe. Eden izmed Studentov je izpostavil: »Pogresam celostno predstavitev
orodij umetne inteligence, kaj to¢no je generativna umetna inteligenca in kateri
procesi potekajo v ozadju« Drug student je poudaril pomen jasnih razlag
tunkcionalnosti: »Lepo bi bilo, da bi nam vsem predstavili orodja generativne

umetne inteligence in prednosti posameznih orodij.«

Potreba po vrednotenju informacij je bila Se izraziteje poudatjena, saj so Studenti
izrazili skrb glede zanesljivosti generiranih podatkov in njihovo preverljivost. Eden
izmed udelezencev je opozoril: »Kako presoditi in kriticno pogledati na vse, kar
dobis?« Drug student je dodal: »Skrben mora$ biti tudi pri navajanju in preverjanju
podatkov.« Prisotna je potreba po ozavescanju o tem, kako se soocati z veliko
koli¢ino informacij, ki jih umetna inteligenca ustvari, saj studenti zaznavajo tveganja
napacnih ali nepopolnih odgovorov. Eden od njih je pojasnil: »Meni se zdi smiselno
ozavescanje v tej poplavi informacij, da se nauc¢imo, kako to presojati.« To kaze, da
studenti ne zelijo umetne inteligence uporabljati zgolj kot orodje za avtomatsko
pridobivanje informacij, temve¢ se zavedajo pomena kritichega vrednotenja

podatkov in njihove akademske verodostojnosti.

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da sodelujoci Studenti pri uporabi
generativne umetne inteligence prepoznavajo predvsem potrebo po boljsem
poznavanju orodij in razvoju veséin za kriticno vrednotenje informacij. Njihove
izjave kazejo, da se zavedajo tako prednosti kot tudi omejitev umetne inteligence ter
potrebujejo izobrazevanje, ki bi jim omogocilo zanesljivejSo in bolj ucinkovito

uporabo teh tehnologij v akademskem in raziskovalnem delu.
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3.6.4 Rezultati analize fokusnih skupin u&iteljev OS glede potreb pri
uporabi GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 209: Rezultati fokusne skupine utiteljev OS glede potreb pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Orodja GEN- Ul v slovenskem jeziku (1)
Baza orodij GEN-UI po predmetnih
podrogjih (3)

Baza orodij po namenu uporabe (4)
Licence za placljiva orodja (1)

Potrebe pri uporabi Potrebe glede orodij
GEN-UI (9) GEN-UI (9)

V okviru fokusnih skupin uciteliev OS je nastala ena kategorija, ki se nanasa na
potrebe, ki jih imajo pri uporabi generativnhe umetne inteligence. Te potrebe se
nanasajo predvsem na orodja GEN-UI, pri cemer so omenili $tiri klju¢na podrodja:
orodja v slovenskem jeziku, bazo orodij po predmetnih podro¢jih, bazo orodij po

namenu uporabe in licence za placljiva orodja.

Najve¢ potreb so ucitelji izrazili glede sistemati¢no urejenih baz orodij, ki bi jim
olajsale dostop do relevantnih virov. Pri tem so poudarili bazo orodij po predmetnih
podrodjih, saj si zelijo enostaven dostop do umetne inteligence, prilagojene
posameznim predmetom. Eden izmed uciteljev je izpostavil: »Morala bi obstajati
neka baza po predmetih.« Drug je dodal: »Na nek nacin bi moralo biti eno mesto na
spletu, kjer bi nasel vse na podlagi umetne inteligence za svoje predmetno podroc¢je.«
To kaze na potrebo po sistemati¢nem zbiranju virov, ki bi omogocili hitrejse in

ucinkovitejse vkljucevanje umetne inteligence v poucevanje.

Poleg tega so sodelujoci ucitelji izrazili potrebo po bazi orodij po namenu uporabe,
saj bi zeleli enoten seznam, kjer bi lahko hitro preverili najbolj uporabna orodja za
dolocene naloge. Eden od udelezencev je pojasnil: »Potrebujemo nekaj, nek seznam,
kamor bi lahko pogledal, kaj je trenutno najbolj uporabno.« Drugi je poudaril: »Vse
to bi morali imeti na enem spletnem mestu, urejeno in sistematicno.« Ta potreba
kaze na iskanje preglednosti in strukturiranosti pri izbiri ustreznih orodij za

posamezne uéne scenatije.

Potreba po orodjith GEN-UI v slovenskem jeziku je bila prav tako moc¢no izrazena,
saj ucitelji opazajo, da Stevilna orodja temeljijo na angleskem jeziku, kar lahko
predstavlja oviro pri njihovi uporabi v razredu. Eden izmed uciteljev je poudaril:

»Skoda je res, da veliko orodij Se ni v slovens¢ini, velikokrat pride do $uma v
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komunikaciji prav zaradi drugega jezika, na katerem temeljijo veliki jezikovni
modeli.« To kaze na potrebo po razvoju orodij, ki bi omogocila naravnejso uporabo

umetne inteligence pri pripravi gradiv in prevetjanju znanja v slovenskem jeziku.

Nazadnje so ucitelji opozorili na omejen dostop do kakovostnih orodij zaradi
placljivih licenc. Poudarili so, da bi bilo smiselno omogociti vec¢ uciteljskih licenc, da
bi lahko umetno inteligenco bolje vkljucili v svoje delo. Eden od udelezencev je
predlagal: »Ve¢ uciteljskih licenc bi bilo lahko zakupljenih. Ni treba za posameznike,
lahko bi bila nekako dodeljena licenca na $olo.« To kaze na potrebo po sistemski
podpori in financiranju dostopa do naprednejsih orodij, ki bi uciteljem omogocala

bolj u¢inkovito uporabo generativne umetne inteligence.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da ucitelji osnovnih 8ol pri uporabi
generativne umetne inteligence prepoznavajo predvsem potrebo po preglednih,
sistemati¢no urejenih virih, dostopnosti orodij v slovenskem jeziku in zagotovljenem
dostopu do placljivih resitev. Njihove potrebe kazejo na pomembnost razvoja
prilagojenih in dostopnih resitev, ki bi olajsale integracijo umetne inteligence v Solski

sistem.

Tabela 210: Rezultati fokusne skupine utiteljev OSPPEIS in OSPPNIS glede potreb pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Potrebe pri uporabi GEN- Potrebe glede orodij GEN-UI  Predstavitev razlicnih orodij
UL 2 @ @

V fokusni skupini uéiteliev OSPP EIS in NIS glede potreb pri uporabi generativne
umetne inteligence je nastala ena kategorija, ki se nanasa na njihove potrebe pri
uporabi GEN-UL

Uditelji so poudarili, da so nekatera orodja umetne inteligence zasnovana tako, da
zahtevajo ze predhodno znanje, kar lahko predstavlja oviro pri njihovi uporabi. Eden
od udelezencev je dejal: »Dolocena orodja so zasnovana na tak nacin, da mora$ ti ze
veliko vedeti, ¢e ga zeli§ uporabljati, in vedno dvomis§ v resnicnost podatkov.
Nekateri bi potrebovali bolj osnovne predstavitve.« Poleg tega so ucitelji izrazili
potrebo po prakti¢nih delavnicah, kjer bilahko orodja preizkusili v praksi in pridobili

konkretne izkusnje, kako jih prilagoditi specificnim potrebam svojih ucencev.
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Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da uditelji, ki poucujejo ucence s
posebnimi potrebami, prepoznavajo potrebo po prilagojenih predstavitvah orodij
umetne inteligence, ki bi bile dostopne tudi tistim, ki nimajo predhodnega znanja s
tega podrodja. Ker gre pri njihovem delu za raznoliko in diferencirano poucevanje,
bi jim boljSe poznavanje razlicnih orodij omogocilo lazje vkljucevanje umetne

inteligence v pouk in prilagajanje uc¢nih vsebin potrebam njihovih ucencev.

3.6.5 Rezultati analize fokusnih skupin uliteljev SS glede potreb pri
uporabi GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 211: Rezultati fokusne skupine utiteljev S$ glede potreb pri uporabi GEN-UT

Tema Kategorija Koda

Potrebe pri uporabi GEN-  Potrebe glede orodij GEN- Zz;za orodij po namenu uporabe
UI (3) UI(3)

Orodja za ocenjevanje znanja (1)

V fokusni skupini uciteljev srednjih ol glede potreb pri uporabi generativne umetne

inteligence se je izoblikovala ena kategorija, ki se nanasa na njihove potrebe pri
uporabi GEN-UL

Najpogosteje so ucitelji poudarili potrebo po sistemati¢ni zbirki orodij, ki bi bila
razvrscena glede na razlicne namene uporabe pri poucevanju. Eden izmed njih je
predlagal: »Lahko bi se ustvarila neka trznica orodij in aplikacij.« Taksna baza bi jim
omogocila boljsi pregled nad razpolozljivimi moznostmi in olajsala iskanje ustreznih
orodij glede na specificne u¢ne potrebe. Ucitelji si Zelijo pregleden in enostaven
dostop do informacij o orodjih, ki jih lahko uporabijo pri razlicnih pedagoskih
nalogah.

Poleg tega so izrazili potrebo po orodjih, ki bi olajsala ocenjevanje znanja dijakov.
Eden od uciteljev je izpostavil: »Glede na vse, kar Ze obstaja, bi bilo orodje za
popravljanje testov zelo dobrodoslo.« Ta izjava kaze na prizadevanja za povecanje
ucinkovitosti pri preverjanju znanja, kar bi omogocilo hitrejSe podajanje povratnih

informacij dijakom in zmanjsalo administrativno obremenitev uciteljev.

Na podlagi teh ugotovitev lahko sklepamo, da ucitelji srednjih Sol prepoznavajo
potrebo po preglednih zbirkah orodij, ki bi jim omogocile hitrejso in bolj ciljno

usmetjeno izbiro glede na njihove pedagoske potrebe. Prav tako vidijo potencial
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umetne inteligence pri poenostavitvi ocenjevalnih procesov, kar bi jim omogocilo

vecjo osredotocenost na kakovostno poucevanje.

3.6.6 Rezultati analize fokusnih skupin visokoSolskih uciteljev glede potreb
pri uporabi GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 212: Rezultati fokusne skupine visoko$olskih uéiteljev in sodelavcev glede potreb pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Potrebe glede orodij GEN-UI
@®

Licence za placljiva orodja (1)

Neformalne oblike izmenjave
znanj (1)

Smernice eti¢nega in pravnega
vidika uporabe GEN-UI pri
poucevanju (1)

Potrebe pri uporabi GEN-
UI (3) Potreba glede znanja o GEN-
Ul (2)

V okviru fokusne skupine visoko$olskih uciteljev in sodelavcev sta se izoblikovali
dve kategoriji, ki se nanasata na potrebe pri uporabi generativne umetne inteligence:
potrebe glede orodij GEN-UI in potrebe glede znanja o GEN-UI Poudarili so
predvsem potrebo po licencah za placljiva orodja, neformalnih oblikah izmenjave

znanj ter smernicah za eti¢ni in pravni vidik uporabe GEN-UI pri poucevanju.

Visokosolski ucitelji in sodelavcei so poudarili, da jih pri uporabi generativne umetne
inteligence pogosto omejuje dostop do kakovostnih, a placljivih orodij. Eden izmed
njih je komentiral: »Ne mores si vsega placevati iz svojih sredstev ali programskih
sredstev.« Iz udelezenceve izjave je razvidno, da si Zelijo institucionalno podporo pri
pridobivanju licenc, saj bi to povecalo dostopnost in kakovost uporabe GEN-UI pri

pedagoskem in raziskovalnem delu.

Udelezenci so izrazili tudi potrebo po neformalnih oblikah izmenjave znanj, ki bi
omogocile sodelovanje med kolegi in prenos izkusenj. Udelezenec je izjavil:
»Neformalno bi lahko organizirali kaksne kolegialne hospitacije, da bi zaokrozili
primeri dobrih praks uporabe GEN-UI pri delu s Studenti in pri
znanstvenoraziskovalnem delu.« Tak$ne neformalne oblike ucenja visokoSolskim

uciteljem omogocajo prakti¢ne in takoj uporabne prakse.
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Udelezenci so izrazili skrb glede eti¢nih in pravnih vprasanj pri uporabi umetne
inteligence v visokosolskem poucevanju. Udelezenec se je vprasal: »Kje je Se
dovoljena meja uporabe za nas in za Studente?« Pri tej potrebi so se visokosolski
ucitelji dotaknili pomembne polemike; potreba po smernicah in priporocilih, ki bi
pedagoski kader usmerjale pri eticni uporabi orodij ter razjasnile pravne vidike, se

kaze na vseh ravneh izobrazevanja.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da visokosolski ucitelji in sodelavci
prepoznavajo predvsem potrebo po institucionalni podpoti pri dostopu do placljivih
orodij, potrebo po neformalnih oblikah izmenjave znanj in dobrih praks ter potrebo
po jasnih smernicah glede eti¢nih in pravnih vidikov uporabe umetne inteligence. Te
potrebe kazejo na pomembnost celovite podpore pri ucinkovitem in odgovornem

vkljucevanju umetne inteligence v visokosolski izobrazevalni proces.

3.6.7 Rezultati analize fokusnih skupin vodstvenih delavcev OS in OSPP
glede potreb pri uporab GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 213: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OS glede potreb pri uporabi
GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Dostopnost orodij GEN-UI
©)

Usposabljanja uciteljev (1)

Potrebe pri uporabi GEN- Razpolozljivost tehnologije (1)

UI (2) Razvoj kompetenc o poznavanju
in uporabi GEN-UI (1)

Vodstveni delavci OS so izrazili, da za bolj$o uporabo GEN-UT potrebujejo dva
pomembna temelja, in sicer dobro razpolozljivost tehnologije in razvoj kompetenc

na tem podrocju pri pedagoskih delavcih.

Poudarili so, da je klju¢no usposabljanje uciteljev. Eden izmed vodstvenih delavcev
OS je to orisal z besedami: »In zagotovo je prvo izjemno dobro opremiti uéitelje«.
Drugega vodstvenega delavca pa je skrbela dostopnost orodij GEN-UI »Kaj pa, ce
se bo ta zadeva mogoce uporabljala, ne vem, da ne bo ve¢ dostopna, na primer, da

se kaj tako zgodi, da ni ve¢ na voljo, bodisi da je placljiva ali pa ni placljivar«

Vodstveni delavei OS torej potrebujejo tako tehnologijo, ki je na voljo, kot tudi

kompetentno usposobljen kader, ki bo to tehnologijo znal primerno uporabljati.
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Tabela 214: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OSPPNIS in OSPPEIS glede
potreb pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Boljsa kakovost orodij GEN- Natancnost (2)

Potrebe pri uporabi GEN-UI I (4) szfcksrl;tv‘fsfi?)m M

©) — Vec ¢asa za namen GEN-UI
Organizacija dela v zavodu (1) )

V fokusni skupini vodstvenih delavcev OSPP NIS in OSPP EIS sta se glede potreb
pri uporabi generativne umetne inteligence izoblikovali dve kategoriji: izboljsanje

kakovosti orodij umetne inteligence in organizacija dela v zavodu.

Pri potrebi po boljsi kakovosti orodij so udelezenci izrazili Zeljo, da bi bila umetna
inteligenca bolj natan¢na in zanesljiva ter da bi ponujala konkretne resitve. Eden
izmed vodstvenih delavcev je omenil: »Ne rabis preverjat, da zagotovo drzi.« To kaze
na potrebo po vedji zanesljivosti generiranih informacij, saj vodstveni delavci
pricakujejo, da bi umetna inteligenca lahko delovala kot zaupanja vreden vir

podatkov in resitev, brez potrebe po nenehnem preverjanju njene to¢nosti.

V okviru organizacije dela v zavodu so udelezenci izrazili potrebo po vec¢ ¢asa, ki bi
ga lahko namenili uporabi generativnhe umetne inteligence. Eden izmed njih je
poudaril: »Zeleli bi ... malo ve¢ ¢asa ... za to.« Ta izjava kaZe, da se vodstveni delavci
zavedajo potenciala umetne inteligence, vendar jim primanjkuje c¢asa za njeno

ucinkovito implementacijo v svoje delovne procese.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da vodstveni delavei OSPP NIS in OSPP
EIS pri uporabi generativne umetne inteligence prepoznavajo predvsem potrebo po
bolj natancnih, zanesljivih in praktiécno uporabnih orodjih ter potrebo po
organizacijskih prilagoditvah, ki bi jim omogocile ve¢ ¢asa za usposabljanje in
cksperimentiranje z umetno inteligenco. Njithove izjave poudarjajo pomen razvoja
kakovostnih orodij in prilagajanja delovnih procesov, da bi lahko umetna inteligenca

ucinkovito podpirala njihovo delo.
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3.6.8 Rezultati analize fokusnih skupin vodstvenih delavcev SS za potrebe
glede uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 215: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev S$ glede potreb pri uporabi GEN-
Ul

Tema Kategorija Koda

Usposabljanja za konkretne in
koristne resitve (5)
Vec ¢asa za raziskovanje GEN-

Razvoj kompetenc o
poznavanju in uporabi GEN-

UL @) UI na spletu (2)
Razpolozljivost tehnologije Dostopnost kakovostnih
2 (placljivih) orodij (2)

Prihranek casa (1)
Koristnost orodij GEN-UI Spremljanje napredka dijakov (1)
Potrebe pri uporabi GEN- 4 Podpora pri odlocanju (1)
UI (19) Avtomatizacija postopkov (1)
Spremeniti seminarske naloge za
maturo (1)
Sprememba pri nacinih
Spremembe pri poucevanju ocenjevanja znanja (2)
©) Spodbujati kreativnost (1)
Pozornost na vrednote (1)
Pozornost na kriticno
razmisljanje (1)

V fokusni skupini vodstvenih delaveev SS so se glede potreb pri uporabi GEN-UI
izoblikovale naslednje kategorije: razvoj kompetenc o poznavanju in uporabi GEN-
Ul, razpolozljivost tehnologije, kotistnost orodij GEN-UI in sprememba pri

poucevanju dijakov.

Kategorija razvoj kompetenc o poznavanju in uporabi GEN-UI kaze na izrazito
potrebo po usposabljanjih, ki bi podajala zelo konkretne in koristne resitve. Eden
izmed vodstvenih delavcev SS je na primer dejal: »Jaz bi se res udelezil, pa ne toliko
predavanja, koliko res mogoce prikazov dobrih praks.« Menijo, da bi jim pri
pridobivanju znanja nekoliko lahko pomagalo tudi, ¢e bi imeli ve¢ ¢asa, da bi ta

orodja sami raziskovali na spletu.

Izrazite potrebe pri uporabi GEN-UI so izkazane tudi v kategoriji spremembe pri
poucevanju dijakov, saj vodstveni delavei SS menijo, da je treba spremeniti
seminarske naloge za maturo, nacine ocenjevanja znanja na splosno ter pri dijakih

spodbujati kreativnost, razvoj vrednot in kriticnega razmisljanja. Eden izmed njih je
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povedal: »Verjetno bo treba spremeniti ocenjevanje, da ni dovolj samo, da dijak nekaj

napise in odda, ampak mora tisto znati tudi utemeljiti in zagovarjati.«

Nadalje kategorija koristnost orodij GEN-UI kaze na potrebe po tem, da bi bila
orodja GEN-UI koristna pri vodstvenih delavcih SS v smeri, da bi jim prihranila ¢as,
avtomatizirala nekatere postopke in jih podpirala pri odloc¢anju. Pri uditeljih pa, da
bi jim pomagala spremljati napredek pri dijakih. Eden izmed vodstvenih delavcey SS
je povedal: »Tu se mi zdi en velik doprinos za Sole, zato, ker ucitelj nikoli nima casa,
da bi se lahko individualno posvetil vsakemu dijaku, ceprav govorimo o
individualiziranem pouku na nek nacin ... To pa je lahko neka dobra opora, seveda,

¢e so taki programi pa tudi aplikacije tudi razviti.«.

Kategorija razpolozljivost tehnologije vsebuje mnenje o potrebi, da bi bila

kakovostna orodja, torej placljiva, dostopna vsem.

Sklenemo lahko, da imajo vodstveni delavci SS potrebe pri uporabi GEN-UI v
smeri, da bi izboljgali tako svoje vodenje kot tudi poucevanje dijakov. Zelijo si $e
vedji izkoristek koristnih orodij in iS¢ejo nove cilje, ki ustrezajo prisotnosti GEN-UI

med mladimi: razvijati kreativnost in kriticno razmisljanje ter oblikovati vrednote.

3.6.9 Rezultati analize fokusnih skupin vodstvenih delavcev fakultet glede

potreb pri uporabi GEN-UI v izobraZevanju

Tabela 216: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev fakultet glede potreb pri uporabi
GEN-UI

Tema

Kategorija

Koda

Potrebe pri uporabi GEN-UI
(14

Boljsa kakovost orodij GEN-
Ul (2

Hitrejsa orodja (1)
Bolj ustvarjalna orodja (1)

Vedja koristnost orodij GEN-
UI (1)

Orodja, ki so v pomo¢ tako
profesorjem kot $tudentom

@

Razvoj kompetenc o
poznavanju in uporabi GEN-

Ul (5)

Dodatna znanja o ukazih za
orodja (2)

Usposabljanja za ucitelje (2)
Usposabljanja za $tudente (1)

Sistemske resitve za uporabo
GEN-UI na ravni univerze ali
na ravni fakultete (4)

Ureditev ukrepanja pri
studentih, ¢e orodja zlorabijo
)

Uteditev ohranitve akademske
integritete (2)

Ureditev ohranitve etike (1)

Spremembe preverjanja in
ocenjevanja znanja pri
studentih (2)

Ustni izpiti (1)
Postavljanje vprasanj na visji
taksonomski ravni (1)
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V fokusni skupini vodstvenih delavcev fakultet so se glede potreb pri uporabi GEN-
UI izoblikovale naslednje kategorije: boljsa kakovost orodij GEN-UI, vedja
koristnost orodij GEN-UI, razvoj kompetenc o poznavanju in uporabi GEN-UI,
sistemske resitve za uporabo GEN-UI na ravni univerze ali na ravni fakultete in

spremembe pri preverjanju in ocenjevanju znanja pri Studentih.

Pri prvi kategoriji boljsa kakovost orodij GEN-UI se potrebe nanasajo na hitrejsa in

bolj ustvarjalna orodja.

Pri drugi kategoriji vecja koristnost orodij GEN-UI so udelezenci izrazili, da bi ta
orodja bila profesorjem in Studentom v pomoc. Eden izmed vodstvenih delavcev
fakultet je na primer dejal, »da bi §tudentom ta orodja na neka osnovna vprasanja
odgovarjala, kar nakazuje, da bi orodje na osnovni ravni lahko nadomestilo

odgovarjanje profesorjev na vprasanja Studentov.

Tretja kategorija: Razvoj kompetenc o poznavanju in uporabi GEN-UI kaze na
potrebo po dodatnih usposabljanjih pri uciteljih in tudi pri $tudentih. Dva izmed
vodstvenih delavcev fakultet sta konkretno omenila, da bi se pri teh usposabljanjih
podalo navodila, kako bolje uporabljati ukaze za orodja GEN-UI, »ker seveda je
krasno, da ti nekaj naredi ¢asovnico ali pa razdeli neke stvari, kar pa¢ zmorejo ta

orodja brez tezav, ampak mora$ jim pa znati dati prave prompte ...«

Pri cetrti kategoriji Sistemske resitve za uporabo GEN-UI na ravni univerze ali na
ravni fakultete govori o tem, da so vodstveni delavci fakultet zaznali dolocene
zlorabe teh orodij pri Studentih, kar kaze na potrebo po sistematicnem dogovoru,
kako ucinkovito in enotno ukrepati. Zaznavajo tudi dolo¢eno mero skrbi glede
ohranitve akademske integritete in etike, kar bi lahko uredili s skupnimi dogovori,
kako vse to regulirati. Peta kategorija, spremembe preverjanja in ocenjevanja znanja,
se povezuje z ugotovitvami, da Studenti uporabljajo orodja GEN-Ul in je zato treba
spremeniti nacin, kako se bo preverjalo in ocenjevalo njihovo znanje. Vodstveni
delavci fakultet menijo, da se je treba nekoliko vrniti k ustnim izpitom in postavljati
vprasanja, ki so visje taksonomske ravni. Eden izmed vodstvenih delavcev fakultet
je na primer dejal, da »zdaj moras biti pa zelo ves¢, da zastavis vprasanje tako, da ga
pravzaprav ni mogoce skopirati od nekod oziroma tudi ¢e ima$ vse vire, je tisto
znanje res razumevanje in sinteza, ki je pravzaprav spretnost, ki jo razvijes z branjem
in izpisovanjem, razmiSljanjem, pogovarjanjem ... Tudi ucitelj se mora tukaj

razvijati, da zastavi tako vprasanje, da se pride do tega znanja.«
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Vodstveni delavci fakultet torej predvsem iscejo resitve, kako orodja GEN-UI
koristno uporabljati pri profesorjih in $tudentih. Zavedajo se, da so nova orodja
izkazala nove priloznosti, hkrati pa tudi tveganija pri uporabi. Zelijo si, da bi jim pri
tem pomagale sistemske resitve, usposabljanja in izboljsava samih orodij Gen-UI, ki
bi lahko bila hitrejSa in izvirnejSa. Nekatere spremembe pa lahko uvedejo Ze
profesorji sami s tem, ko upostevajo, da do dolocenih podatkov sedaj Studentje
pridejo sami, njihovo poucevanje, preverjanje in ocenjevanja znanja pa mora preiti

na visji nivo razumevanja, in sicer na nivo sintetiziranja in analize podatkov.

3.7 Tehni¢ne omejitve in tehnoloske reSitve pri uporabi generativne

umetne inteligence v izobraZevanju

3.71 Rezultati analize anketnih vprasalnikov u&iteljev OS glede tehniénih
omejitev in tehnoloskih reSitev

Tabela 217: Rezultati anketnih vpragalnikov za utitelje OS glede tehniénih omejitev pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Pomanjkanje ustrezne racunalniske
opreme (12)
Oprema in dostopnost (20)  Pomanjkanje ustrezne programske

Dostopnost in opreme (3)
. Neenakost dostopa do naprav (5)
infrastruktura (35) Internetna povezava (3) Slaba internetna povezava (3)
Visoki stroski dostopa (2)
Licenciranje in stroski (12) Pomanjkanje brezplac¢nih resitev
10)
Tocénost podatkov (4)
Tocnost in zanesljivost Pristranskost in zanesljivost
podatkov (7) modela (2)

. . Omejena funkcionalnost (1)
Zanesljivost in kompetence V. — T v - - datkov (2
13) arovanje in zascita arnost in varovanje podatkov (2)

podatkov (3) Avtorska dela (1)
Pomanjkanje znanja za ustvarjanje
Znanje in uporaba (3) z GEN-UI (2)

Jezikovne ovire (1)

Na vprasanje o tehni¢nih omejitvah pri uporabi generativne umetne inteligence je
odgovorilo 47 osnovnosolskih uciteljev. Med njimi so trije navedli, da problematike
ne poznajo dovolj, pet pa jih ni zaznalo nobenih tehni¢nih omejitev. Preostalih 39
odgovorov smo razvrstili v dve glavni temi: Dostopnost in infrastruktura ter

Zanesljivost in kompetence. Ceprav so bili odgovori pogosto kratki in sestavljeni
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predvsem iz klju¢nih besed, jasno kazejo na glavne izzive, s katerimi se ucitelji

sreCujejo pri uporabi umetne inteligence v izobrazevanju.

Najvec odgovorov je bilo povezanih z dostopnostjo in infrastrukturo, kjer so ucitelji
opozarjali na pomanjkanje ustrezne racunalniske opreme in neenakost dostopa do
naprav. Nekateri so omenili, da nimajo zadostnega stevila tablic ali racunalnikov, kar
otezuje delo z umetno inteligenco v razredu. Se ve¢, zaradi tehni¢nih tezav, kot so
pocasni ali neodzivni racunalniki, se lahko veliko ¢asa porabi zgolj za prijavo v sistem
ali zagon naprav: »Vse $ole nimajo enake digitalne podpore in dovolj racunalniske
opreme.« Drugi je dejal: »Zaradi zlorabe telefonov so ti v $oli prepovedani, tablic
imamo premalo (le 11), racunalniki v racunalniski ucilnici se ne zazenejo, ucenci se

v svoj racun prijavljajo pol Solske ure ali pa se ne spomnijo gesla ... Potrata casal«

Poleg same opreme so nekateri ucitelji opozorili tudi na tezave s spletno povezavo,
saj je dostop do GEN-UI pogosto odvisen od stabilnega interneta. Slaba ali
prekinjena povezava lahko popolnoma onemogoci izvedbo ucne ure, kar ucitelje sili
k vrnitvi k tradicionalnim metodam poucevanja. Eden je opozoril: »Ko ni interneta,

pouk ne more potekati in smo zopet na starem nacinu ucenja.«

Drugi pomemben vidik znotraj te teme so licenciranje in stroski, saj Stevilne
kakovostne resitve za uporabo GEN-UI zahtevajo placilo, cesar si $ole pogosto ne
morejo privosciti. Nekateri ucitelji so izrazili Zeljo po dostopu do brezpla¢nih orodij,
ki bi omogocala enakopravnejso uporabo umetne inteligence v $olskem prostoru, na
primer: »Nimamo dostopa do dobrih aplikacij (razen ¢e placamo).« Drugi je dejal:

»Ne za vsako ceno.«

Druga tema, zanesljivost in kompetence, vkljucuje odgovore uditeljev, ki so izrazali
pomisleke glede natan¢nosti in zanesljivosti podatkov, ki jih ustvarja umetna
inteligenca. Nekateri so opozorili, da se modeli GEN-UI zanasajo na obsezne zbirke
podatkov, pri ¢emer lahko pomanjkanje kakovostnih ali uravnotezenih virov vodi v
pristranske ali nenatancne rezultate. Poleg tega je eden izmed uciteljev opozoril na
omejeno funkcionalnost teh orodij, kar lahko vpliva na njihovo uporabnost pri
pouku. Primer odgovora: »Generativni modeli se zanasajo na obsezne in raznolike
zbirke podatkov za ucenje. Pomanjkanje kakovostnih podatkov ali neuravnotezeni

podatki lahko vodijo do pristranskosti in omejene zmogljivosti modela.«
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Vprasanje varovanja in zaséite podatkov je prav tako skrbelo nekatere ucitelje.

Nekateri so poudarili potrebo po varovanju osebnih podatkov, drugi pa so opozorili

na vprasanje avtorskih pravic in lastniStva vsebin, ustvarjenih s pomocjo umetne

inteligence.

Zadnja tezava, ki so jo omenili uditelji, se nanasa na znanje in uporabo GEN-UL

Nekateri so dejali, da jim primanjkuje znanja o tem, kako umetno inteligenco

uc¢inkovito vkljuciti v poudevanje, pti ¢emer so omenili tezave z oblikovanjem

ustreznih pozivov in interpretacijo rezultatov. En ucitelj pa je opozoril tudi na

jezikovne ovire pri uporabi teh orodij.

Tabela 218: Rezultati anketnih vprasalnikov za ugitelje OS glede tehnologkih resitev pri

uporabi GEN-UI

Tema Kategorija

Koda

IKT-oprema in dostopnost
Tehnoloska infrastruktura 12

(18)

Nakup in posodobitev racunalniske
opreme in prostorov (10)
Enotni standardi opremljenosti $ol

)

Financiranje in dostopnost

©)

Opremo financira ministrstvo (1)
Dostop do licenc za uporabo Ul

©)

Potreba po izobrazevanju
)

Izobrazevanje in

Izobrazevanja in usposabljanja za
ucitelje (8)

Ozavesc¢anje o tehnologiji za
zmanjsanje strahu (1)

usposabljanje (13)
Spodbujanje kriticnega
misljenja (2)

Ucenje kriti¢cnega misljenja in
uporaba UI (1)

Ozavescanje o omejitvah in eti¢nih
izzivih GEN-UI (1)

Integracija GEN-UI v
Solski sistem (10)
Uporaba in regulacija
GEN-UI (15)

Razvoj orodij za personalizacijo in
diferenciacijo pouka (2)

Povezava GEN-UI z u¢nimi
gradivi in digitalnimi knjiznicami
@

Preverjanje vsebin, ustvarjenih z
GEN-UI (2)

Postavitev osnov za varno uporabo
Ul (2)

Vizija vodstva za implementacijo
GEN-UI (1)

Pomoc¢ pri birokraciji (1)

Omejitve in zadrzki (5)

Uporaba GEN-UI v omejenem
obsegu za specificne vsebine (2)
Kritika in zavrnitev uporabe GEN-
Ul v $olah (3)
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Odgovori osnovnosolskih uciteljev tako kazejo na vecplastne izzive pri uporabi
generativne umetne inteligence v izobrazevanju, pri Cemer so najvecje ovire
povezane s pomanjkanjem opreme, dostopnostjo do ustreznih orodij in

zanesljivostjo generiranih podatkov.

Osnovnosolski ucitelji so podali 40 odgovorov na vprasanje Katere tehnoloske
resitve predlagate v VIZ za uporabo GEN-UI od katerih jih 6 ni znalo podati
predlogov. Ostalih 34 odgovorov vkljuc¢uje tri glavne teme: tehnolosko
infrastrukturo, izobrazevanje in usposabljanje ter uporabo in regulacijo GEN-UL

Tema tehnoloska infrastruktura zajema 15 odgovorov, od tega jih je najvec, deset,
pripisanih kategoriji IKT-oprema in dostopnost. Znotraj te kategorije sta se
izoblikovali kodi nakup in posodobitev racunalniske opreme in prostorov (10) in

enotni standardi opremljenosti sol (2).

Eden od uciteljev je komentiral: »Vse sole bi morale imeti racunalniske ucilnice

opremljene po enakih standardih.«

Druga kategorija znotraj te teme je financiranje in dostopnost, ki vkljucuje 6
odgovorov. Pet jih poudartja potrebo po dostopu do licenc za uporabo Ul, medtem

ko en odgovor omenja financiranje opreme z ministrstva.

Tema izobrazevanje in usposabljanje vkljucuje 9 odgovorov, ki so razvrsceni v dve
kategoriji. V kategoriji potreba po izobrazevanju je 8 odgovorov in dve kodi, ki
kazeta potrebo po izobrazevanjih in usposabljanjih za ucitelje (8) in ozavescanje o
tehnologiji za zmanjsanje strahu pri uporabi Ul (1). Odgovor ucitelja na vprasanje,
kaj potrebujejo: »lzobrazevanja, saj smo o tem nevedni zato nas je tovrstne

tehnologije strah.«

V kategoriji razvoj kriticnega razmisljanja sta bila zabeleZena dva odgovora; eden se
osredotoca na ucenje ucencev kriticnega razmisljanja in uporabe U, drugi pa na

ozavescanje o omejitvah in eti¢nih izzivih GEN-UL

Tema uporabe in regulacije GEN-UI je bila med ucitelji ena najobseznejsih in
prepoznali smo Stevilne raznolike poglede. Pri vprasanju, kako umetno inteligenco
smiselno vkljuciti v Solski sistem, so se odgovori osredotocali na ve¢ klju¢nih

vidikov. Nekateri ucitelji so poudarili potrebo po razvoju orodij, ki bi omogocala
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prilagajanje in diferenciacijo pouka, s cimer bi ucenci lahko pridobili bolj
individualizirano u¢no izkus$njo. Drugi so poudarili pomembnost povezovanja
GEN-UI z obstojec¢imi u¢nimi gradivi in digitalnimi knjiznicami, kar bi omogocilo

enostavnejsi dostop do kakovostnih virov in izboljsalo uc¢inkovitost u¢nega procesa.

Poleg tega so ucitelji izrazili tudi skrb glede preverjanja vsebin, ustvarjenih z umetno
inteligenco, saj bi bilo nujno zagotoviti njthovo natanénost in zanesljivost. Prav tako
so nekateri opozorili na potrebo po postavitvi jasnih smernic za varno uporabo
umetne inteligence v Solah, da bi preprecili zlorabe in neustrezno uporabo. Nekaj
odgovorov se je nanasalo tudi na vlogo vodstva pri implementaciji teh tehnologij.
Ucitelji so poudarili, da bi moralo Solsko vodstvo imeti jasno vizijo, kako vkljuciti
GEN-UI v pedagoski proces. Eden izmed odgovorov je vseboval tudi prakti¢ni
vidik uporabe umetne inteligence pri administrativnih nalogah, kar bi lahko
zmanj$alo birokratsko breme uciteljev in jim omogocilo vec ¢asa za poucevanje:
»Poenostavljenje in optimizacija obstojecih sistemov in fail-safe v primeru zlorab ali
drugacnih uporab umetne inteligence. Za dobro in varno delovanje je treba najprej
postaviti konkretno osnovo (sistem, ki bo temeljil na preverljivosti podatkov in

varnosti), sicer zelo hitro lahko zapademo v zlorabe in ponarejanje.«

Kategorija omejitve in zadrzki vklju¢uje 5 odgovorov; trije izrazajo kritiko in
zavrnitev uporabe GEN-UI v $olah, medtem ko dva odgovora podpirata uporabo
GEN-UI v omejenem obsegu za specificne vsebine. Eden od uciteljev je komentiral:
»Menim, da moramo umetno inteligenco v $ole vkljucevati v zelo majhnem obsegu,

pa se to zgolj pri dolocenih predmetih, pri izbranih vsebinah.«

Rezultati analize odgovorov osnovnosolskih uciteljev kazejo, da obstaja precejsnja
raznolikost v pogledih na vpeljavo generativhe umetne inteligence v izobrazevalni
proces. Medtem ko nekateri izpostavljajo nujnost tehnoloske podpore, kot so
ustrezna IKT-oprema, licenciranje orodij in financiranje s strani drzave, drugi
opozatjajo na pomen usposabljanja uciteljev in razvoja kriticnega misljenja pri
ucencih. Poseben poudarek je bil namenjen tudi vprasanjem varnosti in regulacije,
pri cemer ucitelji prepoznavajo potrebo po jasnih smernicah in nadzoru nad uporabo
UL Nekateri ostajajo skepticni do vklju¢evanja GEN-UI v Sole, medtem ko drugi
menijo, da bi jo bilo smiselno uporabljati le v omejenem obsegu in pri specificnih
vsebinah. Skupno je mogoce sklepati, da bo uspesna integracija GEN-UI v
izobrazevanje zahtevala premisljeno tehnolosko podporo, usposabljanje uciteljev ter

ustrezno regulacijo, ki bo zagotavljala varno in odgovorno rabo teh orodij.
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3.7.2 Rezultati analize anketnih vpra$alnikov utiteljev S$ glede tehni¢nih
omejitev in tehnoloskih reSitev

Tabela 219: Rezultati anketnih vpradalnikov za ulitelje S§ glede tehni&nih omejitev pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Finan¢ne omejitve pri dostopu do

placljivih razlicic (25)

Omejena funkcionalnost

brezplaénih orodij (13)

Dostopnost in Neustrezna in zastarela oprema (8)

infrastruktura (65) Oprema in dostopnost (19)  Nezadostna oprema (6)
Neenakost dostopa do naprav (5)
Slaba internetna povezava (5)

Internetna povezava (8) Odvisnost od streznikov in

povezave v oblaku (3)

Nepravilni, nenatancni ali

pristranski odgovori (9)

Lazni podatki, halucinacije (7)

Ustvarjalnost (2)

Licenciranje in stroski (38)

Kakovost izhodnih

podatkov (16) Pomanjkanje konteksta (1)
Zanesljivost in kompetence Neustrezen format generiranih slik
@) 0
Potreba po kriticnem razmisljanju
Znanje in uporaba (5) 3)

Pomanjkanje ¢loveskih lastnosti (2)

Varovanje in zascita

podatkov (1) Tezave z avtorskimi pravicami (1)

Od skupno 101 odgovora srednjesolskih uciteljev na vprasanje o tehnicnih
omejitvah pri uporabi generativne umetne inteligence jih je 15 navedlo, da ne vedo,
kaj bi bile tehnicne omejitve, ali da ne uporabljajo umetne inteligence, 17 pa je

odgovorilo, da teh omejitev ne zaznavajo.

Preostalih 69 odgovorov smo razvrstili v dve kljucni temi, ki sta se pojavili tudi pri
osnovno$olskih uciteljih: dostopnost in infrastruktura ter zanesljivost in
kompetence. Vecina uciteljev je svoje pomisleke izrazila v okviru prve teme, kjer so

najveckrat poudarjali vprasanje licenciranja in stroskov.

Znotraj te kategorije je bilo kar 36 odgovorov, ki so opozarjali na finané¢ne omejitve,
saj so placljive razlicice orodij za mnoge Sole predrage, medtem ko brezpla¢ne
ponujajo le osnovne funkcionalnosti, ki ne omogocajo ucinkovite rabe pri pouku.
Nekateri ucitelji so izrazili frustracijo nad omejenim $tevilom pozivov ali ¢asovnimi

omejitvami, ki otezujejo preizkusanje in uporabo umetne inteligence v ucnem
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procesu, na primer: »V splosnem lahko uporabljamo le brezplacne inacice aplikacij,

ki so omejene s Stevilom pozivov (po temi ali po ¢asu).«

Poleg dostopa do programske opreme so uditelji SS pogosto opozatjali tudi na
pomanjkanje ustrezne strojne opreme. V kategoriji opreme in dostopnosti je bilo
zbranih 18 odgovorov, pri ¢emer so nekateri izpostavili neustrezno in zastarelo
racunalniSko opremo, ki ne omogoca nemotene uporabe GEN-UIL Drugi so
opozorili na splosno pomanjkanje opreme v $olah, kar pomeni, da vsi dijaki nimajo
enakih moznosti za delo s sodobnimi tehnologijami. Pojavil se je tudi vidik
neenakosti, saj nekatere Sole nimajo dovolj naprav za vse dijake, kar omejuje njihovo
digitalno izobrazevanje. Eden od uditeljev je komentiral: »Neustrezna oprema in
predvsem pomanjkanje le-te za uporabo GEN-UI v razredu z dijaki, zastarela
oprema, nedelujoca oprema in zmogljivost Wi-Fi na $oli, pomanjkanje
usposobljenega kadra za izvedbo tovrstnega pouka in za vzdrzevanje tovrstne

opreme.«

Dodatno oviro pri uporabi umetne inteligence predstavlja internetna povezava. Sest
uciteljev je opozorilo na tezave s povezljivostjo, pri cemer so nekateri omenilo slabo
internetno omrezje na $oli, drugi pa odvisnost GEN-UI od streznikov v oblaku,

zaradi Cesar so orodja neuporabna, ¢e ni stabilne povezave.

Druga tema, ki jo ucitelji SS navajajo, je zanesljivost in kompetence uporabnikov. V
okviru te teme je bila najpogosteje omenjena kakovost izhodnih podatkov, saj je 16
uciteljev SS opozorilo na nepravilne, nenatan¢ne ali pristranske odgovore umetne
inteligence. Nekateri so $e posebej omenili tezavo napacnih rezultatov, kjer Ul
vztrajno podaja napac¢ne informacije, tudi ¢e jo uporabnik poskusa popraviti. Eden
je komentiral: »GEN-UI rada halucinira pravilne odgovore, tudi ¢e jo popravis se

moti naprej; iz tega se ni¢ ne nauci.«

Poleg natanc¢nosti generiranih vsebin so nekateri uditelji opozorili na omejitve
ustvarjalnosti umetne inteligence ter njeno nezmoznost upostevanja konteksta pri
dolocenih nalogah. En ucitelj je posebej poudaril tezave pri generiranju slik, ki bi

morale imeti specifi¢ne lastnosti, kot so vektorska oblika ali prosojnost.

Znotraj kategorije znanja in uporabe so ucitelji omenili tudi potrebo po kriticnem
misljenju pri delu z umetno inteligenco. Trije so opozorili, da dijaki in ucitelji

pogosto nekriticno sprejemajo rezultate UI kot pravilne, ne da bi jih preverili. Drugi



3 Regultati 233

so poudarili, da umetni inteligenci manjkajo cloveske lastnosti, kar vpliva na
kakovost njenih besedil in interpretacij: »Besedila so ponavadi zelo neoriginalna,
dostikrat jim manjka rdeca nit, Se vedno se moram stalno spominjati, da se

pogovarjam z racunalnikom in da moram rezultat preverjati za napake.«

Kot zadnji vidik je bil omenjen tudi problem varovanja podatkov in avtorskih pravic.
Ceprav je bil podan le en odgovor na to temo, nakazuje §ir$o potrebo po razmisleku

o pravnih in eti¢nih vidikih uporabe generativne umetne inteligence v izobrazevanju.

Tabela 220: Rezultati anketnih vprasalnikov za uéitelje SS glede tehnoloskih resitev pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Ustrezna opremljenost ucilnic (9)
IKT-oprema in dostopnost Dostop do naprav in ustreznih

(13) prostorov (3)
Ustrezna spletna povezava (1)
Tehnoloska infrastruktura Dostop do brezpla¢nih ali
(33) Licenciranje in dostop do placljivih verzij GEN-UI (12)
orodij (17) Centralizirano licenciranje na ravni

sole ali drzave (5)
Vkljucitev GEN-UI v operacijske
sisteme in $olske platforme (3)
Organizirana izobrazevanja za
ucitelje (4)
Izobrazevanje in Izobrazevanja in uporaba v~ Predstavitev prakti¢ne uporabe
usposabljanje (9) praksi (9) GEN-UI v u¢nem procesu (4)
Povecanje digitalne pismenosti
uciteljev in dijakov (1)
Priprava smernic za vkljucitev
GEN-UI (2)
Vkljucitev GEN-UI v u¢ni nacrt
Integracija GEN-UI v solski (1)
Uporaba in regulacija GEN-  sistem (8) Razvoj digitalnih orodij in u¢nih
Ul (12) tehnologij za izobrazevanje (3)
GEN-UI kot pomoc¢ pri ucenju in
preverjanju znanja (2)
Regulacija in preprecevanje  Strozji nadzor uporabe Ul in
zlorab (4) preverjanje vsebin (4)

Integracija GEN-UI (3)

Na vprasanje o tehnoloskih resitvah za uporabo generativne umetne inteligence v
vzgoiji in izobrazevanju smo prejeli 84 odgovorov srednjesolskih uciteljev. Med njimi
jih je 30 vsebovalo navedbe, da ne vedo, kaj bi predlagali, ali pa niso zapisali
konkretnih resitev. Pet odgovorov je bilo prevec splosnih ali nepovezanih s temo,

na primer: »VIZ je nekaj z vizualnimi orodjir« Preostalih 49 odgovorov pa je
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oblikovalo tri glavne teme: tehnoloska infrastruktura, izobrazevanje in usposabljanje

ter uporaba in regulacija GEN-UL

Najve¢ odgovorov, kar 33, je bilo uvrséenih v temo tehnoloska infrastruktura, ki
obsega tri kategorije. Prva, IKT-oprema in dostopnost, zajema deset odgovorov,
med katerimi se jih devet nanasa na potrebo po ustrezni opremljenosti ucilnic. Trije
odgovorti izpostavljajo dostop do naprav in ustreznih prostorov, en pa opozatja na
pomen ustrezne spletne povezave in izraza potrebo po »ve¢ z racunalniki
opremljenih udilnic, namenjenih tudi uporabi za druge predmete, ne le za

informatiko«.

V drugo kategorijo, licenciranje in dostop do orodij, je bilo razvrSéenih 17
odgovorov, od tega jih je 12 poudarjalo potrebo po dostopu do brezplacnih ali
placljivih verzij GEN-UIL, pet pa je podpiralo centralizirano licenciranje na ravni Sole
ali drzave. Komentar uditelja je bil: »Na nivoju Ministrstva je potrebno najti resitev
glede nakupa licenc za $ole. Smiselne bi bile dinamsko dodeljene licence (npr. 10.000
licenc, ki se dodelijo trenutnim uporabnikom in ne poimensko), kar bi znizalo

stroske. Nakupovanje licenc po Solah bi bilo zelo drago.«

Tretja kategorija, integracija GEN-UI, vkljucuje tri odgovore, vsi pa predlagajo
vkljucitev GEN-UI v operacijske sisteme in Solske platforme, na primer »vkljucitev
orodij v obstojece platforme, npr. Moodle, vzpostavitev solskih licenc za dostop do

naprednih orodij, generiranje porocil in obvestil.

Naslednja tema, izobrazevanje in usposabljanje, zdruzuje osem odgovorov in
vsebuje eno kategorijo, izobrazevanje in uporaba v praksi. V tej kategoriji so bile
oblikovane tri kode: organizirana usposabljanja za ucitelje (Stitje odgovori),
predstavitev prakticne uporabe GEN-UI v u¢nem procesu (Stitrje odgovori) ter
povecanje digitalne pismenosti uciteljev in dijakov, ki ga je izpostavil en odgovor:

»Predavanje za ucitelje po predmetih, npr. posebej za SLO, to bi mi bilo zanimivol«

Tretja tema, uporaba in regulacija GEN-UI vkljucuje 12 odgovorov in se deli na dve
kategoriji. Prva, integracija GEN-UI v Solski sistem, obsega osem odgovorov. V njej
so bile oblikovane $tiri kode: priprava smernic za vklju¢itevn GEN-UI (dva
odgovora), vkljucitev GEN-UI v u¢ni nacrt (en odgovor), razvoj digitalnih orodjij in

ucnih tehnologij za izobrazevanje (trije odgovori) ter uporaba GEN-UI kot pomoci
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pti ucenju in preverjanju znanja (dva odgovora). Primer predloga ucitelja: »Najprej

dolo¢itev strokovnih okvitjev, v kaksni meri in kdaj pti pouku uporabljati UL«

Druga kategorija, regulacija in preprecevanje zlorab, vkljucuje $tiri odgovore, ki so
vsi dodeljeni kodi strozji nadzor uporabe Ul in preverjanje vsebin. En uditelj je
predlagal »strozjo zakonodajo, uporabo filtrov in da vsak ne more uporabljati
generativne umetne inteligence, da ne bi prihajalo do zlorab. Vse kar objavis, da je s
tvojim podpisom. Ko se registriras, da je s tvojim osebnim dokumentom in da

jamcis, da si to ti naredil.«

Analiza odgovorov srednjesolskih uciteljev kaze na izrazito osredotocenost na
tehnolosko infrastrukturo, zlasti na dostopnost IKT-opreme in licenciranje GEN-
UI orodij. Ob tem so ucitelji prepoznali potrebo po sistematicnem izobrazevanju in
usposabljanju za ucinkovito vkljucitev teh tehnologij v pouk. Pomemben del razprav
je bil namenjen tudi regulaciji in preprecevanju morebitnih zlorab, kar kaze na
zavedanje o nujnosti premisljenega uvajanja GEN-UI v izobrazevalni sistem.
Skupno rezultati nakazujejo, da je kljuéno uravnoteziti tehnolosko podporo,
pedagosko usposabljanje ter eti¢ne in regulativne vidike uporabe generativne umetne

inteligence v solah.

3.7.3 Rezultati analize anketnih vprasalnikov visokoSolskih uciteljev in

sodelavcev glede tehni¢nih omejitev in tehnoloskih resitev

Tabela 221: Rezultati anketnih vprasalnikov za visoko$olske ucitelje in sodelavce glede
tehni¢nih omejitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Visoki stroski licenc in placljivih
verzij (16)

Omejena funkcionalnost
brezplacnih orodij (6)

Neustrezna in zastarela oprema (6)
Neenak dostop do IKT-opreme (1)
Pomanjkanje sredstev za ustrezno
opremo (1)

Tezave z dostopnostjo do interneta
)

Preobremenjenost omrezja (1)
Tehni¢ne omejitve pri obdelavi
datotek (1)

Integracija s koledarji in drugimi
orodji (2)

Licenciranje in stroski (22)

Oprema in dostopnost (8)
Dostopnost in
infrastruktura (38)

Internetna povezava in
omrezje (5)

Funkcionalne omejitve (3)
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Tema Kategorija Koda

Nepravilni, nenatancni ali
zavajajoci odgovori (9)
Halucinacije (1)

GEN-UI ni sposobna ustvarjati
novega znanja (1)

Problemi virov in referenc (3)
Pomanjkanje ustvarjalnosti (2)

Kakovost izhodnih
podatkov (16)

Nepoznavanje orodij GEN-UI (3)
Zanesljivost in kompetence Potreba po kriti¢cnem razmisljanju
(30) Znanje in uporaba (10) &)

Jezikovne tezave (2)

Hiter razvoj GEN-UI (1)

Kritika vpliva na druzbo in etiko

Etika in vpliv na druzbo (2) Potreba po nadzorovani tehnologiji
M

Varovanje in zascita Zaupnost podatkov (1)

podatkov (2) Avtorske pravice (1)

Od skupno 57 visoko$olskih uciteljev in sodelavcev, ki so podali svoje odgovore na
vprasanje o tehni¢nih omejitvah pri uporabi generativne umetne inteligence, je eden
iztecno navedel, da ne zaznava nobenih tezav, devet pa jih ni znalo podati

konkretnega odgovora.

Preostali odgovori so se razdelili v dve glavni temi: dostopnost in infrastruktura ter
zanesljivost in kompetence, ki vsaka na svoj nacin osvetljujeta kljuéne izzive pri

implementaciji teh tehnologij v visokosolsko izobrazevanje.

V okviru dostopnosti in infrastrukture so ucitelji najveckrat izpostavili vprasanje
licenciranja in stroskov, saj mnogi opozarjajo, da so placljive razlicice orodij
predrage, brezplacne pa preve¢ omejene za resno uporabo. Nekateri menijo, da jim
pomanjkanje licenc otezuje preizkusanje in razumevanje zmogljivosti najnovejsih
modelov, navajajo »pomanjkanje licenc, da bi lahko dejansko preizkusili delovanje

najnovejsih orodij«.

Poleg finan¢nih omejitev je pomembna ovira tudi neustrezna ali zastarela IKT-
oprema, ki mnogim otezuje ucinkovito delo z umetno inteligenco. Med odgovori so
bili omenjeni pomanjkanje sredstev za posodobitev racunalnikov, neenak dostop do
ustrezne opreme ter slaba internetna povezava, ki je na nekaterih fakultetah Se
posebej problemati¢na. Studentje se véasih spoprijemajo s tezavami pri dostopu do

spletnih orodij, saj so omrezja preobremenjena in nezanesljiva. Eden od uditeljev je
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dejal: »Na nasi fakulteti je predvsem slaba dostopnost medmrezja. Studentje tezko
dostopajo do orodij pri pedagoskem procesu.«

Manj pogosto, a kljub temu pomembno je bilo omenjeno tudi vprasanje
funkcionalnih omejitev umetne inteligence. Nekateri so opozorili, da orodja se
vedno ne omogocajo ucinkovite integracije s koledarji ali opomniki, kar bi lahko

izboljsalo njihovo uporabnost v akademskem okolju.

Druga pomembna tema, zanesljivost in kompetence, se osredotoca predvsem na
kakovost in zanesljivost izhodnih podatkov. Veliko uditeljev opozarja na tezave, kot
so nenatanéni, zavajajoci ali napac¢ni odgovori umetne inteligence, pri cemer nekateri
posebej omenjajo pojav t. i halucinacij in pomanjkanje sposobnosti generiranja
resnicno novega znanja. Prav tako se pojavljajo pomisleki glede virov in referenc, saj
umetna inteligenca pogosto ustvarja navidezno verodostojne, a nepreverjene ali celo
izmisljene navedbe. Eden od uciteljev je komentiral: »T'ehnologija ve¢ obljublja, kot
lahko realizira, in Se vedno tudi najrazvitejsi modeli delajo velike napake — npr.
podajo odgovore, ki so nesmiselni ali zavajajoci (halucinacije), v resnici pa so

posledica nacina delovanja GEN-Ul .«

Poleg same natancnosti odgovorov so ucitelji opozorili na potrebo po razvoju
kriti¢cnega misljenja pri uporabnikih teh tehnologij. Nekateri so izrazili zaskrbljenost,
da pomanjkanje razumevanja umetne inteligence lahko vodi v nekriticno
sprejemanje rezultatov, drugi pa so poudarili, da ucitelji in Studenti pogosto nimajo

dovolj znanja za ucinkovito uporabo teh orodij.

Med odgovori so bili omenjeni tudi eti¢ni vidiki uporabe GEN-UI in njen $irsi vpliv
na druzbo. Nekateri so izrazili ostro kritiko, da umetna inteligenca prispeva k
digitalni zasvojenosti, odtujenosti in zmanjSanju ustvatjalnosti ter da bi morali
postaviti jasne omejitve pri njeni uporabi, da bi zascitili ¢lovekovo avtorstvo in
ustvarjalnost. Nekdo je komentiral: »Sem proti uporabi GEN-UI v pedagoskem
procesu. Zivimo v ¢asu ‘digitalnega kaosa’, ki je izvor EPIDEMIJE digitalne
zasvojenosti, medcloveske odtujenosti, razclovecenja in ustvarjalne praznine
nekaterih posameznikov — zato menim, da so tehni¢ne omejitve (npr. prepoved
uporabe v doloc¢ene namene) NUJNE in korak k zas¢iti clovekove ustvarjalnosti ter

k spostovanju avtorstva.«
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Nazadnje so nekateri omenili tudi vprasanje varovanja podatkov in avtorskih pravic,

kar kaze na $irSo potrebo po jasnih pravilih glede zasebnosti in zascite intelektualne

lastnine v kontekstu uporabe umetne inteligence.

Tabela 222: Rezultati anketnih vprasalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce glede
tehnoloskih resitev pri uporabi GEN-UI

Tema

Kategorija

Koda

Infrastruktura in dostopnost
(12

IKT-oprema in povezljivost

™

Zagotovitev zmogljivejSe opreme
©)

Zagotovitev dobre spletne
povezave (1)

Financiranje licen¢nih orodij

©

Nakup placljivih licenc (5)

Izobrazevanje in

usposabljanje (10)

Usposabljanje in podpora
uporabnikom (5)

Organizirano usposabljanje za
uporabo GEN-UI (3)
Podpora pri uporabi (2)

Tutorstvo in uporaba GEN-
UI pri ucenju (5)

Konkretni predlogi uporabe (3)
Uporaba preko tutorstva(2)

Regulacija (4)

Postavitev smernic in
nadzor (2)

Jasna nacela institucije (1)
Pregledovalnik vsebin (1)

Omejitve pri uporabi (2)

Pocakati z uporabo v VIZ (1)
Stroga prepoved uporabe v

formalnem izobrazevanju (1)

Na vprasanje o tehnoloskih resitvah za uporabo generativne umetne inteligence v
vzgoji in izobrazevanju smo prejeli 42 odgovorov visokosolskih uciteljev in
sodelavcev. Med njimi jih je 17 vsebovalo navedbe, da anketiranci ne vedo, kaj bi
predlagali, ali pa niso podali konkretnih resitev. Preostale odgovore smo razvrstili v
tri glavne teme: infrastruktura in dostopnost, podpora in usposabljanje ter regulacija

in varnost.

Najve¢ odgovorov je bilo uvrs¢enih v temo infrastruktura in dostopnost, ki se deli
na dve kategoriji. Prva, IKT-oprema in povezljivost, obsega sedem odgovorov, pri
¢emer jih Sest poudarja potrebo po zagotovitvi zmogljivejse opreme, eden pa
poudarja pomen zagotovitve dobre spletne povezave. Druga kategorija, financiranje
licen¢nih orodij, vkljuc¢uje pet odgovorov, ki vsi poudarjajo potrebo po nakupu

placljivih licenc.

V temo podpora in usposabljanje je bilo uvricenih deset odgovorov, razdeljenih v
dve kategoriji. Prva, usposabljanje in podpora uporabnikom, zajema pet odgovorov,
od tega trije izpostavljajo potrebo po organiziranem usposabljanju za uporabo

GEN-UI, dva pa se osredotocata na podporo pri uporabi.
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Druga kategorija, tutorstvo in uporaba GEN-UI pri ucenju, prav tako vkljucuje pet
odgovorov, pti Cemer se trije nanasajo na konkretne predloge uporabe, dva pa na

uporabo s pomocjo tutotjev.

Zadnja tema, regulacija in varnost, obsega §tiri odgovore in je razdeljena v dve
kategoriji. V kategorijo postavitev smernic in nadzor sta bila uvr§¢ena dva odgovora,
eden omenja potrebo po jasnih nacelih institucije, drugi pa predlaga pregledovalnik
vsebin. Ena od uciteljic je dejala: »Pocutim se premalo usposobljena, da bi lahko kaj
predlagala, bi si pa zelela, da univerza zavzame jasna in nedvoumna (pravna, eticna
ipd.) stalisca glede uporabe Ul pri delu na fakultetah za pedagoski kader, za Studente,
za nepedagoski kader.«

Kategorija omejitve pri uporabi prav tako vkljucuje dva odgovora, eden poudatja, da
je treba pocakati z uporabo v VIZ, drugi pa zagovarja strogo prepoved uporabe v
formalnem izobrazevanju: »Ni e ¢as, orodje Se ni dovolj kakovostno, da bi mu bilo

mogoce zaupati tako pomembno mesto, kot je orodje v VIZ.«

Analiza odgovorov je pokazala, da se vecina predlogov nanasa na zagotavljanje
ustrezne infrastrukture in financiranje dostopa do tehnologije. Pomemben del
odgovorov se osredotoca tudi na potrebo po dodatnem usposabljanju in podpori pri
uporabi Ul, medtem ko je manjsa skupina izrazila pomisleke glede regulacije in

omejitev uporabe.

3.7.4  Rezultati analize anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev OS glede
tehni¢nih omejitev in tehnoloskih resitev

Tabela 223: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce OS glede tehni&nih
omejitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Oprema in dostopnost (4) Premalo opreme (3) Premalo opreme (npr. tablicnih
racunalnikov) (2)
Zmogljivosti racunalnikov (1)
Pomanjkanje prostora (1) Ni primerne racunalniske ucilnice
0
Financne omejitve (8) Licence (5) Licenca za ucence in ucitelje (2)
Placljive licence (3)
Dodatni financni stroski (2)  Financni vidik (2)
Zelena brezplaéna  Brezpla¢na dostopnost (1)
dostopnost (1)
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Tema Kategorija Koda
Funkcionalne omejitve (1) Pomanjkanje Osnovne verzije ne zadoscajo (2)
funkcionalnosti (1)
Zanesljivost in kompetence  Kakovost podatkov, Kakovost podatkov, natan¢nost in
@ natanénost, verodostojnost, verodostojnost, varnost in eticna
varnost (1) tveganja (1)
Omyejitve (6) Nezaznane omejitve (4) Ni zaznanih omejitev (4)

Neopredeljene omejitve (2) ~ Nepoznavanje podrodja (2)

V tabeli so prikazane tehni¢ne omejitve pri uporabi GEN-UI, ki jih zaznavajo
vodstveni delavei osnovnih $ol. Rezultati so razvrsceni v ve¢ kategorij, ki zajemajo
opremo in dostopnost, finanéne omejitve, funkcionalne omejitve ter zanesljivost in

kompetence.

Najbolj izpostavljena kategorija so financne omejitve, omenjene v 8 primerih.
Znotraj te kategorije so vodstveni delavci najpogosteje omenjali tezave s licencami
(5), pti Cemer so poudarili, da so licence za ucence in ucitelje pogosto placljive (3) ali
pa jih preprosto primanjkuje (2). Poleg tega so omenili tudi dodatne finanéne stroske
(2) in izrazili zeljo po brezplacni dostopnosti (1). To kaze na to, da so financni vidiki

ena najpogosteje omenjenih ovir pri uvajanju GEN-UI v sole.

V kategoriji oprema in dostopnost so bile poudatjene tezave s premalo opremo,
predvsem pomanjkanje tablicnih racunalnikov in nezadostne zmogljivosti
racunalnikov. Poleg tega so omenili tudi pomanjkanje primernega prostora, kar
pomeni, da Sole nimajo ustrezne rac¢unalniske ucilnice za uporabo GEN-UI. To kaze

na pomanjkanje infrastrukture, ki bi omogocala u¢inkovito uporabo te tehnologije.

V kategoriji funkcionalne omejitve so vodstveni delavci izpostavili pomanjkanje
funkcionalnosti, pri cemer so navedli, da osnovne verzije GEN-UI ne zado$c¢ajo za
potrebe Sol. To poudatja, da obstajajo omejitve v sami tehnologiji, ki ovirajo njeno

$irSo uporabo.

V kategoriji zanesljivost in kompetence so bile omenjene tezave s kakovostjo
podatkov, natanc¢nostjo, verodostojnostjo in varnostjo. To kaze na pomisleke glede
zanesljivosti in eti¢nih vidikov uporabe GEN-UI, kar lahko predstavlja ovire pri

njenem sprejemanju.
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Zanimivo je, da so bile v kategoriji omejitve v 4 primerih navedene nezaznane
omejitve, kar pomeni, da nekateri vodstveni delavci ne vidijo tezav pri uporabi
GEN-UL Vendar pa so v 2 primerih omenili neopredeljene omejitve, kar kaze na

pomanjkanje znanja o tem podrocju.

Najveéje ovire pri uporabi GEN-UI v osnovnih Solah so finan¢ne omejitve,
predvsem placljive licence in pomanjkanje sredstev za opremo. Poleg tega so
pomembne tudi tehni¢ne in funkcionalne omejitve, kot so nezadostna oprema in
pomanjkanje naprednih funkcionalnosti. Kljub temu nekateri vodstveni delavci ne
zaznavajo omejitev ali pa nimajo dovolj znanja o tem podrodju, kar kaze na potrebo

po vedji informiranosti in izobrazevanju.

Tabela 224: Rezultati anketnih vpra$alnikov za vodstvene delavce OS glede tehnologkih
resitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Dostop do enakih moznosti na
ravni drzave (1)
Enaka dostopnost za vse $ole in
ucence (1)
Oprema in dostopnost (6) Posodobljena strojna oprema
(tablice, prenosniki, ekrani ...) (1)
Inovativno opremljeni uc¢ni
prostori (1)
Sodobna oprema (2)
Tehnic¢na podpora (posodobitev),
licence (1)

Nakup licence/placljivi Placljivi paketi na ravni drzave -
Financne resitve glede paketi (5) pro verzije (1)
licenc (0) Licence (1)
Nakup licenc (2)
Nabor orodij, ki je za $olo
brezplacen (kot je oblak 386)
Namestitev istega preverjenega
Enotno orodje (2) programa GEN-UI (1)

Enotno orodje za delo v $oli (1)

Dostopnost (2)

Posodobljena strojna
oprema (4)

Brezplacna orodja (1)

Orodja (3) L L Orodja, kot so personalizirani
Personalizirani pomoc¢niki o L
1) pomocniki za ucence (npr.
( ChatGPT, Tutorai) (1)
Tehniéna/pedagoska Tehnic¢na podpora (posodobitev)
Podpora (2) podpora (2) )

Podpora pri iskanju resitev (1)

Na vprasanje Katere tehnoloske resitve predlagate v VIZ za uporabo GEN-UI je

odgovorilo 20 osnovnosolskih vodstvenih delavcev.
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Odgovorti vodstvenih delavcev v osnovnih $olah so razdeljeni v pet glavnih kategorij.
Najveckrat se pojavljata tema opreme in dostopnosti ter licenciranja oziroma
financnih resitev (vsaka po Sest odgovorov), sledijo enotna orodja in personalizacija
(Stirje odgovori), tehni¢na podpora (dva odgovora) ter nobenih predlogov oziroma
neznana opredelitev (dva odgovora). V sklopu opreme in dostopnosti so anketiranci
poudarili potrebo po enakih moznostih dostopa do GEN-UI na drzavni ravni in po
ustrezni strojni opremi, medtem ko so pti licenciranju in financnih vidikih izpostavili
nakup licenc ali placljivih paketov ter morebitne brezplacne resitve z omejenimi
funkcionalnostmi. Nekateri so izrazili zeljo po enotnem orodju oziroma platformi
za GEN-UI, ki bi obenem omogocala tudi personalizacijo glede na specifi¢ne
potrebe. Pri tehni¢ni podporti je bila izpostavljena potreba po strokovni pomoci,
usposabljanju in resevanju morebitnih tehni¢nih tezav, medtem ko dva anketiranca
nista izrazila nobenih predlogov ali pa omejitev nista znala opredeliti. Iz odgovorov
je razvidno, da so najvecdje dileme povezane z dostopnostjo, opremljenostjo $ol in
stroski licenc, nekaj vprasanih pa predlaga bolj enotne in hkrati prilagodljive resitvi
ter po ustrezno podporo pri uporabi GEN-UIL

3.7.5 Rezultati analize anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev SS glede

tehni¢nih omejitev in tehnoloskih resitev

Tabela 225: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce s§ glede tehni¢nih
omejitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Nakup licenc (3)

Placljive razlicice (6)

Financne omejitve za licence (1)
Kakovost podatkov in etika ~ Kakovost podatkov (2)

Financne omejitve zaradi Nakup licenc in placljivost
licenc (10) (10

Kakovost podatkov, etika, P Etika (1)

Z?;Z]il;l‘é%ﬁ in energetska Zanesljivost (1) Nezanesljivost podatkov (1)

P Energija (1) Visoka poraba energije (1)
Dostopnost/tehni¢na Stalna dostopnost i:i?ig:?ﬁpﬂ()ﬂ do racunalnika,
infrastruktura (3) (racunalnik, internet) (3)

Omejen dostop (2)

Fizi¢na infrastruktura (1) Ustrezni prostori (1) Premalo ustreznih ucilnic (1)
Pomanjkanje znanja za
uporabo (1)
Pomanjkanje ustreznih
programskih orodij (1)
Ne vem/ne zaznavam Ne vem (1)
omejitev (4) Ne zaznavam (3)

Kompetence/znanje (1) Premalo znanja za uporabo (1)

Programska oprema (1) Premalo programske opreme (1)

Ne zaznavam omejitev (4)
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Na vprasanje »Katere tehni¢ne omejitve zaznavate pri uporabi GEN-UI? je

odgovorilo 18 srednjesolskih vodstvenih delavcev.

Odgovori vodstvenih delaveev srednjih Sol so razdeljeni v ve¢ kategorij, pri cemer
so najpogosteje omenjeni financni in licenéni vidiki (8 odgovorov), potem sledijo
kakovost podatkov, etika, zanesljivost in energetska poraba (4 odgovori), dostopnost
in tehni¢na infrastruktura (3 odgovori), kompetence in znanje (1 odgovor),
programska oprema (1 odgovor) ter neprepoznavanje omejitev (4 odgovori).
Najvedje skrbi anketirancev so povezane z licenciranjem in placljivostjio GEN-UI
resitev, zlasti z nakupom licenc ter z visoki stroski, povezanimi z dostopom do
naprednejsih verzij orodij. Prav tako so se pojavile skrbi glede kakovosti podatkov,
zaupanja v podatke, eticnosti uporabe orodij ter visoke porabe energije. Veliko
udelezencev je izpostavilo potrebo po stalnem dostopu do rac¢unalnikov in interneta,
medtem ko so nekateri opozorili tudi na fizicne omejitve, kot so premalo ustreznih
ucilnic. Manj pogosto so se pojavili tudi izzivi glede pomanjkanja znanja za uporabo
generativne umetne inteligence in neustreznih programskih orodij. Nekateri
anketiranci niso prepoznali nobenih omejitev ali pa jih preprosto niso zaznali, kar
lahko kaze na to, da tehnologija ni $e v celoti implementirana ali da ne zaznavajo
vseh moznih izzivov. Skupno gledano ugotavljamo, da so najpogostejse omejitve
povezane z visokimi stroski pristopa do GEN-UI, pomanjkljivostjo infrastrukture
in tehni¢nim znanjem uporabnikov, medtem ko so nekateri Se vedno v fazi

raziskovanja moznosti uporabe te tehnologije. za 20 sekund.

Razvidno je, da najve¢ vodstvenih delavcev SS kot omejitev pri uporabi GEN-UI
navaja licenciranje in financne vidike, saj izpostavljajo nakup licenc, placljive razlicice
in dodatna doplaéila za naprednejse verzije. Stirje odgovori se nanasajo na kakovost
podatkov, eti¢na vprasanja, nezanesljivost in visoko porabo energije, medtem ko trije
poudarjajo izzive, povezane s stalno dostopnostjo racunalnikov in interneta ter s
tizicno infrastrukturo v obliki ustreznih ucilnic. Po en anketiranec je opozoril na
pomanjkanje znanja in ustrezne programske opreme, Stitfje pa omejitev sploh ne

zaznavajo ali jth ne znajo opredeliti.
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Tabela 226: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce SS§ glede tehnologkih
resitev pri uporabi GEN-UI

Tema

Kategorija

Koda

Znanje in usposabljanje (2)

Povecanje znanja,
usposabljanje in
izobrazevanje (2)

Imam premalo znanja, mogoce
aplikacije samo za izobrazevanje
)

Za zdaj premalo poznam (1)

Podpora in prakti¢ni
primeri (3)

Gradiva, multimedija,
podpora in prakticni prikazi

©)

Gradiva — multimedija, podpora,
ChatGPT (1)

Ponuditi nam npr. tri ideje, kako ga
uporabiti v VIZ in prikazati na
prakti¢nih primerih (1)
Interaktivna u¢na gradiva,
avtomatizacija administracije (1)

Personalizirano ucenje in
varnost (4)

Ucbeniski asistenti in reSitve
za individualizirano ucenje

@

Ucbeniski asistenti z UI (1)
Za personalizirano ucenje (1)

Varnost, preprecevanje
goljufij (2)

UI za varnost na spletu (1)
UI za preprecevanje goljufij (1)

Licenciranje (3)

Nabava in uporaba licenc

©)

Sole bi morale imeti placljive
licence nekaterih GEN-UI (1)
Nakup licenc novejsih razlicic (1)

Nakup licenc (1)

Programska oprema

Prilagojena programska prilagojena uciteljem in

Uciteljem in dijakom prilagojena

oprema (1) dijakom (1) programska oprema (1)
Fizi¢na infrastruktura (1) g;ttezne]sl ucilni prostori Vec¢ ustreznih ucilnic (1)

Ne vem (1)

Nejasno/Ne predlagam (2) Se nismo razmisljali v tej smeri (1)

Ni premisleka o resitvah (2)

Na vprasanje Katere tehnoloske resitve predlagate v VIZ za uporabo GEN-UI je
odgovorilo 14 srednjesolskih vodstvenih delavcev.

Vodstveni delavci srednjih Sol pri uporabi GEN-UI omenjajo potrebo po dodatnem
znanju in usposabljanju, saj dva odgovora opozatjata na pomanjkanje poznavanja
aplikacij in orodij. Trije odgovori poudatjajo pomen podpore in prakti¢nih primerov,
pri Cemer je izpostavljena zelja po gradivih, multimedijskih resitvah, uporabi orodij,
kot je ChatGPT, ter konkretnih idejah za prakticno rabo in administrativno
avtomatizacijo. Stitje anketiranci so se dotaknili personaliziranega u¢enja in varnosti,
kjer omenjajo ucbeniske asistente, resitve iz vsakdanjega Zivljenja in preverjene
varnostne protokole, pti ¢emer poudarjajo zanesljivost in zasc¢ito uporabnikov. Dva
odgovora se navezujeta na dostopnost in implementacijo, saj navajata nabavo in
uporabo licenc za GEN-UIL Poleg tega je eden izmed odgovorov usmertjen v

prilagojeno programsko opremo, namenjeno ciljni populaciji, ter $e eden, ki
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izpostavlja ustrezno fizicno infrastrukturo v obliki primernih udilnic in
pripomockov. Dva anketiranca nista navedla negativnih vidikov ali konkretnih

omejitev, kar nakazuje, da se nekateri z izzivi uporabe GEN-UI $e niso soocili ali jih

ne zaznavajo.

3.7.6 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet

glede tehnicnih omejitev in tehnoloskih reSitev

Tabela 227: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet glede tehni¢nih
omejitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Nepoznavanje orodij (2) Nepoznavanje orodij (2)

Pomanjkanje ¢asa za ucenje

spretnosti (1)

Cas (1)

Kompetence in ¢as za
usposabljanje (4)

Pomanjkanje ¢asa za ucenje
spretnosti (2)

Manj zmogljivi racunalniki
@

Licenciranje (2) Potreba po licencah (2)

Strojna oprema (1) Manj zmogljivi racunalniki (1)

Predvsem pri zagotavljanju licenc
za posamezna orodja (2)

Poraba energije (1) Poraba energije (1)

Razvijanje posameznega sistema

Energetski in stroskovni

vidiki 2 Visoki stroski(1) GEN-UI zahteva veliko virov (1)
Ne vem (1)
. Ne vem/ne poznam Posebnih tehni¢nih omejitev
Ne zaznavam omejitev (3) ..
omejitev (3) osebno ne zaznavam (1)

Ne poznam odgovora (1)

Na vprasanje Katere tehnitne omejitve gaznavate pri uporabi GEN-UI je odgovorilo 6
vodstvenih delavcev fakultet.

Odgovori so osredotoceni na tezave, povezane z usposabljanjem, strojno opremo in
licenciranjem. Najve¢ anketirancev izpostavlja pomanjkanje znanja, saj se nanasajo
na nepoznavanje orodij ali pomanjkanje ¢asa za ucenje potrebnih spretnosti. Dva
odgovora se nanasata na licenciranje, pri cemer je izpostavljena potreba po licencah
za posamezna orodja, dva odgovora opozarjata na energetske in stroskovne vidike,
kot so visoka poraba energije in visoki stroski razvoja posameznega sistema GEN-
UL Edinstven odgovor se nanasa na pomanjkljivosti v strojni opremi, kjer so bili
omenjeni manj zmogljivi ra¢unalniki. Trije odgovori pa ne prepoznavajo omejitev ali
jih ne znajo opredeliti, kar lahko nakazuje na vecje zadovoljstvo ali manj izkusen] z

uporabo te tehnologije.
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Tabela 228: Rezultati anketnih vpra$alnikov za vodstvene delavce fakultet glede tehnoloskih
re$itev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Moznost individualnih konzultacij
.. Moznost individualnih z eksperti s tega podrodja, ki bi
Individualna podpora (1) konzultacij z eksperti (1) opozorili na orodja in moznosti, ki
jih ponuja (1)

Seznanjanje z zmogljivostmi

GEN-UI in pastmi uporabe Seznanjanje z zmogljivostmi GEN-

Usposabljanje in Ul in pastmi uporabe (1)

informiranje (2) Ustrezno usposabljanje ob Nabava licenc za vse zaposlene in
nabavi licenc (1) ustrezno usposabljanje ob tem (1)

Licenciranje (1) Nabava licenc za vse Del odgovora Nabava licenc za vse
zaposlene (1) zaposlen (1)

Manjsa odvisnost od
tehnike (1)
Nejasnost / Ne vem (1) Ne vem ali ni predloga (1) Ne vem (1)

Odvisnost (1) Manjsa odvisnost od tehnike (1)

Na vprasanje Katere tehnoloske resitve predlagate v VIZ za uporabo GEN-UI je
odgovorilo 5 fakultetnih vodstvenih delavcev.

1z preglednice je razvidno, da so odgovori razdeljeni v ve¢ kategorij. Eden izmed
anketirancev poudarja potrebo po individualni podpori v obliki konzultacij z
cksperti, ki bi lahko svetovali pri izbiri in uporabi razli¢nih orodij za GEN-UIL Dva
odgovora se nanasata na usposabljanje in informiranje, pri ¢emer je izpostavljeno
seznanjanje z zmogljivostmi in pastmi uporabe GEN-UI ter ustrezno usposabljanje
ob nabavi licenc. Eno mnenje se posebej osredotoca na licenciranje oziroma nabavo
licenc za vse zaposlene, kar sovpada s poudarkom na celovitem pristopu k uporabi
GEN-UI Eden od anketirancev je izpostavil Zeljo po man;jsi odvisnosti od tehnike,
kar kaze na potrebo po uravnotezenem pristopu, medtem ko se en anketiranec ni

znal ali mogel opredeliti glede morebitnih predlogov.
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3.7.7 Rezultati analize fokusnih skupin glede tehni¢nih omejitev in
tehnoloskih reSitev pri uporabi generativne umetne inteligence

3.7.7.1 Rezultati analize fokusnih skupin za utitelje OS in OSPP glede
tehni¢nih omejitev in tehnoloskih resitev pri uporabi generativne

umetne inteligence

Tabela 229: Rezultati fokusne skupine utiteljev OS glede tehni¢nih omejitev in tehnoloskih
resitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Omejitve (1) Placljive licence (1)
Tehni¢ne omejitve in Odprt dostop do orodij za
tehnoloske resitve pri uporabi . . Sole (1)
GEN-UI (4) Resitve in prediogi (3) Uporaba orodij Microsoft 365
@

V fokusni skupini uciteljev osnovnih $ol glede tehni¢nih omejitev in tehnoloskih
resitev pri uporabi generativne umetne inteligence sta se izoblikovali dve glavni

kategoriji: omejitve ter resitve in predlogi.

Glavna tehni¢na omejitev, ki so jo ucitelji poudatili, so placljive licence za umetno
inteligenco. Eden izmed udelezencev je poudaril: »Brezplacna orodja so supert,
ampak velikokrat za kak$no konkretno delo potrebujes placljivo licenco.« To
nakazuje, da so ucitelji pri uporabi umetne inteligence pogosto omejeni zaradi
stro$kov, kar vpliva na njihovo sposobnost uc¢inkovite implementacije teh orodij v
poucevanje. Njihovi odgovori nakazujejo potrebo po resitvah, ki bi omogocile

dostop do placljivih orodij preko Solskih licenc ali institucionalne podpore.

Kot tehnolosko resitev so ucitelji predlagali, da bi se v $olah ve¢ uporabljala
Microsoft 365 orodja, saj imajo uditelji in ucenci do njih ze dostop. Eden izmed
uciteljev je izpostavil: Do tega imamo dostop na vsaki $oli in to orodje je dovolj
dobro za neko splosno uporabo.« Poudarili so, da bi lahko obstojeca orodja, kot so
Copilot, PowerPoint in Word z Al funkcijami, bolje izkoristili za poucevanje, saj to
ne bi povzrocalo dodatnih finanénih bremen za Sole. Poleg tega so izpostavili
potrebo po odprtem dostopu do specificnih orodij, ki jih ucitelji pogosto
uporabljajo, da bi bila ta bolj enakopravno dostopna v vseh Solah. Eden izmed
udelezencev je predlagal: »Dolocene aplikacije, ki jih ucitelji veliko uporabljamo, bi
morale biti odprte, dostopne.« To kaze na potrebo po vedji institucionalni podpori

pti dostopu do kljuénih digitalnih orodjj.
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Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da uditelji osnovnih $ol prepoznavajo
tehnicne omejitve pri uporabi generativne umetne inteligence predvsem zaradi
omejenega dostopa do placljivih orodij. Kot mozne resitve predlagajo boljso izrabo
ze dostopnih orodjj in zagotavljanje odprtega dostopa do drugih klju¢nih aplikacij.
Nijithove izjave poudarjajo pomen sistemske podpore pri zagotavljanju enakih
tehnoloskih moznosti za vse Sole ter potrebo po premisljent strategiji vkljucevanja

umetne inteligence v osnovnosolsko izobrazevanje.

Tabela 230: Rezultati fokusne skupine utiteljev OSPP EIS in OSPP NIS glede tehni¢nih
omejitev in tehnoloskih resitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Premalo tehni¢nih pripomockov oz.
Nizka tehni¢na in naprav (racunalnikov, tablic, ipd.) (2)

tehnoloska podpora (3) Nizka tehni¢na podpora
(racunalnikatji) (1)
Zagotoviti dovolj tehni¢ne opreme (1)
Resitve in predlogi (2) Zagotoviti ustrezno programsko
opremo (1)

Tehni¢ne omejitve in tehnoloske
resitve pri uporabi GEN-UI (5)

V fokusni skupini uéiteliev OSPP EIS in NIS glede tehni¢nih omejitev in
tehnoloskih resitev pri uporabi generativne umetne inteligence sta se izoblikovali dve

kategoriji: nizka tehni¢na in tehnoloska podpora ter resitve in predlogi.

Glavna izziva, ki so ju ucitelii OSPP izpostavili, sta pomanjkanje tehni¢nih
pripomockov, kot so racunalniki in tablice, ter nezadostna tehni¢na podpora. Eden
izmed uciteljev je poudaril: «Na nasi soli imamo zelo malo racunalnikov.« Drug je
dodal: »Problem so tehni¢ni pripomocki, ki jih imamo ve¢ kot oditno
premalo.« Pomanjkanje osnovne tehnoloske opreme predstavlja oviro pti izvajanju
pouka z umetno inteligenco, saj ucitelji nimajo zadostnih virov, da bi lahko te
tehnologije vkljucili v uéni proces. Poleg tega so opozorili na pomanjkanje tehni¢ne
podpore, saj na Solah primanjkuje ra¢unalnicarjev, ki bi skrbeli za delovanje opreme
in nudili pomo¢ pri uporabi tehnologij. Eden izmed udeleZencev je izpostavil: »Ce
pa pripomocke imamo, ne znamo delati z njimi, oziroma ni dovolj racunalnicarjev,
da bi se z njimi posvetovali.« To kaze na potrebo po dodatnem kadru, ki bi uciteljem

pomagal pri uporabi digitalnih tehnologij v izobrazevanju.

Kot mozne reditve so ucitelji OSPP predlagali zagotavljanje ustrezne tehni¢ne
opreme in programske podpore. Izpostavili so potrebo po posodobitvi in izboljsanju
dostopnosti strojne opreme ter boljsi programski podpori. Eden izmed uciteljev je
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opozoril na tezave pri uporabi: »Ce bodo dali na ra¢unalnike, ki ¢akajo v skladiscih,
Linuxe, potem ne vem, kdo bo to znal uporabljati« To kaze na potrebo po
ustreznem usposabljanju in prilagajanju opreme dejanskim potrebam uciteljev in

ucencev.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da ucitelji, ki poucujejo otroke s
posebnimi potrebami, pri uporabi generativne umetne inteligence zaznavajo
predvsem tezave, povezane s pomanjkanjem tehnoloske infrastrukture, omejenim
dostopom do ustrezne opreme ter pomanjkanjem tehni¢ne podpore. Kot resitve
predlagajo zagotavljanje ve¢ racunalniske opreme, boljso programsko podporo in
povecanje dostopa do usposobljenih strokovnjakov, ki bi lahko nudili pomo¢ pri
uporabi umetne inteligence v poucevanju. Njihovi odgovori poudatjajo potrebo po
sistemski podpori za uspesno vkljucevanje digitalnih tehnologij v izobrazevalni

proces ucencev s posebnimi potrebami.

3.7.7.2 Rezultati analize fokusnih skupin za ulitelje S$ glede tehniénih
omejitev in tehnoloskih reSitev pri uporabi generativhe umetne

inteligence

Tabela 231: Analiza fokusnih skupin utiteljev SS glede predlogov izobraZevalne politike pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Placljive licence (1)
Omejitve (2) Orodja GEN-UI so v tujih jezikih

Tehni¢ne omejitve in tehnoloske 1)
reditve pri uporabi GEN-UI (3) - — -
Resitve in predlogi (1) Orodje za preverjanje plagiatorstva

©)

Udelezenci fokusne skupne uéiteljev, ki poucujejo v SS so znotraj teme tehniéne
omejitve in tehnoloske resitve pri uporabi GEN-UI izpostavili dve kategoriji, in sicer

tehnicne omejitve in ter resitve in predlogi.

Ucditelji, ki poucujejo v SS so kot glavni tehni¢ni omejitvi izpostavili tezavo s
placljivimi licencami za uporabo klju¢nih orodij umetne inteligence: »Tukaj smo
malo omejeni, recimo, ko se uci§ uporabljati neko aplikacijo, potem ima$ nekaj
poskusov, nato pa je vse placljivo. Se pravi, za eno tako resno uporabo Se ni dovolj
natancen in ni zastonj.« Moti tudi dejstvo, da so orodja pogosto v tujih jezikih, pri
cemer se velikokrat ob prevodu izgubi kontekst oz. orodja niso uporabna npr. pri

delu, kjer je poudarek na rabi slovenskega jezika: »Veliko uporabnih aplikacij je v
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vseh drugih jezikih, samo v slovenscini ne. Tako kot mi, tudi vsi dijaki niso zelo vesci

v anglescini, sploh ¢e orodja uporabljamo pri pouku slovenscine.«

Pod kategorijo resitev in predlogov so ucitelji SS, vkljuceni v fokusno skupino,
izpostavili predlog po vpeljavi orodja za preverjanje plagiatorstva izdelkov dijakov:
»Dijaki poskusajo zakriti uporabo umetne inteligence in zato uporabljajo tudi druge
aplikacije, da se skrije, mi pa sicer vemo, da izdelek ni njihov, vendar jim to vcasih
tezko dokazemo.« Iz primera je razvidno, da se dijaki v srednjih Solah Ze zavedajo
problema plagiatorstva lastnih izdelkov in se zaradi tega posluzujejo orodij, ki
omogocajo antropomortfizacijo besedil oz. izdelkov, generiranih z umetno

inteligenco.

Odgovori udelezencev fokusne skupine nakazujejo, da je za uspe$no vkljucevanje
umetne inteligence v srednjesolski prostor potrebna tehni¢na podpora, ki vkljucuje
prost dostop do licen¢nih orodij in orodij za preverjaje plagiatorstva, prav tako pa
opozarjajo na potrebo po orodjih v slovenskem jeziku oz. po orodjih namenjenih za

slovenski $olski prostor.

3.7.7.3 Rezultati analize fokusnih skupin za visokoSolske ucitelje in
sodelavce glede tehni¢nih omejitev in tehnoloskih reSitev pri uporabi
generativne umetne inteligence

Tabela 232: Rezultati fokusne skupine visokoSolskih uéiteljev in sodelavcev glede tehni¢nih
omejitev in tehnolo$kih resitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Omegjitve (1) Placljive licence (1)
Tehni¢ne omejitve in Odprt dostop do orodij v knjiznici
tehnoloske resitve pri uporabi 1

GEN-UI (3) Resitve in prediogi (2) Orodje za preverjanje

plagiatorstva (1)

V fokusni skupini visokosolskih uciteljev in sodelavcev glede tehni¢nih omejitev in
tehnologkih resitev pri uporabi generativne umetne inteligence sta se izoblikovali dve

kategoriji: tehnicne omejitve in predlogi za izboljsave.

Glavna tehni¢na omejitev, ki so jo izpostavili visokosolski ucitelji, je povezana s
placljivimi licencami za klju¢na orodja umetne inteligence. Eden izmed udelezencev
je poudaril: »Licencne podpore skoraj ni, vsega ne mores placevati iz lastnih

virov.« To nakazuje potrebo po sistemski podpori, ki bi omogocila dostop do
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kakovostnih orodij znotraj institucionalnih licenc, saj posamezni visokosolski ucitelji

pogosto nimajo sredstev za samostojno financiranje uporabe teh tehnologij.

Kot mozne resitve so udelezenci predlagali odprt dostop do orodij umetne
inteligence prek univerzitetnih knjiznic, kar bi omogocilo brezplac¢en dostop tako
profesorjem kot $tudentom. Ta reditev bi zmanjSala finanéno obremenitev
posameznikov in omogocila $irSo uporabo umetne inteligence v akademskem
okolju. Poleg tega so izpostavili potrebo po ucinkovitem orodju za preverjanje
plagiatorstva, saj se pri uporabi generativne umetne inteligence pojavljajo izzivi glede
akademske integritete. Eden izmed uciteljev je poudaril: »Rabimo orodje za
ucinkovito preverjanje plagiatorstva, da nam pove, v kolik$ni meri je izdelek delo
umetne inteligence.« To kaze na potrebo po specifi¢nih orodjih, ki bi omogocala
preverjanje izvornega avtorstva akademskih izdelkov in preprecevanje zlorab pri

uporabi umetne inteligence v Studentskih nalogah.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da sodelujoci visokosolski ucitelji in
sodelavci pri uporabi umetne inteligence prepoznavajo predvsem potrebo po
institucionalni podpori pri dostopu do licen¢nih orodij in orodij za preverjanje
akademske integritete. Njihovi odgovori poudatjajo pomembnost sistemskih resitev,
ki bi omogocile lazjo in odgovorno uporabo umetne inteligence v visokosolskem

izobrazevanju.

3.7.7.4 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce OS glede
tehni¢nih omejitev in tehnoloskih reSitev pri uporabi generativne
umetne inteligence

Tabela 233: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OS glede tehni&nih omejitev in
tehnoloskih resitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Kratka in kakovostna usposabljanja
Predlogi (3) @

Finané¢na sredstva (2)

Tehni¢ne omejitve in tehnologke
resitve pri uporabi GEN-UI (3)

V fokusni skupini vodstvenih delavcev osnovnih $ol se je glede tehni¢nih omejitev
in tehnoloskih resitev pri uporabi GEN-UI izoblikovala kategorija vezana na
predloge, predlogov glede resitev nismo zaznali.
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V skupini, ki je podala predloge, so udelezenci izpostavili potrebo po kratkih in
kakovostnih usposabljanjih, ki bi zaposlenim omogocila ucinkovitejSo uporabo
umetne inteligence v pedagoskem procesu. Hkrati so poudarili pomen pridobivanja
financnih sredstev za ustrezno opremo in dostop do naprednih orodij. Eden izmed
vodstvenih delavcev je dejal: «Treba bi bilo pridobiti finan¢na sredstva oziroma
opremo.« To kaze na potrebo po sistemski podpori, ki bi omogocila Sirso

dostopnost umetne inteligence v osnovnosolskem izobrazevanju.

Vodstvenih delaveci OS niso imeli konktetnih predlogov za izboljsave, saj menijo,
da umetno inteligenco trenutno uporablja le manjsina zaposlenih. Prav tako so
poudarili, da bi se moralo umetno inteligenco obravnavati zgolj kot pripomocek za
ucence in ne kot orodje, ki bi v celoti opravljalo delo namesto njih. Eden izmed
udelezencev je pojasnil: «Orodja so ucencem v pomo¢ in ne, da opravljajo v celoti
delo namesto njih.« To nakazuje na previden pristop k uvajanju umetne inteligence,
saj nekateri vodstveni delavci $e ne prepoznavajo njene Sirse uporabnosti v Solskem

okolju.

Na podlagi teh rezultatov lahko sklepamo, da so mnenja vodstvenih delavcev
osnovnih sol o uporabi umetne inteligence razli¢na. Nekateri prepoznavajo potrebo
po dodatnih usposabljanjih in finan¢nih sredstvih za njeno implementacijo, medtem
ko drugi menijo, da trenutna uporaba ostaja omejena in bi morala umetna inteligenca
sluziti zgolj kot pomo¢ ucencem, ne pa kot osrednje orodje pri ucenju. Njihovi
odgovori kazejo na potrebo po jasni strategiji uvajanja umetne inteligence v Solski
prostor ter bolj strukturiranem pristopu k njenem vkljucevanju v izobrazevalni

proces.

Pri fokusni skupini vodstvenih delavcev OSPP nam ni uspelo nasloviti te tematike.
Vodstveni delavei OSPPNIS in OSPPEIS za zdaj nimajo mnenja o tehniénih
omejitvah in tehnoloskih resitvah v svojem zavodu, saj si zelijo, da ucenci ne bi
prehitro uporabljali orodja GEN-UI, temvec bi ve¢ ¢asa namenili raziskovanju s

pomocjo drugih virov in ohranili druzenje, torej skrbeli za medsebojne odnose.
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3.7.7.5 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce SS glede
tehni¢nih omejitev in tehnoloskih reSitev pri uporabi generativne
umetne inteligence

Tabela 234: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev S glede tehni¢nih omejitev in
tehnoloskih resitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Orodja, ki pomagajo izpolniti porocila (1)
Orodja, ki povzemajo daljsa porocila (1)
Orodja, ki podajajo ideje (1)
Orodja, ki prevajajo v tuji jezik (2)
Orodja, ki pomagajo h konkretnim

Tehni¢ne omejitve in ~ Predlogi za tehnoloske resitvam (1)
tehnoloske resitve pri resitve (11) Orodja, ki spremljajo napredek dijaka (1)
uporabi GEN-UI (12) Orodja, ki avtomatizirajo postopke (1)

Orodja, ki so v podporo pri odlocanju (1)
Orodja, ki prihranijo ¢as (1)
Tehnoloska podjetja, ki bodo podajala
kreativne resitve (1)

Tehni¢ne omejitve (1) Dostopnost kakovostnih orodij (1)

Vodstveni delavci SS so podali enajst predlogov, kako bi jim orodja GEN-UI lahko

bila v najucinkovitejso podporo v smislu tehnoloskih resitev.

Pri predlogih so v pretezni meri podali mnenje, da se orodja GEN-UI, ki jih Ze
uporabljajo, v prihodnje Se bolj razvijajo; to so orodja, ki pomagajo izpolniti porocila,
povzemajo daljSa porocila, podajajo ideje, prevajajo v tuji jezik, pomagajo h
konkretnim resitvam, spremljajo napredek dijaka in avtomatizirajo postopke. V
manjsi meri so podali predloge za resitve, ki bi jih $e Zeleli imet, in sicer so to orodja,
ki bi bila v podporo pti odlo¢anju in ki bi prihranila ¢as. Menijo tudi, da bi bil smiseln
razvoj tak$nih tehnoloskih podjetij, ki bi ponudila kreativne resitve. Eden izmed
vodstvenih delavcev SS je na primer dejal: »V osnovi bodo $e vedno najbolj aspirirala
tista tehnoloska podjetja ..., ki bodo znala umetno inteligenco ravno v tej smeri

kreativnih resitev postaviti.«

Vodstveni delavci SS so podali mnenje, da tehni¢no omejitev vidijo v tem, da niso
kakovostna orodja dostopna vsem. Ta podatek kaze na mnenje, da so placljiva orodja

bolj kakovostna od neplacljivih.
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Sklenemo lahko, da bi vodstveni delavci SS z bolj§imi tehnoloskimi resitvami Zeleli
prihraniti ¢as in bi tako postali bolj ucinkoviti pri svojem delu. Boljsa orodja bi jim
omogocala tudi lazje spremljanje napredka pri dijakih. Edina tehni¢na omejitev, ki
bi jo zZeleli premagati, je dostopnost kakovostnih orodij GEN-UL Imajo tudi
dolocen vizionarski pogled v razvoj tehnoloskih podjetij, ki se ukvarjajo z umetno

inteligenco, in sicer v smeri, da bi ta ponujala kreativne resitve doloc¢enih problemov.

3.7.7.6 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce fakultet glede
tehni¢nih omejitev in tehnoloskih reSitev pri uporabi generativne

umetne inteligence

Tabela 235: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev fakultet glede tehni¢nih omejitev
in tehnoloskih resitev pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Orodja, ki preverjajo akademsko integriteto
@

Orodja, ki preverjajo seminarske naloge
studentov (1)

Orodja, ki studentom odgovarjajo na
osnovna vprasanja (1)

Digitalna platforma na ravni univerze (1)
Racunalniski center (1)

Tehni¢ne omejitve Orodja za preverjanje seminarskih nalog
&) trenutno ne delujejo (1)

Tehni¢ne omejitve in Predlogi (6)
tehnoloske resitve pri
uporabi GEN-UI (7)

Vodstveni delavci fakultet so v fokusni skupini podali Sest predlogov, kako bi lahko
orodja GEN-UI bila najuc¢inkovitejsa v podporo njithovemu delu, in eno tehni¢no

omejitev.

Pri predlogih za tehnoloske resitve so povedali, da bi bilo treba imeti kakovostna
orodja v podporo temu, da se ohranja akademska integtiteta pri profesorjih. Po drugi
strani bi na podoben nacin, za ohranjanje avtorskih pravic, imeli orodja, ki bi
preverjala seminarske naloge pri studentih. Nadalje so podali ideje, da bi doloc¢ena
orodja odgovarjala Studentom na njihova osnovna vprasanja v zvezi s Studentskimi
obveznostmi. Ucinkovite se jim zdijo tudi sistemske resitve na ravni univerze, kot je
digitalna platforma za obvescanje o novostih na podrocju umetne inteligence in

racunalniski center, ki podaja osnovne smernice za uporabo GEN-UI.
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Nekatere od teh resitev ze uporabljajo, to so: orodje za preverjanje seminarskih nalog
pri Studentih, digitalna platforma na ravni univerze in racunalniski center. Eden od
vodstvenih delavcev je na primer povedal: »Za preverjanje seminarjev in teh zadev

. imamo ga ze leta in leta ...« Ostale resitve pa so $e na idejni ravni: orodja za
preverjanje akademske integritete in orodja, ki Studentom odgovarjajo na osnovna

vprasanja v povezavi z njthovimi obveznostmi pri Studiju.

Glede tehni¢nih omejitev pa so povedali, da nekatera orodja trenutno ne delujejo
zaradi sesutja digitalnega sistema: »Trenutno ne dela to prevetjanje, ker odkar so nas

sesuli, Se nismo uspeli postaviti vse nazaj gor.«

Sklenemo lahko, da vodstveni delavci fakultet razmisljajo v smeri, da si zelijo s
predlogi za tehnoloske resitve pri uporabi GEN-UI izboljsati podro¢je avtorskih
pravic oziroma akademske integritete. Z resitvami bi tudi prihranili ¢as in pridobili
ve¢ informacij, kako orodja GEN-UI ¢im bolj ucinkovito uporabljati. Na tehni¢ne
omejitve se zaenkrat niso poglobili, razen v aspektu, da orodja v primeru digitalnega

sesutja potrebujejo kar nekaj ¢asa, da se ponovno vzpostavijo v polno delovanje.
3.8 Digitalni razkorak

Digitalni razkorak je neenakost, ki jo povzro¢i nezmoznost dostopa do
informacijskih tehnologij ali nezmoznost njihove uporabe. Neenakost lahko nastopi
med posamezniki v posamezni $oli, med razli¢nimi Solami ali med razli¢nimi ravami
izobrazevanja. V tem poglavju predstavljamo analizo anketnih vprasalnikov za

ucitelje in vodstvene delavce na vseh treh ravneh izobrazevanja.
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3.8.1 Rezultati analize anketnih vpradalnikov utiteliev OS glede
digitalnega razkoraka pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 236: Rezultati anketnih vprasalnikov za uéitelje OS glede dostopa do digitalne

opreme
Sola omogoca dostop do: . o
PR N 0
(moznih je ve¢ odgovorov)
zanesljive internetne povezave za uditelje v vecini ucilnic 80 89,9
zanesljive internetne povezave za ucence v vecini ucilnic 39 438
racunalniSke udilnice oz. mobilne ra¢unalniske ucilnice 63 70,8
racunalnikov za potrebe ucencev 46 51,7
projektorja, interaktivne table ali pametnega zaslona 67 75,3
mikrokrmilnikov in mikroracunalnikov 4 4,5
licen¢nih programov in aplikacij 23 25,8
placljivih licen¢nih programov in aplikacij 7 7,9
drugo: 1 1,1

Rezultati odgovorov 89 uciteljev OS kaZejo, da osnovne $ole vedinoma omogocajo
dostop do zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini ucilnic (89,9 %). Visok
delez Sol zagotavlja tudi dostop do projektorjev, interaktivnih tabel ali pametnih
zaslonov (75,3 %) ter racunalniskih ucilnic ali mobilnih racunalniskih uéilnic (70,8
%). Dostop do racunalnikov za potrebe ucencev je omogocen na 51,7 % $ol,

medtem ko zanesljivo internetno povezavo za ucence zagotavlja 43,8 % Sol.

Manjsi delez osnovnih $ol omogoca dostop do licenénih programov in aplikacij (25,8
%) ter placljivih licen¢nih programov (7,9 %). Mikrokrmilniki in mikroracunalniki
so dostopni na le 4,5 % $ol. Pod moznostjo »drugo« (1,1 %) je bil dodan komentar,

da so vse nastete moznosti sicer omogocene, vendar ne v zadostnem obsegu.

Na vprasanje glede potreb po strojni ali programski opremi, do katere potrebujejo
dostop za opravljanje dela, so uéitelji OS podali 31 odgovorov. Med njimi je bil en
splosen odgovor (»Odvisno glede na delo, ki ga opravljam in trenutne potrebe Sole«),

en nespecificen (»Vse zgoraj nasteto«), dva anketiranca pa nista vedela, kaj bi navedla.

Preostalih 27 odgovorov smo razvrstili v dve glavni temi: strojna oprema in

infrastruktura ter programska oprema. Odgovori so bili kratki in v obliki nastevanja.
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Tabela 237: Rezultati anketnih vprasalnikov za utitelje OS glede potreb po dostopu do
strojne in programske opreme za opravljanje dela

Tema

Kategorija

Koda

Strojna oprema in
infrastruktura (40)

Strojna oprema (306)

Racunalnik (namizni,
prenosni) (15)

Tablica (6)

Projektor (8)

Interaktivni zaslon/tabla (4)
Zvocniki, mikrofoni (2)
Tiskalnik, skener, 3D-tiskalnik
M

Omrezna infrastruktura (4)

Internetna povezava (3)
Oblaéne storitve (1)

Programska oprema (15)

Osnovna programska oprema

®

Windows, Office (Word,
Excel, PowerPoint) (6)

Elektronski dnevnik
(eAsistent) (2)

Programi za oblikovanje (1)
E-ucbeniki in delovni zvezki
M

LEGO Spike kompleti (1)
Placljivi licenéni programi (3)
Programi za vodenje evidenc
prehrane (1)

Dodatna programska oprema

@

Najve¢ odgovorov se nanasa na strojno opremo in infrastrukturo, ki vkljucujeta dve
kategoriji. Prva, strojna oprema, zajema 17 odgovorov, od katerih jih 15 omenja
racunalnik (namizni ali prenosni), Sest jih navaja tablice, osem potrebo po
projektorju, stirje interaktivne zaslone ali table, dva zvoc¢nike ali mikrofone, en pa
tiskalnik, skener ali 3D-tiskalnik.

Druga kategorija, omrezna infrastruktura, vkljucuje stiri odgovore, pri ¢emer se trije

nanasajo na internetno povezavo, eden pa na oblacne storitve.

Tema programska oprema obsega 13 odgovorov in vkljucuje dve kategoriji. V
kategoriji osnovna programska oprema je bilo osem odgovorov, od tega jih sedem
omenja Windows, in Office (Word, Excel, PowerPoint) in dva elektronski dnevnik
(eAsistent). Druga kategorija, dodatna programska oprema, vsebuje sedem
odgovorov, ki pokrivajo programe za oblikovanje, e-ucbenike in delovne zvezke,
komplete LEGO Spike, placljive licen¢ne programe ter programe za vodenje evidenc

prehrane.
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Analiza odgovorov kaze, da je najvecji poudarek na dostopu do osnovne strojne
opreme (racunalniki, projektorji) in klju¢nih programskih orodij (Windows, Office,
eAsistent). Manjsi del odgovorov kaze potrebe po specializirani programski opremi

in dodatnih napravah za specificne u¢ne in administrativne namene.

3.8.2 Rezultati analize anketnih vpradalnikov uéiteljev SS glede digitalnega
razkoraka pri uporabi generativnhe umetne inteligence

Tabela 238: Rezultati anketnih vprasalnikov za uitelje SS glede dostopa do digitalne opreme

Sola omogoca dostop do:

o N %

(moznih je ve¢ odgovorov)

zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini ucilnic 171 90,5
zanesljive internetne povezave za dijake v vecini ucilnic 137 72,5
racunalniske ucilnice oz. mobilne racunalniske ucilnice 135 71,4
racunalnikov za potrebe dijakov 109 57,7
projektorja, interaktivne table ali pametnega zaslona 152 80,4
mikrokrmilnikov in mikroracunalnikov 25 13,2
licen¢nih programov in aplikacij 96 50,8
placljivih licen¢nih programov in aplikacij 43 22,8
drugo: 5 2,6

Rezultati odgovorov 189 uéiteljev SS kaZejo, da srednje $ole vecinoma omogoéajo
dostop do zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini ucilnic (90,5 %). Prav
tako visoko je ocenjen dostop do projektorjev, interaktivnih tabel ali pametnih
zaslonov (80,4 %), zanesljive internetne povezave za dijake (72,5 %) ter
racunalniSkih ucilnic ali mobilnih racunalniskih ucilnic (71,4 %). Dostop do
racunalnikov za potrebe dijakov zagotavlja 57,7 % visoko$olskih ustanov, medtem

ko licen¢ne programe in aplikacije omogoca 50,8 %o.

Manjsi delez srednjih  Sol omogoca dostop do mikrokrmilnikov in
mikroracunalnikov (13,2 %) ter placljivih licen¢nih programov in aplikacij (22,8 %).
Pod moznostjo »drugo« (2,6 %) so uditelji SS navedli komentarie, kot so, da licence
za ChatGPT niso omogocene, da so licence na voljo v sklopu ponudbe ministrstva

za $olstvo, ali pa niso vedeli, kak$ne moznosti so na voljo.

Na vprasanje o strojni ali programski opremi, ki jo potrebujejo ucitelji SS, smo prejeli
93 odgovorov. Med njimi jih je 5 navedlo, da Ze imajo dostop do vse potrebne
opreme, eden je odgovoril, da ne uporablja nobene, eden ni razumel vprasanja, Sest
pajih ni vedelo, kaj bi odgovorili. Preostalih 80 odgovorov smo razvrstili v dve glavni

temi: strojna oprema in infrastruktura ter programska oprema.
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Tabela 239: Rezultati anketnih vpragalnikov za utitelje SS glede potreb po dostopu do strojne
in programske opreme za opravljanje dela

Tema Kategorija Koda
Racunalnik (namizni,
prenosni) (30)
Tablica (6)
Projektor (15)
Interaktivni zaslon/tabla (6)
Zvoéniki, mikrofoni (5)
Tiskalnik, skener, 3D-tiskalnik
)
Omrezna infrastruktura (5) Internetna povezava (5)
Windows, Office 365 (Wotd,
Excel, PowerPoint) (12)
Elektronski dnevnik
(eAsistent) (5)
Brskalniki in osnovne
aplikacije (Google Chrome,
Outlook, Arnes) (5)
Napredni AI-modeli
(ChatGPT, Claude,
MidJourney, Perplexity) (10)
Programi za simulacije in
nacrtovanje (CREO
Parametric, Simulate, TTA
Dodatna programska oprema  Portal) (4)
(20) Programi za poucevanje in
interaktivne naloge (Kahoot,
Moodle, Wordwall) (3)
Licen¢ni programi za delo s
slikami in videi (Adobe
Photoshop, InDesign, D-ID)

€)

Strojna oprema in

infrastruktura (71) Strojna oprema (66)

Osnovna programska oprema

Programska oprema (42) 22)

Najve¢ odgovorov se nanasa na strojno opremo in infrastrukturo, ki vkljucuje dve
kategoriji. Prva, strojna oprema, zajema 45 odgovorov, pti ¢emer jih 30 omenja
potrebo po racunalniku (namiznem, prenosnem, osebnem ali stacionarnem), 15 jih
omenja projektor, Sest jih navaja interaktivni zaslon ali tablo, pet zvocnike in

mikrofone, $tirje pa potrebo po tiskalniku, skenerju ali 3D-tiskalniku.

Druga kategorija, omrezna infrastruktura, vkljucuje pet odgovorov, ki vsi poudatjajo

internetno povezavo kot kljué¢no zahtevo.

Tema programska oprema obsega 42 odgovorov in je prav tako razdeljena na dve
kategoriji. Prva, osnovna programska oprema, vkljucuje 22 odgovorov, od tega jih
12 omenja Windows in Office 365 (Word, Excel, PowerPoint), pet jih navaja
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elektronski dnevnik (eAsistent, MS Teams), pet pa brskalnike in osnovne aplikacije
(Google Chrome, Outlook, Arnes). Druga kategorija, dodatna programska oprema,
zajema 20 odgovorov, od katerih jih 10 izpostavlja napredne Al-modele (ChatGPT,
Claude, MidJourney, Perplexity), Stitje potrebo po programih za simulacije in
nacrtovanje (CREO Parametric, Simulate, TIA Portal), trije so poudarili programe
za poucevanje in interaktivne naloge (Kahoot, Moodle, Wordwall), trije pa potrebo
po licen¢nih programih za delo s slikami in videi (Adobe Photoshop, InDesign, D-
ID).

3.8.3 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov visokoSolskih uciteljev in
sodelavcev glede digitalnega razkoraka pri uporabi generativne

umetne inteligence

Tabela 240: Rezultati anketnih vprasalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce glede
dostopa do digitalne opreme

Sola/ fakulteta omogoca dostop do:

)

(moznih je ve¢ odgovorov) N &

zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini 08 852
ucilnic/predavalnic ’

zanesljive internetne povezave za $tudente v vecini ucilnic 83 72,2
rac¢unalniske ucilnice oz. mobilne ra¢unalniske ucilnice 71 61,7
racunalnikov za potrebe $tudentov 45 39,1
projektorja, interaktivne table ali pametnega zaslona 94 81,7
mikrokrmilnikov in mikrorac¢unalnikov 8 7,0
licen¢nih programov in aplikacij 61 53,0
placljivih licen¢nih programov in aplikacij 41 35,7
drugo 6 5,2

Rezultati odgovorov VSU (N = 115) kaZejo, da je na fakultetah omogocen dostop
do zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini predavalnic (85,2 %) ter do
projektorjev, interaktivnih tabel ali pametnih zaslonov (81,7 %). Zanesljivo
internetno povezavo za Studente zagotavlja 72,2 % ustanov, racunalniske ucilnice ali
mobilne rac¢unalniske ucilnice pa so na voljo pri 61,7 %. Dostop do licen¢nih
programov in aplikacij omogoca 53,0 % ustanov, medtem ko je dostop do placljivih

licen¢nih programov omogocen pti 35,7 %.

Dostop do rac¢unalnikov za potrebe studentov zagotavlja 39,1 % ustanov, medtem
ko je mikrokrmilnike in mikroracunalnike mogoce uporabljati le na 7,0 % ustanov.

Pod moznostjo »drugo« (5,2 %) so VSU izrazili nezadovoljstvo s trenutnim stanjem,
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pri ¢emer so kot tezave navedli nezanesljivo delovanje internetne povezave,

pomanjkanje opreme in nezadostno dostopnost obstojecih virov.

Tabela 241: Rezultati anketnih vpra$alnikov za visoko$olske uditelje in sodelavce glede
potreb po dostopu do strojne in programske opreme za opravljanje dela

Tema Kategorija Koda
Racunalnik (namizni,
prenosni, tablicni) (28)
Projektor (9)
Interaktivni zaslon/tabla (5)
Zvocniki, mikrofoni, kamera
S
Tiskalnik, skener, 3D-tiskalnik
)
Specializirana laboratorijska
oprema (4)
Omrezna infrastruktura (4) Internetna povezava (4)
Windows, Office 365 (Word,
Excel, PowerPoint) (19)
Spletna komunikacija in
osnovni dostop do informacij
()
Programska oprema (57) Napredni modeli UI (14)

Programi za obdelavo

Dodatna programska oprema  podatkov (8)
(31) Programi za grafi¢no obdelavo
()
Drugo (2)

Strojna oprema in Strojna oprema (53)
infrastruktura (57)

Osnovna programska oprema
(26)

Na vprasanje o strojni ali programski opremi, do katere potrebujejo dostop za
opravljanje dela, smo prejeli 54 odgovorov visokosolskih uciteljev in sodelavcev.
Med njimi je bil en splosen odgovor, ki se je nanasal na potrebo po vec sredstvih za
knjige in analogna orodja, Sest odgovorov pa je bilo prevec splosnih ali so anketiranci
navedli, da ne potrebujejo nicesar oziroma Ze imajo vso potrebno opremo.
Preostalih 47 odgovorov smo razvrstili v dve glavni temi: strojna oprema in

infrastruktura ter programska oprema.

Najve¢ odgovorov se nanasa na strojno opremo in infrastrukturo, ki vkljucuje dve
kategoriji. Prva, strojna oprema, obsega 53 vsebinsko podobnih odgovorov, od tega
jih 28 omenja potrebo po rac¢unalniku (namiznem, prenosnem ali tablicnem), 9 jih
izpostavlja potrebo po projektorju, 5 po interaktivnem zaslonu ali tabli, 4 po
zvocnikih, mikrofonih ali kamerah, 3 po tiskalniku, skenerju ali 3D-tiskalniku, 4

odgovori pa so se nanasali na specializirano laboratorijsko opremo. Druga kategorija,
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omrezna infrastruktura, vkljucuje 4 odgovore, ki vsi poudarjajo internetno povezavo

kot klju¢no zahtevo.

Tema programska oprema zajema 34 odgovorov, razdeljenih v dve kategoriji. Prva,
osnovna programska oprema, vkljucuje 21 odgovorov, pri cemer jih 19 izpostavlja
Windows in Office 365 (Word, Excel, PowerPoint), 7 pa potrebo po spletni
komunikaciji in osnovnem dostopu do informacij. Druga kategorija, dodatna
programska oprema, obsega 25 odgovorov, pri ¢emer jih 14 izpostavlja napredne
Al-modele, 8 programe za obdelavo podatkov, 7 pa programe za grafi¢no obdelavo.

Poleg tega sta bila dva odgovora razvrscena pod drugo.

3.8.4 Rezultati analize anketnih vpra$alnikov vodstvenih delavcev OS glede
digitalnega razkoraka pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 242: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce OS glede dostopa do
digitalne opreme

Sola omogoca dostop do:

(moznih je ve¢ odgovorov) N %

zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini ucilnic 36 97,2
zanesljive internetne povezave za ucence v vecini ucilnic 36 80,6
racunalniske ucilnice oz. mobilne racunalniske ucilnice 36 97,2
racunalnikov za potrebe ucencev 36 77,8
projektorja, interaktivne table ali pametnega zaslona 36 97,2
mikrokrmilnikov in mikroracunalnikov 36 8,3

licen¢nih programov in aplikacij 36 66,7
placljivih licen¢nih programov in aplikacij 36 27,8
drugo 36 0,0

Najve¢ (97,2 %) anketiranih vodstvenih delavcev OS poroca, da $ola omogoca
dostop do zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini ucilnic, racunalniskih
ucilnic oz. mobilnih rac¢unalniskih udilnic ter projektotjev, interaktivnih tabel ali
pametnih zaslonov. Visok odstotek Sol omogoc¢a tudi zanesljivo internetno
povezavo za ucence (80,6 %) in rac¢unalnike za potrebe ucencev (77,8 %). Dostop
do licen¢nih programov in aplikacij ima 66,7 % $ol, medtem ko placljive licencne
programe in aplikacije zagotavlja 27,8 % $ol. Najmanj sol ima na voljo
mikrokrmilnike in mikroracunalnike (8,3 %), pri cemer nih¢e od anketiranih ni

navedel dodatnih moznosti v kategoriji »drugo«.
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Tabela 243: Rezultati anketnih vpragalnikov za vodstvene delavce OS glede potreb po
dostopu do strojne in programske opreme za opravljanje dela

Tema Kategorija Koda
Racunalnik (namizni,
prenosni, tabli¢ni) (7)
Interaktivni zaslon/tabla (1)
Projektor (1)

Osnovna programska oprema  Windows, Office 365 (Word,
3) Excel, PowerPoint) (3)
Licence za orodja GEN-UI
3

©) Drugo (2)

Strojna oprema in

1 q
infrastruktura (9) Strojna oprema (9)

Programska oprema (8) Dodatna programska oprema

Na odprto vprasanje: Do katere strojne ali programske opreme potrebujete dostop
za opravljanje dela? Je odgovorilo 13 vodstvenih delaveev OS.

Najpogosteje izpostavljena potreba je po ustrezni strojni opremi, kjer prevladuje
zahteva po prenosnih racunalnikih, saj ti predstavljajo osnovno orodje za
administrativno delo in podporo izobrazevalnemu procesu. Poleg tega nekateri
anketirani izpostavljajo potrebo po tabli¢nih racunalnikih, interaktivnih zaslonih, VR
ocalih in 3D tiskalnikih, kar nakazuje zanimanje za sodobne digitalne tehnologije, ki
bi lahko izboljsale pedagoski proces. Posebej je poudatjeno tudi, da bi bilo treba
posodobiti racunalniske ucilnice oziroma omogociti njihovo Siritev, saj vecja ali
dodatna ucilnica omogoca socasno uporabo vecjega stevila racunalnikov, kar olajsa

organizacijo digitalnih ucnih aktivnosti.

Na podrocju programske opreme vodstveni delavci najveckrat navajajo potrebo po
standardnih delovnih orodjih, kot so Microsoft 365, MS Office, Windows, MAC OS
in SAOP, ki jih uporabljajo za administrativne in pedagoske naloge. Poleg teh so
med odgovori prisotna tudi naprednejsa orodja, kot so ChatGPT, Copilot Plus,
PICTOBLOX in Adobe.

Pomemben vidik, ki se pojavlja v odgovorih, je tudi dostopnost programske opreme
in licenc, pri ¢emer anketirani izpostavljajo predvsem problem placljivih orodij. Vec¢
njih meni, da bi moralo Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje zagotoviti enoten
dostop do placljivih programov in aplikacij ter omogociti brezpla¢ne licence za
ucitelje in ucence. Prav tako nekateri opozarjajo na potrebo po enotni platformi za

spletno ucenje, kot je Moodle.
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V odgovore je vkljuceno tudi vprasanje digitalne infrastrukture, kjer nekateri
vodstveni delavci navajajo, da zaenkrat nimajo tezav z dostopom do potrebnih
tehnologij, medtem ko drugi izpostavljajo potrebo po racunovodskih programih in
dostopu do klju¢nih portalov, kot so MVI, RIC in DMFA.

3.8.5 Rezultati analize anketnih vpra$alnikov vodstvenih delavcev SS glede
digitalnega razkoraka pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 244: Rezultati anketnih vpraSalnikov za vodstvene delavce SS glede dostopa do
digitalne opreme

Sola omogoca dostop do:

0

Moznih je ve¢ odgovorov. N &
zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini ucilnic 35 100,0
zanesljive internetne povezave za dijake v vecini ucilnic 35 97,1
racunalniske ucilnice oz. mobilne racunalniske ucilnice 35 97,1
racunalnikov za potrebe dijakov 35 88,6
projektorja, interaktivne table ali pametnega zaslona 35 97,1
mikrokrmilnikov in mikroracunalnikov 35 31,4
licen¢nih programov in aplikacij 35 74,3
placljivih licen¢nih programov in aplikacij 35 37,1
drugo 35 0,0

Uditelji SS porocajo, da vse $ole (100,0 %) omogocajo zanesljivo internetno
povezavo za ucitelje v vecini ucilnic, medtem ko jih 97,1 % zagotavlja tudi zanesljiv
internet za ucence, racunalniske ucilnice ali mobilne racunalniske ucilnice ter
projektorje, interaktivne table ali pametne zaslone. Dostop do racunalnikov za
potrebe ucencev omogoca 88,6 % $ol, medtem ko jih 74,3 % zagotavlja licencne
programe in aplikacije. Manj razSirjena je uporaba mikrokrmilnikov in
mikroracunalnikov (31,4 %) ter placljivih licen¢nih programov in aplikacij (37,1 %).
Nihce izmed anketiranih ni navedel dodatnih moznosti v kategoriji »drugo«.

Na odprto vprasanje Do katere strojne ali programske opreme potrebujete dostop
za opravljanje dela? Je odgovorilo 14 vodstvenih delavcev. Rezultati odprtega
vprasanja kazejo, da vodstveni delavci v vzgojno-izobrazevalnih zavodih za
opravljanje svojega dela potrebujejo dostop do razlicnih vrst strojne in programske
opreme. Med najbolj izpostavljenimi potrebami je dostop do sluzbenega
racunalnika, ki ima namescene vse potrebne programe, ter stabilna in kakovostna
internetna povezava. Poudarjena je tudi potreba po pisarniski programski opremi,

predvsem Microsoft Office 365, ki je klju¢na za administrativno in pedagosko delo.



3 Regultati 265

Poleg osnovne racunalniske opreme anketiranci navajajo tudi potrebo po tiskalnikih,
skenerjih in kopirnih strojih, ki so nepogresljivi pri vsakodnevnem delu v Solskem
okolju. Nekateri opozarjajo na pomembnost dodatne opreme, kot so kamere,
slusalke in druge multimedijske naprave, ki omogocajo boljso komunikacijo in

izvajanje sodobnih u¢nih metod.

Na podrocju programske opreme se pojavlja potreba po licencah za razliéna orodja
umetne inteligence, kot sta ChatGPT in MS Copilot, kar kaze na rastoce zanimanje
za vkljucevanje umetne inteligence v administrativne in izobrazevalne procese.
Nekateri anketiranci izpostavljajo, da teh orodij trenutno nimajo, vendar bi jim lahko
mocno olajsala delo. Poleg tega se kot pomembna programska orodja omenjajo tudi
eAsistent, Mathtype in rac¢unovodske aplikacije, ki so klju¢ne za u¢inkovito vodenje

Sol.

Dodatno je izpostavljena potreba po dostopu do razli¢nih aplikacij in sistemov, kot
so MS Teams, UJP, VASCO, Solska e-zbornica in registrator delovnega casa
zaposlenih, kar kaze na pomen digitalizacije administrativnih procesov. Nekateri
anketiranci menijo, da bi bilo koristno imeti dodatne rac¢unalnike in posodobljeno

strojno opremo, ki bi omogocala nemoteno izvajanje nalog,.

3.8.6 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet
glede digitalnega razkoraka pri uporabi generativne umetne
inteligence

Tabela 245: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce fakultet glede dostopa do
digitalne opreme

Fakulteta omogoc¢a dostop do:

Moznih je ve¢ odgovorov.

zanesljive internetne povezave za ucitelje v vecini predavalnic
zanesljive internetne povezave za Studente v vecini ucilnic
rac¢unalniske ucilnice oz. mobilne ra¢unalniske ucilnice
racunalnikov za potrebe $tudentov

projektorja, interaktivne table ali pametnega zaslona
mikrokrmilnikov in mikroracunalnikov

licen¢nih programov in aplikacij

placljivih licen¢nih programov in aplikacij

drugo:

2

Q0| CO| 00| CO|00|C0o| 00| 0|00
O[O\ | = |00 |00

Rezultati anketnega vprasalnika prikazujejo dostopnost digitalne opreme na
fakultetah, kjer delujejo vodstveni delavci.
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Vse fakultete omogocajo zanesljivo internetno povezavo za ucitelje in Studente v
vecini ucilnic, racunalniske ucilnice oz. mobilne racunalniske ucilnice, ter projektotje,
interaktivne table ali pametne zaslone. Dostop do racunalnikov za potrebe Studentov
zagotavlja 62,5 % fakultet, medtem ko jih 75,0 % omogoca licen¢ne programe in
aplikacije, vklju¢no s placljivimi licencami. Najmanj pogosta je uporaba

mikrokrmilnikov in mikroracunalnikov (12,5 %).

Na odprto vprasanje: Do katere strojne ali programske opreme potrebujete dostop
za opravljanje dela? je odgovorilo le 5 vodstvenih delavcev. Rezultati odprtega
vprasanja kazejo, da vodstveni delavci menijo, da je dostop do programske opreme
omogocen v okviru univerz in sredstev za individualno raziskovalno delo. Omenjen

je le Adobe komplet kot oprema, ki jo Zelijo.
3.9 Predlogi za izobraZevalne politike

3.91 Rezultati analize anketnih vprasalnikov glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi generativne umetne inteligence v
izobraZevanju

3.9.1.1 Rezultati analize anketnih vpragalnikov u&iteljev OS glede predlogov
za izobraZevalne politike pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 246: Rezultati anketnih vprasalnikov za u&itelje OS glede predlogov za izobraZevalne
politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Moznost izobrazevanj o GEN-UI

za ucitelje (16)

Vkljucenost uciteljev v proces

Izobrazevanje (29) oblikovanja izobrazevanja (7)

Izobrazevanje uc¢encev o GEN-UI

*

Osvescanje in kriticno misljenje (2)

Internetna povezava in dostop do

Infrastruktura in .. naprav (4)

dostopnost (8) Dostop do tehnologije (8) D(}:stop do programske opreme (3)

Opremo financira drzava (1)

Sistemati¢no uvajanje GEN-UI in

racunalniskega opismenjevanja (12)

Rezetviranost do GEN-UT v OS (8)

Nadzor uporabe pri ucencih (1)

Opredelitev in cilji GEN-UI v VIZ

@

Opredelitev in smernice (7) Smernice za ucitelje (3)
Sodelovanje uciteljev pri pisanju
smernic (2)

Izobrazevanje uciteljev (23)

Izobrazevanje in osvescanje
ucencev (6)

Uvajanje in omejitve (18)

Implementacija in

regulacija (26)
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Pri predlogih glede nacrtovanja izobrazevalne politike na podrocju uporabe GEN-
Ul v izobrazevanju je odgovorilo 47 osnovnosolskih uciteljev, od katerih 3 niso
podali predlogov. Analiza ostalih 44 odgovorov je pokazala ve¢ kljucnih vidikov, ki
jih je mogoce razvrstiti v tri glavne tematske sklope: izobrazevanje, infrastruktura in

dostopnost ter implementacija in regulacija.

V sklopu izobrazevanja so bile poudarjene predvsem potrebe po usposabljanju
uciteljev in ozavescanju ucencev o uporabi GEN-UIL Ucitelji izrazajo potrebo po
organiziranih izobrazevanjih, ki bi jim omogocila razumevanje in ucinkovito
uporabo teh tehnologij v pedagoskem procesu. Pomembno je tudi, da so ucitelji
vkljuceni v proces oblikovanja izobrazevalnih vsebin in politik, saj lahko s svojim
vpogledom pripomorejo k bolj smiselni in prakti¢ni implementaciji. Poleg uciteljev
je treba tudi ucence seznaniti z delovanjem in omejitvami GEN-UI ter spodbujati

kriticno misljenje o uporabi umetne inteligence v vsakodnevnem zivljenju. Primer

komentarja, ki se nanasa na to: »Manj teoreticnega ... predlagali bi vec realnega
prakticnega dela ... osvescanje ucencev, spodbujanje kriticnega misljenja glede
uporabe Ul.«

Poleg izobrazevanja je pomemben vidik tudi dostopnost do ustrezne infrastrukture.
Zagotavljanje enakih moznosti za uporabo GEN-UI v u¢nem procesu zahteva
primerno tehni¢no podporo, ki vkljucuje dostop do interneta, ustrezno racunalnisko
opremo in programsko opremo. Primer izjave, ki omenja tudi nacine financiranja:
»Najprej je treba zagotoviti kvalitetno opremo $olam, brez vmesnih posrednikov in

monopola posameznih podjetij.«

En odgovor poudarja potrebo po drzavnem financiranju tehnoloske opreme, kar bi
zmanjsalo razlike med Solami in ucenci ter omogocilo enakopravno vkljucevanje

tehnologije v pouk.

Najobseznejsi tematski sklop zajema vprasanja implementacije in regulacije uporabe
GEN-UI v izobrazevanju. Kljuéni poudarki v tej kategoriji so sistemati¢no uvajanje
tehnologij v Solski sistem, pri cemer je treba posebno pozornost nameniti
racunalniSkemu opismenjevanju ucencev. Kljub splosni podpori uporabi umetne
inteligence v izobrazevanju je zaznati tudi doloceno zadrzanost, zlasti v osnovnih
Solah, kjer neckateri menijo, da bi bilo uvajanje GEN-UI smiselno omejiti ali
postopoma vpeljevati. Nekdo je izjavil: »Naj digitalno tehnologijo (kakrsni koli

zasloni, e posebej pa telefoni) v ¢im manjsi meri vkljuuje v osnovnosolsko
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izobrazevanje. Obstajajo izbirni predmeti in interesne dejavnosti, kjer naj bo to ¢im
bolj smiselno in posodobljeno, v redni program pa te stvari po mojem mnenju ne
sodijo. Otroci prezivijo preve¢ ¢asa v tem virtualnem svetu in ne potrebujejo Se

dodatnega casa.«

Poleg tega je bil omenjen tudi nadzor nad uporabo teh tehnologij pri ucencih, da bi

se preprecile morebitne zlorabe in nezeleni vplivi.

Na podrocju regulacije je bilo poudarjeno, da je nujno oblikovanje jasnih opredelitev
in ciljev uporabe GEN-UI v vzgoji in izobrazevanju. Potrebne so smernice za
ucitelje, ki bi jim pomagale pri uporabi teh orodij v uénem procesu. Hkrati se je
pokazala potreba po veéjem sodelovanju uciteljev pri oblikovanju teh smernic, saj
lahko le tako zagotavljajo, da bodo usmeritve realisti¢ne in izvedljive v praksi. Primer
izjave: »Da pisci priporocil za uporabo GEN-UI pridobijo podatke iz realnega
uénega procesa, razgovorov z ucitelji praktiki in ne samo iz anket. Manj akademskega

vidika in ve¢ prakti¢nega vidika.«

Ti rezultati jasno kazejo, da je uspesna vkljucitev GEN-UI v izobrazevalni sistem
odvisna od celovitega pristopa, ki vkljucuje ustrezno izobrazevanje vseh deleznikov,
zagotovitev potrebne infrastrukture ter premisljeno in postopno implementacijo z

jasnimi smernicami in regulacijami.

3.9.1.2 Rezultati analize anketnih vprasalnikov uéiteljev SS glede predlogov
za izobraZevalne politike pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 247: Rezultati anketnih vpraSalnikov za u&itelje S§ glede predlogov za izobraZevalne
politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Premisljeno uvajanje GEN-UI
1
Opredelitev GEN-UI v VIZ
©)

Uvajanje in regulacija GEN- Strategije uvajanja GEN-UI Poenotena uporaba GEN-UI

Ul v izobrazevanju (27) (25) 5)
Specificna GEN-UI za Solsko
delo (1)

Odpor do GEN-UI v
izobrazevanju (2)

Nadzor nad uporabo GEN-
UI pri dijakih (1)

Regulacija in nadzor (2)
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Tema Kategorija Koda
Preprecevanje plagiatorstva pri
uporabi GEN-UI (1)
Integracija GEN-UI v pouk

()
Uporaba GEN-UI za
Pedagoske prakse in uc¢ni reSevanje problemov (2)
Vloga GEN-UI v ucenju in proces (27) Ustvarjalnost in inovacije (2)
poucevanju (51) UravnoteZzena uporaba GEN-

Ul in tradicionalnih virov (7)
Osnovna znanja pred GEN-
UI (1)
Zmerna uporaba GEN-UI (8)
Kriticno misljenje (12)
Preverjanje virov (1)
Kriti¢na in odgovorna raba Digitalna pismenost in
(24) odgovorna raba GEN-UI (9)
Vpliv GEN-UI na socialne in
medcloveske odnose (2)
Dostopnost in pogoji za Enakost pri dostopu (12) Enak dostop do GEN-UI (12)
uporabo GEN-UI (54) Ucitelji in njihova vloga (42) Izobrazevanje uciteljev (42)

Od srednjesolskih uciteljev smo prejeli 104 odgovorov glede predlogov za
izobrazevalne politike na podroc¢ju uporabe GEN-UI v izobrazevanju. Od tega je
bilo 12 taksnih, ki niso imeli ideje ali pa vsebinsko ni bila povezana z vprasanjem,
ostalih 92 pa je navedlo ve¢ klju¢nih tematskih podrocij, ki odrazajo mnenja in

pricakovanja glede vloge in implementacije teh tehnologij v u¢nem procesu.

V sklopu uvajanja in regulacije GEN-UI v izobrazevanju je bilo poudarjeno
premisljeno uvajanje teh tehnologij. Eden od uciteljev je izjavil: »Kjer je smiselno —

zagotovo, ne pa pri vsem in za vsako ceno.«

Kaze se potreba po jasni opredelitvi v VIZ ter poenoteni uporabi v izobrazevalnih
ustanovah. Uitelji S§ menijo, da bi bilo koristno razviti specifiéno GEN-UI,
prilagojeno Solskemu delu. Kljub splo$ni podpori uvajanju GEN-UI se pojavlja tudi
odpor, predvsem zaradi skrbi glede morebitnega vpliva na ucni proces in zlorab
tehnologije. Poleg tega je bilo izpostavljeno tudi vprasanje regulacije, kjer je
poudarek na nadzoru nad uporabo GEN-UI pri dijakih in preprecevanju
plagiatorstva, kar nakazuje na potrebo po jasnih smernicah in eti¢nih nacelih pri
uporabi teh orodij. Eden od uciteljev je rekel: »Potrebujemo ustrezno opremljenost
ucilnic, ki omogoca nadzor nad delom dijakov na pametnih napravah. Trenutno
dijaki vecinoma uporabljajo svoje pametne telefone; nadzora nad njihovim delom pa

ucitelj nima.«
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Vloga GEN-UI v ucenju in poucevanju je eno izmed najbolj obseznih tematskih
podrodij. Velik del odgovorov se osredotoca na pedagoske prakse in uc¢ni proces, pri
cemer se poudarja ¢imprej$nja integracija GEN-UI v pouk, ker so po mnenju
uciteljev SS dijaki v znanju na tem podroéju pred njimi. Prav tako poudarjajo potrebo
po uporabi GEN-UI pri reSevanju problemov ter spodbujanju ustvarjalnosti in
inovativnosti pri dijakih.

Pomemben vidik predstavlja tudi uravnotezena uporaba GEN-UI in tradicionalnih
virov. Uitelj SS je komentiral: »Delajte to s tresoc¢o roko in ne zanemarjajte na ta
racun klasi¢nih metod razvoja mozganov, sposobnosti kriti¢cnega presojanja druzbe
in sveta v katerem zivijo ter celovitega razvoja mladih, ki v danasnjem casu

potrebujejo predvsem veliko branja, gibalne aktivnosti in odmika od zaslonov.«

S tem bi se preprecilo preveliko zanasanje na umetno inteligenco in hkrati ohranilo
temeljna znanja, potrebna za razumevanje u¢nih vsebin. Zmerna uporaba GEN-UI

je bila poudarjena kot klju¢ni element pri zagotavljanju ucinkovite uc¢ne izkusnje.

Poseben poudarek je bil namenjen kriti¢ni in odgovorni rabi GEN-UI Razvijanje
kriticnega misljenja je bilo identificirano kot osrednja kompetenca, ki jo mora
podpirati uporaba GEN-UI v izobrazevanju, naj bo »predvsem poudarek na skrbi
za vzpodbujanje ustreznega kognitivnega razvoja otrok in mladine s poudarkom na
kritichem razmisljanju in usposobljenosti za uporabo Al kot orodja in ne kot

zamenjave za lastno intelektualno delo.

Ucenci morajo znati preverjati vire informacij in razumeti meje umetne inteligence,
kar zahteva tudi razvoj digitalne pismenosti in odgovorne rabe teh tehnologij. Eden
od uciteljev meni, da je pomembno, »da se jo smiselno vkljucuje v pedagoski proces.
Dijaki morajo pri tem biti s strani §ol pouceni o varnosti in pasteh le tega in kriti¢ni

uporabi.«

Poleg tega je bilo opozorjeno na vpliv GEN-UI na socialne in med¢loveske odnose,
saj lahko pretirana uporaba tehnologije vpliva na komunikacijo in interakcije v

ucnem okolju.

Dostopnost in pogoji za uporabo GEN-UI predstavljajo pomemben dejavnik pri
pravicni implementaciji teh tehnologij. Poudarjena je bila potreba po zagotavljanju

enakih moznosti za dostop do GEN-UI, ne glede na socialno-ekonomski polozaj
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ucencev: »Potrebujemo sistemski pristop, ki bo uravnotezil potrebe in stroske. Ce
bo nacrtovanje uporabe GEN-UI prepusceno Solam, bo nastala ogromna razlika,
vezana na usposobljenost kadrov. Nujno bi bilo vkljuciti Arnes, ki ima znanje in vire
za enakomernejso vpeljavo GEN-UI v Sole, obenem pa lahko poskrbijo za uporabo
licenc z racuni AAL Nujno bi bilo od $ol zahtevati izdelavo racunov AAI za vse

ucence in zaposlene.«

Pomembno vlogo pri uspesni implementaciji GEN-UI v izobrazevanju igrajo tudi
ucitelji, zato so se odgovori osredotocili na potrebo po izobrazevanju uciteljev.
Ucitelji morajo pridobiti ustrezne kompetence za ucinkovito uporabo GEN-UI v
pouku, kar zahteva ciljno usmerjena izobrazevanja in strokovno podporo. Priprava
uciteljev na delo z GEN-UI je klju¢na za zagotavljanje kakovostnega u¢nega procesa,

ki vkljucuje umetno inteligenco na premisljen in odgovoren nacin.

Analiza predlogov uciteljev SS glede izobrazevalnih politik vezanih na uporabo
GEN-UI kaze, da vecina uciteljev podpira premisljeno integracijo GEN-UI v solski
sistem, poudarjajo pa tudi potrebo po razvoju specificnih orodij za Solsko okolje.
Kljub splosni podpori so izrazeni tudi pomisleki, predvsem zaradi potencialnega
negativnega vpliva na uéni proces in moznosti zlorab tehnologije. Ucitelji SS
predlagajo sistemski pristop k enakomernejsi vpeljavi GEN-UI ki bi vkljuceval
sodelovanje z Arnesom za izrabo obstojecih virov in znanj. Poleg tehni¢nih vidikov
je velik poudarek na pedagoskih praksah, kjer ucitelji SS vidijo potencial GEN-UI
za spodbujanje kreativnosti in reSevanje problemov med dijaki. Prav tako poudarjajo
uravnotezeno uporabo GEN-UI in klasi¢nih u¢nih metod za ohranjanje temeljnih
znanj in razvoj kriticnega misljenja. U¢itelji menijo, da bi morali biti dijaki bolje
pouceni o varni in kriticni uporabi GEN-UI Predlagajo tudi ciljno usmerjena
izobrazevanja, namenjena uciteljem za pridobitev potrebnih kompetenc za
ucinkovito uporabo GEN-UL
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3.9.1.3 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov visokoSolskih uciteljev in
sodelavcev glede predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi

generativne umetne inteligence

Tabela 248: Rezultati anketnih vprasalnikov za visokoSolske ucitelje in sodelavce glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Postavitev smernic (5)

Stalno spremljanje ucinkov (5)
Potreba po spremembi izobrazevanja
©)

Jasna priporocila za eti¢no uporabo
©)

Eti¢na in varnostna vprasanja  Premisljena in previdna uvedba v VIZ
(28) (19)

Nezazelenost GEN-UI v VIZ (2)
Preverjanje uporabe pri studentih (1)
Izobrazevanja za pedagoski kader (20)
Prilagoditev urnikov izobrazevan;
uciteljev (2)

Izobrazevanja za studente (2)
Priprava gradiv (2)

Poudarek na kriticnem misljenju (17)
Ozavescanje o zakonodaji in
regulacijah (2)

Primeri dobre prakse (8)

Omogociti dostop do programske in
strojne opreme (7)

Omogoditi dostop vsem (Studentom,
uciteljem, prebivalcem) (4)

Razvoj (1) Razvoj orodij, ki olajsajo delo (1)

Politike in regulacija

@3) Nacionalna strategija (15)

Izobrazevanje in Organizacija izobrazevanj
usposabljanje (53) (26)

Vsebina izobrazevanj (27)

Dostopnost in razvoj

(12) Dostop do GEN-UI (11)

Pri predlogih glede nacrtovanja izobrazevalne politike na podrocju uporabe GEN-
Ul v izobrazevanju je odgovorilo 67 visoko$olskih uciteljev in sodelavcev, od tega je
bilo 60 vsebinsko primernih odgovorov, ki jih lahko razdelimo na tri glavne teme:

politike in regulacija, izobrazevanje in usposabljanje ter dostopnost in razvoj.

V sklopu politik in regulacije GEN-UI v izobrazevanju je bila poudatjena potreba
po oblikovanju nacionalne strategije, ki bi vkljucevala jasne smernice za uporabo
GEN-UI, stalno spremljanje ucinkov ter prilagoditev izobrazevalnega sistema za
optimalno vkljucevanje teh tehnologij. Eden od uciteljev je komentiral: »Naj se
poveca zahtevnost programov in jih osnuje na knjigah ter analognih orodjih. Le tako

bomo lahko ustrezno uporabljali nove tehnologije.«
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Udelezenci raziskave so izpostavili tudi eti¢na in varnostna vprasanja, pti cemet so
poudarili pomen jasnih priporocil za eticno uporabo ter premisljene in previdne
uvedbe v vzgojno-izobrazevalni sistem. Eden je opozoril na preverjanja uporabe pri
studentih, s ¢imer bi se izognili neustreznim praksam in zlorabam. Kljub splosni
podpori uvajanju GEN-UI se je pojavilo tudi nekaj stalis¢, ki izrazajo nezazelenost
teh tehnologij v izobrazevanju. Nekdo je podvomil: »Ni¢, orodje $e ni dovolj zrelo.

Lahko se uporablja za raziskave, igranje in zabavo. Vse ostalo je ruska ruleta.«

Izobrazevanje in usposabljanje sta kljucna elementa za uspesno implementacijo
GEN-UIL Udelezenci so poudarili potrebo po organiziranju izobrazevanj za
pedagoski kader, pri ¢emer bi morali biti izobrazevalni programi prilagojeni urnikom
uciteljev in ciljno usmerjeni v njihovo opolnomocenje za ucinkovito rabo GEN-UI
v pouku. Eden od uciteljev je predlagal »ve¢ izobrazevanj za ucitelje, z opozorilom
na prednosti in tudi pomanjkljivosti GEN-UI — dobra informiranost o ponudbi
izobrazevanj — izobrazevanja v ¢asu, ko niso predavatelji obremenjeni s pedagoskim

procesom — izobrazevanja na osnovi prakti¢nih izkusenj in uporabe«.

Poleg tega so bila predlagana tudi izobrazevanja za Studente in priprava gradiv.
Nekateri so se dotaknili vsebine izobrazevanj in pri tem poudarili kriticno misljenje,
na primer »da se uporaba GEN-UI uvede v izobrazevalni proces, saj brez tega ne
bomo uspeli doseci kriticnega razmisleka o uporabi te tehnologije v vsakdanjem in
poslovnem Zivljenju. Studente in mlajse moramo opolnomo¢iti za koristno uporabo
GEN-UL jih seznaniti s prednostmi, ki jih prinasa, omejitvami, ki jih ima, in

nevarnostmi, ki pridejo z njeno uporabo.«

Ozavescanje o zakonodaji in regulacijah ter vkljucitev primerov dobre prakse bi prav
tako pripomogla k ucinkovitemu izobrazevanju na tem podrocju, ve¢ pa jih je
izrazilo zeljo po predstavitvi primerov dobre prakse, na primer »da bi nekdo na
poljuden nacin razlozil pozitivne plati uporabe; pomo¢ pri kreiranju vsebin za

predavanja.

Dostopnost in razvoj GEN-UI predstavljata pomemben dejavnik pri enakopravni
implementaciji teh tehnologij. Klju¢na tocka je zagotavljanje dostopa do programske
in strojne opreme za vse uporabnike, vkljuéno z ucenci, ucitelji in $irSo populacijo.
Dobro bi bilo »omogociti dostop do programske in strojne opreme ter spleta za
celotno prebivalstvo, Se posebej v srednjih Solah in na fakultetah, ne bi pa smeli
pozabiti tudi na starejSe, saj tudi njim GEN-UI pride prav«.
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Ce povzamemo, VSU poudarjajo potrebo po oblikovanju nacionalne strategije z
jasnimi smernicami in stalnim nadzorom ucinkov. Omenjajo eti¢na in varnostna
vprasanja ter pomen jasnih priporodil za eti¢no uporabo GEN-UI. Poudarjena je
potreba po organiziranih izobrazevanjih za pedagoski kader, prilagojenih njihovim
urnikom in potrebam. Predlagana so izobrazevanja za uditelje in Studente, ki bi
vkljucevala prakticne izkusnje in poudarila kriticno misljenje ter osveScanje o
prednostih, omejitvah in nevarnostih GEN-UI Pomembno jim je tudi zagotavljanje
enakopravnega dostopa do programske in strojne opreme za vse uporabnike, pri
cemer je bistvena digitalna enakost in razvoj orodij, ki bi olajsala vkljucevanje GEN-
Ul v izobrazevalne procese. Vse navedeno kaze potrebo po premisljenem uvajanju
in regulaciji GEN-UI v izobrazevalni sistem, z velikim poudarkom na eti¢nih
smernicah, izobrazevanju visoko$olskih uciteljev in zagotavljanju dostopnosti

tehnologije.

3.9.1.4 Rezultati analize anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev OS glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi generativne umetne
inteligence

Tabela 249: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce OS glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Izobrazevanje uciteljev in Izobrazevanja o GEN-UI za ucitelje
vodstvenih kadrov (13) in vodstveni kader (13)
Lzobrazevanie (18) Izobrazevanje uc¢encev o GEN-UI
Kurikulum (3) po enotnem kurikulumu (2)
Digitalna pismenost (1)
Dobre prakse (2) Predstavitev dobrih praks (2)
Implementacija in Regulacija (2) Vzpos'ta-viti fcgulacijo (2)
regulaciia (6) Smernice (4) Razvojni nacrt, smernice (3)
Tehni¢na podpora (1)

Na odprto vprasanje Kaj bi predlagali glede nacrtovanja izobrazevalne politike na
podroéju uporabe GEN-UI v izobrazevanju je odgovorilo 19 vodstvenih delavcev,

poudarjent sta bili dve temi: izobrazevanje ter implementacija in regulacija.

Rezultati odprtega vprasanja kazejo, da vodstveni delavci osnovnih $ol izpostavljajo
razlicne predloge za nacrtovanje izobrazevalne politike na podroc¢ju uporabe
generativne umetne inteligence v izobrazevanju. Klju¢ni poudarki se nanasajo na

potrebo po sistematicnem in celostnem pristopu, ki bi vkljuceval enotno in
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strukturirano izobrazevanje, prilagojeno uciteljem, vodstvenemu kadru in $irSemu

solskemu okolju.

Med pomembnimi predlogi se pojavlja zahteva po enotni izobrazevalni strategiji, ki
bi jo oblikovalo ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje na podlagi predhodne analize
razlicnih resitev. Vodstveni delavci si zelijo, da bi bila izobrazevanja usklajena s
potrebami $ol in da bi bila dostopna vsem strokovnim delavcem. Prav tako
poudarjajo pomen razvoja digitalnih kompetenc v kurikulumu ter vkljucitev umetne
inteligence kot sestavnega dela ucnega procesa. Predvidevamo, da pri kurikulumu
vodstveni delavci OS govorijo o u¢nih naértih. Primer predloga so »enotna navodila

in drzavni kurikulum glede razvoja digitalnih kompetenc v osnovni $oli«.

Posebej poudarjena je potreba po postopnem uvajanju uporabe GEN-UI, kjer bi
moralo biti izobrazevanje strukturirano v vec fazah — od analize trenutnega stanja,
dolo¢itve ciljev in vizije do usposabljanja uciteljev in uvedbe tehni¢ne podpore
solam. Vodstveni delavci menijo, da bi bilo pri oblikovanju politike smiselno vkljuciti
ne le strokovnjake s podrodja racunalnistva, temve¢ tudi antropologe in druge
strokovnjake, ki bi pripomogli k etichemu in premisljenemu uvajanju GEN-UI v
solstvo. Nekateri omenjajo primere dobrih praks, kot je Pedagogika 5.0, kjer je

digitalna strategija ze uspesno vkljuc¢ena v izobrazevalni sistem.

Prakti¢nost in uporabnost izobrazevanj sta kljuéni zahtevi, ki ju vodstveni delavci
OS veekrat omenijo. Poudarjajo potrebo po konkretnih in enostavno prenosljivih
primerih, ki bi jih ucitelji lahko hitro uporabili pri delu. Prav tako si Zelijo sprotnega
izobrazevanja, ki bi se prilagajalo potrebam kadra in omogocalo hitro prilagoditev

novim tehnoloskim izzivom.

3.9.1.5 Rezultati analize anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev SS glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi generativne umetne
inteligence

Tabela 248: Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavce SS glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Izobrazevanja o GEN-UI za ucitelje
®)

Sodobne ucne vsebine (2)

Postopno uvajanje GEN-UI (2)

Izobrazevanje uciteljev (8)

Izobrazevanje (21)
Pedagoski proces (7)
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Tema Kategorija Koda
Uvesti predmet racunalnistvo (1)
Krepiti digitalne kompetence (1)
'V UN posodobiti prenosljiva znanja
in kompetence (1)
Predstavitev dobrih praks (2)
Dobre prakse (3) Prakti¢ni primeri izvajanja pouka z
GEN-UI (1)
Vzpostaviti regulacijo (2)
Oblikovati eti¢na nacela uporabe (1)
Razvojni nacrt, smernice (3)
Financna podpora (1)

Implementacija in Regulacija (3)

regulacija (7)

Smernice, Solska politika (4)

Rezultati anketnih vprasalnikov za vodstvene delavece srednjih Sol glede predlogov
za izobrazevalne politike pri uporabi GEN-UI kazejo, da vodstveni delavci
poudarjajo ve¢ kljuénih vidikov za uspesno integracijo in uporabo tehnologije v
izobrazevalnih procesih. Najvecji poudarek je bil na izobrazevanju uciteljev, kjer so
predlagali »nacrtovanje usposabljanja uciteljev o GEN-Ulk, da bi lahko ucitelji

ucinkovito uporabljali umetno inteligenco v u¢nem procesu.

V kontekstu $olske politike so anketiranci predlagali »oblikovanje smernic za GEN-
Ul, kar poudarja potrebo po jasnih in doslednih smernicah uporabe umetne
inteligence v Solah. Poudarek je bil tudi na »sodobnih u¢nih vsebinah« in postopnem
uvajanju GEN-UL

Med predlogi je bila izrazena potreba po vzpostavitvi jasnih eti¢nih nacel oziroma
»dolocitev eticnih smernic uporabe Al«. Prav tako so anketiranci poudarili pomen
regulacije in oblikovanja razvojnih naértov za zagotavljanje varne in odgovorne
uporabe GEN-UL

Omenjena je bila tudi potreba po zagotavljanju financiranja in dostopnosti
licenciranih orodij GEN-UI, kar kaze na prakti¢ne ovire, s katerimi se Sole soocajo

pri uvajanju naprednih tehnologij.

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci srednjih Sol prepoznavajo potencial GEN-UI
za izboljSanje izobrazevanja, hkrati pa poudatjajo potrebo po premisljenem
nacrtovanju, usposabljanju, eti¢nih smernicah in celovitem pristopu k uvajanju
tehnologije. Poudarek je na zmerni uporabi, postopnem uvajanju in krepitvi
digitalnih kompetenc, s ciljem zagotoviti, da bo uporaba GEN-UI uc¢inkovita, varna

in v korist vseh vkljucenih deleznikov.
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3.9.1.6 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet
glede predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi generativne
umetne inteligence

Na odprto vprasanje Kaj bi predlagali glede naclrtovanja izobragevalne politike na podrolju
uporabe GEN-UI v izobragevanju je odgovorilo 6 vodstvenih delavcev.

Rezultati analize odgovorov odprtega vprasanja kazejo, da vodstveni delavei in
sttokovni delavei v izobrazevanju prepoznavajo potrebo po sistematicnem
nacrtovanju izobrazevalne politike na podro¢ju uporabe generativne umetne
inteligence (GEN-UI). Eden izmed pomembnih predlogov je vzpostavitev enotnega
zbirnega mesta za vse novosti in informacije o GEN-UI, pri ¢emer se omenja
moznost, da bi to vlogo prevzel Arnes, ki ze zdruzuje znanje s stevilnih podrocij. S
tem bi se omogocil boljsi pregled nad aktualnimi reSitvami, usmeritvami in

izobrazevalnimi vsebinami na tem podrodju.

Poudarja se tudi eti¢ni vidik uporabe umetne inteligence, ki bi moral biti pomemben
del izobrazevalne strategije. Vodstveni delavei menijo, da je kljuéno, da
izobrazevanje o GEN-UI zajema celovit pregled vseh moznosti, ki jih ponuja ta
tehnologija, vendar ob tem opozatjajo, da se ne sme zanemariti pomena razvoja
analognih kompetenc, kot so kriti¢cno misljenje, kreativnost in osebna komunikacija.
To pomeni, da umetna inteligenca ne sme nadomestiti temeljnih izobrazevalnih

vescin, temvec jih mora dopolnjevati in izboljsevati.

Nekateri anketiranci omenjajo potrebo po sistemskem pristopu, pri ¢emer
predlagajo, da bi se izobrazevalna politika na podro¢ju GEN-UI pripravila na
drzavni ravni in se nato sistematicno implementirala v $olski sistem. Kljuc¢no se jim
zdi, da bi se zagotovilo usposabljanje za vse strokovne delavce, hkrati pa omogocilo
dostop do placljivih aplikacij, ki ponujajo napredne resitve. Zavedajo se, da so
nekatera orodja umetne inteligence dostopna le z licencami, zato menijo, da bi bilo
smiselno nabaviti licence za najbolj razsirjene programe, s katerimi bi lahko $tudenti

in ucitelji pridobili ustrezne kompetence za delo z GEN-UL
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3.9.2 Rezultati analize fokusnih skupin glede predlogov za izobraZevalne

politike pri uporabi generativhe umetne inteligence v izobraZevanju

3.9.2.1 Rezultati analize fokusnih skupin za ugitelie OS in OSPP glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi generativhe umetne
inteligence

Tabela 250: Rezultati fokusne skupine ugiteljev OS glede predlogov za izobraZevalne politike
pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Izobrazevanja za uporabo GEN-UI za
posamezna predmetna podrodja (3)

Predlogi za . . . .
. s o Predlogi na nacionalni ravni
izobrazevalne politike

4 “

Prenova uénih nacrtov z vkljuditvijo
smernic za smotrno uporabo GEN-UI
pri pouku (1)

Utditelii OS so podali predloge za izobrazevalne politike (4), ki se v celoti nanagajo
na predloge na nacionalni ravni (6). Njihovi predlogi zajemajo predvsem potrebo po

ciljno usmerjenih izobrazevanjih in prenovi u¢nih nacrtov.

Ucitelji so izrazili potrebo po izobrazevanjih za posamezna predmetna podrocja(3),
ki bi se osredotocala na uporabo umetne inteligence v okviru posameznih
predmetov: »Pogresam malo ve¢ izbora izobrazevanj po predmetih.« Nekdo je e
dejal: »Izobrazevanje glede na predmetno podrodje bi bilo zelo koristno.« Uditelji, ki
poucujejo v OS si torej Zelijo prakti¢nih in predmetno usmerjenih delavnic, ki bi jim
omogocile hitro prenosljivo znanje v ucilnico. Uditelji predlagajo, da se naértuje
Prenova ucnih nacrtov z vkljuditvijo smernic za smotrno uporabo (1): »Ob prenovi
ucnih nacrtov naj se vkljuci tudi sistemati¢no vpeljevanje digitalnih kompetenc«. To
bi pripomoglo k uéinkovitejSemu vkljucevanju umetne inteligence v poucevanje,

poenotenju pristopov med Solami in ozaves$canju o odgovorni rabi tehnologije.

Njihovi predlogi jasno kazejo, da je za ucinkovito vkljucevanje generativne umetne
inteligence v osnovnosolski izobrazevalni sistem potrebna sistemska podpora na
nacionalni ravni, ki zajema izobrazevanja uciteljev in ucencev ter pripravo smernic
za smiselno uporabo umetne inteligence, ki bi uditeljem olajsale vpeljavo novih

tehnologij v pouk.
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Tabela 251: Rezultati fokusne skupine uiiteljev OSPP EIS OSPP NIS glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
. Izobrazevanja o orodjih GEN-UI (1)
Predlogi za . . . . L . e
. : o Predlogi na nacionalni ravni  Prenova uénih nacrtov z vkljuditvijo
izobrazevalne politike .
7 @) smernic za smotrno uporabo GEN-UI
pri pouku (1)

Utitelji OSPP so podali predloge za izobrazevalne politike (2), ki se v celoti nanasajo
na predloge na nacionalni ravni (2). Njihovi predlogi zajemajo predvsem potrebo po
izobrazevanjih o orodjih GEN-UI (1) ter prenovo ucnih nacrtov z vkljucitvijo

smernic za smotrno uporabo umetne inteligence pri pouku (1).

Ucitelji so izrazili potrebo po prakti¢nih usposabljanjih o razli¢ni orodjih GEN-UI,
ki bi jim omogocila u¢inkovito vkljuc¢evanje orodij umetne inteligence v pedagoski
proces: »Potrebujemo veé¢ informacij v zvezi z razliénimi orodji, ki obstajajo. Ce
zelimo ta orodja uporabljati, se predvideva, da ze zelo veliko vemo o njih, kar ni ¢isto
res.« Iz njihovih izjav je razvidno, da pric¢akujejo ciljno usmerjena izobrazevanja ki
bi jim pomagala pridobiti konkretna znanja o uporabi umetne inteligence pri

poucevanju.

Ucitelji predlagajo posodobitev u¢nih nacrtov, v katere bi bile vkljucene smernice za
smiselno in odgovorno uporabo umetne inteligence pri pouku: »Ce se zdaj prenavlja
ucne nacrte, naj se vpeljuje tudi smernice za pripravo gradiv, priprav, porocil in

uporabe pri pouku.«

Tovrstne smernice bi pripomogle k ozaves¢anju ucencev in uciteljev o odgovorni
rabi umetne inteligence ter k poenotenju pedagoskih pristopov med Solami, zato je
potrebna sistemska podpora na nacionalni ravni in s kontinuiranim izobrazevanjem

uciteljev.
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3.9.2.2 Rezultati analize fokusnih skupin za utitelje SS glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 252: Rezultati fokusne skupine u&iteljev SS glede predlogov za izobraZevalne politike
pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Uvedba predmeta osnove racunalnistva
vOS (2

Visje stevilo ur informatike za dijake (1)
Vzpostavitev sistema regulacije uporabe
M

Prenova uénih nacrtov z vkljuditvijo
smernic za smotrno uporabo GEN-UI
pri pouku (1)

Orodje za ocenjevanje znanja (1)

Predlogi za . . . .
. < .. Predlogi na nacionalni ravni
izobrazevalne politike

©) ©)

Ucitelji SS so podali predloge za izobrazevalne politike (6), ki se v celoti nanasajo na
predloge na nacionalni ravni (6). Njihovi predlogi zajemajo predvsem kurikularne
spremembe v smislu prenove ucnih nacrtov (1), vzpostavitev sistema regulacije
uporabe umetne inteligence (1) ter razvoj orodij za ocenjevanje znanja (1). Ucitelji
so izrazili potrebo po zgodnejsem uvajanju digitalnih kompetenc z uvedbo predmeta
osnove racunalni$tva v osnovnih solah (2): »Uvesti je treba osnovni predmet osnove
racunalnistva, da bodo otroci sploh razumeli tehnologijo. To bo velik korak naprej.«
Predlagali so tudi vecje stevilo ur informatike za dijake (1). Poudarili so, da je trenutni
obseg pouka informatike v srednjih Solah premajhen: »Premalo je racunalnistva v
osnovni $oli in to se pozna tudi v srednji $oli, teh ur informatike in racunalnistva je
definitivno premalo.« Ucitelji predlagajo, da se v uc¢ne nacrte vklju¢i vsebine,
povezane z odgovorno in ucinkovito rabo umetne inteligence — vkljucitev smernic
za smotrno uporabo GEN-UI pri pouku (1): »V $olah bomo verjetno morali prav k
malu zaceti uciti te etike dijakov, da ne bo prislo tudi do zlorab umetne inteligence
in tako dalje.« Ucitelji so izrazili e potrebo po jasnih pravilih in regulaciji (1) glede
uporabe umetne inteligence v Solstvu: »Morda regulativa za to umetno inteligenco,
ker zdaj to v bistvu je odprta zadeva, niti uporabniskega racuna ni treba imeti, vsak
lahko dostopa.« Ucitelji so omenili potrebo po tehnoloski podpori pri preverjanju
znanja, ki bi omogocala uporabo umetne inteligence za objektivno vrednotenje:
»Komaj ¢akam neko pametno orodje za popravljanje testov, da bo to malo bolj

enostavno in bolj hitro.«
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Predlogi uditeljev SS za izobrazevalne politike jasno nakazujejo, da bi bile kurikularne
spremembe v smislu prenove u¢nih nacrtov, v katere bi se vkljucile smernice za
varno in eti¢no uporabo GEN-UI ter zvisalo stevilo ur racunalni$tva in informatike
ter z dolo¢eno mero regulacije uporabe resitev, kljucne za ucinkovito vkljucevanje

generativne umetne inteligence v srednjesolski izobrazevalni sistem.

3.9.2.3 Rezultati analize fokusnih skupin za visokoSolske ucitelje in
sodelavce glede predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi
generativne umetne inteligence

Tabela 253: Rezultati fokusne skupine visokoSolskih uéiteljev in sodelavcev glede predlogov
za izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Predlogi za
izobrazevalne politike

@

Predlogi na nacionalni ravni ~ Oblikovanje smernic (eticni in pravni

@ vidik uporabe) (1)

Udelezenci fokusne skupine so se opredelili glede enega predloga za izobrazevalne
politike (1), in sicer so poudarili pomen jasnih smernic, ki bi opredelile eticno in
pravno odgovorno uporabo generativne umetne inteligence v izobrazevalnem
procesu. S tem bi se poenotile prakse reguliranja uporabe v smislu eticnih nacel,
hkrati pa bi se spodbudila odgovorna uporaba generativne umetne inteligence v

izobrazevanju.

3.9.2.4 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce OS glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi generativhe umetne
inteligence

Tabela 254: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OS glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Predlogi za izobrazevalne Financ¢na podpora Financna sredstva za opremo (1)
politike pri uporabi GEN-UI  izobraZevalnim Financna sredstva za usposabljanja
(2) ustanovam (2) (1)

Vodstveni delavci OS so v fokusni skupini povedali, da si na nacionalni ravni

izobrazevalnih politik Zelijo finan¢ne podpore izobrazevalnim ustanovam.
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Predlagajo, da bi drzavne institucije uredile, da bi izobrazevalne ustanove pridobile
zadostno mero financnih sredstev za opremo, ki omogoca uporabo GEN-UI, in za
usposabljanje zaposlenih, kar potrjuje in konkretizira izjava enega izmed vodstvenih
delavcev OS, ki meni, da bi bilo dobro »3ole opremiti s finan¢nimi sredstvi in
smiselno nabavo, tako da se tudi dolo¢enemu zavodu potem dolocen del sredstev
nameni in vsak zavod ve, kaj je tisto, kar potrebuje. Ne pa zgolj vsem enako, ker
sole, zavodi, zdale¢ nismo v enaki poziciji, ne v opremi, ne v znanju.« Izjava nakazuje
tudi veliko preudarnega pristopa, da se najprej ugotovi stanje ustanove in nato dodeli
sredstva.

Tabela 255: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OSPPNIS in OSPPEIS glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Vloga GEN-UI v GEN-UI naj ne nadomesti
Predlogi za izobrazevalne izobrazevanju (2) cloveka (2)
politike pri uporabi GEN-  Pedagoske strategije za
UI (3) uporabo GEN-UI pri u¢encih ~ Postaviti meje (1)

@

V kategoriji vloga GEN-UI v izobrazevanju so vodstveni delavci izpostavili, da
GEN-UI ne sme nadomestiti ¢cloveka (2 primera). Eden od udelezencev je poudaril:
»Ne bi smela spremeniti, ne, ne vem, ne bi se prav natancno opredeljeval, glede prav
spremeniti, ampak vem pa, da nikakor ne sme umetna inteligenca poseci v procese
na nacin, da nas nadomesca, ne, oziroma, da nadomesc¢a socialne vescine, znanja.«
To kaze na pomembno stalis¢e, da mora GEN-UI sluziti kot podporno orodje, ne
pa kot nadomestilo za ¢loveski prispevek v izobrazevalnem procesu, zlasti na

podrodju socialnih veséin in znanja.

V kategoriji pedagoske strategije za uporabo GEN-UI pri ucencih so vodstveni
delavci predlagali, da je treba postaviti meje (1 primer). Drugi udelezenec je to orisal
na naslednji nacin: »Treba bi bilo neko mejo, po moje, postaviti« To poudarja
potrebo po jasnih smernicah in omejitvah pri uporabi GEN-UI, da bi se zagotovila

ucinkovita in varna uporaba te tehnologije v izobrazevalnem kontekstu.

Vodstveni delavei OSPP NIS in OSPP EIS vidijo GEN-UI kot koristno orodje,
vendar poudarjajo, da mora njena uporaba biti skrbno oblikovana z jasnimi mejami.
Najpomembnejse stalisce je, da GEN-UI ne sme nadomestiti cloveskega vpliva v

izobrazevanju, zlasti na podrodju socialnih veséin in znanja. Poleg tega je potrebno
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razviti ustrezne pedagoske strategije, ki bodo zagotavljale varno in ucinkovito
uporabo te tehnologije. To kaze na potrebo po oblikovanju izobrazevalnih politik,
ki bodo podpirale odgovorno in ucinkovito uporabo GEN-UI v $olah.

3.9.2.5 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce SS glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi generativhe umetne

inteligence

Tabela 256: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev SS glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Na nacionalni ravni Organiziranje kakovostnih usposabljanj

) @
Dostop do orodij GEN-UI (1)

Na ravni zavoda (1)  Kriti¢no misljenje dijaka (1)

Predlogi za izobrazevalne
politike (3)

Vodstveni delavci SS so predloge za izobrazevalne politike izrazili na dveh ravneh,

in sicer na nacionalni ravni in na ravni zavoda.

Na nacionalni ravni predlagajo organiziranje kakovostnih usposabljanj in da bi bil
dostop do orodij GEN-UT urejen za vse. Eden izmed vodstvenih delavcev SS je na
primer povedal: »Dostop do teh orodij, do kvalitetnih orodij. Ja, dostop je tukaj

definitivna razlika — ¢e imamo placljive in neplacljive verzije.«

Na ravni zavoda pa se zavedajo, da se bodo morali osredotocati na to, da pri dijakih
priucijo dovolj vesdin za kriti¢no misljenje. Eden izmed vodstvenih delaveev SS je
opisal: »Dijaki so, ne vem, niso dovolj zreli, da bi presodili, da samo kljukica $e ne
pomeni znanja, ne. To, kje je znanje, kje je vedenje, kaj ... morajo ti otroci znati. Ali
bo dovolj, da bomo prepustili umetni inteligenci, da bo razmisljala namesto nas in
da bo potem vse dobro, kar nam pripravie Tukaj se bojim, da lahko nastopi zanka in

bo potrebna kriti¢nost, kriticno misljenje.«

Rezultati kaZejo zavedanje vodstvenih delavcev SS o pomenu integriranja GEN-UI
v izobrazevalni sistem, hkrati pa poudatjajo potrebo po pedagoskih pristopih, ki
spodbujajo samostojno in kriticno misljenje. To odraza prizadevanje za
uravnotezenje med napredkom na podrocju tehnologije in ohranjanjem pedagoskih

vrednot, ki so temelj kakovostnega izobrazevanja.
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3.9.2.6 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce fakultet glede
predlogov za izobraZevalne politike pri uporabi generativne umetne

inteligence

Tabela 257: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev fakultet glede predlogov za
izobraZevalne politike pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Prilagajanje poucevanja (2)
Zastavljanje vprasanj, ki jih ni mogoce
kopirati (2)
. . Razumevanje in zmoznost sinteze (2
Predlogi za Predlogi na ravni fakultete 3 i prelnislek ® @
. s . (12) e . Lo
izobrazevalne politike Spodbujanje zaposlenih k smiselni in
(15) sodobni uporabi orodij (2)
Spodbujanje zaposlenih k poznavanju
podrodja (2)
Predlogi na nacionalni ravni ~ Normiranje vsega (1)
3) Organiziranje usposabljanj (2)

Vodstveni delavci fakultet so na vprasanje, kaj predlagajo za izobrazevalne politike
pri uporabi GEN-UI, odgovorili na ravni dveh kategorij: predlogi na ravni fakultete

in predlogi na nacionalni ravni.

Prva kategorija, predlogi na ravni fakultete, zajema predloge, kaj bi lahko
visokosolski ucitelji naredili za svoje Studente ali vodstvo za svoje zaposlene
neposredno na fakultetni ravni. Vodstveni delavci so navedli, da bi visokosolski
ucitelji lahko za studente prilagajali poucevanje v smislu, da upostevajo aktualno rabo
GEN-UI, jim zastavljali vprasanja, ki jih ni mogoce kopirati, spodbujali kriticni
razmislek, razumevanje ter zmoznost sinteze. Na primer, eden izmed vodstvenih
delavcev fakultete je povedal: »Zdaj moras biti pa seveda zelo vesc, da zastavis
vprasanje tako, ne, da ga pravzaprav ni mogoce kar tako nekako skopirati od nekod.«
Glede zaposlenih pa menijo, da bi jih bilo treba spodbujati k smiselni in sodobni
uporabi GEN-UI in na splosno k poznavanju tega podrocja. Na primer, eden od
vodstvenih delavcev fakultete je povedal: »Na nas, kot na predstavnikih vodstva,

seveda je, da na nek nacin spodbujamo zaposlene, da stvari smiselno uporabljajo.«

Druga kategorija, predlogi na nacionalni ravni, zajema predloge, da bi bilo treba vse
glede rabe GEN-UI normirati, torej zakonsko urediti in organizirati usposabljanja o
ucinkoviti rabi GEN-UL
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1z tega lahko sklepamo, da vodstveni delavci fakultet menijo, da je smiselno GEN-
UI vkljucevati v izobrazevalni proces na nacin, ki podpira cilje izobrazevanja in
izbolj$uje kakovost. Z vzpostavitvijo jasnih smernic in podporo na vseh ravneh se
lahko zagotovi, da bo uporaba GEN-UI pozitivno vplivala na ucni proces in

profesionalni razvoj tako Studentov kot zaposlenih.
3.10  Vpliv generativne umetne inteligence na izobraZevanje

3.10.1 Rezultati analize fokusnih skupin za u&ence OS ter OSPP glede
zaznavanja vpliva pri uporabi generativnhe umetne inteligence

Tabela 258: Rezultati fokusne skupine ugencev OS glede zaznavanja vpliva pri uporabi

GEN-UI
Tema Kategorija Koda
Napacni, neresni¢ni odgovori (3)
. Moznost goljufanja (2)
Tveganja (19) Odpvisnost (7)
Vpliv Gen-UI (27) Upad pomembnih veséin, spretnosti (7)

Nezadostno znanje (4)

1zzivi (8) Uporaba ni dovoljena (2)

Neeti¢na raba (2)

Ucenci OS so v zaznavanju vpliva generativne umetne inteligence poudarili tveganja
in izzive, ki jih prinasa njena uporaba. Prepoznali so pomemben vpliv generativne

umetne inteligence na razlicne vidike svojega delovanja.

Izrazili so predvsem pomisleke glede tveganj, povezanih z uporabo generativne
umetne inteligence, kot so napacni, neresni¢ni odgovori (3): »nekateri odgovori
sploh niso pravi, ampak povsem narobeg, »veckrat poda kaksne podatke, ki so
neresni¢ni«, »kdaj se tudi zlaze«. Udelezenci so opozorili na nevarnost, da
generativna umetna inteligenca podaja nepravilne ali zavajajoce informacije, kar
lahko vodi v napa¢no razumevanje snovi ali $irjenje dezinformacij. Komentarja na
moznost goljufanja (2) sta bila »neposteno je do uditeljev, ki se trudijo, nekateri pa
potem za odgovore sprasujejo chat GPT« in »vsakdo lahko uporabi sliko ali pa
pesem od umetne inteligence in zmaga na tekmovanju, kar ni fer«. Ugotovili so, da
obstaja tveganje za neeti¢no rabo, pri ¢emer bi lahko nekateri uporabniki zlorabili
tehnologijo za goljufanje pri u¢nih in drugih nalogah ali na tekmovanju. Odvisnost
je bila komentirana z (7) »ze tako smo res ogromno pred ekrani in bi morali omejiti

uporabo, neka zmerna mera, »ni fajn, da si veliko na tem, ker smo ful za
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racunalniki«, »da se ne razvadimo $e bolj kot smo Ze«, »preve¢ smo ze na telefonih
in racunalnikih, moramo se potruditi, da ne postanemo Se bolj zasvojeni«. Kot eno
kljuénih tveganj so udelezenci prepoznali moznost prekomerne odvisnosti od
generativine umetne inteligence, kar lahko vodi v zmanjsano samostojnost pri ucenju
in razmisljanju ali v izgubo pomembnih vescin, spretnosti (7), povedo na primer, da
»uporaba umetne inteligence ni dobra, zato ker se ni¢ ne u¢imo in potem ni¢ ne
znamo« in da »umetna inteligenca lahko napise domaco nalogo, samo znanja pa

nimas«.

Poleg tveganj so uéenci OS prepoznali tudi specifi¢ne izzive, ki spremljajo uporabo
generativne umetne inteligence, kot sta nezadostno znanje (4) in nedovoljena
uporaba (2). Eden od ucencev je izjavil: »Ucitelji na nasi Soli se ne strinjajo z uporabo
umetne inteligence.« UdeleZenci so izpostavili, da v nekaterih primerih uporaba
generativne umetne inteligence ni dovoljena, kar lahko predstavlja oviro pri dostopu
in njeni integraciji v u¢ni proces. Dva ucenca sta omenila tudi neeticno rabo (2):
Eden od njiju je rekel: »Nekateri generativno umetno inteligenco tudi izrabljajo.«
Izrazena pomisleka se nanasata na neeti¢no uporabo generativne umetne inteligence,

predvsem v kontekstu nepostene prakse in zlorabe tehnologije.

Generativna umetna inteligenca se kaze kot orodje z mo¢nim vplivom, kljub temu
pa uéenci OS prepoznavajo pomembna tveganja, kot so moznost napaénih
odgovorov, odvisnost od tehnologije in izguba klju¢nih spretnosti. Prav tako se
soocajo z izzivi, kot so nezadostno znanje, eti¢ne dileme in omejitve pri dostopu. To
kaze na potrebo po premisljeni integraciji generativne umetne inteligence v uéni

proces, kjer bi razvijali kriti¢cno presojo in odgovorno rabo tehnologije.

Tabela 259: Rezultati fokusne skupine ué¢encev OSPP glede zaznavanja vpliva pri uporabi
GEN-UI

Tema Kategorija Koda
i Prihrani cas (1
Koristi (3) Prednost pri<u)éenju 2
Napacni, neresni¢ni odgovori (3)
Tveganja (6) Moznost goljufije (1)
Zavajanje, zavajajoci predlogi (2)
Nezadostno znanje (1)
1zzivi (3) Obcutek goljufanja (1)
Antropomorfizacija (1)

Vpliv Gen-UI (12)
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Ucenci OSPP glede zaznavanja vpliva pri uporabi umetne inteligence prepoznavajo
koristi v prednostih pri uéenju (2) in pri prihranku ¢asa (1). Izpostavljena je prednost
pri ucenju (2), eden je komentiral: »Ni mi treba listati po zvezku, da najdem kaksno
stvar.« To kaze na potencial generativne umetne inteligence kot podpornega ucnega
pripomocka. Udelezenci fokusne skupine uéencev OSPP so prepoznali, da lahko
generativna umetna inteligenca olajsa razumevanje snovi z dodatnimi razlagami in

prihrani ¢as pri ucenju.

Kljub prednostim pa so ucenci OSPP opozorili tudi na tveganja (6), povezana z
uporabo generativne umetne inteligence. Najpogosteje so izrazili skrb glede
napacnih in neresnicnih odgovorov (3), na primer: »Lahko najde kaksen vir, ki ni
resniCen in nam pove napacen odgovor« To kaze na zavedanje, da umetna
inteligenca ni vedno zanesljiv vir informacij. Udelezenci raziskave se zavedajo, da
lahko poda nenatancne ali pristranske odgovore, omenjena pa je bila tudi moznost
goljufije (1), kar nakazuje na skrb, da bi nekateri uporabniki lahko zlorabili
tehnologijo za neetiéne prakse. Prav tako so uéenci OSPP opozorili na zavajajoce
predloge (2), kar pomeni, da obstaja tveganje, da generativna umetna inteligenca

ponuja predloge, odgovore, ki so lahko formulirani prepricljivo, a ne nujno pravilni.

Uporaba generativne umetne inteligence prinasa tudi dolocene izzive (3).
Poudarjeno je bilo nezadostno znanje (1), ki ga ob pogosti rabi ne bi pridobivali, saj
bi se vedno zanasali na pomoc¢ orodij, ob tem pa bi lahko zaznavali obcutek
goljufanja (1). Uéenec je to komentiral: »Ce ti pove odgovor direkt, se ni¢ ne naucis.«
Drugi je rekel: »Ce bi uporabljal to orodje, je, kot bi goljufal.« To kaze na eticne
dileme, povezane z uporabo generativne umetne inteligence, predvsem v u¢nem
procesu, saj lahko sprozijo obcutek, da uporaba orodij zmanj$uje njihov lastni trud
in znanje. Opozorili so tudi na pripisovanje ¢loveskih lastnosti generativni umetni
inteligenci — antropomortfizacijo (1), kar lahko vodi v napacna pri¢akovanja glede

njenih zmoznosti in omejitev.

Generativna umetna inteligenca se kaze kot koristno orodje, ki lahko prihrani ¢as in
podpira uéenje, vendar pa se ucenci OSPP zavedajo tudi tveganj, kot so napaéne
informacije, moznost zlorab in zavajajo¢i odgovori. Ob tem pa izpostavljajo se
izzive, kot so neznanje, obcutek goljufanja in napacna percepcija generativne umetne

inteligence.
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3.10.2 Rezultati analize fokusnih skupin za dijake glede zaznavanja vpliva

pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 260: Rezultati fokusne skupine dijakov glede zaznavanja vpliva pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
_ Prihrani cas (2
Koristi (5) Prednost pri<u)éenju, boljsi uéni uspeh (3)
Napacni, neresnicni odgovori (12)
Zavrnitev opravljene naloge, slabsa
Tveganja (20) ocena (2)
Odvisnost (2)
Izguba pomembnih vescin, spretnosti (4)
Nezadostno znanje (3)
1zzivi (5) Neeti¢na raba (1)
Upad delovnih mest (1)

Vpliv Gen-UI (30)

Dijaki prepoznavajo generativno umetno inteligenco kot orodje z razli¢nimi vplivi
na ucni proces in vsakodnevno uporabo. Med klju¢nimi koristmi omenjajo prihranek
¢asa: »Ce bi iskala na Googlu, bi potrebovala ful ve¢ ¢asa, zdaj pa kar rabim, dobim
s ChatGPT v treh sekundah.« Omogoca jim hitrejSe pridobivanje informacij in
resevanje nalog, kar olajsa u¢ni proces. Poleg tega nekateri dijaki zaznavajo, da
generativna umetna inteligenca pripomore k boljSemu u¢nemu uspehu (3), saj

omogoca dodatne razlage.

Kljub prednostim so dijaki opozorili tudi na tveganja (20), povezana z uporabo
generativne umetne inteligence. Najpogosteje omenjajo problem napaé¢nih in
neresni¢nih odgovorov (12), ki lahko privedejo do $itjenja dezinformacij, napacnega
razumevanja snovi ali celo slabsih uénih rezultatov. Dva dijaka sta porocala o
primerih, ko je bila zaradi uporabe generativne umetne inteligence naloga zavrnjena
oz. prejeta slabsa ocena (2), na primer: »Sem dobil tudi slabso oceno, ker sem se ucil
iz Chat GPT-ja, namesto tistega, kar je zahteval ucitelj.« To nakazuje na potrebo po
kritichem vrednotenju pridobljenih informacij. Prav tako se pojavlja skrb glede
odvisnosti od tehnologije (2), saj bi se lahko dijaki prekomerno zanasali na
generativno umetno inteligenco, namesto da bi sami razvijali miselne procese.
Dodatno so opozorili na izgubo pomembnih vescin, spretnosti (4). Eden je to
komentiral tako: »S ChatGPT-jem delamo neke bliznjice do nasih ciljev, ki nam
dolgoro¢no lahko skodujejo.« To pomeni, da se dijaki zavedajo pomembnosti vescin,

ki jih pridobivajo s samostojnim ucenjem.
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Poleg tveganj se pojavljajo tudi razli¢ni izzivi (5), ki spremljajo uporabo generativne
umetne inteligence. Dijaki ugotavljajo, da izkazujejo nezadostno znanje (3). Prav
tako je izpostavljena skrb glede neetine rabe (1), saj se generativha umetna
inteligenca lahko uporablja za goljufanje in pridobivanje nepostenih prednosti,
omenjen pa je bil tudi dolgorocnejsi vpliv umetne inteligence na trg dela in mozen
upad delovnih mest zaradi avtomatizacije dolo¢enih nalog (1): »Vpliv generativne
umetne inteligence je zelo velik, lahko ukrade nekatere sluzbe, kot je na primer

grafi¢ni dizajner.«

Ceprav generativna umetna inteligenca ponuja $tevilne koristi, se ob njeni uporabi
pojavljajo tudi pomembni izzivi in tveganja, kar poudarja potrebo po odgovorni in

premisljeni integraciji v izobrazevanje.

3.10.3 Rezultati analize fokusnih skupin za Studente glede zaznavanja vpliva
pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 261: Rezultati fokusne skupine studentov glede zaznavanja vpliva pri uporabi GEN-
Ul

Tema Kategorija Koda
Napacni, neresnicni odgovori (4)
Zavajanje (1)
Tveganja (14) Krsenje avtorskih pravic (1)

Zavrnitev opravljene naloge (1)
Upad pomembnih veséin, spretnosti (7)

Vpliv Gen-UI (29) Prihrani ¢as (0)

Ucinkovitost (2)

Prednost pri ucenju (1)

Analiza podatkov (3)

Ucljivost GUI (2)

Uspesnost (1)

Koristi (15)

Studenti prepoznavajo generativno umetno inteligenco kot vplivno orodje, ki
prinada tako koristi (15) kot tveganja (14). Med pozitivnimi vidiki uporabe omenjajo
predvsem prihranek casa (6), saj generativna umetna inteligenca omogoca hitrejsi
dostop do informacij, kar pripomore tudi k vecji ucinkovitosti (2). Eden je rekel:
»Prinasa mnoge prednosti, si lahko uspesnejsi.« Nekateri Studenti opazajo tudi
prednost pri analizi podatkov (3), saj omogoca hitrejse prepoznavanje vzorcev in
sklepanje na podlagi pridobljenih informacij. Poleg tega je omenjena udljivost
generativne umetne inteligence (2): »Meni je vSe¢ predvsem lastnost umetne

inteligence, da jo lahko ucis.« To nakazuje na enostavno uporabo tehnologije, ki
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raziskovalcem omogoca lazje prilagajanje in ucinkovitejSe izkoris¢anje njenih

funkcionalnosti.

Kljub prednostim studenti opozarjajo tudi na pomembna tveganja (14), povezana z
uporabo generativne umetne inteligence. Med klju¢nimi pomisleki so napac¢ni in
neresni¢ni odgovori (4). Ena od $tudentk je dejala: »Sem delala seminarsko nalogo
in si je vse, kar je napisal, izmislil, viri sploh niso obstajali.« To lahko vodi v Sitjenje
neto¢nih informacij in zavajanje (1). Pojavlja se tudi vprasanje krsenja avtorskih
pravic (1), saj umetna inteligenca lahko generira vsebine, ki temeljijo na obstojec¢ih
delih brez ustreznega navajanja virov, kar sproza eti¢ne in pravne dileme. Student
opozatja tudi na primer, ko je bila opravljena naloga zaradi uporabe generativne
umetne inteligence zavrnjena (1), kar kaze na potrebo po jasnih smernicah glede
dopustne uporabe v izobrazevalnem okolju. Posebno skrb pomeni izguba
pomembnih veséin in spretnosti (7), saj se ob prekomerni uporabi zmanjsuje potreba
po samostojnem razmisljanju, reSevanju problemov in kritichem presojanju
informacij. To lahko vodi v dolgoroc¢ne posledice za uc¢ni proces in razvoj

posameznikovih kompetenc.

Ceprav generativna umetna inteligenca ponuja $tevilne koristi, zlasti v smislu
prihranka c¢asa, ucinkovitosti in podpore pri ucenju, se hkrati pojavljajo tudi tveganja,
ki poudarjajo potrebo po odgovorni in premisljeni rabi ter ozavescanju o njenih

omejitvah in eti¢nih vidikih.

3.10.4 Rezultati analize fokusnih skupin za ulitelje OS in OSPP glede
zaznavanja vpliva pri uporabi generativnhe umetne inteligence

Tabela 262: Rezultati fokusne skupine utiteljev OS glede zaznavanja vpliva pri uporabi
GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Povecevanje digitalnega razkoraka med
generacijami (1)
Sibka racunalniska pismenost uciteljev (2)
Ocenjevanje izdelkov ucencev (1)
Ni finan¢no dostopno za vse (2)
Vpliv Gen-UI (21) Eti¢ni in pravni vidiki (prevzemanje
odgovornosti za ustrezno rabo) (2)
Prevec informacij (1)
Visja produktivnost in u¢inkovitost uciteljev
Koristi (8) @
Kvalitetnejsi izdelki ucencev (1)

Lzziv (9)
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Tema Kategorija Koda
Iskanje bliznjic (1)
Pridobivanje neresni¢nih informacij in
Tveganja (4) napacnih odgovorov (1)
Negativen vpliv na okolje (1)
Znizuje ustvatjalnost (1)

Utitelji OS so prepoznali generativno umetno inteligenco kot tehnologijo, ki prinasa
izzive (9) in ima hkrati opazen vpliv, izrazen skozi koristi (8) in tveganja (4). Njihovi
odgovori odrazajo raznolik pogled na vpliv umetne inteligence v izobrazevalnem

procesu.

Utditelji OS so izpostavili ve¢ kljuénih izzivov, s katerimi se srecujejo pri uporabi
generativne umetne inteligence v izobrazevanju, in sicer povecevanje digitalnega
razkoraka med generacijami (1), nizka racunalniska pismenost uciteljev (2),
ocenjevanje izdelkov ucencev (1), ni finanéno dostopno za vse (2), eticni in pravni

vidiki (prevzemanje odgovornosti za ustrezno rabo) (2), prevec¢ informacij (1).

Ucitelji opazajo, da tehnoloska vrzel med njimi in ucenci postaja vse vecja: » Ko neko
orodje zac¢ne$ uporabljati, je dobro, da tudi razumes v bistvu, kako zadaj poteka. In
tu zdaj kar na enkrat nastanejo zelo veliki razkoraki med nami in ucenci, ki to ze
obvladajo.« Ucitelji menijo, da bi bilo treba okrepiti njihovo digitalno pismenost za
uspesno vkljucevanje novih tehnologij v poucevanje. Opazajo tezave pri
razlikovanju med lastnimi izdelki ucencev in vsebinami, ustvarjenimi z umetno
inteligenco: »Vendar na tej tocki obstaja nevarnost povecevanja neenakosti zaradi
razlik v dostopu do tehnologij. Opazajo pomanjkanje jasnih eticnih smernic pri
uporabi generativne umetne inteligence. U¢itelji kot izziv omenjajo tudi, da umetna
inteligenca pogosto povzroci informacijsko preobremenjenost, saj ucenci tezko
lo¢ijo pomembne informacije od nepomembnih: »Lotevajo in lotevamo se zadev, ki

se jih drugace ne bi, ¢e ne bi dobili te informacije.«

Ucitelji OS prepoznavajo $tevilne pozitivne vidike oz. koristi uporabe generativne
umetne inteligence, ki lahko izboljsajo pedagoski proces. Med koristi so uvrstili visjo

produktivnost in ucinkovitost uciteljev (7) in kvalitetnejsi izdelke ucencev (1).

Ucitelji OS poudarjajo, da jim umetna inteligenca omogoca visjo produktivnost in
ucinkovitost pri delu, na primer prihrani cas. U¢itelji opazajo, da umetna inteligenca

lahko spodbuja kakovost izdelkov ucencev: »Odkar ucence spodbujam, da
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pripravljajo govorne nastope, da imam v bistvu govorne nastope s pomocjo

generativne umetne inteligence so ti bolj kvalitetni, kot so bili prej.«

Kljub koristim pa ucitelji opozarjajo na pomembna tveganja, ki jih prinasa uporaba
generativne umetne inteligence. Med tveganja so uvrstili iskanje bliznjic (1),
neresnicne informacije in napacne odgovore (1), negativen vpliv na okolje (1) in

zmanjsevanje kreativnosti (1).

Utitelji OS opazajo, da umetna inteligenca spodbuja iskanje bliznjic pri resevanju
nalog. Poudarjajo nevarnost napacnih informacij, saj umetna inteligenca lahko
posteduje napacne ali zavajajoce vsebine: »Ker dobijo napacne odgovore, se stvari
naucijo popolnoma narobe.« U¢itelji opozarjajo na okoljski vpliv umetne inteligence
zaradi velike porabe energije pri njenem delovanju: »Pri umetni inteligenci pa nikoli
ne bo brezplacnih resitev, naslovno zato, ker so energetsko potratne, energija ni po
ceni.« Skrbi jih tudi, da uporaba GEN-UI umetne zmanjsuje ustvarjalnost, eden je
to komentiral: »Tako na nek nacin mislim, da ubija tudi kreativnost. Vedno manj
truda vlagamo v bistvu v te zadeve, ker nam umetna inteligenca na nek nacin isce

resitve.«

Ucditelji OS zaznavajo vpliv generativne umetne inteligence v izobrazevanju kot
kompleksen pojav, ki prinasa stevilne koristi (ve¢ja ucinkovitost in produktivnost
uciteljev, kakovostnejsi izdelki ucencev), vendar hkrati povzroca izzive (eticne
dileme, digitalni razkorak med generacijami) in tveganja (znizevanje kreativnosti,
prejemaje napacnih informacij, iskanje bliznjic in negativen vpliv na okolje), ki jih je

treba skrbno obravnavati.

Tabela 263: Rezultati fokusne skupine ugiteljev OSPP EIS in OSPP NIS glede zaznavanja
vpliva pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Slabo poznavanje GEN-UI (1)
Povecevanje digitalnega razkoraka med
Lzziv (7) generacijami (1)
Nizka racunalniska pismenost uciteljev (1)
Nizka racunalniska pismenost ucencev (4)
Visja produktivnost in uc¢inkovitost uciteljev
M
Iskanje bliznjic (1)
Tveganja (3) Neresni¢ne informacije in napacni
odgovori (2)

Vpliv Gen-UI (11)
Koristi (1)
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Uditeljii OSPP so prepoznali generativno umetno inteligenco kot tehnologijo, ki
prinasa tako izzive (7) kot koristi (1) in tveganja (3). Njihovi odgovori odrazajo
klju¢ne izzive, s katerimi se soocajo ucitelji in ucenci s posebnimi potrebami, hkrati
pa izpostavljajo koristi in tveganja, ki jih zaznavajo pri uporabi umetne inteligence v

izobrazevalnem procesu.

Ucitelji OSPP so izpostavili ve¢ kljuénih izzivov, ki omejujejo uéinkovito uporabo
generativne umetne inteligence v izobrazevanju. In sicer slabo poznavanje GEN-UI
(1), povecevanje digitalnega razkoraka med generacijami (1), nizka racunalniska

pismenost uciteljev (1) ter nizka racunalniska pismenost ucencev (4).

Utitelji OSPP opazajo, da digitalni razkorak med njimi in uéenci otezuje vkljuéevanje
novih tehnologij v poucevanje: »Ce se spomnite, pred tremi leti smo se udili
uporabljati spletne ucilnice, to smo zdaj opustili in se ucimo porabljati umetno
inteligenco.« Nizka racunalniska pismenost uciteljev je pomembna ovira pri uvajanju
novih tehnologij v pouk: »Pri nas je izjemno nizka racunalniska pismenost in pa
tehni¢na podpora. In pa suverenost v tem s strani uéiteljev.« Uditelji OSPP opazajo
tudi, da kljub pogosti uporabi digitalnih naprav ucencem primanjkuje osnovnih
digitalnih spretnosti, kar povzroca tezave pri ucinkoviti in varni uporabi umetne
inteligence: »Otroci znajo igrati igrice, v uporabi ostalih naprav in osnovnih

programov so pa nepismeni in npr. Worda sploh ne znajo uporabljati.«

Uditelji OSPP kljub izzivom prepoznavajo eno klju¢no korist uporabe umetne
inteligence, to je visja produktivnost in ucinkovitost uciteljev (1): »Veliko bolj sem
ucinkovit.« Uditelji opazajo, da umetna inteligenca pripomore k vecji produktivnosti
pri pripravi u¢nih gradiv, prihranku casa ter omogoca bolj ucinkovito izvajanje

pedagoskih nalog,.

Utitelji OSPP so opozorili tudi na klju¢na tveganija, ki jih prinasa uporaba umetne
inteligence v izobrazevanju, in sicer iskanje bliznjic (1) in prejemanje neresni¢nih

informacij in napacnih odgovorov (2).

Ucitelji OSPP opazajo, da umetna inteligenca uéencem omogoca bliznjice pri ucenju,
kar lahko vodi v zmanjSano samostojnost in pomanjkanje kriticnega razmisljanja:
»Chatu poda navodilo: Napisi mi spis o tem in tem in ga potem uporabi v razredu.
Sami ga pa ne znajo napisati« Opozatjajo pa tudi, da umetna inteligenca pogosto

ustvari napacne ali zavajajoce informacije, kar je Se posebej nevarno, ¢e ucenci ne
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znajo kriticno presojati virov: »Velikokrat si izmisli tudi vir, kar nasi ucenci ne

prepoznajo.«

Uditelii OSPP pri uporabi generativne umetne inteligence v izobrazevanju
prepoznavajo pomanjkanje znanja o GEN-UI in nizko digitalno pismenost uciteljev
in ucencev, kar otezuje njeno ucinkovito vkljuc¢evanje v pouk. Nakazujejo, da se
bodo pojavljaje tezave pri ocenjevanju izdelkov, saj je tezko lociti u¢encevo delo od
vsebin, ustvarjenih z umetno inteligenco. Uporaba GEN-UI povecuje digitalni
razkorak med generacijami, kar je povezano tudi z nizko racunalnisko pismenostjo
uciteljev nasploh. Seveda pa je treba omeniti tudi koristi, v smislu vecje uc¢inkovitosti
uciteljev. Tveganja, kot so iskanje bliznjic pri ucenju in domacih nalogah ter slabo
prepoznavanje napacnih ali zavajajocih informacij, je treba nasloviti z vecanjem

digitalnih kompetenc ucencev.

3.10.5 Rezultati analize fokusnih skupin za utitelje SS glede zaznavanja
vpliva pri uporabi generativhe umetne inteligence

Tabela 264: Rezultati fokusne skupine utiteljev SS glede zaznavanja vpliva pri uporabi GEN-
Ul

Tema Kategorija Koda
Ni finan¢no dostopno za vse (1)
Lzziv (3) Nizka racunalniska pismenost uciteljev (1)
Prevec informacij (1)
Prihrani ¢as (1)
Kakovostna orodja za pomo¢ pri ucenju (1)

Koristi (2)

Vpliv GEN-UT (12) Neresni¢ne informacije in napa¢ni odgovori

@

Tveganja (7) Pomanijkljive informacije (1)
Ni kritiénega premisleka (1)
Plagiatorstvo (3)

Ucitelji SS prepoznavajo generativno umetno inteligenco (GEN-UT) kot orodje, ki
prinada tako izzive (3) kot koristi (2) in tveganja (7).

Utitelji so poudarili ve¢ kljucnih izzivov, ki omejujejo ucinkovito rabo generativne
umetne inteligence pri poucevanju, in sicer da orodja niso finan¢no dostopna za vse:
»Velikokrat ni brezplaénih resitev« Ucitelji opozarjajo, da finanéne omejitve
povecujejo neenakosti med $olami. Uditelji v SS menijo tudi, da je pomanjkanje
digitalnih kompetenc ena glavnih ovir za vkljuevanje umetne inteligence v

pedagoski proces, ki se kaze v nizki racunalniski pismenosti uciteljev (1): »Nekateri
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nimajo niti osnovnih temeljnih znanj racunalniStva in informatike.« Prevec
informacij opisujejo s primerom: »Hitro se lahko zgodi, da pa¢ niso poudatjena
pomembna dejstva ali pa pomembne informacije« Opozatjajo, da umetna
inteligenca pogosto povzroca informacijsko preobremenjenost, saj ucenci nimajo

razvitih vescin filtriranja informacij.

Ucitelji SS kljub izzivom prepoznavajo tudi pomembne koristi uporabe generativne
umetne inteligence, in sicer menijo, da uporaba prihrani ¢as (1) in da obstajajo ze
kakovostna orodja za pomo¢ pri ucenju (1). Ucitelji opazajo, da umetna inteligenca
pripomore k vedji produktivnosti in hitrejsi pripravi gradiv, kar jim omogoca boljso
osredotocenost na poucevanje, na primer: »Imam vec casa.« Kakovostna orodja
ucencem pomagajo pri ucenju in jim ponekod zvisujejo ocene: »Nasi ucenci veliko

uporabljajo Astra Al in ta je res super.«

Utitelji SS so izrazili ve¢ pomislekov in tveganj, povezanih z uporabo generativne

umetne inteligence v izobrazevalnem procesu.

Tveganje so neresni¢ne informacije in napacni odgovori (2): »Ucenci bi rabili neko
sito za presojanje informacij.« Ucitelji opozarjajo na tveganje Sirjenja dezinformacij
in napacnih interpretacij, saj ucenci pogosto nekriticno zaupajo vsebinam, ki jih
ustvarl umetna inteligenca. Ucitelji opozatjajo tudi na to, da je treba umetno
inteligenco uporabljati kot dopolnilo, saj gre za pomanjkljive informacije (1): »Ti
dijaku zelo tezko razlozis, da umetna inteligenca ni dovolj, da se je potrebno pred

tem uciti.«

Ucitelji SS opazajo, da uporaba umetne inteligence zmanj$uje sposobnost kriti¢ne
presoje: Ucenka je prinesla je copy/paste vse iz chata z napa¢nimi imeni.« Veliko
odgovorov je nakazovalo tudi zaskrbljenost glede plagiatorstva: »Ce vemo, da je nek
ucenec $ibkejsi in nato odda fenomenalen izdelek, vemo, da to ni bil samo njegov
izdelek.« Nekdo je $e dejal: »Obnove pisejo s chatom, to potem ne morem oceniti

kot njihov izdelek.«

Ucitelji SS torej prepoznavajo generativino umetno inteligenco kot orodje z velikim
potencialom (u¢inkovitost uciteljev, dvig kakovosti izdelkov), vendar tudi s
Stevilnimi tveganji (zmanjsanje kriticnega misljenja, plagiatorstvo, dezinformacije), ki
zahtevajo odgovorno uporabo in natanéne smernice. Kot izzive vidijo podobno kot

ucitelji na OS finanéno nedostopnost nekaterih orodij ter nizko digitalno pismenost
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med dijaki in ucitelji. Njihovi odgovori kazejo, da je odgovorna uporaba umetne
inteligence lahko koristno orodje za izbolj$anje izobrazevalnega procesa, vendar le,

ce je podprta z ustreznimi digitalnimi kompetencami.

3.10.6 Rezultati analize fokusnih skupin za visokoSolske ucitelje in
sodelavce glede zaznavanja vpliva pri uporabi generativnhe umetne

inteligence

Tabela 265: Rezultati fokusne skupine visoko$olskih uéiteljev in sodelavcev glede zaznavanja
vpliva pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

Tuziv (2) Razkorak v kakovosti izdelkov studentov (1)

Zagotavljanje interaktivnosti (odnosi) (1)
Visja produktivnost in uc¢inkovitost uciteljev
M
Neresni¢ne informacije in napa¢ni odgovori
Tveganja (5) ©)
Plagiatorstvo (2)

Vpliv Gen-UI (8) Koristi (1)

Visokosolski ucitelji in sodelavei (VSU) prepoznavajo generativno umetno
inteligenco kot orodje, ki prinasa izzive (2) ter ima pomemben vpliv, izrazen skozi
koristi (1) in tveganja (5).

VSU so poudarili dva kljuéna izziva, ki vplivata na kakovost poucevania in interakcij
v visokoSolskem prostoru, in sicer razkorak v kvaliteti izdelkov Studentov (1) in
zagotavljanje interaktivnosti (odnosi) (1). VSU opazajo neenakost v kakovosti
Studentskih izdelkov, saj uporaba umetne inteligence povzroca razkorak med
Studenti, ki jo uporabljajo, in tistimi, ki je ne: »V resnici lahko kaznujem tistega
studenta, ki je sam delal in ni uporabljal umetne inteligence, ker je izdelek kolega, ki
je delal z umetno inteligenco lahko veliko boljsi.« Visokosolski ucitelji opozatjajo, da
umetna inteligenca lahko zmanjsa interaktivnost med uditelji in $tudenti, oz. v
odnosu do uporabnikov v bodoc¢em poklicu studentov: »Tisti, ki Studirajo pedagoske
poklice, sploh ¢e bodo delali z ranljivimi skupinami, tudi je vzpostavitev odnosa in

interakcij klju¢na in je umetna inteligenca ne more nadomestiti.«

Visokosolski ucitelji so prepoznali korist uporabe umetne inteligence pri svojem delu
v smislu visje produktivnosti in uc¢inkovitosti (1): Ucitelji opazajo, da jim umetna

inteligenca omogoca vecjo produktivnost, saj prihrani cas predvsem pri
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znanstvenoraziskovalnem delu, kar jim omogoca, da se lahko ve¢ osredotocajo na

ostale delovne obveznosti: »Hitro mi poisce vire.«

VSU opozatjajo na veé tveganj, ki jih prinasa uporaba generativne umetne
inteligence v visokosolskem prostoru, to je pojavljanje neresnicnih informacij in
napacénih odgovorov (3) ter plagiatorstvo (2), ki se nanasa predvsem na pisne izdelke

studentov: »Velikokrat se izkaze, da je plagiat, Student pa trdi, da je to njegovo delo.«

Zaznavanje vpliva generativne umetne inteligence na visokosolsko izobrazevanje
razkriva prepletanje izzivov, koristi in tveganj, ki vplivajo na kakovost pedagoskega
procesa in akademsko integriteto. Med klju¢nimi izzivi je razkorak v kakovosti
studentskih izdelkov, saj uporaba umetne inteligence vodi v neenakost pri dosezkih
ter zmanjSuje interaktivnost med $tudenti in nasploh vpliva na vidik odnosov. Kljub
tem pomanjkljivostim umetna inteligenca pomembno pripomore k vedji
produktivnosti in u¢inkovitosti uciteljev, saj omogoca hitrejso pripravo ucnih gradiv,
analizo odgovorov in optimizacijo organizacijskih nalog. Hkrati pa uporaba GEN-
UI prinasa resna tveganja, zlasti Sirjenje neresnicnih ali napacnih informacij, kar je
posebej zaskrbljujoce v raziskovalnem kontekstu, ter povecuje tveganje za
plagiatorstvo, saj umetna inteligenca omogoca generiranje kakovostnih, a tezko

prepoznavnih neavtenticnih besedil.

3.10.7 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce OS glede

zaznavanja vpliva pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 266: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OS glede zaznavanija vpliva pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda

1zziv (1) Orodja u¢encem le v pomoc¢ (1)
Prihrani cas (4)
Kakovost rezultata (1)

Vpliv Gen-UI (11) Koristi (8) Ucinkovitost in hitrost (1)

Obcutek gotovosti (1)
Poda novo mnenje (1)

Tveganja (2) Vzame prevec casa (2)

Vodstveni delavci OS so opisali, da pri uporabi GEN-UI precej ugotavljajo koristi,

manj pa tveganja in izzive.
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Glede koristi pri uporabi GEN-UI so porocali, da GEN-UI prihrani ¢as, pripomore
h kakovosti in uc¢inkovitosti izdelka, ponudi jim obcutek gotovosti in poda novo
mnenje, ko jim zmanjka idej. Na primer, eden izmed vodstvenih delavcev OS je
povedal: »Meni prihrani kar nekaj ¢asa, precej Casa ... Se pravi, pri nalogah, za katere
ze vnaprej vemo, da si je treba rezervirati kar nekaj, bi rekel tudi, miselnega preskoka
ali pa ko je potrebno ve¢ informacij zajeti, za katere iskanje bi terjalo spet nek dodatni

¢as, si s CPT res lahko veliko pomagamo.«

Kot tveganja pri uporabi GEN-UI nekateri vodstveni delavci OS zaznavajo, da jim
pa ravno obratno kot drugim vzame prevec casa. Na primer, ena izmed vodstvenih
delavk OS je povedala: »Jaz bom pa rekla obratno ... Meni pa vzamejo veliko ¢asa
... Ko zac¢nem karkoli od tega delati, mi veliko, veliko ¢asa, veliko energije vzame

... in potem potrebujem support.«

Kot izziv pa vidijo cilj, da bi orodja GEN-UI pri ucencih bila le v pomo¢. Eden
izmed vodstvenih delavcev OS meni, »da so ta orodja v pomo¢ in ne, da opravljajo

v celoti delo namesto njih.«

Vodstveni delavci OS torej pri uporabi GEN-UI v najvedji meti zaznavajo koristi, v

manjsi meri pa tveganja in izzive.

Tabela 267: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev OSPP NIS in OSPP EIS glede
zaznavanja vpliva pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Koristi (1) Prihrani ¢as (1)
Ni dovolj natan¢no (1)
Ni dovolj zanesljivo (2)
Tveganja (7) Otroci ne bodo ve¢ samostojni (1)
Odpvisnost od teh orodij (2)
Ne bo dovolj socialnih stikov (1)
Avtorske pravice (1)
Vloga odraslega, da zameji uporabo (3)
Odrasli se morajo poduditi, da jih otroci
ne prehitijo v znanju (1)
Razlog, da GEN-UI ni Smo $ele v fazi poizkusanja uporabe
imela vpliva na delo (1) GEN-UI (1)

Vpliv Gen-UI (15)

1zzivi (5)

Vodstveni delavei OSPPNIS in OSPPEIS so se glede zaznavanja vpliva GEN-UI
po eni strani zelo na kratko opredelili, in sicer da pravzaprav Se ne zaznavajo velikega
vpliva, ker so v fazi preizkusanja uporabe GEN-UI. Na primer, eden izmed njih je

povedal: »Tako smo bolj poskusali, tako da Se, tezko recemo, da je imel kaksen hud
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vpliv.« Po drugi strani pa menijo, da nekateri vseeno ¢utijo vpliv, ker se na GEN-UI
obracajo po nasvet oziroma mnenje, kar kaze izjava: »Eno dodatno dimenzijo
sigurno mi odpre.« Po drugi strani so $irSe porocali o izzivih, koristih in tveganjih
pri uporabi GEN-UL

Glede koristi pri uporabi GEN-UI so povedali, da jim uporaba teh orodij prihrani
¢as, medtem glede tveganja zaznavajo, da ta orodja niso dovolj natancna in zanesljiva
ter izrazajo skrb, da pri otrocih vzpodbuja odvisnost od uporabe, omejitev socialnih
stikov in da pravzaprav otroci sedaj niso dovolj samostojni. Na primer eden izmed
vodstvenih delavecev OSPPNIS in OSPPEIS je povedal: »je vetjetno zagotovo
slabost to, da otroci pa¢ ne bodo ve¢ sami, ne, nekih stvari iskali, ampak bodo

napisali, no, bo ven vrglo rezultat in oni bodo to vzeli za suho zlato.«

Vodstveni delavci OSPPNIS in OSPPEIS kot izziv pri uporabi GEN-UI najbolj
zaznavajo vlogo odraslega, da zameji uporabo GEN-UI pri otrocih, polje avtorskih
pravic in pa vlogo odraslega, ki se sedaj mora dovolj poduciti o GEN-UI, da bo
lahko otroke vodil in usmerjal. Na primer eden izmed vodstvenih delavcev
OSPPNIS in OSPPEIS je to predstavil z besedami: »Verjamem, da je med otroki to
ze precej razsirjena zadeva, da bomo morali potem odrasli se Se bolj izobraziti kot
oni v teh stvareh, zato da jih bomo znali ustaviti, da bomo znali preveriti, kaj je zdaj

njihovo, pa kaj je umetna inteligenca.«

Vodstveni delavei OSPP NIS in OSPP EIS torej pri uporabi GEN-UI najbolj
zaznavajo tveganja in izzive, manj pa koristi. Kot so povedali takoj na zacetku, so
Sele v fazi preizkusanja teh orodij, zato morda $e ne morejo tako dobro opredeliti

morebitnega vpliva.

3.10.8 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce SS glede

zaznavanja vpliva pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 268: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev S glede zaznavanja vpliva pri
uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Tveganja (1) Digitalni razkorak (1)
Sestava testa (1)
Ugotavljanje avtenti¢nosti izdelkov
dijakov (1)
Spremeniti nacine ocenjevanja (1)
Primeri dobrih praks (1)
Postavljati dobra vprasanja (1)

Vpliv GEN-UI (6) Lzzivi 5
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Vodstveni delavci SS so mnenja glede zaznavanja vpliva pri uporabi GEN-UI
opredelili v dveh kategorijah: tveganja in izzivi.

Pri kategoriji tveganja so ocenili, da je mozen digitalni razkorak. Eden izmed
vodstvenih delavcev SS je povedal, da je to »ta digitalni razkorak med tistimi, ki si
bodo lahko privoscili ta draga orodja in med tistimi, ki si tega dejansko ne bodo

mogli privosciti.«

V drugi kategoriji pa so porocali o tem, da je izziv, ¢e zaposleni z orodji GEN-UI
ustvari test. Menijo tudi, da bo v prihodnosti treba ugotavljati avtenti¢nost izdelkov
dijakov in spremeniti nacine ocenjevanja v smeri, da bi pri njih spodbujali vec¢
razmisljanja, kar bi poskusali narediti s postavljanjem dobrih vprasanj. Eden izmed
vodstvenih delavcev SS je povedal, »da se naudijo uéenci iskat odgovore, je treba
postavljati dobra vprasanja. To pomeni eno kreativnost spodbujati ... Mu das
pravzaprav, da sam definira nek problem, pois¢e neke odgovore.« Kot pomo¢ pri

premagovanju teh izzivov so ocenili, da bi jim bila izmenjava dobrih praks.

Vodstveni delavci SS so torej pretezno zaznali izzive in manj tveganja, koristi pa niso

izpostavili.

3.10.9 Rezultati analize fokusnih skupin za vodstvene delavce fakultet glede

zaznavanja vpliva pri uporabi generativne umetne inteligence

Tabela 269: Rezultati fokusne skupine vodstvenih delavcev fakultet glede zaznavanja vpliva
pri uporabi GEN-UI

Tema Kategorija Koda
Priporocila za uporabo GEN-UI na
ravni univerze (1)
Potrebno je dovolj znanja za pravilno
uporabo GEN-UI (1)
Poskusamo omejiti preveliko zaupanje v
orodja GEN-UI pri studentih (1)
Hitreje pridem do rezultata (2)
Koristi (5) Poda ideje (2)
Pomaga, da je rezultat obsirnejsi tekst (1)
Studentje zaupajo v orodja GEN-UT (1)
Lahko izgubis$ ustvarjalnost (1)
Tveganja (5) Prevec¢ samosvoje resitve (1)
Prevelika poraba casa (1)
Akademska integriteta (1)

1zziv (3)

Vpliv GEN-UI (13)
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Vodstveni delavei fakultet so vpliv pri uporabi GEN-UI opisali v treh sklopih, in

sicer kot izzive, tveganja in koristi.

Kot izziv so opisali, da je za pravilno rabo orodij GEN-UI treba imeti dovolj znanja
in da se trudijo pri Studentth omejiti preveliko zaupanje v ta orodja. Eden izmed
vodstvenih delavcev je opisal, da imajo na ravni fakultete narejena priporocila za
uporabo: »Na sistemski ravni univerza pac¢ ima neka priporocila za rabo umetne

inteligence v raziskovalne in pa¢ pedagoske in $tudijske namene.«

Glede koristi so udelezenci fokusne skupine opisali, da jim orodja GEN-UI
pomagajo pri tem, da hitreje pridejo do rezultata; orodja jim pomagajo tudi pri

snovanju novih idej in pri nekaterih obrazcih, kadar se potrebuje $irsi tekst.

Kar zadeva tveganja, so opozorili, da imajo Studenti preveliko zaupanje v orodja
GEN-UIL Prav tako so povedali, da ta orodja vzamejo veliko casa, pri njihovi
uporabi lahko izgubis ustvarjalnost, resitve pa so preve¢ samosvoje. Skrbi jih tudi
akademska integriteta, kar potrjuje izjava enega izmed vodstvenih delavcev fakultet,
ki vidi GEN-UI »kot tveganje na podrocju predvsem podobnosti vsebine in te
akademske integritete.«

Vodstveni delavci fakultet torej pri uporabi GEN-UI najbolj zaznavajo tako tveganja

kot koristi, manj pa izzive.
3.11  StalisCa o generativni umetni inteligenci

3.11.1 Rezultati analize anketnih vprasalnikov ucencev glede staliS¢ do
uporabe generativne umetne inteligence

V tem podpoglavju predstavljamo rezultate ucencev glede stalis¢ do uporabe GEN-
Ul

Tabela 270: Rezultati anketnih vprasalnikov ucencev glede stali§¢ do uporabe GEN-UI v
izobraZevanju

Prosimo, Lestvica
oceni - >
s Se sploh Se ne Sem Se delno Se
strinjanje s N ne . delien/ . popolnoma M D
trditvami pri strinjam strinjam neopredeljen/a strinjam strinjam
uporabi % % % % %
GEN-UL
V soli je

315 28,6 19,7 30,5 10,2 11,1 256 1,30

dovoljena




302 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

Prosimo, Lestvica

oceni Se sploh Se ne Sem Se delno Se
stomanje s N ne strinjam neopredeljen/ trinj popolnoma M SD
trditvami pri strinjam ) P jen/a strinjam strinjam

uporabi
GEN-UL
uporaba
GEN-UI pri
pouku.
Ucitelji me
spodbujajo,
da
uporabljam
GEN-UI za
ucenje.
Ucitelji se
zavedajo
koristi, ki jih
lahko 314 15,6 17,2 40,4 17,5 9,2 2,88 1,15
prinese

uporaba

GEN-UL

Ucitelji

cenijo moje

napore pri 314 223 25,8 40,4 5,7 5,7 2,47 1,08
uporabi

GEN-UL

Ucitelji mi

nudijo

ustrezno

tehni¢no 309 252 22,0 35,9 9,4 7,4 2,52 1,18
podporo za

uporabo

GEN-UL

Ucitelji mi

pomagajo

pri uporabi 313 31,3 22,7 31,3
GEN-UI za

ucenje.

% % % % %

313 29,4 23,3 33,2 6,7 7,3 239 1,19

8,6 6,1 235 1,18

>

Povprec¢ne vrednosti odgovorov ucencev osnovnih Sol na vprasanja o uporabi
generativne umetne inteligence (GEN-UI) v izobrazevanju se gibljejo med 2,35 in

2,88, kar kaze na zmerno do srednje strinjanje s trditvami.

Medtem ko ucenci porocajo, da se zdi, da ucitelji razumejo koristi, ki jih prinasa
uporaba GEN-UI (M = 2,88, D = 1,15), in da je v $oli zmerno dovoljena uporaba
GEN-UI pri pouku (M = 2,56, §D = 1,30), zaznavajo, da podpora uditeljev pri
prakti¢ni uporabi te tehnologije ostaja majhna. Najnizje povpredje se pojavlja pri
trditvi, da ucitelji pomagajo pri uporabi GEN-UI za ucenje (M = 2,35, §D = 1,18),
ter trditvi, da ucitelji spodbujajo uporabo GEN-UI za ucenje (M = 2,39, §D = 1,19).
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Zanimivo je opaziti, da kljub zmernemu dovoljenju uporabe GEN-UI v $olskem
okolju prakti¢na podpora in spodbuda uciteljev za uporabo te tehnologije med
ucenci ostajata na nizki ravni. To lahko kaze na potrebo po dodatnih usposabljanjih
in virih za ucitelje, da bi bolje izkoristili potencial GEN-UI, ter na vrzel med

teoreticnim razumevanjem in prakticno izvedbo.

Tabela 271: Rezultati anketnih vprasalnikov uCencev glede stali§¢ do moznih koristi uporabe
GEN-UI pri u¢enju

Lestvica
Uporaba N Se ;IZIOh Se ne Sem Se o oslfl()ma M D
GEN-UL : . strinjam  neopredeljen/a  strinjam POPOT '
strinjam strinjam
% % % % %
izboljSuje moje 350 g4 149 34,0 19,1 129 292 127
ucne rezultate
izboljsuje
moje. 308 156 17,9 39,9 153 114 2,80 1,18
produktivnost
pri ucenju
izboljsuje
mojo 309 15,9 18,4 37,2 16,5 12,0 290 1,21

ustvarjalnost

mi pomaga

hitreje opraviti 307 11,1 11,1 30,0 22,5 25,4 340 1,28
ucne naloge

mi omogoca

vec prostega 309 14,6 12,6 34,3 149 23,6 320 1,33
Casa

mi omogoca

. . 309 14,9 10,0 36,6 22,0 16,5 315 1,25
vec znanja

Povprec¢ne vrednosti odgovorov ucencev osnovnih $ol na vprasanja o moznih
koristih uporabe generativne umetne inteligence (GEN-UI) pri ucenju segajo od
2,89 do 3,40, kar kaze na nekoliko visjo naklonjenost prednostim, ki jih GEN-UI
prinasa v izobrazevalni proces, hkrati pa pripominjamo da je vrednost 5D pri vseh
trditvah vedja od 1, kar kaZe na razliénost mnenj med ucenci OS. Uéenci najbolj
priznavajo, da GEN-UI pomaga hitreje opraviti uéne naloge (M = 3,40, SD = 1,28),
sledi trditev, da GEN-UI omogoca ve¢ prostega ¢asa (M = 3,20, SD = 1,33) in
zvisuje znanje (M = 3,15, §D = 1,25).

Medtem ko najnizje povprecne vrednosti kazejo na to, da ucenci osnovnih $ol
nekoliko manj priznavajo, da GEN-UI izboljsuje njihove ucne rezultate (M = 2,92,
SD = 1,27), njihovo produktivnost pri uc¢enju (M = 2,89, D = 1,18) in njihovo
ustvarjalnost (M = 2,90, §D = 1,21).
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Zanimivost v rezultatih je, da kljub nekoliko nizjemu priznavanju izbolj$anja ucnih
rezultatov, ucenci moc¢no cenijo prakticne prednosti uporabe GEN-UI, kot so
hitrejSe opravljanje nalog in ve¢ prostega ¢asa. To kaze na to, da ucenci vrednotijo
GEN-UI predvsem za njegove prakti¢ne koristi, ki vplivajo na njthovo vsakodnevno

Solsko izkusnjo, manj pa na neposredne izboljsave na podroéju ucenja.

Tabela 272: Rezultati anketnih vprasalnikov uéencev glede stali$¢ do zaznane enostavnosti
uporabe GEN-UI

Lestvica

Se sploh Se

N ne SF ne Scm. SL popolnoma M SD
.. strinjam neopredeljen/a strinjam -
strinjam strinjam

% % % % %

7 GEN-UIL
se
enostavneje
ucim.

Raba
GEN-UI ne
zahteva
veliko
miselnega
napora.

312 20,5 13,5 33,0 18,6 14,4 293 1,31

312 13,5 10,9 38,1 22,4 15,1 3,15 1,21

>

Ugotavljam,

da lahko z

GEN-UI

enostavno

dosezem, kar

zelim.

GEN-UI

omogoca

udoben

dostop do 312 12,2 11,2 40,7 23,1 12,8 313 1,15
vsebin, ki jih

potrebujem

za ucenje.

GEN-Ul je

enostavna za 311 12,9 9,3 36,7 19,6 21,5 328 1,26
uporabo.

312 11,9 14,7 37,8 21,8 13,8 311 1,18

Povprec¢ne vrednosti odgovorov ucencev osnovnih $ol na vprasanja o zaznani
enostavnosti uporabe generativne umetne inteligence (GEN-UI) se gibljejo med
2,93 in 3,28, kar kaze na zmerno do visoko oceno enostavnosti uporabe GEN-UI.
Najvisje povpredje se pojavlja pri trditvi, da je GEN-UI enostavna za uporabo (M =
3,28, SD = 1,20).



3 Regultati 305

Naslednje visoke ocene so pri trditvah, da GEN-UI omogoca udoben dostop do
vsebin, ki jih potrebujejo za ucenje (M = 3,13, D = 1,15), in da ugotavljajo, da lahko
z GEN-UI enostavno dosezejo, kar zelijo (M = 3,11, SD = 1,18). Dobra tretjina
ucencev OS se strinja oz popolnoma strinja, da raba GEN-UI ne zahteva veliko
miselnega napora (M = 3,15, §D = 1,21).

Najnizja povprecna vrednost se pojavlja pri trditvi, da se z GEN-UI enostavneje
ucijo M = 2,93, §D = 1,31), kar kaze na nekoliko manjse zaznavanje izboljsanja

ucénega procesa z uporabo GEN-UL

Strnemo lahko, da kljub relativno visokim ocenam enostavnosti uporabe vsi uc¢enci
ne zaznavajo neposrednega izboljSanja svojega u¢nega procesa z uporabo GEN-UL
To lahko kaze na razliko med tehni¢no enostavnostjo uporabe in dejanskim vplivom

na izobraZzevalne rezultate.

Povprecne vrednosti odgovorov ucencev osnovnih $ol na vprasanja o izkusnji z
uporabo generativne umetne inteligence (GEN-UI) kazejo na pozitivno percepcijo
tovrstnih izku$enj, saj se povpredja gibljejo od 3,15 do 3,49. Najvisje povpredje prica
o tem, da ucenci osnovnih $ol izkusnjo z GEN-UI opisujejo kot uspesno (M = 3,49,
SD = 1,19), kar kaze na visoko stopnjo zadovoljstva z dosezenimi rezultati pri

uporabi te tehnologije.

Tabela 273: Rezultati anketnih vprasalnikov uCencev glede stalis¢ do izku$nje z GEN-UI

Po uporabi Lestvica

GEN-UI i Se sploh Se ne Sem Se Se

lahko N ne - . o popolnoma M SD
B .. strinjam neopredeljen/a strinjam -

izku$njo strinjam strinjam

opisem kot: % % % % %

zabavno 313 14,4 11,2 37,4 19,2 17,9 315 1,26
poucno 311 10,0 11,9 34,1 21,9 22,2 334 116
prijetno 311 9,6 11,9 39,9 21,5 17,0 324 1,16
razumljivo 310 10,6 8,1 34,8 26,1 20,3 3,37 1,20
uspesno 312 9,0 6,7 35,6 24,0 24,7 349 1,19

Druge visoko ocenjene izkusnje vkljucujejo razumljivost uporabe GEN-UI (M =
3,37, D = 1,20), ki poudarja, da ucenci razumejo, kako tehnologijo uporabiti za
svoje pottrebe, in poucnost (M = 3,34, §D = 1,106), ki kaze, da ucenci pridobivajo
novo znanje ali ves¢ine preko GEN-UI Prav tako ucenci izkusnjo opisujejo kot
prijetno (M = 3,24, §D = 1,16), kar dodatno potrjuje prijazen uporabniski vmesnik

in pozitivno splosno izkusnjo.
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Medtem ko je zabavnost zaznana nekoliko nizje (M = 3,15, SD = 1,26), se vedno
predstavlja pozitiven vidik uporabe GEN-UI, kar kaze na to, da ucenci uzivajo v

interakeiji s to tehnologijo.

Tabela 274: Rezultati anketnih vprasalnikov uCencev glede stalis¢ do u¢enja z GEN-UI

Lestvica

Mvcnilm, daje ) Se sploh Se ne Sem Se Se
ueenje 2 N ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam p ()ps)lr}()ma M b
GEN-UL strinjam strinjam

% % % % %
zclo tezko 313 275 28,8 31,0 7.7 5.1 234 111
nepotrebno 312 20,8 19,9 36,9 12,8 9,6 2,71 121
zahteva
poznavanje 314 182 15,6 433 14,3 8,6 280 1,15
delovanja
GEN-UI
stresno 312 276 23,7 33,0 103 5.4 242 115
mozno le, ¢e
a8 312 317 19,6 34,0 6,7 8,0 240 1,22
programirati
ucinkovitejse
lgof,ucm’c 313 224 134 44.4 10,2 9,6 271 120

rez

GEN-UI

Skupno lahko iz tega sklepamo, da GEN-UI pozitivno vpliva na ucno izkusnjo, saj
ucencem ne samo olajsa ucenje, temve¢ ga tudi naredi bolj zanimivega in

ucinkovitega.

Povprecne vrednosti odgovorov ucencev osnovnih $ol na vprasanja o stalis¢ih do
ucenja z generativno umetno inteligenco (GEN-UI) so razmeroma nizke in se
gibliejo od 2,34 do 2,80, kar kaze da ucenci OS nimajo v veliki meri negativno
izrazenih staliS¢ do ucenja z GEN-UI, vecina jih sicer glede teh trditev ostaja
neopredeljenih. Najnizje povpreéje zabelezimo pri trditvi, da je ucenje z GEN-UI
zelo tezko (M = 2,34, §D = 1,11), kar odraza, da po mnenju u¢encev GEN-UI ni
zahtevna tehnologija za uporabo v u¢nem procesu, saj se s tem ne strinja dobra

polovica ucencev OS.

Druga nizka povprecja vkljucujejo stalisce, da ucenje z GEN-UI ni zelo stresno (M
= 2,42, §D = 1,15) in da je ucenje z GEN-UI mogoce tudi, ¢e ne znas programirati
M =240, 5D = 1,22).
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Zanimivo je, da staliSce o ucinkovitosti ucenja z GEN-UI v primerjavi z uc¢enjem
brez GEN-UI (M = 2,71, §D = 1,20) nizje ocenjuje moznosti, ki jth GEN-UI lahko

prinese, kar lahko kaze da so ucenci se vedno bolj naklonjeni u¢enju brez GEN-UL

3.11.2 Rezultati analize anketnih vprasalnikov dijakov glede stalis¢ do

uporabe generativne umetne inteligence za dijake

V tem podpoglavju predstavljamo rezultate dijakov glede stalis¢ pri uporabi GEN-
UL

Tabela 275: Rezultati anketnih vprasalnikov dijakov glede stalis¢ do uporabe GEN-UI v
izobraZevanju

Prosimo, Lestvica

oceni Se sploh S Se
strinjanje s S ¢ ne Sem Se

JAHES N ne strinjam neopredeljen/a strinjam popolnoma M SD
trditvami pri strinjam ) P ) ) strinjam
uporabi ) ) ) ) )
GEN-UL %o %o %o %o %o
V soli je
dovoljena
uporaba 535 19,8 24,1 335 16,1 6,5 2,65 1,16
GEN-UI pri
pouku.
Ucitelji me
spodbujajo,
da
uporabljam
GEN-UI za
ucenje.
Ucitelji se
zavedajo
koristi, ki jih
lahko 535 15,0 18,5 40,4 20,0 6,2 2,84 1,10
prinese
uporaba
GEN-UL
Ucitelji
cenijo moje
napore pri 531 22,8 21,8 46,5 73 1,5 2,43 0,97
uporabi
GEN-UL
Ucitelji mi
nudijo
ustrezno
tehni¢no 535 25,8 239 38,1 9,3 2,8 239 1,05
podporo za
uporabo
GEN-UL
Ucitelji mi
pomagajo
pri uporabi 535 331 25,6 335 6,5 1,3 2,17 1,01
GEN-UI za

ucenje.

534 27,2 26,8 34,8 9,6 1,7 2,32 1,03
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Povprecne vrednosti odgovorov dijakov na vprasanja o uporabi GEN-UI v
izobrazevanju se gibljejo od 2,17 do 2,84, kar kaze na zmerno stopnjo strinjanja s
trditvami. Dijaki so najbolj zadrzani glede vklju¢evanja GEN-UI v uc¢ni proces, pri
¢emer povpredja nakazujejo nevtralno do rahlo pozitivna stalis¢a. Najvisje povpredje
je pri trditvi, da se ucitelji zavedajo koristi GEN-UI (M = 2,84; SD = 1,10). Prav
tako dijaki relativno visoko ocenjujejo, da je uporaba GEN-UI v $oli dovoljena (M
= 2,65; D = 1,106), kar nakazuje dolo¢eno stopnjo odprtosti Solskega okolja do te
tehnologije. Kljub temu se le 22,6 % dijakov strinja ali popolnoma strinja s to
trditvijo, medtem ko jih 43,9 % izraza neodloc¢enost.

Po drugi strani pa so najnizje povprecne vrednosti pri trditvah, ki se nanasajo na
podporo uciteljev. Dijaki se najmanj strinjajo s trditvijo, da ucitelji pomagajo pri
uporabi GEN-UI za ucenje (M = 2,17; §D = 1,01), pri cemer le 7,8 % dijakov izraza
strinjanje ali popolno strinjanje. Podobno nizko je povprecje pri trditvi, da ucitelji
spodbujajo uporabo GEN-UI (M = 2,32; §D = 1,03), kjer le 11,3 % dijakov izraza
pozitivno mnenje. To kaZe na pomanjkanje aktivne vkljucenosti uciteljev pri

spodbujanju in podpori uporabe GEN-UI v u¢nem procesu.

Zanimivo je, da kljub nizkim povpre¢jem pri podpori dijaki vseeno priznavajo, da se
ucitelji zavedajo koristi GEN-UI (M = 2,84; §D = 1,10). To lahko nakazuje, da
ucitelji razumejo potencial te tehnologije, vendar njihova prakti¢na podpora dijakom
ostaja omejena. Poleg tega je razmeroma visoko povprecje pti dovoljenosti uporabe
GEN-UI v soli (M = 2,65; §D = 1,106) lahko indikator, da Sole omogoc¢ajo uporabo

te tehnologije, vendar brez aktivnega vkljucevanja ali spodbujanja.

Skupno lahko sklepamo, da dijaki dojemajo GEN-UI kot potencialno koristno
orodje, vendar so njihove izkusnje z njeno uporabo v Solah omejene zaradi

pomanjkanja podpore in vkljucevanja uciteljev.

Tabela 276: Rezultati anketnih vprasalnikov dijakov glede stalis¢ do moznih koristi uporabe
GEN-UI pri u¢enju

Lestvica
Uporaba N > ;IZIOh Se ne Sem Se 6} ()Slfl()ma M SD
GEN-UIL: : . strinjam  neopredeljen/a  strinjam POPOT '
strinjam strinjam
% % % % %

izboljuje moje 53, 55 11,8 37,8 28,2 12,0 320 1,12
ucne rezultate

izboljsuje 531 113 171 39,5 21,5 10,5 303 1,12

mojo
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Lestvica
Uporaba N Se SP)IOh Se ne Sem Se Sle M D
GEN-UL : ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam poporioma '
strinjam strinjam
% % % % %
produktivnost
pri ucenju
izboljsuje
mojo 532 13,2 18,6 40,6 17,9 9,8 2,92 1,13
ustvarjalnost
mi pomaga
hitreje opraviti 532 7,9 58 33,5 278 25,0 356 1,16
ucne naloge
mi omogoca
vec prostega 531 9,0 11,3 37,5 23,7 18,5 331 1,16
casa
1 0mogoca 532 102 12,2 38,7 242 14,7 321 1,15

vec znanja

Povprecne vrednosti odgovorov dijakov na vprasanja o moznih koristih uporabe
GEN-UI pri ucenju se gibljejo od 2,92 do 3,56, kar kaze na zmerno do visoko
stopnjo strinjanja s trditvami. Dijaki se najbolj izrazito strinjajo s trditvijo, da GEN-
UI pomaga hitreje opraviti u¢ne naloge (M = 3,56; §D = 1,106), pti cemer kar 52,8
% dijakov izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To nakazuje, da dijaki dojemajo
GEN-UI kot ucinkovito orodje za pospesevanje u¢nega procesa. Prav tako visoko
je povprecje pri trditvi, da GEN-UI omogoca ve¢ prostega ¢asa (M = 3,31; §D =
1,16), kjer 42,2 % dijakov izraza pozitivno stalidce.

Dijaki tudi prepoznavajo, da GEN-UI izboljsuje njihove u¢ne rezultate (M = 3,20;
SD = 1,12) in omogoca pridobivanje ve¢ znanja (M = 3,21; §D = 1,15). Pri obeh
trditvah priblizno 40 % dijakov izraza strinjanje ali popolno strinjanje, kar kaze na
to, da dijaki dojemajo GEN-UI kot koristno za kakovost in koli¢ino pridobljenega
znanja. Kljub temu je delez neopredeljenih dijakov pri teh trditvah Se vedno visok
(37,8 % oziroma 38,7 %), kar lahko nakazuje negotovost ali pomanjkanje izkusen;

pri uporabi te tehnologije.

Nizje povprec¢ne vrednosti so pri trditvah, da GEN-UI izboljsuje produktivnost (M
=3,03; $D = 1,12) in ustvarjalnost (M = 2,92; D = 1,13). Pri produktivnosti le 32,0
% dijakov izraza strinjanje ali popolno strinjanje, medtem ko je pri ustvarjalnosti ta
delez Se nizji (27,7 %). To lahko nakazuje, da dijaki GEN-UI dojemajo bolj kot
orodje za hitrejse opravljanje nalog in pridobivanje znanja, manj pa kot sredstvo za

razvoj ustvarjalnosti ali celovito izboljsanje produktivnosti.



310 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

Sklepamo lahko, da dijaki GEN-UI dojemajo kot koristno tehnologijo, ki jim
pomaga pri hitrejSem opravljanju nalog, boljSem upravljanju ¢asa in izboljsanju uénih
rezultatov. Kljub temu obstaja prostor za izboljsave, zlasti na podro¢jih, kot so

ustvarjalnost in produktivnost, kjer je zaznana korist manj izrazita.

Tabela 277: Rezultati anketnih vprasalnikov dijakov glede stali$¢ do zaznane enostavnosti
uporabe GEN-UI

Lestvica
. Se sploh Se ne Sem Se Se
N ne . . . popolnoma M SD
. strinjam  ncopredeljen/a strinjam .
strinjam strinjam

% % % % %

7. GEN-UI

s . 535 110 13,5 415 20,9 13,1 312 1,14
enostavneje

ucim.

Raba

GEN-UI ne

zahteva 535 77 16,3 40,7 222 13,1 317 1,09
veliko

miselnega
napora.
Ugotavljam,
da lahko z
GEN-UI
enostavno
dosezem, kar
zelim.
GEN-UI
omogoca
udoben
dostop do 535 67 10,8 45,4 234 13,6 326 1,04
vsebin, ki jih

potrebujem

za ucenje.

GEN-Ul je

enostavna za 533 6,0 6,4 40,9 26,1 20,6 349 1,07
uporabo.

535 8,2 14,0 42,6 22,8 12,3 3,17 1,08

Povprecne vrednosti odgovorov dijakov na vprasanja o zaznani enostavnosti
uporabe generativne umetne inteligence se gibljejo od 3,12 do 3,49, kar kaze na
zmerno do visoko stopnjo strinjanja s trditvami. Dijaki se najbolj izrazito strinjajo s
trditvijo, da je GEN-UI enostavna za uporabo (M = 3,49; D = 1,07), pri cemer kar
46,7 % dijakov izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To nakazuje, da dijaki
dojemajo tehnologijo kot uporabniku prijazno in intuitivno orodje. Prav tako visoko
je povprecje pri trditvi, da GEN-UI omogoca udoben dostop do vsebin, ki jih
potrebujejo za ucenje (M = 3,26; SD = 1,04), kjer 37 % dijakov izraza pozitivho

mnenje.
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Dijaki tudi prepoznavajo, da GEN-UI ne zahteva veliko miselnega napora (M =
3,17; $D = 1,09) in da lahko z njeno uporabo enostavno dosezejo, kar zelijo (M =
3,17; D = 1,08). Pri obeh trditvah priblizno 35 % dijakov izraza strinjanje ali
popolno strinjanje, kar kaze na to, da dijaki dojemajo GEN-UI kot orodje, ki olajsa
doseganje ucnih ciljev brez prevelike kognitivne obremenitve. Kljub temu je delez
neopredeljenih dijakov pri teh trditvah Se vedno visok (40,7 % oziroma 42,6 %), kar
lahko nakazuje, da nekateri dijaki Se niso popolnoma prepricani o enostavnosti

uporabe te tehnologije.

Nizje povpredje je pri trditvi, da se z GEN-UI enostavneje ucijo (M = 3,12; §D =
1,14), kjer le 34 % dijakov izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To lahko nakazuje,
da dijaki GEN-UI dojemajo bolj kot orodje za dostop do informacij in hitrejse

opravljanje nalog, manj pa kot sredstvo, ki bi bistveno olaj$alo proces ucenja.

Skupno lahko sklepamo, da dijaki GEN-UI dojemajo kot enostavno in uporabniku
prijazno tehnologijo, ki omogoca udoben dostop do vsebin in ne zahteva veliko
miselnega napora. Kljub temu pa stalid¢a dijakov odrazajo, da ni velike zaznane
ucinkovitosti GEN-UI pri olajsanju procesa ucenja, saj se s tem strinja le 30 %

dijakov.

Povprecne vrednosti odgovorov dijakov na vprasanja o izkusnjah z uporabo
generativne umetne inteligence se gibljejo od 3,20 do 3,49, kar kaze na zmerno do
visoko stopnjo strinjanja s trditvami. Dijaki se najbolj izrazito strinjajo s trditvami,
da je izkusnja z GEN-UI razumljiva (M = 3,49; SD = 0,95) in poucna (M = 3,48;
SD = 0,97). Pri razumljivosti kar 48,3 % dijakov izraza strinjanje ali popolno
strinjanje, medtem ko je pri poucnosti ta delez Se visji (49,6 %). To nakazuje, da
dijaki dojemajo GEN-UI kot tehnologijo, ki je enostavna za razumevanje in prinasa

pomembno dodano vrednost v obliki znanja ali veséin.

Tabela 278: Rezultati anketnih vprasalnikov dijakov glede staliS¢ do izkusnje z GEN-UI

Po uporabi Lestvica

GEN-UI Se sploh Se ne Sem Se Se

lahk: . .

. N ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam p()pf)lr,l()mﬂ M SD
izkusnjo strinjam strinjam

ppiem % % % % %

kot:

zabavno 533 7,7 10,3 46,7 25,1 10,1 3,20 1,02
poucno 532 4,7 6,0 39,7 353 14,3 3,48 0,97
prijetno 534 5,6 9,0 47,9 25,7 11,8 3,29 0,98
razumljivo 534 41 6,0 41,6 33,7 14,6 3,49 0,95

uspesno 533 4,5 6,0 42,4 32,8 14,3 3,46 0,96
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Prav tako visoko je povprecje pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI uspesna (M =
3,46; SD = 0,96), kjer 47,1 % dijakov izraza pozitivno mnenje. Stalisca dijakov
odrazajo, da z uporabo GEN-UI dosegajo zelene rezultate. Podobno visoko je
povpredje pri trditvi, da je izkusnja prijetna (M = 3,29; SD = 0,98), kjer 37,5 %
dijakov izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To kaze na to, da dijaki uzivajo v

uporabi GEN-UI in da imajo ob njeni uporabi pozitivno izkusnjo.

Nizje povpredje je pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI zabavna (M = 3,20; SD =
1,02), kjer le 35,2 % dijakov izraza strinjanje ali popolno strinjanje. Kljub temu se
vedno predstavlja pozitiven vidik uporabe GEN-UI, saj dijaki dojemajo tehnologijo

kot vir zabave, ¢eprav manj kot druge vidike, kot so razumljivost ali poucnost.

Sklepamo lahko, da dijaki izkusnjo z GEN-UI dojemajo kot razumljivo, poucno,
uspesno in prijetno. Kljub temu da je zabavnost zaznana nekoliko niZje, $e vedno
predstavlja pozitiven vidik uporabe te tehnologije. To kaze na to, da GEN-UI ne

samo olaj$a ucenje, temvec tudi pripomore k boljsi in prijetnejsi ucni izkusnji.

Tabela 279: Rezultati anketnih vprasalnikov dijakov glede staliS§¢ do ucenja z GEN-UI

Lestvica
H ; Se
Memm, daje N sploh Se ne Sem Se Se
ueenje z N ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam popolnoma M b
GEN-UIL striniam strinjam
% % % % %

2elo tezko 535 198 293 40,0 8.2 2.6 244 098
nepotrebno 533 13,3 21,4 46,3 12,4 0,6 2,77 1,04
zahteva
g‘fznm‘.r"e 533 109 17,4 458 19,9 6,0 293 1,02

elovanja
GEN-UI
stresno 533 19,9 244 437 8.4 36 251 1,02
mozno le, ¢e
a8 534 288 232 38,6 73 21 231 1,03
programirati
ucinkovitejse
lg"t ueeme 535 112 144 497 16,6 8,0 296 1,04

rez
GEN-UI

Povprecne vrednosti odgovorov dijakov na vprasanja o staliS¢ih do ucenja z
generativno umetno inteligenco se gibljejo od 2,31 do 2,96, kar kaze na zmerno
stopnjo strinjanja s trditvami. Dijaki se najbolj izrazito ne strinjajo s trditvijo, da je
ucenje z GEN-UI mozno le, ¢e znas programirati (M = 2,31; §D = 1,03). Kar 52,0

% dijakov izraza nestrinjanje ali popolno nestrinjanje, kar poudarja, da dijaki ne
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dojemajo programskega znanja kot nujnega pogoja za uporabo te tehnologije.
Podobno veliko nestrinjanje je pri trditvi, da je u¢enje z GEN-UI zelo tezko (M =
2,44; D = 0,98), kjer 49,1 % dijakov izraza nestrinjanje ali popolno nestrinjanje. To
nakazuje, da dijaki ne dojemajo uporabe GEN-UI kot preve¢ zahtevnega procesa.

Prav tako se dijaki ne strinjajo s trditvijo, da je uc¢enje z GEN-UI stresno (M = 2,51;
SD = 1,02), kjer 44,3 % dijakov izraza nestrinjanje ali popolno nestrinjanje. To kaze,
da dijaki ne dojemajo te tehnologije kot vir stresa v uc¢nem procesu. Kljub temu je
delez neopredeljenih dijakov pri teh trditvah visok (npr. 40,0 % pri trditvi, da je
ucenje z GEN-UI zelo tezko), kar lahko nakazuje, da nekateri dijaki Se niso

popolnoma prepricani o svojih staliscih.

Po drugi strani pa se dijaki najbolj strinjajo s trditvijo, da ucenje z GEN-UI zahteva
poznavanje delovanja te tehnologije (M = 2,93; §D = 1,02), pri ¢emer 25,9 % dijakov
izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To nakazuje, da dijaki prepoznavajo, da je za
uspesno uporabo GEN-UI potrebno razumevanje njenega delovanja. Prav tako
dijaki relativno visoko ocenjujejo, da je ucenje z GEN-UI ucinkovitejse kot ucenje
brez nje (M = 2,96; SD = 1,04), kjer 24,6 % izraza pozitivno mnenje. To poudatja,
da dijaki vidijo potencial GEN-UI za izboljsanje u¢nega procesa, vendar jih je skoraj
polovica glede tega neopredeljenih.

Skupno lahko sklepamo, da se dijaki najbolj izrazito ne strinjajo s trditvami, da je
ucenje z GEN-UI vezano na programiranje, zelo tezko ali stresno. To kaze na to, da
dijaki ne dojemajo uporabe GEN-UI kot preve¢ zahtevne ali omejene na tehni¢no
znanje. Hkrati pa prepoznavajo, da je za uspesno uporabo potrebno razumevanje
delovanja te tehnologije, in vidijo njen potencial za uc¢inkovitejse ucenje. Kljub temu
ostaja velik delez neopredeljenih dijakov, kar lahko nakazuje na pomanjkanje

izkusenj ali jasnega razumevanja vloge GEN-UI v izobrazevanju.

3.11.3 Rezultati analize anketnih vprasalnikov Studentov glede stalis¢ do
uporabe generativne umetne inteligence

V tem podpoglavju predstavljamo rezultate Studentov glede stalis¢ do uporabe
GEN-UL
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Tabela 280: Rezultati anketnih vprasalnikov §tudentov glede stali§¢ do uporabe GEN-UI v
izobraZevanju

Prosimo, Lestvica
oceni Se sploh
strinjanje s ne

N

trditvami pri strinjam
Epé’;‘bl‘n % % % % %

Na fakulteti

je dovoljena

uporaba 449 5,1 15,8 41,4 32,1 5,6 3,17 0,94
GEN-UI pri
pouku.
Ucitelji me
spodbujajo,
da
uporabljam
GEN-UI za
ucenje.
Ucitelji se
zavedajo
koristi, ki jih
lahko 449 4,7 18,5 37,6 33,0 6,2 3,18 0,96
prinese

uporaba

GEN-UL

Ucitelji

cenijo moje

napore pri 448 15,8 36,2 431 4,7 0,2 2,37 0,81
uporabi

GEN-UL

Ucitelji mi

nudijo

ustrezno

tehni¢no 448 225 35,3 35,0 6,5 0,7 2,27 0,91
podporo za

uporabo

GEN-UL

Ucitelji mi

pomagajo

pti uporabi 448 24,6 38,2 31,0 5,6 0,7 2,20 0,90
GEN-UI za

ucenje.

Se
popolnoma
strinjam

Se ne Sem Se
strinjam neopredeljen/a strinjam

M SD

449 185 34,5 27,6 17,8 1,6 249 1,04

Povprecne vrednosti odgovorov studentov na vprasanja o uporabi generativne
umetne inteligence v izobrazevanju se gibljejo od 2,20 do 3,18, kar kaze na zmerno
stopnjo strinjanja s trditvami. Studenti se najbolj izrazito strinjajo s trditvama, da je
na fakulteti dovoljena uporaba GEN-UI pti pouku (M = 3,17; §D = 0,94) in da se
ucitelji zavedajo koristi, ki jih lahko prinese uporaba GEN-UI (M = 3,18; §D = 0,96).
Pri obeh trditvah priblizno 37 oz. 39 % Studentov izraza strinjanje ali popolno
strinjanje, kar nakazuje, da studenti dojemajo fakulteto kot odprto do te tehnologije

in da uditelji razumejo njen potencial.
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Po drugi strani pa so povprecne vrednosti nizje pri trditvah, ki se nanasajo na
podporo uéiteljev. Studenti se najmanj strinjajo s trditvami, da uditelji pomagajo pri
uporabi GEN-UI za ucenje (M = 2,20; §D = 0,90) in da nudijo ustrezno tehnicno
podporo (M = 2,27; D = 0,91). Pri teh trditvah le 6—7 % Studentov izraza strinjanje

ali popolno strinjanje, kar kaze na pomanjkanje prakticne podpore uciteljev.

Skupno lahko sklepamo, da studenti prepoznavajo dovoljenost in koristnost
uporabe GEN-UI na fakulteti, vendar menijo, da je podpora uciteljev pri uporabi te
tehnologije nezadostna, podobno kot pri dijakih. To lahko predstavlja izziv za Sirso

in ucinkovitej$o uporabo GEN-UI v izobrazevanju.

Tabela 281: Rezultati anketnih vprasalnikov Studentov glede stali§¢ do moznih koristi
uporabe GEN-UI pri u¢enju

Lestvica

Se sploh o N . Se
I{pomba N ne S‘L f’““ St]ml 'S% popolnoma M SD
GEN-UT: strinjam __ Strinjam  neoprede jen/a  strinjam strinjam

% % % % %

1zvb01]su]e moje 40 9.2 134 35,0 35,3 7,1 3,18 1,05
ucne rezultate
izboljsuje
mojo 448 10,0 17,6 292 33,9 92 315 1,13
produktivnost
pri ucenju
izboljsuje
mojo 48 163 24,8 26,8 26,8 5.4 280 1,16

ustvarjalnost

mi pomaga
hitreje opraviti 448 4,0 6,5 21,0 38,4 30,1 3,84 1,05

ucne naloge

mi omogoca
vec prostega 448 5,1 13,2 28,6 30,8 223 352 1,13

>
casa

mi omogoca

OB 448 9,2 15,6 297 33,3 12,3 324 1,14
vece znan]a

Povprecne vrednosti odgovorov studentov na vprasanja o moznih koristih uporabe
generativine umetne inteligence pri ucenju kazejo na splosno pozitivho zaznavanje te
tehnologije, s povpredii, ki se gibljejo od 2,80 do 3,84. Najvisje povprecje opazimo
pri trditvi, da GEN-UI pomaga hitreje opraviti u¢ne naloge (M = 3,84, SD = 1,05),
kar izraza pozitivno mnenje studentov o ucinkovitosti GEN-UI v smislu prihranka
casa. Temu sledi stalisce, da GEN-UI omogoca ve¢ prostega ¢asa (M = 3,52, §D =
1,13) in trditev, da GEN-UI izbolj$uje ucne rezultate (M = 3,18, §D = 1,05), ki kaze
na to, da Studenti zaznavajo izboljsanje svoje akademske uspesnosti zaradi uporabe

te tehnologije. Povprecne ocene za izbolj$anje ustvarjalnosti zaradi uporabe GEN-
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Ul nizje (M = 2,80, SD = 1,16), kar kaze na to, da studenti morda manj zaznavajo
vpliv GEN-UI na kreativne vidike njihovega ucenja.

Ce povzamemo, tudenti v veliki meri vidijo koristi GEN-UI pri u¢enju, kar kaze na

pozitivno sprejemanje GEN-UI in njen potencial za izbolj$anje ucnih izkusen;.

Tabela 282: Rezultati anketnih vprasalnikov §tudentov glede stali$¢ do zaznane enostavnosti
uporabe GEN-UI

Lestvica

Se sploh

N ne
strinjam
% % % % %

Se
popolnoma M SD

strinjam

Se ne Sem Se
strinjam  neopredeljen/a  strinjam

Z GEN-UI
se
enostavneje
ucim.

Raba
GEN-UI ne
zahteva 446 3,8 222 29,1 30,7 14,1 329 1,08
veliko

miselnega

napom.

447 6,7 14,5 34,7 32,9 11,2 3,27 1,06

Ugotavljam,

da lahko z

GEN-UI

enostavno

dosezem, kar

zelim.

GEN-UI

omogoca

udoben

dostop do 447 3,6 11,6 36,5 36,0 12,3 3,42 0,97
vsebin, ki jih

potrebujem

za ucenje.

GEN-Ul je

enostavna za 448 1,6 6,5 32,1 40,8 19,0 3,69 0,90
uporabo.

447 4,5 20,4 349 31,8 8,5 3,19 1,00

Povprecne vrednosti odgovorov Studentov na vprasanja o zaznani enostavnosti
uporabe generativne umetne inteligence se gibljejo med 3,19 in 3,69, kar odraza
razlicne stopnje strinjanja s funkcionalnostjo in dostopnostjo GEN-UI. Najvisje
povprecno strinjanje je pri trditvi, da je GEN-UI enostavna za uporabo (M = 3,69;
SD = 0,90), pri cemer se 59,8 % Studentov strinja ali popolnoma strinja, kar
poudarja, da Studenti zaznavajo uporabniski vmesnik in interakcijo z GEN-UI kot

intuitivno.
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Studenti izrazajo tudi visoko stopnjo strinjanja, da GEN-UI omogo¢a udoben
dostop do vsebin, potrebnih za ucenje (M = 3,42; SD = 0,97), slaba polovica (48,3
%) Studentov se s tem strinja ali popolnoma strinja. Prav tako odrazajo pozitivha
stali$ca za trditev, da raba GEN-UI ne zahteva veliko miselnega napora (M = 3,29;
SD = 1,08), kjer se 44,8 % Studentov strinja ali popolnoma strinja s to trditvijo.

Dodatno, s trditvijo, da se z GEN-UI enostavneje ucijo (M = 3,27; D = 1,006), se
44,1 % Studentov strinja ali popolnoma strinja, s trditvijo, da z GEN-UI lahko
enostavno dosezejo zelene ucne cilje (M = 3,19; SD = 1,00), se 40,3 % Studentov
strinja ali popolnoma strinja. Te vrednosti nakazujejo, da Studenti dojemajo GEN-
UI kot koristno orodje pri doseganju ucnih ciljev, kar pripomore k izboljsanju

njihove ucne ucinkovitosti.

Povprecne vrednosti odrazajo pozitivho sprejemanje tehnologije GEN-UI med
$tudenti, ki ucinkovito podpira njihove izobrazevalne aktivnosti in izboljuje njthovo
ucno izkusnjo. Visoke stopnje strinjanja pri vecini trditev potrjujejo, da $tudenti

zaznavajo GEN-UI kot uporabno in prakticno orodje pri studiju.

Tabela 283: Rezultati anketnih vprasalnikov §tudentov glede stali$§¢ do izku$nje z GEN-UI

Po uporabi Lestvica

GEN-UI : >

lahko > f]il()h Se ne Sem Se 0 osl;oma

P N L strinjam neopredeljen/a strinjam Popotr M SD
1zkusnjo strinjam strinjam

piem % % % % %

kot:

zabavno 449 2,7 9,1 30,5 45,2 12,5 3,56 0,92
poucno 449 38 6,0 28,7 48,3 13,1 3,61 092
prijetno 448 2,0 6,0 37,1 42,6 12,3 3,57 0,86
razumljivo 449 2,2 53 29,0 48,1 154 3,69 0,87
uspesno 449 2,2 4,5 34,5 47,9 10,9 3,61 0,83

Povprecne vrednosti odgovorov studentov na vprasanja o izku$nji z uporabo
generativne umetne inteligence se gibljejo med 3,56 in 3,69, kar kaze na pretezno
pozitivne ocene Studentov o izkusnjah z GEN-UI. Najvisje povprecno strinjanje se
pojavlja pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI razumljiva (M = 3,69; §D = 0,87), kjer
63,5 % studentov meni, da je izkusnja z GEN-UI jasna in razumljiva.

Studenti so prav tako visoko ocenili pou¢nost (M = 3,61; SD = 0,92) in uspesnost
M =3,61; 5§D = 0,83) svojih izkusenj z GEN-UI; poudarili so, da GEN-UI ne samo,

da izboljsuje njihovo razumevanje snovi, ampak jim tudi pomaga doseci zelene ucne
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rezultate. Zanimivo je, da 61,4 % Studentov ocenjuje izkusnjo z GEN-UI kot
poucno, kar kaze na to, da tehnologija pripomore k njihovemu akademskemu

napredku.

Prijetnost in zabavnost uporabe GEN-UI sta prav tako prejeli pozitivne ocene, s
povprec¢nima vrednostma 3,57 (§D = 0,86) in 3,56 (5§D = 0,92). S trditvijo, da je
izkusnja z GEN-UI zabavna, se je 57,7 % studentov strinjalo ali popolnoma strinjalo,
kar poudarja, da GEN-UI poleg uc¢inkovitosti prinasa tudi element igre ali zabave v

ucni proces.

Te rezultate lahko interpretiramo kot odraz tega, da Studenti dozivljajo GEN-UI kot
koristno in angazirajoco tehnologijo, ki ne le olajsa in obogati njihovo ucenje, ampak
jim tudi omogoca, da ucni proces dojemajo kot bolj prijeten in zanimiv. Visoke
ocene pri vseh obravnavanih dimenzijah potrjujejo, da je GEN-UI cenjena kot

orodje pri studiju.

Tabela 284: Rezultati anketnih vprasalnikov §tudentov glede stali§¢ do uc¢enja z GEN-UI

Lestvica
Mvemlm, daje ] Se sploh Se ne Sem Se Se
ueenje z N he strinjam  neopredeljen/a  strinjam popc_)lrlloma M b
GEN-UIL strinjam strinjam
% % % % %

zelo tezko 448 13,6 42,4 34,8 8,3 0,9 2,40 0,86
nepotrebno 448 10,5 36,6 32,8 13,6 6,5 2,69 1,04
zahteva
Ropnamenle a8 22 12,5 283 41,1 15,8 356 097

elovanja
GEN-UI
stresno 448 13,6 39,1 32,8 13,2 1,3 2,50 0,93
mozno le, ¢e
znas 448 34,8 36,2 234 42 1,3 2,01 0,94
programirati
ucinkovitejse
lg"t Heene 448 74 25 4338 19,9 6,5 296 0,99

rez
GEN-UI

Povprecne vrednosti odgovorov Studentov na vprasanja o staliscih do ucenja z
generativno umetno inteligenco navajajo razliéne pomisleke. Studenti se v najvedji
meri ne strinjajo s trditvijo, da je uc¢enje z GEN-UI mozno le, ¢e zna$ programirati
M = 2,01; SD = 0,94), kjer 71 % Studentov izraza nestrinjanje, kar kaze na

zaznavanje, da uporaba GEN-UI ni tehni¢no zahtevna.
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Druga pomembna zaznava je, da se 56 % Studentov ne strinja ali popolnoma ne
strinja s trditvijo, da je ucenje z GEN-UI zelo tezko (M = 2,40; §D = 0,86). Prav
tako 52,7 % $tudentov meni, da u¢enje z GEN-UI ni stresno (M = 2,50; §D = 0,93).

Pri trditvi, da je ucenje z GEN-UI nepotrebno, 47,1 % studentov izrazi nestrinjanje
M = 2,69; SD = 1,04), kar morda odraza mnenje, da tradicionalne metode ucenja
$e vedno igrajo klju¢no vlogo v njihovem izobrazevalnem okolju. Manj se $tudentje
ne strinjajo (30,9 %) z izjavo, da je ucenje z GEN-UI ucinkovitejse kot ucenje brez
GEN-UI (M = 2,96; D = 0,99).

Ce povzamemo, veéina $tudentov meni, da za ucenje z GEN-UI ni treba znati
programirati, da ni tezko ali stresno, je pa pri tem potrebno nekaj poznavanja
delovanja GEN-UL Prav tako so mnenja studentov deljena glede tega, ali je tak$no
ucenje bolj u¢inkovito kot ucenje brez GEN-UI.

3.11.4 Rezultati analize anketnih vpra$alnikov utiteljev OS glede stali$¢ do
uporabe generativnhe umetne inteligence

Tabela 285: Rezultati anketnih vprasalnikov uéiteljev OS glede stali¢ do uporabe GEN-UI v
izobraZevanju

Prosimo, Lestvica

" ocenite Se
strinjanje s sploh Se ne Sem Se
trditvami o 7 ne strinjam  neopredeljen/a strinjam
organizacijski strinjam
podpori pri
uporabi GEN- % % % % %
UL
V soli je
dovoljena
uporaba GEN- 89 22 22 41,6 38,2 15,7 3,63 0,85
UI pri
poucevanju.
V Soli me
spodbujajo, da
uporabljam 89 4,5 12,4 48,3 24,7 10,1 324 0,95
GEN-UI za
poucevanje.
V soli se
zavedamo
koristi, ki jih
lahko prinese
uporaba GEN-
UL
V soli cenijo
moje napore pri

Se

popolnoma
strinjam M SD

88 2,3 8,0 443 36,4 9,1 342 085

89 1,1 7,9 70,8 11,2 9,0 3,19 0,75
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Prosimo, Lestvica
" ocenite Se
strinjanje s sploh Se ne Sem Se
trditvami o N ne strinjam neopredeljen/a strinjam
organizacijski strinjam
podpori pri
uporabi GEN- % % % % %
UL
uporabi GEN-
UL
V soli mi
0omogocajo
ustrezno
tehni¢no 89 1,1 11,2 49,4 30,3 7,9 3,33 0,82
podporo za
uporabo GEN-
Ul
V Soli mi
omogocajo
ustrezno
pedagosko 89 5,6 15,7 46,1 27,0 5,6 3,11 0,93
podporo za
ucenje z GEN-
UL

Se

popolnoma
strinjam M SD

Povprecne vrednosti odgovorov uditeljev osnovnih $ol na vprasanja o organizacijski
podpori pri uporabi generativne umetne inteligence se gibljejo od 3,11 do 3,63, katr
kaze na zmerno do visoko stopnjo strinjanja s trditvami. U¢itelji se najbolj izrazito
strinjajo s trditvijo, da je v Soli dovoljena uporaba GEN-UI pri poucevanju (M =
3,63; SD = 0,85), pri ¢emer kar 53,9 % uciteljev izraza strinjanje ali popolno

strinjanje.

Prav tako visoko je povprecje pri trditvi, da se v Soli zavedajo koristi, ki jih lahko
prinese uporaba GEN-UI (M = 3,42; §D = 0,85), kjer 45,5 % uciteljev izraza
pozitivho mnenje. Relativno visoko je tudi povprecje pri trditvi, da Sola omogoca
ustrezno tehni¢no podporo za uporabo GEN-UI (M = 3,33; D = 0,82), kjer 38,2

% uciteljev izraza strinjanje ali popolno strinjanje.

Po drugi strani pa so povprecne vrednosti nekoliko nizje pri trditvah, ki se nanasajo
na pedagosko podporo. Ucitelji se najmanj strinjajo s trditvijo, da Sola omogoca
ustrezno pedagosko podporo za ucenje z GEN-UI (M = 3,11; D = 0,93), kjer le
32,6 % izraza strinjanje ali popolno strinjanje. Podobno nizko je povpredje pri trditvi,
da Sola ceni njihove napore pri uporabi GEN-UI (M = 3,19; D = 0,75), kjer 20,2

% uciteljev izraza pozitivho mnenje.
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Strnemo lahko, da ucitelji dojemajo Solsko okolje kot odprto do uporabe GEN-UI
in prepoznavajo kotisti te tehnologije. Kljub temu menijo, da je pedagoska podpora
pri uporabi GEN-UI manjsa, kar lahko predstavlja priloznost za razvoj in izboljsave.

Tabela 286: Rezultati anketnih vprasalnikov uéiteljev OS glede stalis¢ do moznih koristi
uporabe GEN-UI pri poucevanju

Lestvica
Upotaba N Se sploh Se ne Sem Se Slc M D
GEN-UIL: - ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam popotnoma
strinjam strinjam
% % % % %
izboljsuje moje g 6,7 12,4 32,6 40,4 7.9 330 1,01

poucevanje
izbolj$uje mojo
produktivnost 89 6,7 13,5 32,6 40,4 6,7 327 1,00
pri poucevanju

izboljsuje mojo

ustvarjalnost 89 7,9 14,6 31,5 36,0 10,1 3,26 1,08
pri poucevanju
mi pomaga
hitreje opraviti
naloge vezane
na poucevanje
mi omogoca
vec prostega 89 7,9 21,3 38,2 24,7 7,9 3,03 1,04
casa

89 56 10,1 34,8 36,0 135 342 1,03

mi omogoca

 omos 89 56 14,6 33,7 38,2 7,9 328 0,99
vec znan]a

Povprecne vrednosti odgovorov uciteljev osnovnih sol na vprasanja o moznih
koristih uporabe generativne umetne inteligence pri poucevanju kazejo na splosno
zmerno do visoko stopnjo strinjanja z veéino trditev. Povprecne vrednosti se gibljejo
od 3,03 do 3,42, pri ¢emer najvisje povprecje znasa 3,42 pri trditvi, da GEN-UI

pomaga uciteljem hitreje opraviti naloge, povezane s poucevanjem (5§D = 1,03).

Ucitelji so ocenili tudi, da GEN-UI izboljsuje njihovo poucevanje (M = 3,30; §D =
1,01) in njihovo produktivnost pti poucevanju (M = 3,27, SD = 1,00), kar pomeni,
da slaba polovica uciteljev meni, da tehnologija pozitivno vpliva na kakovost in
ucinkovitost njihovega poucevanja. Prav tako ucitelji priznavajo, da GEN-UI

izboljsuje njihovo ustvarjalnost pri poucevanju (M = 3,26; SD = 1,08).

Manjsa povprecna ocena je bila zabelezena pri trditvi, da GEN-UI omogoca vec¢
prostega casa (M = 3,03; SD = 1,04), kar morda odraza, da ucitelji cutijo, da dodatni
cas, ki ga pridobijo s pomo¢jo GEN-UI, ni tako obcuten ali da uporaba te

tehnologije zahteva dodatno delo zunaj rednega poucevanja.
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Skupno gledano, rezultati kaZejo, da uéitelji OS pozitivno vrednotijo vpliv GEN-UI
na njihovo delo, zaznavajo¢ izboljsanje v poucevanju, produktivnosti in
ustvarjalnosti. Te ugotovitve nakazujejo, da je integracija GEN-UI v izobrazevalni
sistem dobro sprejeta med ucitelji, ki vidijo koristi v uporabi sodobne tehnologije za

izboljsanje svoje pedagoske prakse.

Tabela 287: Rezultati anketnih vprasalnikov u&iteljev OS glede stalis¢ do zaznane
enostavnosti uporabe GEN-UI

Prosimo, Lestvica

ocenite Se sploh Se
strinjanie s ne Se ne Sem Se

trditvami o strinjam strinjam neopredeljen/a strinjam
zaznani
enostavnosti
uporabe
GEN-UL
Z GEN-UI
enostavneje 89 7,9 16,9 46,1 27,0 2,2 2,99 0,92
poucujem.
Raba GEN-
Ul ne
zahteva
veliko
miselnega
n}lp()fﬁ

popolnoma
strinjam M D

% % % % %

89 56 292 393 23,6 22 288 091

Ugotavljam,
da lahko z
GEN- UI
enostavno

dosezem, kar

zelim.
GEN-UI
omogoca
udoben
dostop do
vsebin, ki jih
potrebujem
za

89 5,6 21,3 449 25,8 2,2 298 0,89

89 34 12,4 47,2 32,6 4,5 322 0,84

poucevanje.

GEN-UI je

enostavna za 89 1,1 11,2 39,3 38,2 10,1 3,45 0,86
uporabo.

Povprecne vrednosti odgovorov uciteljev osnovnih $ol na vprasanja o zaznani
enostavnosti uporabe generativne umetne inteligence pri poucevanju segajo od 2,88
do 3,45, kar kaze na zmerno do relativno visoko stopnjo strinjanja s funkcionalnostjo
GEN-UIL Najvisje povprecno strinjanje je pri trditvi, da je GEN-UI enostavna za
uporabo (M = 3,45; 5D = 0,806), kjer se 48,3 % uciteljev strinja ali popolnoma strinja
s to trditvijo, kar poudarja, da velik delez uciteljev meni, da je vmesnik GEN-UI

intuitiven in dostopen.
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Druga najvi$ja povprecna vrednost je pri trditvi, da GEN-UI omogoca udoben
dostop do vsebin, ki jih potrebujejo za poucevanje (M = 3,22; D = 0,84), pri cemer
se 37,1 % uditeljev strinja ali popolnoma strinja. To kaze na to, da ucitelji cenijo

lahkotnost dostopa do u¢nih materialov s to tehnologijo.

Pri trditvi, da z GEN-UI lahko enostavno dosezejo, kar Zelijo, je povprecna vrednost
2,98 (§D = 0,89), pri ¢emer se zgolj 28 % uciteljev s tem strinja ali popolnoma strinja,

kar kaze na to, da vecina uciteljev e ni povsem vescih glede uporabe GEN-UIL

NajmanjSa povpre¢na ocena je pri trditvi, da raba GEN-UI ne zahteva veliko
miselnega napora (M = 2,88; SD = 0,91), s 25,8 % uciteljev, ki se strinjajo ali
popolnoma strinjajo, kar lahko odraza zaznavanje, da je GEN-UI $e vedno relativno

zahtevna tehnologija za uporabo pri uciteljih.

Skupno gledano, ucitelji zaznavajo GEN-UI kot relativno enostavno za uporabo in
koristno pri poucevanju, ¢eprav so nekateri vidiki, kot je kognitivna obremenitev, Se
vedno izziv. Visoke ocene pri vecini trditev odrazajo pozitivno sprejemanje GEN-

UI v njihovem pedagoskem procesu.

Tabela 288: Rezultati anketnih vprasalnikov uéiteljev OS glede stalis¢ do izkugnje z GEN-UI

Lestvi
- Po uporabi S L

GEN-UI oh s S S Se
lahko N PO cne om >¢ popolnoma M SD
e ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam .
izkusnjo triniam strinjam
opisem kot: St

% % % % %
zabavno 89 2,2 4,5 43,8 36,0 13,5 3,54 0,86
poucno 89 1,1 34 42,7 42,7 10,1 3,57 0,76
ptijetno 89 3.4 5,6 494 30,3 11,2 3,40 0,88
razumljivo 89 1,1 4,5 50,6 34,8 9,0 346 0,77
uspesno 89 1,1 5,0 52,8 31,5 9,0 3,42 0,78

Povprec¢ne vrednosti odgovorov uciteljev osnovnih $ol na vprasanja o njihovi
izkusnji z uporabo generativne umetne inteligence kazejo na splosno pozitivho
dojemanje, saj se povprecja gibljejo od 3,40 do 3,57. Najvisje povprecno strinjanje
je bilo zabelezeno pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI pou¢na (M = 3,57; §D =
0,76), pri ¢emer se 52,8 % uciteljev strinja ali popolnoma strinja s to trditvijo, kar

poudarja, da ucitelji cenijo izobrazevalni potencial te tehnologije.
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Prav tako visoko ocenjena je bila trditev, da je uporaba GEN-UI zabavna (M = 3,54;
SD = 0,86), z 49,5 % uditeljev, ki se strinjajo ali popolnoma strinjajo. To kaze na to,
da ucitelji ne le vidijo GEN-UI koristno za svoje pedagoske potrebe, ampak tudi
uzivajo v interakciji z njo, kar lahko poveca njihovo motivacijo za uporabo te

tehnologije v izobrazevalnem okolju.

Pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI razumljiva, je povprecna vrednost 3,46 (§D =
0,77), s 43,8 % uciteljev, ki se strinjajo ali popolnoma strinjajo. To nakazuje, da
vecina uditeljev meni, da je GEN-UI logi¢na in enostavna za razumevanje, kar

zmanjsuje morebitne ovire za njeno ucinkovito uporabo.

Ucitelji so prav tako ocenili, da je izkusnja z GEN-UI uspesna (M = 3,42; §D = 0,78)
in prijetna (M = 3,40; SD = 0,88), kar pomeni, da vecina uciteljev dojema GEN-UI

kot ucinkovito in prijetno orodje v njihovi pedagoski praksi.

Rezultati kazejo, da uéitelji OS pozitivno vrednotijo svoje izkusnje z uporabo GEN-
UL, poudarjajo¢ njeno zabavnost, poucnost, razumljivost in uspesnost. Ti podatki
odrazajo dobro sprejemanije in integracijo GEN-UI, kar kaze na moznosti za $irso

uporabo te tehnologije v izobrazevalnih okoljih.

Tabela 289: Rezultati anketnih vprasalnikov za uéitelje OS glede stalis¢ do poudevanja z

GEN-UI
i Lestvica
Menvlm, dfa je ) Se sploh Se ne Sem Se Se
poucevanje z N ne . . o popolnoma M SD
GEN-UL: strinjam strinjam  neopredeljen/a  strinjam strinjam
% % % % %
zelo tezko 39 56 281 49 4 14.6 22 280 0,84
nepotrebno 89 4,5 36,0 31,5 14,6 13,5 2,97 1,11
zahteva
poznavanje 89 34 11 28,1 36,0 31,5 391 097
delovanja
GEN-UI
Stresno 33 57 28 4 443 193 23 284 0,88
mozno le, ¢e
znad 89 10,1 438 404 45 1,1 243 0,78
programirati
ucinkovitejse
kot
pouevanie 89 12,4 18,0 483 19,1 22 281 0,96
brez GEN-

Ul
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Povprecne vrednosti odgovorov uditeljev osnovnih $ol na vprasanja o stalis¢ih do

poucevanja z generativno umetno inteligenco se gibljejo od 2,43 do 3,91.

Najvisje povprecno strinjanje je zabelezeno pri trditvi, da poucevanje z GEN-UI
zahteva poznavanje delovanja GEN-UI (M = 3,91; §D = 0,97), pti ¢emer se 67,5 %
uciteljev strinja ali popolnoma strinja s to trditvijo. Ta visoka stopnja strinjanja kaze,
da wucitelji priznavajo potrebo po tehnicnem znanju za ucinkovito uporabo te

tehnologije v izobrazevalnem okolju.

Po drugi strani, najnizje povprecno strinjanje je pri trditvi, da je poucevanje z GEN-
UI mozno le, ¢e zna$ programirati (M = 2,43; SD = 0,78), kjer se 54,4 % uciteljev
ne strinja ali popolnoma ne strinja, kar odraza skrb, da bi tehnoloska zahtevnost

lahko omejila njihovo sposobnost za uporabo GEN-UL

Pri trditvah, da je poucevanje z GEN-UI zelo tezko (M = 2,80; D = 0,84) in stresno
M =2,84; §D = 0,88), se vec kot tretjina uciteljev ne strinja ali popolnoma ne strinja.

Pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI u¢inkovitejse kot brez, je povprec¢na vrednost
2,81 (§D = 0,906), kjer se 21,3 % uciteljev strinja ali popolnoma strinja. To nakazuje,
da medtem ko nekateri ucitelji vidijo prednosti, $e vedno obstaja precejsen delez, ki

dvomi v vecjo ucinkovitost GEN-UI v primerjavi z tradicionalnimi metodami.

Rezultati odrazajo zadrzanost uciteljev do vkljuc¢evanja GEN-UI v svoje poucevalne
prakse, predvsem zaradi tehni¢nih zahtev in dvomov glede visje ucinkovitosti
poucevanja. Priznavanje potrebe po tehni¢nem znanju za uporabo GEN-UI kaze na
pomembnost usposabljanja in podpore za ucitelje, da se povecata opolnomocenje in

ucinkovitost pri uporabi te tehnologije.
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3.11.5 Rezultati analize anketnih vpragalnikov uéiteljev SS glede stalis¢ do

uporabe generativne umetne inteligence

Tabela 290: Rezultati anketnih vprasalnikov utiteljev S$ glede stalis¢ do uporabe GEN-UI v

izobraZevanju

Prosimo,

" ocenite
strinjanje s
trditvami o
organizacijski
podpori pri
uporabi
GEN-UIL

Lestvica

Se sploh
ne
strinjam

Se ne
strinjam

Sem
neopredeljen/a

Se
strinjam

Se
popolnoma
strinjam

%

%

%

%

%

V soli je
dovoljena
uporaba
GEN-UI pri

poucevanju.

189

1,6

37

>

31,7

>

30,7

M

3,88

SD

0,96

V soli me
spodbujajo, da
uporabljam
GEN-UI za
poucevanje.

188

6,4

20,2

1,05

V soli se
zavedamo
koristi, ki jih
lahko prinese
uporaba
GEN-UIL

188

37

9,0

436

33,0

10,6

3,38

>

0,92

V soli cenijo
moje napore
pti uporabi
GEN-UL

189

7,4

8,5

3,02

0,93

V soli mi
0mogocajo
ustrezno
tehni¢no
podporo za
uporabo
GEN-UIL

188

74

16,5

255

9,6

V soli mi
omogocajo
ustrezno
pedagosko
pod poro za
ucenje z
GEN-UL

193

8,8

22,8

17,1

9,3

2,95

1,06

Povprecne vrednosti odgovorov uditeljev srednjih $ol na vprasanja o organizacijski

podpori pri uporabi generativne umetne inteligence v izobrazevanju kazejo na

razlicne stopnje strinjanja, pri cemer se posebej omenjajo nekateri pozitivni vidiki

podpore. Povprecija se gibljejo od 3,02 do 3,88, kar odraza od zmernega do visokega

strinjanja z obstojeco podporo za uporabo GEN-UI.
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Najvisje povprecno strinjanje je pri trditvi, da je v Soli dovoljena uporaba GEN-UI
pri poucevanju (M = 3,88; SD = 0,96), kjer se skupno 63 % uciteljev strinja ali
popolnoma strinja s to trditvijo. To kaze na dokaj Siroko sprejetje in regulativno

podporo za uporabo GEN-UI v izobrazevalnem procesu.

Utitelji prav tako izrazajo relativno visoko stopnjo strinjanja z zavedanjem o koristi,
ki jih lahko prinese uporaba GEN-UI (M = 3,38; §D = 0,92), s 43,6 % uciteljev, ki
se strinjajo ali popolnoma strinjajo. Ta podatek odraza prepoznavanje potencialnih

prednosti GEN-UI v izobrazevalnem kontekstu.

Podpora za tehni¢no uporabo GEN-UI je ocenjena z M = 3,13 (§D = 1,04), kjer
35,1 % uciteljev se strinja ali popolnoma strinja, da $ola nudi ustrezno tehni¢no
podporo. To nakazuje, da je podpora na voljo, ¢eprav morda ni povsem zadostna za

vse ucitelje.

Pri spodbujanju uporabe GEN-UI za poucevanje (M = 3,12; SD = 1,05) je stopnja
strinjanja nekoliko niZja, saj se z njo strinja ali popolnoma strinja 31,9 % uditeljev.
To lahko kaze na potrebo po bolj aktivnem spodbujanju in motiviranju uciteljev za

integracijo GEN-UI v njihove poucevalne metode.

Najnizje povpredje je pti cenjenju uciteljevih prizadevanj pri uporabi GEN-UI (M =
3,02; §D = 0,93), kar kaze na to, da ucitelji morda ne cutijo zadostnega priznanja za

svoje inovativne pristope v poucevanju z uporabo te tehnologije.

Rezultati kazejo na pozitivna stalisca uciteljev SS za uporabo GEN-UI, kar
nakazujejo staliS¢a o regulativni dovoljenosti in prepoznavanju koristi tehnologije,
Ceprav obstajajo Se nekatera podrocja, kot sta tehni¢na in pedagoska podpora, kjer
bi bilo mogoce izboljsati podporo, da se $e bolj spodbudi in olajsa uporaba GEN-
UI med ucitelji.
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Tabela 291: Rezultati anketnih vpradalnikov utiteljev SS glede stali¢ do moznih koristi
uporabe GEN-UI pri poucevanju

Lestvica
Uporaba N Se ;}Zl()h Se ne Sem Se SIL M D
GEN-UIL: L strinjam  neopredeljen/a  strinjam popotnoma
strinjam strinjam
% % % % %
izboljsuje moje 4, 8,4 132 379 289 11,6 322 1,08
p()uccvan]c
izboljsuje
moje 190 9,5 14,2 347 30,0 11,6 320 1,12
produktivnost
pri poucevanju
izboljsuje
moje. 189 74 12,7 30,2 36,0 138 336 1,10
ustvarjalnost
pri poucevanju
mi pomaga
hitreje opraviti
naloge, 190 7,9 14,7 27,4 34,2 15,8 335 1,15
povezane s
poucevanjem
mi omogoca
veé prostega 189 10,1 28,6 31,7 212 8,5 289 1,11
casa
TIOMOBSE 190 79 12,6 32,6 379 8,9 327 1,05

vec znanja

Povprec¢ne vrednosti odgovorov uditeljev srednjih Sol na vprasanja o moznih
koristih uporabe generativne umetne inteligence pri poucevanju kazejo na zmerno
do visoko stopnjo strinjanja glede vecine moznih koristi, ki jth GEN-UI lahko
prinese v pedagoski proces. Povpredja se gibljejo od 2,89 do 3,36.

Najvisje povprecno strinjanje je pri trditvi, da GEN-UI izboljsuje ustvarjalnost pri
poucevanju (M = 3,36; SD = 1,10), pri ¢emer se 49,8 % uciteljev strinja ali
popolnoma strinja s to trditvijo. Ta visoka stopnja strinjanja kaze, da ucitelji
vrednotijo moznost, da GEN-UI spodbuja inovativne in ustvarjalne pristope v

njihovem poucevanju.

Podobno visoko ocenjena je bila trditev, da GEN-UI pomaga uditeljem hitreje
opraviti naloge, povezane s poucevanjem (M = 3,35; §D = 1,15), s 50 % uciteljev, ki
se strinjajo ali popolnoma strinjajo. To poudarja, da ucitelji cenijo c¢asovno

ucinkovitost, ki jo GEN-UI prinasa, kar jim omogoca, da svoj ¢as bolje izkoristijo.
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Trditev, da GEN-UI izboljsuje splosno poucevanje (M = 3,22; §D = 1,08), in trditev,
da omogoca pridobivanje ve¢ znanja (M = 3,27; §D = 1,05), prav tako prejmeta
visoke ocene, s 40,5 % oziroma 46,8 % uciteljev, ki se strinjajo ali popolnoma
strinjajo. Ti rezultati kazejo, da ucitelji prepoznavajo izboljsanje kakovosti in obsega

svojega poucevanja z GEN-UL

Najnizje povpredje je pri trditvi, da GEN-UI omogoca vec prostega ¢asa (M = 2,89;
SD = 1,11), s samo 29,7 % uciteljev, ki se strinjajo ali popolnoma strinjajo. To morda
kaze na to, da ucitelji cutijo, da uporaba GEN-UI zahteva dodaten ¢as za pripravo

in zelene rezultate, kar zmanj$uje njthov prosti ¢as.

Rezultati kaZejo, da uéitelji SS na splosno pozitivno vrednotijo vpliv GEN-UT na
njihovo delo, zaznavajo¢ izboljsave v ucinkovitosti, kreativnosti in kakovosti
poucevanja. Vendar pa zadrzanost glede povecanja prostega casa kaze na potrebo
po nadaljnjih prilagoditvah in izbolj$avah pri uporabi, kar nakazuje tudi potrebo po
usposabljanju uéiteljev SS za uporabo GEN-UL.

Tabela 292: Rezultati anketnih vprasalnikov utiteljev SS glede stali§¢ do zaznane
enostavnosti uporabe GEN-UI

i Prosimo, Lestvica
(S)tcr‘;:l tL- Se sploh Se ne Sem Se Se
njanje s ne .. delien/a striniam popolnoma
enostavnosti
uporabe
GEN-UIL
7. GEN-UI
enostavneje 189 9,5 21,2 43,4 19,6 6,3 2,92 1,02
poucujem.
Raba GEN-
Ul ne
zahteva
veliko
miselnega
napora
Ugotavljam,
da lahko z
GEN- UI
enostavno
dosezem, kar
zelim.
GEN-UI
omogoca
udoben
dostop do
vsebin, ki jih
potrebujem

% % % % %

189 6,9 296 32,3 228 8,5 296 1,07

189 8,5 243 34,9 291 3.2 294 1,00

190 53 17,9 40,5 31,6 47 313 094
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i Prosimo, Lestvica
ocenite S S
strinjanje s > f]il()h SF e ScmA SL popci;oma
trditvami o . strin strinjam neopredeljen/a strinjam crini
; N strinjam strinjam M D
zaznani
enostavnosti o o y y o
uporabe ’ ’ ’ ’ ’
GEN-UL
za
poucevanje.
GEN-Ul je
enostavna za 190 2,6 14,2 37,9 33,7 11,6 3,37 0,95
uporabo.

Povprecne vrednosti odgovorov uciteljev srednjih $ol na vprasanja o zaznani
enostavnosti uporabe generativne umetne inteligence razkrivajo zmerno do visoko
stopnjo strinjanja, pri cemer se povpredja gibljejo od 2,92 do 3,37. To kaze na mesana

stalisca uciteljev glede uporabnosti GEN-UI v njihovem pedagoskem delu.

Najvisje povprecno strinjanje je bilo zabelezeno pri trditvi, da je GEN-UI enostavna
za uporabo (M = 3,37; §D = 0,95), kjer se 45,3 % uciteljev strinja ali popolnoma
strinja s to trditvijo.

Pri trditvi, da GEN-UI omogoca udoben dostop do vsebin, ki jih uéitelji potrebujejo
za poucevanje (M = 3,13; §D = 0,94), se 36,3 % uciteljev strinja ali popolnoma
strinja. To kaze na to, da le nekateri ucitelji cenijo lahkotnost dostopa do uc¢nih

materialov s to tehnologijo.

Pri trditvi, da z GEN-UI enostavneje poucujejo, je povpreéna ocena 2,92 (§D =
1,02), 26,9 % uciteljev se strinja ali popolnoma strinja. To lahko kaze na to, da
nekateri ucitelji $e vedno poucevanje v vecini primerov izvajajo na klasicen nacin,

ker jim je to bolj enostavno, najvedji delez (43,4 %) pa je pri tem neopredeljen.

Raba GEN-UI ne zahteva veliko miselnega napora, ima povprecno oceno 2,96 (5D
= 1,07), pri cemer se 31,3 % uciteljev strinja ali popolnoma strinja. Trditev, da z
GEN-UI lahko enostavno dosezejo, kar zelijo, prejme povprecno oceno 2,94 (§D =
1,00), 32,3 % uciteljev se strinja ali popolnoma strinja, kar nakazuje na to, da ucitelji
dojemajo GEN-UI kot koristno, a morda ne povsem zadostno za vse njihove

potrebe.
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Ce strnemo, rezultati kaZejo, da uéitelji SS prepoznavajo nekatere prednosti GEN-
Ul, kot so enostavnost uporabe in dostop do vsebin, vendar so tudi zaznane
omejitve, kot so zmerna ucinkovitost pri izboljSanju poucevanja in potreba po
dodatnem miselnem naporu. To nakazuje, da je potrebno nadaljnje delo na podrocju
usposabljanja in tehni¢ne podpore, da se GEN-UI bolje prilagodi potrebam
uciteljev.

Tabela 293: Rezultati anketnih vpragalnikov u&iteljev S§ glede stalis¢ do izku$nje z GEN-UI

. Po uporabi Lestvica
GEN-UI Se sploh Se
. Se ne Sem Se

lahko N ne . . o popolnoma M SD
e .. strinjam neopredeljen/a sttinjam -

izkusnjo strinjam sttinjam

opisem kot: % % % % %

zabavno 188 2,7 59 38,3 41,5 11,7 354 0,87
poucno 189 16 53 32,8 48,1 12,2 3,64 0,82
prijetno 189 1,6 5,8 423 41,3 9,0 350 0,80
razumljivo 189 1,1 7,9 37,0 45,5 8,5 352 0,80
uspesno 189 16 63 38,1 45,0 9,0 353 0,81

Povprecne vrednosti odgovorov uciteljev srednjih $ol na vprasanja o njihovi izkusnji
z uporabo generativne umetne inteligence kazejo na pretezno pozitivna staliSca, saj
se povpredja gibljejo od 3,50 do 3,64.

Najvi§je povprecno strinjanje je zabelezeno pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI
poucna (M = 3,64; SD = 0,82), kjer se 60,3 % uciteljev strinja ali popolnoma strinja
s to trditvijo.

Izkusnja z GEN-UI je prav tako ocenjena kot zabavna (M = 3,54; D = 0,87), s 53,2
% uditeljev SS, ki se strinja ali popolnoma strinja. To kaze na to, da GEN-UI ne

samo izboljsuje ucne izide, ampak tudi naredi poucevanje bolj privlacno za ucitelje.

S trditvijo, da je uporaba GEN-UI prijetna (M = 3,50; SD = 0,80) in razumljiva (M
= 3,52; §D = 0,80), se strinja ali popolnoma strinja 50,3 % in 54 % uciteljev in
nakazuje na to, da ucitelji cenijo jasnost in prijetnost uporabe GEN-UI v

pedagoskem delu.

Ocena, da je izkusnja z GEN-UI uspesna (M = 3,53; SD = 0,81), s 54% uciteljev, ki
se strinjajo ali popolnoma strinjajo, dodatno potrjuje, da ucitelji zaznavajo

ucinkovitost in koristnost GEN-UI pri doseganju pedagoskih ciljev.
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Skupno gledano, rezultati kaZejo, da uéitelji SS pozitivno ocenjujejo svoje izkusnie z
uporabo GEN-UI, poudarjajo¢ njeno poucnost, zabavnost, prijetnost, razumljivost
in uspesnost. Ti podatki odrazajo pozitivna stalis¢a in posledi¢no potencial za dobro

sprejemanije in integracijo GEN-UI pri delu uditeljev.

Tabela 294: Rezultati anketnih vprasalnikov uéiteljev SS glede stalid¢ do poutevanja z

GEN-UI
B Lestvica
Menim, da je Se sploh Se ne Sem Se Se
p()l:l(:cvanj ¢ N ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam p ()ps)lr}()ma M b
GEN-UI: strinjam i strinjam
% % % % %
zelo tezko 190 7,9 25,8 46,3 18,4 1,6 2,80 0,88
nepotrebno 190 14,2 28,4 33,7 18,9 4,7 2,72 1,07
zahteva
poznavanje 190 2,6 8,4 24,7 31,6 32,6 3,83 1,06
delovanja
GEN-UI
Stresno 190 ) 253 453 17,4 32 281 093
mozno le, ¢e
2z0as 190 258 37,9 247 7.9 37 226 1,04
programirati
ucinkovitejse
kot
poucevanie 190 95 211 458 18,4 53 289 0,99
brez GEN-
Ul

Povprecne vrednosti odgovorov uciteljev srednjih $ol na vprasanja o stalis¢ih do
poucevanja z generativno umetno inteligenco se gibljejo od 2,26 do 3,83, pri cemer

nizje vrednosti kazejo na vedje nestrinjanje s trditvami o uporabi GEN-UL

Najvedje nestrinjanje med ucitelji je opaziti pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI
mozno le, ¢e zna$ programirati (M = 2,26; SD = 1,04), kjer se skupno 63,7 %
uciteljev ne strinja ali popolnoma ne strinja s to trditvijo. Ta visok odstotek poudarja

percepcijo, da GEN-UI ne zahteva posebne tehni¢ne sposobnosti.

Trditev, da je poucevanje z GEN-UI zelo tezko, prejema tudi precejs$nje nestrinjanje,
s 33,7 % uciteljev, ki se ne strinjajo ali popolnoma ne strinjajo (M = 2,80; SD = 0,88),
najvedji delez pa je neopredeljenih (46,3 %). Podobno, 34,2 % uciteljev meni, da
poucevanje z GEN-UI ni stresno (M = 2,81; §D = 0,93).
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Pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI nepotrebno, se 42,6% uciteljev ne strinja ali
popolnoma ne strinja (M = 2,72; SD = 1,07), kar kaze, da uéitelji SS prepoznavajo
potrebo glede poucevanja z GEN-UI oz. predvidevamo, da v tem vidijo potencial.

Ceprav nekateri uéitelji prepoznavajo potencialne prednosti, kot je potreba po
razumevanju delovanja GEN-UI, kjer se 34,2 % uciteljev strinja ali popolnoma
strinja (M = 3,83; §D = 1,00), prevladujejo zadrzki in skepti¢nost glede ucinkovitosti
poucevanja z GEN-UI v primerjavi z tradicionalnimi metodami, saj se 30,6 %
uciteljev ne strinja ali popolnoma ne strinja, da je to ucinkovitejse (M = 2,89; §D =

0,99).

Stalis¢a uéiteljev SS odrazajo, da ni toliko izzivov glede tehni¢ne zahtevnosti in
potencialnega stresa pri uporabi GEN-UI Ceprav nekateri uéitelji prepoznavajo
prednosti GEN-UI, prevladujejo zadrzki glede vecje ucinkovitosti poucevanja z
GEN-UI v primerjavi s poucevanjem brez GEN-UI, vecina pa Se glede tega ni zares
opredeljenih.

3.11.6 Rezultati analize anketnih vpraSalnikov visokoSolskih uciteljev in
sodelavcev glede stali§¢ do uporabe generativne umetne inteligence

Tabela 295: Rezultati anketnih vprasalnikov visoko$olskih uciteljev in sodelavcev glede
stali§¢ do uporabe GEN-UI v izobraZevanju

_ Prosimo, Lestvica

OC(-m-ite- Se sploh Se ne Sem Se Se
strinjanje s ne strin opredelien;/ o popolnoma
trditvami o . strinjam  neopredeljen/a  strinjam -

amt o N _strinjam strinjam M D
organizacijski
podpori pri
uporabi
GEN-UL
Na fakulteti je
dovoljena
uporaba 113 1,8 2,7 33,6 33,6 28,3 3,84 093
GEN-UI pri
poucevanju.
Na fakulteti
me
spodbujajo, da
uporabljam
GEN-UI za
poucevanje.
Na fakulteti se
zavedamo
koristi, ki jih
lahko prinese

% % % % %

113 11,5 28,3 39,8 15,0 53 2,74 1,02

113 3,5 11,5 39,8 39,8 53 332 0,88

>
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i Prosimo, Lestvica
(S)tcr‘;:l tc- Se sploh Se ne Sem Se Se
janje s ne . . o popolnoma

trditvami o strinam | Stimjam neopredeljen/a strinjam striniam

NP N > > M SD
organizacijski
podpori pri
uporabi
GEN-UL
uporaba
GEN-UL
Na fakulteti
cenijo moje
napore pri 112 13,4 16,1 63,4 4,5 2,7 2,67 0,86
uporabi
GEN-UL
Na fakulteti
mi omogocajo
ustrezno
tehni¢no 113 19,5 230 354 17,7 4.4 2,65 1,11
podporo za
uporabo
GEN-UL
Na fakulteti
mi omogocajo
ustrezno
pedagosko 114 17,5 237 40,4 14,9 3,5 2,63 1,05
podporo za
ucenje z
GEN-UL

% % % % %

Povprecne vrednosti odgovorov visokosolskih uciteljev in sodelavcev na vprasanja
o organizacijski podpori pri uporabi generativne umetne inteligence se gibljejo od
2,63 do 3,84, kar kaze na zmerno do visoko stopnjo strinjanja s trditvami.
Visokosolski ucitelji se najbolj izrazito strinjajo s trditvijo, da je na fakulteti dovoljena
uporaba GEN-UI pri poucevanju (M = 3,84; §D = 0,93), pri cemer kar 61,9 % izraza
strinjanje ali popolno strinjanje. To nakazuje, da fakultete omogocajo uporabo te

tehnologije in da uditelji dojemajo to okolje kot odprto do inovacij.

Prav tako relativno visoko je povpredje pri trditvi, da se na fakulteti zavedajo koristi,
ki jih lahko prinese uporaba GEN-UI (M = 3,32; §D = 0,88), kjer 45,1 % uciteljev
izraza pozitivno mnenje. To poudarja, da visokosolski ucitelji prepoznavajo

potencial te tehnologije za izboljsanje u¢nega procesa.

Po drugi strani pa so povpreéne vrednosti nizje pri trditvah, ki se nanasajo na
podporo in cenjenje napora. Ucitelji se najmanj strinjajo s trditvami, da fakulteta
omogoca ustrezno pedagosko podporo za ucenje z GEN-UI (M = 2,63; §D = 1,05)
in da omogoca ustrezno tehnicno podporo (M = 2,65; SD = 1,11). Pri teh trditvah

le 18,4 % oziroma 22,1 % uciteljev izraza strinjanje ali popolno strinjanje, kar kaze
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na pomanjkanje prakti¢ne podpore fakultete. Podobno nizko je povpredje pri trditvi,
da fakulteta ceni njihove napore pri uporabi GEN-UI (M = 2,67; D = 0,86), kjer le

7,2 % izraza pozitivnho mnenje.

Skupno lahko sklepamo, da visokosolski ucitelji dojemajo fakultetno okolje kot
odprto do uporabe GEN-UI in prepoznavajo koristi te tehnologije. Kljub temu
menijo, da sta podpora (tako pedagoska kot tehni¢na) in cenjenje njihovih naporov
pri uporabi GEN-UI manjsa, kar lahko predstavlja ovire za §irSo in ucinkovitejso

implementacijo te tehnologije v visoko$olskem izobrazevanju.

Tabela 296: Rezultati anketnih vpraSalnikov visoko$olskih uditeljev in sodelavcev glede
stali§¢ do moZnih koristi uporabe GEN-UI pri pouCevanju

Lestvica
Uporaba N Se sploh Se ne Sem Se Slc M D
GEN-UIL: . e strinjam  neopredeljen/a  strinjam popotnoma
strinjam strinjam
% % % % %
izboljfuje moje ¢y 158 32,5 36,0 9,6 327 1,04
p()uccvan)c
izboljsuje
mojo 114 79 12,3 32,5 36,0 114 331 1,08
produktivnost
pri poucevanju
izboljsuje
moje. 115 8,7 21,7 29,6 29,6 10,4 311 1,12
ustvarjalnost ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
pri poucevanju
mi pomaga
hitreje opraviti
naloge, 114 44 14,9 35,1 31,6 140 336 1,04
povezane s
poucevanjem
mi omogoca
veé prostega 115 157 33,0 26,1 16,5 8,7 270 1,17
casa
mLomogoca 5 52 252 322 252 12,2 314 1,09

vec znanja

Povprecne vrednosti odgovorov visokosolskih uciteljev in sodelavcev na vprasanja
o moznih koristih uporabe generativne umetne inteligence pri poucevanju se gibljejo
od 2,70 do 3,36, kar kaze na zmerno stopnjo strinjanja s trditvami. Visokosolski
ucitelji se najbolj izrazito strinjajo s trditvijo, da GEN-UI pomaga hitreje opraviti
naloge, povezane s poucevanjem (M = 3,36; SD = 1,04), pri cemer jih kar 45,6 %
izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To nakazuje, da ucitelji dojemajo GEN-UI
kot uc¢inkovito orodje za pospesevanje ucnih in administrativnih procesov. Prav tako

visoko je povpredje pri trditvi, da GEN-UI izbolj$uje njihovo produktivnost pri
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poucevanju (M = 3,31; SD = 1,08), kjer 47,4 % uciteljev izraza pozitivho mnenje,
kar poudarja, da GEN-UI prispeva k boljsi u¢inkovitosti.

Ucditelji tudi prepoznavajo, da GEN-UI izboljsuje njihovo poucevanje (M = 3,27,
SD = 1,04) in omogoca pridobivanje ve¢ znanja (M = 3,14; §D = 1,09). Pri prvi
trditvi priblizno 37 %, pri drugi pa 45 % uciteljev izraza strinjanje ali popolno
strinjanje, kar kaze na to, da ucitelji dojemajo GEN-UI kot koristno za kakovost in
koli¢ino pridobljenega znanja ter za izboljsanje uc¢nega procesa. Kljub temu je delez
neopredeljenih uciteljev pri teh trditvah Se vedno visok (npr. 32,5 % pri izboljsanju
poucevanja), kar lahko nakazuje negotovost ali pomanjkanje izkusen;j pri uporabi te

tehnologije.

Nizje povprecne vrednosti so pri trditvah, da GEN-UI izboljsuje ustvarjalnost (M =
3,11; SD = 1,12) in omogoca ve¢ prostega casa (M = 2,70; SD = 1,17). Pri
ustvarjalnosti le 40,0 % uciteljev izraza strinjanje ali popolno strinjanje, medtem ko
je pri prostem c¢asu ta delez $e nizji (25,2 %). To lahko nakazuje, da ucitelji GEN-UI
dojemajo bolj kot orodje za hitrejse opravljanje nalog in pridobivanje znanja, manj

pa kot sredstvo za razvoj ustvarjalnosti ali optimizacijo casa.

Sklepamo lahko, da visokosolski ucitelji in sodelavei GEN-UI dojemajo kot kotistno
tehnologijo, ki jim pomaga pri hitrejSem opravljanju nalog, izboljSanju
produktivnosti in kakovosti poucevanja. Kljub temu obstaja prostor za izboljsave,
zlasti na podrocjih, kot so ustvarjalnost in ¢asovna ucinkovitost, kjer je zaznana

korist manj izrazita.

Tabela 297: Rezultati anketnih vpraSalnikov visoko$olskih uditeljev in sodelavcev glede
staliS¢ do zaznane enostavnosti uporabe GEN-UI

i Prosimo, Lestvica
()cffn.itcl Se sploh Se ne Sem Se Se
strinjanje s ne s . o popolnoma
trditvami o . strinjam  neopredeljen/a  strinjam -
: N _strinjam strinjam M D
zaznani
enostavnosti
uporabe % % % % %
GEN-UL
7 GEN-UI
cnostavncje 114 44 29.8 43,0 184 44 289 091
poucujem.
Raba GEN-
Ulne 114 12,3 30,7 29,8 21,9 53 277 1,08
zahteva

veliko
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Prosimo, Lestvica

ocenite Se sploh Se ne Sem Se Se
strinjanje s ne - X . popolnoma
di : o strinjam  neopredeljen/a strinjam .
traitvami o N strinjam strinjam M SD
] A

zaznani
enostavnosti
uporabe
GEN-UL
miselnega
napora.
Ugotavljam,
da lahko z
GEN- UI
enostavno
dosezem, kar
zelim.
GEN-UI
omogoca
udoben
dostop do
vsebin, ki jih
potrebujem
za
poucevanje.
GEN-UI je
enostavna za 114 4.4 19,3 40,4 27,2 8,8 3,17 0,98
uporabo.

% % % % %

114 7,9 33,3 28,1 26,3 44 2,86 1,03

114 10,5 22,8 36,0 25,4 53 292 1,05

Povprecne vrednosti odgovorov visokosolskih uditeljev in sodelavcev na trditve o
zaznani enostavnosti uporabe generativine umetne inteligence kazejo na zmerno
stopnjo strinjanja, s povpredji, ki se gibljejo od 2,77 do 3,17. Ta razpon odraza

mesana stali§¢a o enostavnosti uporabe GEN-UI v akademskem okolju.

Najvisje povpreéno strinjanje je pri trditvi, da je GEN-UI enostavna za uporabo (M
= 3,17; D = 0,98), pri cemer se 36 % uciteljev strinja ali popolnoma strinja s to
trditvijo. Ta odziv kaze, da relativno veliko uciteljev meni, da je GEN-UI intuitivna

in dostopna.

Pri trditvi, da GEN-UI omogoca udoben dostop do vsebin, ki jih potrebujejo za
poucevanje, je povprecna ocena 2,92 (§D = 1,05), s 30,7 % uciteljev, ki se s tem
strinjajo ali popolnoma strinjajo. To kaZe na to, da VSU cenijo lahkotnost dostopa

do u¢nih materialov s to tehnologijo, ceprav ostaja dolocena stopnja zadrzanosti.

Pri trditvi, da z GEN-UI enostavneje poucujejo, se s tem strinja ali popolnoma
strinja le 22,8 % uciteljev. To lahko nakazuje, da nekateri ucitelji $e vedno zaznavajo

izzive pri integraciji GEN-UI v svoje poucevalne prakse.
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Rezultati kazejo, da visokosolski ucitelji in sodelavci dozivljajo mesane obcutke glede
enostavnosti  uporabe GEN-UL Ceprav nekateri VSU prepoznavajo njene
prednosti, kot sta intuitivnost in dostopnost, Se vedno obstajajo pomisleki glede

kognitivne obremenitve in splosne enostavnosti integracije v pedagoske procese.

Tabela 298: Rezultati anketnih vprasalnikov visoko$olskih uciteljev in sodelavcev glede
stalis¢ do izkusnje z GEN-UI

. Po uporabi Lestvica
GEN-UI Se sploh Se
. Se ne Sem Se

lahko N ne .. . o popolnoma M SD
i .. strinjam neopredeljen/a strinjam -

izkusnjo strinjam strinjam

opisem kot: % % % % %

zabavno 114 7,9 10,5 28,9 45,6 7,0 333 1,02
poucno 115 6,1 7,8 27,8 452 13,0 351 1,02
prijetno 114 6,1 7,9 447 342 7,0 328 093
razumljivo 115 6,1 7,8 33,0 443 8,7 342 097
uspesno 115 52 6,1 37,4 40,0 11,3 346 0,95

Povprecne vrednosti odgovorov visokosolskih uciteljev in sodelavcev na vprasanja
o njihovi izku$nji z uporabo generativhe umetne inteligence kazejo na razlicne
stopnje strinjanja, ki odrazajo njthove izkus$nje pri uporabi te tehnologije v

pedagoskem procesu. Povpredja se gibljejo od 2,77 do 3,51.

Najvisje stopnje strinjanja so pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI poucna (M = 3,51;
SD = 1,02), kjer se 58,2 % uciteljev strinja ali popolnoma strinja s to izjavo. To
poudarja, da ucitelji cenijo izobrazevalni potencial GEN-UI, ki jim omogoca

izboljsanje pedagoskih metod.

Za izkusnjo uspesnosti pri uporabi GEN-UI se 51,3% uciteljev strinja ali popolnoma
strinja, da je bila uspesna (M = 3,46; §D = 0,95). To kaze, da dobra polovica uciteljev
meni, da GEN-UI pozitivno pripomore k njihovemu poucevanju. Podobno je pri
trditvi, da je GEN-UI razumljiva, kjer se 53 % uciteljev s tem strinja ali popolnoma

strinja.

Zabavnost uporabe GEN-UI ima povpre¢no oceno 3,33 (§D = 1,02), s 52,6 %
uciteljev, ki se strinjajo ali popolnoma strinjajo. To poudarja, da poleg izobrazevalnih

koristi GEN-UI prinasa tudi element zabave pri uporabi.
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Visokosolski ucitelji in sodelavci torej na splosno pozitivno vrednotijo svoje izkusnje
z uporabo GEN-UIL, poudarjajo¢ njeno poucnost, uspesnost, razumljivost,

prijetnost in zabavnost.

Tabela 299: Rezultati anketnih vprasalnikov visoko$olskih uciteljev in sodelavcev glede
staliS§¢ do poucevanja z GEN-UI

Lestvica

Mcnvim, d.a je Se sploh Se ne Sem Se Se
poucevanje z N he strinjam  neopredeljen/a strinjam popc_)h}oma M b
GEN-UL: strinjam strinjam

% % % % %
zelo tezko 115 7,8 19,1 53,0 17,4 2,6 2,88 0,88
nepotrebno 115 13,9 40,0 252 16,5 43 257 1,06
zahteva
poznavanje 115 2,6 7,0 21,7 26,1 42,6 399 1,08
delovanja
GEN-UI
stresno 115 11,3 27,0 47,0 13,0 1,7 2,67 090
mozno le, ¢e
znas 115 33,0 40,0 22,6 3,5 0,9 1,99 0,88
programirati
ucinkovitejse
kot
poucevanje 115 9,6 22,6 45,2 17,4 5,2 2,86 0,99
brez GEN-
Ul

Povprecne vrednosti odgovorov visokosolskih uciteljev in sodelavcev na vprasanja
o stali§¢ih do poucevanja z generativno umetno inteligenco kazejo, da se povprecja
gibljejo od 1,99 do 3,99, pri ¢emer nizje vrednosti kazejo na vecje nestrinjanje s

trditvami.

Najvedje nestrinjanje je izrazeno pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI mozno le,
ce zna$ programirati, kjer se skupno 73 % uciteljev ne strinja ali popolnoma ne strinja
s to trditvijo (M = 1,99; SD = 0,88). Ta visok odstotek nestrinjanja kaze, da VSU

razumejo, da znanje programiranja za uporabo GEN-UI ni potrebno.

Za trditev, da je poucevanje z GEN-UI nepotrebno, se 53,9% uciteljev ne strinja ali
popolnoma ne strinja (M = 2,57, SD = 1,00), kar odraza zavedanje, da bo v
prihodnosti vendarle treba vkljuc¢evati GEN-UI v poucevanje, kot potreben del

procesov zaradi tehnoloskega napredka.

Dobra tretjina (38,3 %) VSU se ne strinja ali popolnoma ne strinja (M = 2,67; SD =
0,90), da je poucevanje z GEN-UI stresno, pri ¢emer je 47 % VSU neopredeljenih.
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Pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI zelo tezko, se 27 % uciteljev ne strinja ali
popolnoma ne strinja (M = 2,88; §D = 0,88).

Kljub temu da 42,6 % uciteljev meni, da poucevanje z GEN-UI zahteva poznavanje
njenega delovanja, kar je ocenjeno z relativno visoko povpre¢no oceno (M = 3,99;
SD = 1,08), prevladujejo zadrzki glede drugih vidikov uporabe GEN-UI.

Rezultati kazejo, da je med visokoSolskimi ucitelji in sodelavci pri staliscu glede
tezavnosti, stresa pri uporabi in ucinkovitosti uporabe najve¢ neopredeljenih,
preostala mnenja pa so razprsena. Ucitelji se kar najbolj strinjajo, da ni potrebno
znanje programiranja za uporabo GEN-UI ter da je pri poucevanju potrebno
uporabljati GEN-UL

3.11.7 Rezultati analize anketnih vpra$alnikov vodstvenih delavcev OS glede
staliS¢ do uporabe generativhe umetne inteligence

V tem podpoglavju predstavljamo rezultate vodstvenih delavcev iz osnovnih $ol
glede stalis¢ do uporabe GEN-UL

Tabela 300: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev OS glede stali$¢ do uporabe
GEN-UI v izobraZevanju

Prosimo, Lestvica

oceni Se sploh Se

strinjanje s r ne S? ne Seml .S(? popolnoma

trditvami pri N striniam strinjam neopredeljen/a strinjam striniam M SD
uporabi
GEN-UL
V soli je
dovoljena
uporaba 36 0,0 0,0 11,1 38,9 50,0 439 0,69
GEN-UI pri

poucevanju.

V soli

spodbujamo

uporabo 36 0,0 0,0 41,7 36,1 22,2 381 0,79
GEN-UI za
poucevanje.
V soli se
zavedamo
koristi, ki jih
lahko prinese
uporaba
GEN-UL

V soli cenijo
moje napore

% % % % %

36 0,0 83 25,0 472 19,4 378 0,87

35 57 5.7 543 25,7 8,6 326 092
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Prosimo, Lestvica

oceni Se sploh Se

strip janjcj s . N ne s::fngem ne rscilrzll'cn/ etrii(? m popolnoma M SD
trdltvar_rn prt strinjam strinja °op jen/a strnga strinjam

uporabi % % % % %

GEN-UL

pri uporabi

GEN-UL

V $oli imamo
ustrezno
tehni¢no
podporo za
uporabo
GEN-UL

V $oli imamo
ustrezno
pedagosko
podporo za
ucenje z

GEN-UL

36 5,6 16,7 27,8 38,9 11,1 333 1,07

36 5,6 333 30,6 27,8 2,8 2,89 0,98

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavecev osnovnih $ol na vprasanja o
uporabi generativne umetne inteligence v izobrazevanju se gibljejo od 2,89 do 4,39,
kar kaze na visoko stopnjo strinjanja s trditvami. Vodstveni delavci se najbolj izrazito
strinjajo s trditvijo, da je v Soli dovoljena uporaba GEN-UI pri poucevanju (M =
4,39; SD = 0,69), pri cemer jih kar 88,9 % izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To
nakazuje, da Sole omogocajo uporabo te tehnologije in da vodstveni delavci

dojemajo to okolje kot zelo odprto do inovacij.

Prav tako visoko je povpre¢je pri trditvi, da v OS spodbujajo uporabo GEN-UI za
poucevanje (M = 3,81; D = 0,79), kjer 58,3 % izraza strinjanje ali popolno strinjanje.
To poudatja, da vodstveni delavci podpirajo implementacijo te tehnologije v uc¢ni
proces. Relativno visoko je tudi povpreéje pri trditvi, da se v $oli zavedajo koristi, ki
jih lahko prinese uporaba GEN-UI (M = 3,78; §D = 0,87), kjer 66,6 % izraza
pozitivno mnenje. To kaze, da vodstveni delavci jasno prepoznavajo potencial

GEN-UI za izboljsanje izobrazevanja.

Po drugi strani pa so povprecne vrednosti nekoliko nizje pri trditvah, ki se nanasajo
na podporo in cenjenje napora. Vodstveni delavci se najmanj strinjajo s trditvijo, da
imajo v OS ustrezno pedagosko podporo za uéenje z GEN-UT (M = 2,89; SD =
0,98), kjer le 30,6 % izraza strinjanje ali popolno strinjanje. Podobno nizko je
povpredje pri trditvi, da v $oli cenijo njihove napore pri uporabi GEN-UI (M = 3,26;
SD = 0,92), kjer 34,3 % izraza pozitivno mnenje. To nakazuje, da kljub visoki
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podpori za uporabo GEN-UI obstajajo pomanjkljivosti na podroc¢ju pedagoske

podpore in priznavanja napora.

Sklepamo, da vodstveni delavei osnovnih $ol zelo pozitivho dojemajo uporabo
GEN-UI in aktivno spodbujajo njeno implementacijo. Kljub temu menijo, da je
pedagoska podpora in cenjenje napora pri uporabi GEN-UI nizja, kar predstavlja

priloznost za izboljsave.

Tabela 301: Rezultati anketnih vpradalnikov vodstvenih delavcev OS glede stalis¢ do moznih
koristi uporabe GEN-UI pri vodenju

Lestvica

Upotaba B Se sploh Se ne Sem Se Se

i N ne . . o popolnoma M SD
GEN-UL . strinjam neopredeljen/a strinjam -

strinjam strinjam
% % % % %

izboljuje moje 55 2,9 114 31,4 514 2,9 340 0,84
vodenje
izbolj$uje mojo
produktivnost 35 5,7 143 257 42,9 114 340 1,06
pti vodenju
izboljsuje mojo
ustvatjalnost 35 5,7 11,4 40,0 31,4 11,4 331 1,02
pri vodenju
mi pomaga
hitreje opraviti
naloge, 35 5,7 8,6 28,6 37,1 20,0 3,57 1,09
povezane z
vodenjem
mi omogoca
veé prostega 35 0,0 257 28,6 40,0 57 326 0,92
casa
i omogoca 35 0,0 8,6 28,6 429 20,0 374 089

vec znanja

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavecev osnovnih $ol na vprasanja o
moznih koristih uporabe generativne umetne inteligence pri vodenju se gibljejo od
3,26 do 3,74, kar kaze na splo$no visoko stopnjo strinjanja glede prednosti, ki jih
GEN-UI lahko prinese v njthovo vodstveno delo.

Najvisja povprecna vrednost je pri trditvi, da GEN-UI omogoca pridobivanje vec¢
znanja (M = 3,74; §D = 0,89), pri cemer se 62,9 % vodstvenih delavcev s tem strinja
ali popolnoma strinja. To poudatja, da vodstveni delavci cenijo moznost, da GEN-

Ul izboljSuje njihovo znanje in spretnosti, kar je klju¢no za ucinkovito vodenje.
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Za izboljsanje produktivnosti pri vodenju je povpreéna vrednost 3,40 (5D = 1,00),
54,3 % vodstvenih delavcev se strinja ali popolnoma strinja, kar kaze na to, da GEN-

UI pripomore k bolj uc¢inkovitemu izvr$evanju njihovih nalog.

Pri trditvi, da GEN-UI izboljsuje ustvarjalnost pri vodenju, je povpreéje odgovorov
3,31 (§D = 1,02), 42,8% vodstvenih delavcev se s tem strinja ali popolnoma strinja.

Glede hitrejSega opravljanja nalog, povezanih z vodenjem (M = 3,57; §D = 1,09), se
57,1% vodstvenih delavcev strinja ali popolnoma strinja, kar nakazuje, da GEN-UI

vodstvenim delavcem OS pomaga pri optimizaciji ¢asa in izboljsanju ucinkovitosti.

Najnizja povprecna vrednost je pri trditvi, da uporaba GEN-UI omogoca vec
prostega ¢asa (M = 3,26; SD = 0,92).

Rezultati kazejo, da vodstveni delavei osnovnih sol pozitivno vrednotijo vpliv GEN-
Ul na njihovo vodenje, zlasti v smislu izboljSanja znanja, produktivnosti in
ustvarjalnosti. Ti podatki odrazajo §iroko sprejemanje in integracijo GEN-UI v
vodstvene procese, kar nakazuje na moznosti za njeno $ir§o uporabo in pozitiven

vpliv na izboljganje vodenja v OS.

Tabela 302: Rezultati anketnih vpra$alnikov vodstvenih delavcev OS glede stalis¢ do zaznane
enostavnosti uporabe GEN-UI

Lestvica
Se sploh Se ne Sem Se Se
N ne . . .. popolnoma M SD
.. strinjam neopredeljen/a strinjam .
strinjam strinjam
% % % % %
7. GEN-UI
enostavneje
opravljam 36 2,8 16,7 47,2 30,6 2,8 3,14 0,83
vodstveno
funkcijo.
Raba
GEN-UI ne
zahteva velilko 36 2,8 27,8 25,0 38,9 5,6 317 1,00
miselnega
nap()m.
Ugotavljam,
da lahko z
GEN-UI 36 0,0 25,0 41,7 30,6 2,8 3,11 0,82
enostavno
dosezem, kar
zelim.
GEN-UI 36 2,8 19,4 50,0 222 5,6 3,08 0,87

>

omogoca
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Lestvica
Se sploh Se ne Sem Se Se
N ne . . o popolnoma M SD
.. strinjam neopredeljen/a sttinjam -
strinjam strinjam
% % % % %
udoben
dostop do
vsebin, ki jih
potrebujem za
vodenje.
GEN-Ul je
enostavna za 36 2,8 13,9 38,9 41,7 2,8 3,28 0,85
uporabo.

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavcev osnovnih $ol na vprasanja o
zaznani enostavnosti uporabe generativine umetne inteligence pri vodenju se gibljejo
od 3,08 do 3,28, kar kaze na splosno zmerno do visoko stopnjo strinjanja glede
enostavnosti uporabe GEN-UL

Najvisja povprecna vrednost je zaznana pri trditvi, da je GEN-UI enostavna za
uporabo (M = 3,28; §D = 0,85), pti cemer se 44,5 % vodstvenih delavcev strinja ali
popolnoma strinja s to izjavo. To poudatja, da ve¢ina vodstvenih delavcev meni, da

je vmesnik GEN-UI intuitiven in dostopen, kar olajsa njthovo dnevno vodenje.

Pri trditvi, da raba GEN-UI ne zahteva veliko miselnega napora, je povprec¢na
vrednost 3,17 (§D = 1,00), 44,5 % vodstvenih delavcev se s trditvijo strinja ali
popolnoma strinja. Podobno za trditev, da z GEN-UI enostavneje opravljajo
vodstveno funkcijo, je povprecna ocena 3,14 (§D = 0,83), pri ¢emer se 33,4 %

vodstvenih delavcev strinja ali popolnoma strinja.

Pri trditvi, da GEN-UI omogoca udoben dostop do vsebin, ki jih potrebujejo za
vodenje, je povprecna ocena 3,08 (§D = 0,87), 27,8 % vodstvenih delavcev se strinja
ali popolnoma strinja. To kaze, da GEN-UI prinasa doloc¢ene prednosti v smislu
dostopnosti informacij in virov, ¢eprav morda GEN-UI $e ni povsem sprejeto

orodje.

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci osnovnih $ol na splosno pozitivho vrednotijo
enostavnost uporabe GEN-UI, zlasti v smislu intuitivnosti in miselnega napora, ki
ga zahteva njegova uporaba. Ti podatki kazejo razmeroma dobro sprejemanje in
integracijo GEN-UI v vodstvene procese, kar nakazuje moznosti za njeno $irSo

uporabo in pozitiven vpliv na izbolj$anje vodenja v izobrazevalnih ustanovah.
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Tabela 303: Rezultati anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev OS glede stalis¢ do izkusnje

z GEN-UI

Po uporabi Lestvica
GEN-UI Se Se
!ahk? . N sploh S.C e Scm. .S(.: popolnoma M SD
izkusnjo ne strinjam  neoptedeljen/a  strinjam .

o .. strinjam
opisem strinjam
kot: % % % % %
zabavno 36 0,0 2,8 25,0 472 25,0 3,94 0,79
poucno 36 0,0 0,0 222 58,3 19,4 3,97 0,66
prijetno 36 0,0 2,8 30,6 50,0 16,7 3,81 0,75
razumljivo 36 0,0 5,6 33,3 444 16,7 3,72 0,81
uspesno 35 0,0 0,0 37,1 60,0 29 3,66 0,54

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavcev osnovnih $ol na vprasanja o
njihovi izkus$nji z uporabo generativne umetne inteligence kazejo na zelo pozitivne
ocene, s povprediji, ki se gibljejo od 3,66 do 3,97. To kaze na to, da vodstveni delavci

na splosno zelo pozitivno vrednotijo svoje interakcije z GEN-UL

Najvisjo povprecno oceno ima trditev, da je izkusnja z GEN-UI poucna (M = 3,97;
SD = 0,60), pri ¢emer se 77,7 % vodstvenih delavcev strinja ali popolnoma strinja s
to izjavo. Ta visoka stopnja strinjanja poudarja, da vodstveni delavci cenijo

izobrazevalni potencial GEN-UI, ki jim omogoca pridobivanje novih znanj.

Zabavnost uporabe GEN-UI ima drugo najvisjo povprecno vrednost (M = 3,94; D
=0,79), 72,2 % vodstvenih delavcev strinja ali popolnoma strinja. To nakazuje, da
GEN-UI ne samo izboljsuje vodstvene funkcije, ampak tudi lahko naredi vodstveni

proces bolj zabaven.

Pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI prijetna, je povprecna vrednost strinjanja 3,81
(D = 0,75), 66,7% vodstvenih delavcev se strinja ali popolnoma strinja s tem. To
kaze, da vodstveni delavci dojemajo uporabo GEN-UI kot prijetno, kar lahko

poveca njihovo zadovoljstvo pri delu.

Rezultati kazejo, da vodstveni delavci osnovnih $ol zelo pozitivno vrednotijo svoje
izkusnje z uporabo GEN-UI, poudarjajo¢ njeno poucnost, zabavnost, prijetnost,
razumljivost in uspesnost. Ti podatki kazejo odlicno sprejemanje in integracijo
GEN-UI v vodstvene procese, kar nakazuje na moznosti za njeno $ir§o uporabo in

pozitiven vpliv na izboljsanje vodenja v izobrazevalnih ustanovah.
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Tabela 304: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev OS glede stali$¢ do vodenja

z GEN-UI
Lestvica

Menim, da je Se sploh o ) ) Se
vodenje z N ne SF e szlml / .S‘f popolnoma M SD
GEN-UL: stripam  Stinjam  neopredeljen/a - strinjam strinjam

% % % % %
zelo tezko 36 5,6 0,0 41,7 47,2 5,6 3,47 0,85
nepotrebno 36 250 27.8 41,7 5.6 0,0 228 001
zahteva
gzﬁ)‘f‘a‘;‘;” 36 0,0 83 19,4 2.2 50,0 414 1,01
GEN-UI
stresno 36 5,6 33,3 52,8 8,3 0,0 2,64 0,72
mozno le, ¢e
znas 36 25,0 25,0 33,3 11,1 5,6 2,47 1,15

programirati

ucinkovitejse
kot vodenje 35 2,9 8,6 45,7 37,1 5,7 334 0,84
brez GEN-UI

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavcev osnovnih $ol na vprasanja o
staliscih do poucevanja z generativno umetno inteligenco (GEN-UI) kazejo na sirok

razpon stali§¢, izrazenih v stopnjah strinjanja, ki se gibljejo od 2,28 do 4,14.

Najvisja stopnja strinjanja je pri trditvi, da poucevanje z GEN-UI zahteva
poznavanje delovanja GEN-UI (M = 4,14; SD = 1,01), kar 72,2 % vodstvenih
delavcev se s tem strinja ali popolnoma strinja. To poudatja, da vodstveni delavci
prepoznavajo, kako kljucno je poznavanje delovanja za uspesno implementacijo in
uporabo GEN-UL

Naslednja visoka povprecja vkljucujejo trditve, da je poucevanje z GEN-UI zelo
tezko (M = 3,47, D = 0,85), s tem se strinja ali popolnima strinja 52,8 % vodstvenih
delavcev, ter da je poucevanje z GEN-UI ucinkovitejse kot brez (M = 3,34; §D =
0,84), s ¢imer se strinja oz. popolnima strinja 42,8 % vodstvenih delavcev OS.

Najnizji povpreéni vrednosti sta pri trditvah, da je poucevanje z GEN-UI
nepotrebno (M = 2,28; §D = 0,91) in stresno (M = 2,64; D = 0,72). Torej 52,8 %

jih meni, da to ni nepotrebno, ter 38,9 % meni, da to ni stresno.

Zanimivo je, da velik delez vodstvenih delavcev OS priznava potrebo po tehni¢nem
znanju za uspe$no uporabo GEN-UI ter meni, da je poucevanje na ta nacin tezko.

Hkrati pa stalisca kazejo, da uporabe ne zaznavajo kot stresno, temvec kot potrebno,
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kar nakazuje, da potrebujejo ve¢ vescin pri uporabi, da bi jo lahko popolnoma

izkoristili.

3.11.8 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev SS glede

staliS¢ do uporabe generativhe umetne inteligence

V tem podpoglaviju predstavljamo rezultate vodstvenih delavcev iz srednjih $ol glede

stali¢ pti uporabi GEN-UL

Tabela 305: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev S§ glede stalis¢ do uporabe
GEN-UI v izobraZevanju

Prosimo,
oceni
strinjanje s
trditvami pri
uporabi
GEN-UL

Lestvica

Se sploh
ne
strinjam

Se ne
strinjam

Sem
neopredeljen/a

Se

strinjam

Se
popolnoma
strinjam

%

%

%

%

%

M

SD

V soli je
dovoljena
uporaba
GEN-UI pri
poucevanju.

35

2,9

14,3

0,0

343

48,6

4,26

0,92

V soli
spodbujamo
uporabo
GEN-UI za

poucevanje.

35

143

22,9

20,0

3,60

1,06

V soli se
zavedamo
koristi, ki jih
lahko prinese
uporaba
GEN-UL

0,0

8,6

20,0

20,0

3,83

0,86

V soli cenijo
moje napore
pri uporabi
GEN-UL

5,7

54,3

3,29

0,75

V $oli imamo
ustrezno
tehni¢no
podporo za
uporabo
GEN-UL

35

0,0

8,6

22,9

11,4

3,71

0,79

V $oli imamo
ustrezno
pedagosko
podporo za
ucenje z

GEN-UL

0,0

28,6

>

3,49

0,92




348 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavcev srednjih Sol na vprasanja o
uporabi generativne umetne inteligence v izobrazevanju se gibljejo od 3,29 do 4,26,
kar kaze na visoko stopnjo strinjanja s trditvami. Vodstveni delavci se najbolj izrazito
strinjajo s trditvijo, da je v Soli dovoljena uporaba GEN-UI pri poucevanju (M =
4,26; SD = 0,92), pri ¢emer kar 82,9 % izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To
nakazuje, da Sole omogocajo uporabo GEN-UI in da vodstveni delavci dojemajo to

okolje kot zelo odprto na tem podrodju.

Prav tako visoko je povprecje pri trditvi, da se v Soli zavedajo koristi, ki jih lahko
prinese uporaba GEN-UI (M = 3,83; D = 0,80), kjer 71,4 % vodstvenih delavcev
SS izraza strinjanje ali popolno strinjanje. To poudarja, da jasno prepoznavajo
potencial GEN-UI za izboljsanje u¢nega procesa. Relativno visoko je tudi povprecje
pri trditvi, da imajo v $oli ustrezno tehni¢no podporo za uporabo GEN-UI (M =
3,71; §D = 0,79), kjer 68,5 % izraza strinjanje.

Po drugi strani pa so povprecne vrednosti nekoliko nizje pri trditvah, ki se nanasajo
na pedagosko podporo in cenjenje napora. Vodstveni delavci se najmanj strinjajo s
trditvijo, da v $oli cenijo njihove napore priuporabi GEN-UI (M = 3,29; §D = 0,75),
kjer le 37,2 % izraza strinjanje ali popolno strinjanje. Podobno nizko je povprecje
pri trditvi, da v $oli spodbujajo uporabo GEN-UI za poucevanje (M = 3,60; SD =
1,06), kjer 60,0 % izraza pozitivho mnenje, vendar je delez neopredeljenih (22,9 %)
$e vedno precejsen. To nakazuje, da kljub visoki podpori za uporabo GEN-UI

obstajajo pomanjkljivosti na podrocju pedagoske podpore in priznavanja napora.

Skupno lahko sklepamo, da vodstveni delavci srednjih $ol zelo pozitivho dojemajo
uporabo GEN-Ul in jasno prepoznavajo njen potencial za izboljsanje izobrazevanja.
Kljub temu menijo, da sta pedagoska podpora in cenjenje napora pri uporabi GEN-
UI nezadostna, kar je lahko priloznost za izbolj$anje implementacije GEN-UI v

Solah.

Povpreéne vrednosti odgovorov vodstvenih delaveev srednjih $ol na vprasanja o
moznih koristih uporabe generativne umetne inteligence pri vodenju se gibljejo od

3,06 do 3,80, kar kaze na razmeroma visoko stopnjo strinjanja s trditvami o koristih
GEN-UIL
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Tabela 306: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev SS glede stalis¢ do moznih
koristi uporabe GEN-UI pri vodenju

Lestvica
Upotaba N Se flp)l()h Se ne Sem Se Sli o M D
GEN-UL - e strinjam  neopredeljen/a  strinjam poponoma ;
strinjam strinjam
% % % % %
izboljsuje moje 35 29 8,6 571 22,9 8,6 326 0,85

vodenje
izboljsuje mojo
produktivnost 35 2,9 11,4 31,4 40,0 14,3 3,51 0,98
pri vodenju

izbolj$uje mojo

ustvarjalnost 35 2,9 14,3 37,1 37,1 8,6 334 0,94
pti vodenju

mi pomaga

hitreje opraviti

naloge, 35 2,9 5,7 343 45,7 11,4 3,57 0,88
povezane z

vodenjem

mi omogoca

vec prostega 35 8,0 11,4 54,3 171 8,0 3,06 0,99

casa

mi omogoca

 Oog 35 0,0 5.7 22,9 57,1 143 380 0,76
vec znan]a

Najvisje povprecne vrednosti so pri trditvi, da GEN-UI omogoca pridobivanje vec¢
znanja (M = 3,80; §D = 0,76), pri cemer se 71,4 % vodstvenih delavcev strinja ali
popolnoma strinja s to izjavo, kar poudarja, da vodstveni delavci cenijo izobrazevalni
potencial GEN-UI za izbolj$anje svojih kompetenc in znanj. Prav tako visoko je
povpredje pri trditvi, da GEN-UI pomaga hitreje opraviti naloge, povezane z
vodenjem (M = 3,57; §D = 0,88), saj se 57,1 % vodstvenih delavcev s tem strinja ali

popolnoma strinja.

Nasprotno, najnizjo povpre¢no vrednost zaznamo pri trditvi, da GEN-UI omogoca
vec prostega casa (M = 3,06; SD = 0,99), kjer se samo 25,7 % vodstvenih delavcev
strinja ali popolnoma strinja. To nakazuje, da morda GEN-UI ne zmanjsuje delovne
obremenitve do mere, ki bi vodstvenim delavcem omogocila opazno veé prostega

¢asa.

Zanimivo je, da medtem ko se pri trditvah o povecanju produktivnosti in
ustvarjalnosti pri vodenju prav tako pojavljajo relativno visoke ocene (M = 3,51 in
M = 3,34), delez neopredeljenih odgovorov ostaja visok, kar lahko kaze na nekatere
negotovosti ali neenotnost v percepciji teh koristi. Na primer, 37,1 % vodstvenih

delavcev ostaja neopredeljenih glede vpliva GEN-UI na njihovo ustvarjalnost.
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Ce povzamemo, vodstveni delavci srednjih $ol na splogno pozitivno dojemajo
uporabo GEN-UI in jasno prepoznavajo njene koristi za izboljSanje vodenja,
produktivnosti in znanja. Kljub temu pomanjkljivosti, kot je omejen vpliv na
zmanj$anje delovnega Casa, ostajajo in kazejo na potencial za nadaljnje izboljsave in

prilagoditve pri implementaciji GEN-UI pri vodenju $ole.

Tabela 307: Rezultati anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev SS glede stalid¢ do zaznane
enostavnosti uporabe GEN-UI

Lestvica

Se sploh Se

N ne SF ne ScmA SL popolnoma M SD
.. strinjam neopredeljen/a sttinjam -
strinjam strinjam

% % % % %

7 GEN-UI

enostavneje

opravljam 35 2,9 14,3 51,4 22,9 8,6 3,20 0,90
vodstveno

funkcijo.

Raba

GEN-UI ne

zahteva veliko 35 2,9 34,3 42,9 17,1 29 283 0,86
miselnega

napora.

Ugotavljam,

da lahko z

GEN-UI

enostavno

dosezem, kar

zelim.

GEN-UI

omogoca

udoben

dostop do 35 5,7 14,3 48,6 25,7 5,7 311 0,94
vsebin, ki jih

potrebujem za

vodenje.

GEN-Ul je

enostavna za 34 29 11,8 29,4 47,1 8,8 347 0,93
uporabo.

35 2,9 20,0 51,4 22,9 2,9 3,03 0,82

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavcev srednjih Sol na vprasanja o
zaznani enostavnosti uporabe generativine umetne inteligence pri vodenju se gibljejo
od 2,83 do 3,47, kar kaze na zmerno do visoko stopnjo strinjanja glede enostavnosti
uporabe GEN-UL
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Najvisje povprecne vrednosti so pri trditvi, da je GEN-UI enostavna za uporabo (M
= 3,47; D = 0,93), pri ¢emer se 56 % vodstvenih delavcev strinja ali popolnoma
strinja s to izjavo, kar kaze na visoko stopnjo zadovoljstva z intuitivnostjo in
dostopnostjo GEN-UL

Nasprotno, najnizjo povpre¢no vrednost opazimo pri trditvi, da raba GEN-UI ne
zahteva veliko miselnega napora (M = 2,83; §D = 0,80).

Pri drugih trditvah, kot je, da z GEN-UI enostavneje opravljajo vodstveno funkcijo
M = 3,20; SD = 0,90) in da GEN-UI omogoca udoben dostop do vsebin (M =
3,11; $D = 0,94), je zaznana zmerna stopnja strinjanja. Te povprecne vrednosti

kazejo zadrzan optimizem glede prakti¢nih aplikacij GEN-UI v vodstvenih procesih.

Skupno lahko sklepamo, da vodstveni delavci srednjih $ol prepoznavajo dolocene
prednosti GEN-UI, zlasti v smislu njene uporabniske izkusnje, ¢eprav obstajajo
zadrzki glede mentalne obremenitve oz. miselnega napora, ki jo njena uporaba lahko
prinese. To nakazuje na pomembnost nadaljnjega izobrazevanja in potrebna
usposabljanja na podroc¢ju pisanja pozivov pri uporabi GEN-UI, da bi Se bolj

izboljsali uc¢inkovitost orodij za uporabnike.

Tabela 308: Rezultati anketnih vpra$alnikov vodstvenih delavcev S$ glede stalid¢ do izkusnje

z GEN-UI
Po uporabi Lestvica
GEN-UI Se Se
!ahkcv) . N sploh S'e e Sem. .S? popolnoma M SD
izkusnjo ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam -
opisem strinjam strinjam
kot: % % % % %
zabavno 35 0,0 5,7 20,0 62,9 114 3,80 0,72
poucno 35 0,0 0,0 229 57,1 20,0 397 0,67
prijetno 35 0,0 2,9 31,4 51,4 14,3 3,77 0,73
razumljivo 35 0,0 2,9 28,6 54,3 14,3 3,80 0,72
uspesno 35 0,0 2,9 28,6 57,1 114 3,77 0,69

Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavcev srednjih $ol na vprasanja o
njihovi izkusnji z uporabo generativne umetne inteligence (GEN-UI) se gibljejo od
3,77 do 3,97, kar kaze na visoko stopnjo strinjanja glede pozitivnih vidikov uporabe
GEN-UL
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Najvisje povprecne vrednosti so pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI pouc¢na (M =
3,97; §D = 0,67), kjer se 77,1 % vodstvenih delavcev strinja ali popolnoma strinja.
To poudarja, da vodstveni delavci cenijo izobrazevalni potencial GEN-UI, ki jim
omogoca pridobivanje novih znanj in izboljsanje kompetenc. Prav tako je visoko
povpredje pri trditvi, da je izkusnja z GEN-UI razumljiva (M = 3,80; D = 0,72).

Druga visoka povprecja vkljucujejo izkusnje z GEN-UI kot zabavne (M = 3,80; SD
=0,72) in prijetne (M = 3,77; SD = 0,73), kar nakazuje, da vodstveni delavci ne samo
da zaznavajo GEN-UI kot koristno, ampak tudi uzivajo v njeni uporabi. To lahko
poveca njihovo motivacijo za redno uporabo orodij GEN-UI v svojih delovnih

procesih.

Zanimivo je, da kljub visoki splos$ni oceni Se vedno obstaja znaten delez
neopredeljenih odgovorov pri trditvah o prijetnosti (31,4 %) in razumljivosti (28,6
%), kar kaze na nekaj negotovosti med vodstvenimi delavci o tem, kako enostavno

se lahko te izkusnje konsistentno dosegajo.

Sklepamo lahko, da vodstveni delavei srednjih Sol pozitivho vrednotijo svoje
izkusnje z uporabo GEN-UL, pri ¢emer izpostavljajo njeno poucnost, razumljivost,
zabavnost in prijetnost. Visoka stopnja strinjanja kaze na $iroko sprejetje GEN-UI,
izboljsave so mogoce zlasti v smislu zagotavljanja doslednosti izkusenj med vsemi

uporabniki.

Tabela 309: Rezultati anketnih vpragalnikov vodstvenih delavcev S glede stalis¢ do vodenja

z GEN-UI
Lestvica
Menim, daje ) Se sploh Se ne Sem Se Se
vodenje z N ne strinjam neopredelien/a strinjam popolnoma M SD
GEN-UI: strinjam strinjam
% % % % %

zelo tezko 35 8,6 20,0 37,1 34,3 0,0 2,97 095
nepotrebno 35 229 51,4 17,1 8,6 0,0 211 0,87
zahteva
SOZ“Z‘“‘.“’C 35 2,9 14,3 11,4 429 28,6 38 1,10

elovanja
GEN-UI
stresno 35 5,7 42,9 37,1 143 0,0 260 031
mozno le, ¢e
2z0as 34 235 471 23,5 2,9 2,9 215 093
programirati
ucinkovitejse
kot vodenje 35 114 20,0 429 17,1 8,6 291 1,10

brez GEN-UI
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Povprecne vrednosti odgovorov vodstvenih delavcev srednjih Sol na vprasanja o
stalis¢ih do poucevanja z generativno umetno inteligenco razkrivajo razlicne stopnje

strinjanja, pri Cemer se povpredja gibljejo od 2,11 do 3,80.

Najvisjo povprecno vrednost zabelezimo pri trditvi, da poucevanje z GEN-UI
zahteva poznavanje delovanja te tehnologije (M = 3,80; SD = 1,10), s 71,4 %
vodstvenih delavcev, ki se strinjajo ali popolnoma strinjajo. To poudarja, da

vodstveni delavci prepoznavajo potrebo po znanju za ucinkovito uporabo GEN-UL

Najnizje povprecne vrednosti so pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI nepotrebno
M = 2,11; SD = 0,87), pti cemer se kar 74,3 % vodstvenih delavcev ne strinja ali
popolnoma ne strinja, kar kaze na zavedanje glede dodane vrednosti GEN-UI in
verjetno tudi njene vloge v izobrazevanju v prihodnosti. Prav tako nizka je
povprecna vrednost pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI mozno le, ¢e znas
programirati (M = 2,15; §D = 0,93), kjer se 70,6 % vodstvenih delavcev ne strinja

ali popolnoma ne strinja, kar je razumljivo.

Tudi pri trditvi, da je poucevanje z GEN-UI stresno (M = 2,60; SD = 0,81), se 48,6
% vodstvenih delavcev ne strinja ali popolnoma ne strinja, in vidimo, da so stalis¢a
skladna s prej$njimi, ki odrazajo, da je uporaba GEN-UI enostavna, zabavna ipd.,

torej ne povzroca vecjega dodatnega stresa.

Skupno gledano, rezultati kazejo, da vodstveni delavci srednjih $ol prepoznavajo
tehnicne zahteve za uporabo GEN-UI, hkrati menijo, da je uporaba lahka,
enostavna, brez vecjega stresa ter so Se vedno skepti¢ni glede njene ucinkovitosti pri

vodenju sol.

3.11.9 Rezultati analize anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet
glede staliS¢ do uporabe generativne umetne inteligence

V tem podpoglavju predstavljamo rezultate vodstvenih delavcev iz fakultet glede
stalis¢ do uporabe GEN-UI.
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Tabela 310: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet glede stalis¢ do
uporabe GEN-UI v izobraZevanju

Prosimo, Lestvica

oceni . .

strinjanje s N > f]il()h Sf: ne ScmA SL poposl;oma M §D
trditvami pri 1 striniam strinjam neopredeljen/a strinjam striniam

uporabi
GEN-UL
V soli je
dovoljena
uporaba 8 0 0 0 3 5 463 0,52
GEN-UI pri

poucevanju.

V soli

spodbujamo

uporabo 8 0 2 3 3 0 3,50 1,3
GEN-UI za
poucevanje.
V soli se
zavedamo
koristi, ki jih
lahko prinese
uporaba
GEN-UL

V soli cenijo
moje napore
pti uporabi
GEN-UL

V soli imamo
ustrezno
tehni¢no
podporo za
uporabo
GEN-UL

V $oli imamo
ustrezno
pedagosko
podporo za
ucenje z

GEN-UL

f f f f f

[oe}
o
(=)
ul
—_
\S]

3,63 0,92

8 0 1 0 3 4 425 1,04

0 3 3 0 1 2,75 191

V tabeli so prikazani rezultati ankete med vodstvenimi delavci fakultet glede uporabe
GEN-UI v izobrazevanju. Rezultati kazejo na razlicne stopnje strinjanja z izjavami,
ki se nanasajo na dovoljenje, spodbujanje, koristi, priznavanje napora, tehni¢no in
pedagosko podporo pri uporabi GEN-UI Najvisje povprecje strinjanja (M = 4,63;
SD = 0,52) je bilo zaznano pri trditvi, da je na fakulteti dovoljena uporaba GEN-UI
pri poucevanju, kjer se je 5 od 8 udelezencev popolnoma strinjalo in 3 so se strinjali.

To kaze na odprtost do uporabe te tehnologije.
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Pri trditvi, da fakulteta spodbuja uporabo GEN-UI, so bila mnenja deljena (M =
3,50; D = 1,30). To kaze na manjso aktivno podporo ali pomanijkanje jasnih
smernic za spodbujanje uporabe na posameznih fakultetah. 6 vodstvenih delavcev
se je strinjalo ali popolnoma strinjalo s trditvijo, da se v $oli zavedajo koristi GEN-
Ul, kar poudarja, da vodstveni delavci prepoznavajo potencial te tehnologije. Pri
tehni¢ni podpori za uéenje z GEN-UI se je 7 udelezencev s tem strinjalo oz.
popolnoma strinjalo. Najnizje povpredje se pojavlja pri trditvi o pedagoski podpori
za ucenje z GEN-UIL To kaze na manjSe zadovoljstvo s pedagosko podporo v

primerjavi s tehni¢no.

Ce povzamemo, vodstveni delavci fakultet v veliki meri dovoljujejo uporabo GEN-
Ul in prepoznavajo koristi uporabe GEN-UI v izobrazevanju. Vendar pa obstaja
manjsa stopnja zadovoljstva s pedagosko podporo in spodbujanjem uporabe GEN-

UI za ucenje.

Tabela 311: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet glede stalis¢ do
moznih koristi uporabe GEN-UI pri vodenju

Lestvica
Uporaba N Se SP)IOh Se ne Sem Se Sle M D
GEN-UL - ne strinjam  neopredeljen/a  strinjam poporioma ! ;
strinjam strinjam
f f f f f
izboljuje moje g 1 2 2 2 1 300 131
vodenje
izboljsuje mojo
produktivnost 8 0 3 2 2 1 3,13 1,12
pri vodenju
izbolj$uje mojo
ustvatjalnost 8 0 2 2 2 2 350 1,20
pti vodenju
mi pomaga
hitreje opraviti
naloge, 8 0 2 1 3 2 363 1,19
povezane z
vodenjem
mi omogoca
vec prostega 8 1 5 1 1 0 225 0,89
casa
i omogoca 8 0 1 3 4 0 338 0,74

vec znanja

V tabeli so prikazani rezultati ankete med vodstvenimi delavci fakultet glede moznih
koristi uporabe GEN-UI pri vodenju. Razpon povprecnih vrednosti pri staliscih
glede moznih koristi se giblje od 2,25 do 3,63. Najvisje povprecje strinjanja (M =
3,63; SD = 1,19) je bilo zaznano pri trditvi, da GEN-UI pomaga hitreje opraviti
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naloge, povezane z vodenjem, kjer so se 3 udeleZenci strinjali in 2 popolnoma
strinjala. To kaze na prepoznavanje ucinkovitosti te tehnologije pti izvajanju

vodstvenih nalog.

Pri trditvi, da GEN-UI izboljsuje ustvarjalnost pri vodenju, so se 4 strinjali oz.
popolnoma strinjali (M = 3,50; SD = 1,20), kar poudatja prepoznavanje potenciala
GEN-UI za spodbujanje inovativnih pristopov.

Glede trditve, da GEN-UI izboljsuje vodenje, je bilo povprecje strinjanja 3,00 (SD
= 1,31), kjer so se 3 strinjali oz. popolnoma strinjali, 2 pa sta bila neopredeljena. To
kaze na raznolika mnenja o vplivu GEN-UI na izboljSevanje pri vodenju. Trditev,
da GEN-UI omogoca ve¢ znanja, je dosegla povprecje 3,38 (§D = 0,74), kjer se je 4
udelezencev strinjalo, trije so neopredeljeni, nihce pa se ni popolnoma strinjal. To
poudarja, da GEN-UI pripomore k pridobivanju znanja, vendar ne v izjemni meri.
Najnizje povprecje strinjanja (M = 2,25; §D = 0,89) je bilo zaznano pri trditvi, da
GEN-UI omogoca ve¢ prostega Casa, kjer se je 1 udelezenec strinjal, 5 pa se jih ni

strinjalo.

Sodelujoci vodstveni delavci fakultet prepoznavajo predvsem ucinkovitost GEN-UI
pti hitrejSem opravljanju nalog in spodbujanju ustvarjalnosti. Vendar pa so mnenja
o vplivu na produktivnost, vodenje in pridobivanje znanja bolj raznolika, medtem

ko se vecina ne strinja, da bi GEN-UI omogocala ve¢ prostega ¢asa.

Tabela 312: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet glede stalis¢ do
zaznane enostavnosti uporabe GEN-UI

Lestvica
. Se sploh Se ne Sem Se Se
N ne . . o popolnoma M SD
.. sttinjam neopredeljen/a strinjam -
strinjam strinjam
f f f f f
7. GEN-UI
enostavneje
opravljam 8 0 3 3 2 0 2,88 0,84
vodstveno
funkcijo.
Raba GEN-UI
ne zahteva
veliko 8 0 3 2 3 0 300 092
miselnega
napora.
Ugotavljam,
da lahko z
GEN-UI 8 0 2 3 3 0 313 0,86

enostavno
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Lestvica
. Se sploh Se ne Sem Se Se
N ne s . o popolnoma M SD
.. strinjam neopredeljen/a strinjam .
strinjam strinjam
f f f f f
dosezem, kar
zelim.
GEN-UI
omogoca
udoben
dostop do 8 0 2 4 2 0 3,00 0,76
vsebin, ki jih
potrebujem za
vodenje.
GEN-Ul je
enostavna za 8 0 0 2 6 0 3,75 0,47
uporabo.

V tabeli so prikazani rezultati ankete med vodstvenimi delavci fakultet glede zaznane
enostavnosti uporabe GEN-UI. Razpon povprecnih vrednosti (M) se giblje od 2,88
do 3,75; standardni odkloni (§D) pa od 0,47 do 0,92. Najvisje povprecje strinjanja
M = 3,75; SD = 0,47) je bilo zaznano pri trditvi, da je GEN-UI enostavna za
uporabo, kjer se je 6 od 8 udelezencev strinjalo. To kaze na visoko oceno

uporabniske prijaznosti te tehnologije.

S trditvijo, da lahko z GEN-UI enostavno dosezejo, kar Zelijo, se je 3 udeleZzencev
strinjalo (M = 3,13; §D = 0,86), 3 pa so bili neopredeljeni. To poudatja, da vecina
zaznava GEN-UI kot ucinkovito orodje za doseganje ciljev, ¢eprav nekateri Se
vedno niso popolnoma prepricani. Trditev, da GEN-UI omogoca udoben dostop
do vsebin, ki jih potrebujejo za vodenje, je dosegla povpredje 3,00 (5D = 0,76), kjer
sta se 2 udelezenca strinjala, 4 pa so bili neopredeljeni. To kaze na zmerno

zadovoljstvo s funkcionalnostjo dostopa do vsebin.

S trditvijo, da raba GEN-UI ne zahteva veliko miselnega napora, so se 3 udelezenci
strinjali (M = 3,00; SD = 0,92), medtem ko sta bila 2 neopredeljena in se 3 niso
strinjali. To kaZze na raznolika mnenja o zahtevnosti uporabe te tehnologije. Najnizje
povpredje strinjanja (M = 2,88; D = 0,84) je bilo zabelezeno pri trditvi, da GEN-
UI omogoca enostavnejse opravljanje vodstvene funkcije, kjer sta se 2 udelezenca

strinjala, 3 pa so bili neopredeljeni.
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Vodstveni delavci fakultet GEN-UI ocenjujejo kot enostavno za uporabo in
ucinkovito pri doseganju ciljev. Vendar pa obstajajo razlike v mnenjih glede tega, ali
GEN-UI resni¢no olajsa opravljanje vodstvenih funkcij in ali njegova uporaba

zahteva manj miselnega napora.

Tabela 313: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet glede stalis¢ do
izkusnje z GEN-UI

Lestvi

Po uporabi S et
GEN-UI b Sen Sem S Se
lahko N splo cne em >¢ popolnoma M SD
. ne strinjam  neoptedeljen/a  strinjam .
izkusnjo striniam strinjam
opisem kot: ]

f f f f f
zabavno 8 0 0 2 5 1 3,88 0,64
poucno 8 0 0 3 2 3 4,00 0,93
prijetno 8 0 1 3 2 2 363 1,06
razumljivo 8 0 0 3 4 1 3,75 0,71
uspesno 8 0 0 4 2 2 375 0,89

V tabeli so prikazani rezultati ankete med vodstvenimi delavci fakultet glede njihovih
izkusenj z uporabo GEN-UIL Razpon povprecnih vrednosti (M) se giblje od 3,63 do
4,00; standardni odkloni (§D) pa od 0,64 do 1,06. Najvisje povprecje strinjanja (M =
4,00; D = 0,93) je bilo zaznano pri trditvi, da je bila izkusnja z GEN-UI poucna,
kjer se je 5 udelezencev strinjalo ali popolnoma strinjalo. To kaze, da vodstveni

delavci GEN-UI dojemajo kot vir znanja in izobrazevanja.

Pri trditvi, da je bila izkusnja zabavna, se je 6 udelezencev strinjalo ali popolnoma
strinjalo (M = 3,88; D = 0,64), kar poudarja, da GEN-UI prinasa tudi element
zabave in motivacije. Trditev, da je bila izku$nja razumljiva, je dosegla povprecje 3,75
(5D = 0,71), kjer se je 5 udelezencev strinjalo ali popolnoma strinjalo. To kaze na

to, da je GEN-UI za vecino uporabnikov jasno in intuitivno orodje.

Glede trditve, da je bila izkusnja uspesna, se je 4 udelezencev strinjalo ali popolnoma
strinjalo (M = 3,75; SD = 0,89), medtem ko so bili 4 neopredeljeni. To poudarja, da
GEN-UI vecini omogoca ucinkovito opravljanje nalog, ¢eprav nekateri Se vedno
niso popolnoma prepricani. Najnizje povpredje strinjanja (M = 3,63; SD = 1,00) je
bilo zaznano pri trditvi, da je bila izku$nja prijetna, kjer se je 4 udeleZencev strinjalo
ali popolnoma strinjalo, 3 pa so bili neopredeljeni. To kaze na zmerno zadovoljstvo

s prijetnostjo uporabe.
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Vodstveni delavei fakultet torej GEN-UI dojemajo kot poucno, zabavno in
razumljivo orodje, ki vecini omogoca uspesno opravljanje nalog. Kljub temu nekateri
$e vedno niso popolnoma prepricani o prijetnosti in uspesnosti uporabe, kar kaze na

moznosti za nadaljnje izboljsave v uporabniski izkusnji.

Tabela 314: Rezultati anketnih vprasalnikov vodstvenih delavcev fakultet glede stalis¢ do
vodenja z GEN-UI

Lestvica

IWCIHII.I, daje Se sploh Se ne Sem Se Se
vodenje 2 N e strinjam neopredeljen/a strinjam popolnoma M b
GEN-UIL: strinjam ) strinjam

f f f f f
zelo tezko 8 0 1 4 3 0 325 0,71
nepotrebno 8 2 3 1 2 0 238 1,19
zahteva
poznavarje 8 0 0 0 2 6 475 046
delovanja > >
GEN-UI
stresno 8 0 1 6 1 | 0 3,00 0,54
mozno le, ¢e
znas 8 1 5 2 0 0 2,13 0,64
programirati
ucinkovitejse
kot vodenje 8 1 2 4 1 0 2,63 092

brez GEN-UI

V tabeli so prikazani rezultati ankete med vodstvenimi delavci fakultet glede njihovih
stali¢ do vodenja z GEN-UIL Razpon povprecnih vrednosti (M) se giblje od 2,13
do 4,75. Najvisje povprecje strinjanja (M = 4,75; D = 0,40) je bilo zaznano pri
trditvi, da vodenje z GEN-UI zahteva poznavanje delovanja te tehnologije, kjer se
je 6 udelezencev popolnoma strinjalo oz. 2 strinjala. To poudarja, da je znanje o

delovanju GEN-UI klju¢no za njegovo uspe$no uporabo v vodstvenih procesih.

Pri trditvi, da je vodenje z GEN-UI zelo tezko, so se 3 udelezenci strinjali, 4 pa so
bili neopredeljeni (M = 3,25; SD = 0,71). To kaze na obcutek zahtevnosti pri uporabi
te tehnologije, ¢eprav vecina ni popolnoma prepricana. Trditev, da je vodenje z
GEN-UI stresno, je dosegla povprecje 3,00 (§D = 0,54), kjer se je 1 udelezenec
strinjal, 6 pa jih je bilo neopredeljenih. To kaze na zmerno zaznavo stresa pri uporabi
GEN-UL

Glede trditve, da je vodenje z GEN-UI nepotrebno, se je 5 udelezencev strinjalo ali
popolnoma strinjalo (M = 2,38; §D = 1,19), kar poudatja, da vecina ne vidi velike
vrednosti v uporabi te tehnologije za vodenje. Trditev, da je vodenje z GEN-UI
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mozno le, ¢e zna$ programirati, je dosegla najnizje povprecje strinjanja (M = 2,13;
SD = 0,64), kjer se 5 udelezencev ni strinjalo. Pri trditvi, da je vodenje z GEN-UI
ucinkovitejSe kot vodenje brez njega, se je 1 udelezenec strinjal, 4 pa so bili
neopredeljent (M = 2,63; SD = 0,92).

Sodelujo¢i vodstveni delavei fakultet prepoznavajo potrebo po poznavanju
delovanja GEN-UI za njegovo uspe$no uporabo, vendar imajo razlicne poglede
glede tezavnosti in u¢inkovitosti GEN-UI pri vodenju. Vecina ne vidi GEN-UI kot
nujno orodje za vodenje.
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4 KljucCne ugotovitve raziskave

4.1 Osnovnosolsko izobraZevanje
411 Trenutna uporaba GEN-UI v OS

Ucenci osnovnih Sol v raziskavi kazejo omejeno poznavanje generativhe umetne
inteligence (GEN-UI), saj le 27,3 % ucencev navaja, da jo poznajo dobro oz. zelo
dobro. Kljub temu nekateri ucenci uporabljajo GEN-UI za pomo¢ pri ucenju,

predvsem za iskanje informacij, reSevanje nalog in pisanje besedil.

Iz rezultatov fokusnih skupin lahko ugotovimo, da uéenci oN uporabljajo orodja,
kot je ChatGPT, predvsem za iskanje idej, pomoc pri domacih nalogah in
postavljanje vprasanj. Kot orodje GEN-UI je najpogosteje omenjen ChatGPT, kar

kaze na njegovo $iroko dostopnost in uporabnost pri uc¢encih OS.

58,5 % uciteliev OS ne uporablia GEN-UI pri pedagoskem delu, kar kaze na nizjo
stopnjo integracije GEN-UI v osnovnosolsko izobrazevanje. Glavni razlogi za nizko
uporabo so pomanjkanje znanja o GEN-UI, pomanjkanje usposabljanj in tehni¢ne
omejitve. Kljub temu nekateri ucitelji vidijo potencial GEN-UI za izboljsanje uc¢nih
procesov. Pri uciteljih, ki uporabljajo GEN-UI, gre predvsem za pripravo ucnih

gradiv, priprave za nacrtovanje ucne ure, pripravo navodil za naloge, iskanje idej za
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pedagoske projekte in iskanje informacij. Tudi iz rezultatov fokusnih je skupin je
razvidno, da uditeljii OS uporabljajo GEN-UI za razli¢cne namene, vklju¢no s
pisanjem porocil, iskanjem idej za projektne naloge, ustvarjanjem video vsebin in
programiranjem. Prav tako uporabljajo razlicna orodja, kot so Canva in Google

Teachable Machine, za ustvarjanje in obdelavo slik ter pripravo uc¢nih materialov.

Vodstveni delavci osnovnih $ol v raziskavi porocajo o omejeni uporabi GEN-UI v
vodstvenem delu. Priblizno polovica (52,9 %) jih GEN-UI ne uporablja. Druga
polovica pa uporablja orodja predvsem za pripravo navodil, iskanje idej, za
administrativne naloge (e-posta, druga besedila), saj na ta nacin pridobijo ve¢ ¢asa.
Glavni izzivi pri uporabi so pomanjkanje znanja, tehni¢ne omejitve in pomanjkanje

podpore za implementacijo Gen-Ul.
4.1.2  Izzivi pri uporabi GEN-UI v O8

Ucenci osnovnih $ol se srecujejo s Stevilnimi izzivi pri uporabi generativne umetne
inteligence, pri ¢emer slaba polovica uc¢encev (49,2 %) svoje znanje o uporabi teh
tehnologij ocenjuje kot pomanjkljivo. Kljucni izzivi vkljucujejo pomanjkanje
usposobljenosti uciteljev za poucevanje z uporabo generativne umetne inteligence

in omejen dostop do placljivih orodij, kar povecuje razlike med ucenci.

Utitelji osnovnih Sol se spoprijemajo z izzivi pri integraciji generativhe umetne
inteligence v izobrazevalne procese. Glavne tezave vkljucujejo organiziranje dela v
razredu, pomanjkanje znanja o uporabi teh tehnologij in tezave z motivacijo u¢encev
za uporabo teh orodij. Dodaten izziv uéiteliem OS je pomanjkanje usposobljenosti

in dostopnosti ustrezne tehnoloske infrastrukture.

Vodstveni delavci osnovnih $ol omenjajo tezave, povezane z zagotavljanjem
zadostne infrastrukture in dostopa do potrebne programske opreme. lzzivi
vkljucujejo neenakomeren dostop do tehnoloskih virov med $olami in potrebo po
boljsi podpori na ravni politik za izboljsanje tehnoloske opremljenosti in
usposabljanja kadrov, kar bi omogocilo bolj u¢inkovito uporabo generativne umetne

inteligence v solah.
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4.1.3  Uéni pristopi in pedagoske priloZnosti pri uporabi GEN-UI v OS

Rezultati kazejo, da ucitelji osnovnih $ol prepoznavajo velik potencial generativne
umetne inteligence za personalizirano ucenje. Ugotavljajo, da te tehnologije
omogocajo prilagojeno izobrazevalno vsebino, ki ustreza individualnim potrebam in
sposobnostim ucencev. Vendar omenjajo izzive, kot sta pomanjkanje ustrezne
tehni¢ne opreme in potreba po nadaljnjem strokovnem usposabljanju za u¢inkovito
integracijo v pedagoski proces. Ucitelji osnovnih $ol se kar najbolj strinjajo, da lahko
GEN-UI pripomore pri delu z viri in podatki, delu z besedili, s projektnim in
raziskovalnim ucenjem ter s prikazovanjem. Podro¢ja, kjer je GEN-UI prepoznana

kot manj uporabljano orodje, so sodelovalno ucenje in umetnisko ustvarjanje.

V rezultatih fokusnih skupin uciteljev OS se med uénimi pristopi z uporabo GEN-
UI pojavljajo: obrnjeno ucenje, projektno ucenje, raziskovalno ucenje, delo z viri in
podatki in diferenciacija pouka. Uitelii OS so povedali, da tehnologija omogoca
raznolike nacine poucevanja, ki lahko motivirajo ucence, hkrati pa opozarjajo na
potrebo po nadaljnjem usposabljanju za ucinkovito integracijo GEN-UI v pedagoski

proces.

Vodstveni delavei osnovnih $ol poudarjajo pedagoske priloznosti, ki jih prinasa
uporaba generativne umetne inteligence, kot so podpora diferenciranemu ucenju in
omogodanje interaktivnih uénih izkusenj. Kar 88,9 % vodstvenih delavcev OS se
strinja, da GEN-UI lahko nekoliko izboljsa pedagoski proces. Izrazajo tudi, da
GEN-UI lahko prispeva pri optimizaciji delovnih procesov, administrativnih nalog

in iskanju inovativnih resitev.
4.1.4  Vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI v OS

Ucenci OS kot potrebne kompetence pri uporabi GEN-UI najpogosteje navajajo
splosno znanje o tem, kako uporabljati GEN-UI, sledi potreba po znanju, kako
uporabljati GEN-UI pri ucenju, kar kaze na visoko zaznano pomembnost
ucinkovite rabe orodij pri u¢enju. Rezultati fokusnih skupin z u¢enci OS kazejo, da
pridobivajo informacije o generativni umetni inteligenci predvsem pri pouku in od
vrstnikov, vendar njihovo znanje ostaja fragmentirano in vezano na posamezne
predmete ali ucitelje, njihovo razumevanje pa temelji na specificnih primerih

uporabe, ne pa na celostnem poznavanju delovanja in omejitev GEN-UL
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Najvec uciteljev (84 %) prepoznava potrebo po pedagoskem usposabljanju, ki bi jih
naucilo, kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in poucevanju. Priblizno polovica (48
%) meni, da bi jim koristilo usposabljanje za resevanje raznovrstnih problemov z
uporabo GEN-UI, medtem ko 42 % vidi potrebo po usposabljanju v etiki in
odgovorni uporabi GEN-UIL Do sedaj je bilo le 19 % uciteliev OS in enak delez
vodstvenih delavcev OS v raziskavi deleznih usposabljanja na temo GEN-UI v
izobrazevanju. V rezultatih fokusnih skupin lahko razberemo, da OS e vedno
predvsem sami raziskujejo uporabo GEN-UIL, pri ¢emer imajo nekateri ze izkusnje
iz razlicnih projektov in internih usposabljanj. Kaze se velika potreba po bolj
strukturiranih in ciljno usmerjenih izobrazevanjih, $e posebej na podrocju

didakti¢nih pristopov in predmetno specificnih uporab orodij umetne inteligence.

Vodstveni delavei OS v najvedjem delezu izraZajo potrebo po usposabljanju za
uporabo GEN-UI pri ucenju in poucevanju (81 %), sledijo usposabljanje za
reSevanje raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI (79 %) in usposabljanje za
poznavanje zakonodaje, vezane na GEN-UI (69 %). Podobno kot ucitelji, tudi
vodstveni delavci OS v fokusnih skupinah izrazajo vrzeli v znanju, Zelijo si ciljno
usmerjena izobrazevanja in strukturirano podporo pri uvajanju GEN-UI za v delo

na Soli.
4.1.5 Potenciali uporabe GEN-UI v OS

Rezultati iz fokusnih skupin z u¢enci OS in OSPP nakazujejo, da ucenci dojemajo
GEN-UI kot orodje, ki lahko pripomore pri izboljsanju ucnih dosezkov in dvigu

ocen.

Utditelji OS so v fokusnih skupinah omenili, da zaznavajo orodja GEN-UI kot
potencial pri delu z nadarjenimi ucenci, saj omogoca prilagajanje nalog in dvig
zahtevnosti uénih vsebin. Uéitelji OSPP prepoznavajo potencial GEN-UI v tem, da
lahko bistveno izboljsa njithovo delo, prihrani ¢as in poveca ustvarjalnost pri pouku.
Poleg tega zaznavajo njen potencial pri strokovnem razvoju in napredovanju, kar

kaze na Siroke moznosti uporabe v izobrazevalnem procesu.

Vodstveni delavci OS opazajo potencial uporabe GEN-UI pri svojem delu in pri
ucenju ucencev, vendar s poudarkom, da mora ta uporaba biti le v pomoc¢ in
usmeritev pri nadaljnjem samostojnem delu. Medtem ko vodstveni delavei OSPP

izrazajo razlicna mnenja, nekateri GEN-UI prepoznavajo kot ucinkovit pripomocek
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za hiter dostop do informacij, drugi pa ostajajo zvesti tradicionalnim virom znanja

in izrazajo nezaupanje v GEN-UI kot primarni vir informacij.
4.1.6 Potrebe glede uporabe GEN-UI v OS

Ucenci OS so v fokusnih skupinah glede potreb pri uporabi GEN-UI izrazili
predvsem potrebo po sistematicnem ucenju za uporabo GEN-UI, potrebo po
enostavnejsi integraciji razlicnih orodij ter nujnost izobrazevanja o preverjanju in
vrednotenju informacij, ki jih pridobijo z orodji GEN-UI. Njihove izjave kaZzejo na
veliko zanimanje za uporabo umetne inteligence, vendar ob hkratni potrebi po

boljsem razumevanju in nadzoru nad njenimi odgovori.

Utitelji OS so v fokusnih skupinah izrazili predvsem potrebo po preglednih,
sistemati¢no urejenih virih, dostopnosti orodij v slovenskem jeziku in zagotovljenem
dostopu do placljivih resitev. Njihove potrebe kazejo na pomembnost razvoja
prilagojenih in dostopnih resitev, ki bi olajsale integracijo umetne inteligence v Solski
sistem. Uditelji OSPP pa prepoznavajo potrebo po prilagojenih predstavitvah orodij
umetne inteligence, ki bi bile dostopne tudi tistim, ki nimajo predhodnega znanja s
tega podrodja.

Vodstveni delavci OS so poudarili, da bi potrebovali dostopna GEN-UT orodja, kot
tudi kompetentno usposobljen kader, ki bo to znal primerno uporabljati. Vodstveni
delavci OSPP so opozorili na potrebo po bolj natan¢nih, zanesljivih in prakticno
uporabnih orodjih ter potrebo po organizacijskih prilagoditvah, ki bi jim omogocile

vec Casa za usposabljanje in eksperimentiranje z orodji.
4.1.7 Tehni¢ne omejitve in tehnologke resitve glede uporabe GEN-UI v OS

Uditelji OS na vprasanje o tehni¢nih omejitvah porocajo o razliénih izzivih pri
uporabi GEN-UI v izobrazevanju, pri ¢emer so najveéje ovire povezane s
pomanjkanjem racunalniske opreme, licencami in stroski za licence, z dostopnostjo
do ustreznih orodij, zanesljivostjo generiranih podatkov ter varovanjem in zascito
podatkov. Pri predlogih tehnoloskih resitev izpostavljajo nujnost tehnoloske
podpore, kot so ustrezna IKT-oprema, licenciranje orodij in drzavno financiranje,
drugi opozatjajo na pomen usposabljanja uciteljev in razvoja kriticnega misljenja pri

ucencih. Poseben poudarek je bil namenjen tudi vprasanjem varnosti in regulacije,
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pri Cemer uditelji prepoznavajo potrebo po jasnih smernicah in nadzoru nad uporabo
GEN-UL

Vodstveni delavci OS glede tehni¢nih omejitev poudatjajo, da so najvecje ovire pri
uporabi GEN-UI v osnovnih Solah finan¢ne omejitve, predvsem placljive licence in
pomanjkanje sredstev za opremo. Poleg tega omenjajo tudi tehni¢ne in funkcionalne

omejitve, kot so nezadostna oprema in pomanjkanje naprednih funkcionalnosti.
4.1.8 Digitalni razkorak v OS

Ucitelji OS porocajo, da imajo v veéini (89,9 %) $ol omogocen dostop do zanesljive
internetne povezave, vendar le slaba polovica (43,8 %) uciteljev poroca, da je taksna
povezava na voljo tudi za u¢ence v vecini ucilnic. Dobra polovica (51,7 %) jih navaja,
da sola omogoca dostop do racunalnikov za potrebe ucencev. Najmanj (7,9 %)
uciteljev zaznava, da Sola omogoca dostop do placljivih licen¢nih programov in
aplikacij. Utiteljii OS navajajo, da glede strojne opreme potrebujejo predvsem
racunalnike in tablice, pri programski opremi pa navajajo razlicno osnovno in

dodatno programsko opremo.

Vodstveni delavei OS porocajo o visji delezih dostopa do digitalne opreme v
primerjavi z ucitelji, zlasti glede dostopnosti internetne povezave za ucence, glede
dostopnosti racunalnikov za potrebe ucencev ter dostopnosti placljivih licen¢nih

programov.

Ti podatki nakazujejo, da bi za potrebe uvajanja uporabe orodij GEN-UI najbrz bilo
potrebno bolj natanéno preveriti, kaksen je dejanski digitalni razkorak za posamezne
sole, saj prihaja do nekaterih razlik med odgovori uciteljev in vodstvenih delavcev.
Prav tako bi bilo treba izboljsati dostopnost ucencev do zanesljive internetne

povezave in dostopnost do racunalnikov v tistih Solah, kjer tega Se ni.
4.1.9 Predlogi za izobraZevalne politike v OS

Ucitelji OS kar najbolj predlagajo pozornost usmeriti na implementacijo in regulacijo
uporabe GEN-UI v izobrazevanju, kar naj vkljucuje sistematicno in postopno
uvajanje GEN-UI v Solski sistem, racunalnisko opismenjevanje vseh deleznikov
izobrazevanja, predvsem zaradi potreb po usposabljanju uciteljev in ozavescanju

ucencev o uporabi GEN-UIL Menijo, da potrebujejo smernice, ki bi jim pomagale
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pti uporabi orodij v u¢nem procesu in hkrati opozarjajo, da je potrebno skrb treba
nameniti nezelenim vplivom uporabe GEN-UI Uditelji menijo tudi, da je
pomembno, da so vkljuceni v procese oblikovanja izobrazevalnih politik, saj lahko
le-tako izrazijo, kaj potrebujejo, in prispevajo k bolj smiselni implementaciji GEN-
UL

Vodstveni delavei OS, podobno kot ucitelji, predlagajo izobrazevanja o GEN-UI za
vse deleznike, omenjajo tudi potrebo po spremembi uénih nacrtov in uvajanju
digitalnega opismenjevanja ter potrebno po regulaciji uporabe GEN-UI ter pripravi

smernic, ki bi vkljuéevale tudi razvojni naért na nacionalni ravni.
4.1.10 Vpliv GEN-UI na izobraZevanje v OS

Ucenci OS prepoznavajo vpliv GEN-UI na razli¢nih vidikih, zlasti v smislu tveganj
in izzivov, npr. napacni odgovori, ki jih lahko pridobijo z uporabo orodij GEN-UI,
tveganje glede prekomerne rabe GEN-UI, upad pomembnih kognitivnih vescin in
spretnosti kot posledica uporabe GEN-UI ter moznost goljufanja pri izkazovanju

dosezkov.

Uditelii OS so prav tako zaznali tveganja in izzive v najvedji meri, hkrati pa
prepoznavajo tudi koristi. Med izzivi se pojavlja sibka racunalniSka pismenost
uciteljev, eti¢ni in pravni vidiki uporabe GEN-UI v $olah, objektivno ocenjevanje
ter financna dostopnost orodij. Med tveganji omenjajo negativen vpliv na okolje,
upad ustvarjalnosti ter moznosti pridobivanja netoc¢nih informacij. Koristi
prepoznavajo predvsem v visji produktivnosti in uéinkovitosti uciteljev ter boljsih

izdelkih ucencev.

Pri vodstvenih delavcih OS lahko prepoznamo vi§jo stopnjo zaznave pozitivnih
vplivov v primerjavi z uditelji in ucenci, saj predvsem omenjajo koristi, kot so
prihranek casa, iskanje idej, kakovost rezultatov. Pri tveganjih in izzivih pa omenjajo
le to, da lahko uporaba orodij vzame tudi prevec Casa ter da naj se ucenci ne bi prevec
zana$ali na GEN-UL

4.1.11 Stalis¢a glede GEN-Ul v oS

Stalis¢a u¢encev OS do uporabe GEN-UT kaZejo, da spodbuda in praktiéna podpora
uciteljev za uporabo GEN-UI nista zelo izraziti. Stali$¢a glede moznih koristi GEN-
UI pri ucenju kazejo, da jim GEN-UI kar najbolj pomaga hitreje opraviti ucne
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naloge, posledi¢cno omogoca ve¢ prostega ¢asa in tudi ve¢ znanja. Stalisca glede
zaznav pri uporabi kazejo, da je vecini ucencev GEN-UI enostavna za uporabo,
izku$nje pri uporabi v najvecji meri zaznavajo kot uspesne, razumljive in poucne.
Ucenci OS najve¢ ocenjujejo, da uéenje z GEN-UT zahteva poznavanije delovanja
GEN-Ulin le 19,8 % ucencev se strinja oz. popolnoma strinja, da je uc¢enje z GEN-
UI ucinkovitejse kot ucenje brez GEN-UL

Stalis¢a uditeliev OS do uporabe GEN-UI kaZejo, da je v vecini $ol dovoljena
uporaba GEN-UI pri poucevanju ter da se kar 455 % uciteljev strinja oz.
popolnoma strinja glede zavedanja o koristih, ki jih lahko prinese v $oli uporaba
GEN-UI Kljub temu menijo, da je pedagoska podpora pri uporabi GEN-UI
manjsa, kar je lahko priloznost za razvoj in izboljsave. Stalis¢a glede moznih koristi
GEN-UI pri poucevanju kazejo, da jim GEN-UI kar najbolj pomaga hitreje opraviti
naloge, vezane na poucevanje, omogoca ve¢ znanja, izboljSuje poucevanje,
ustvarjalnost ter produktivnost pri poucevanju, pri cemer priblizno tretjina uciteljev
glede moznih koristi uporabe GEN-UI izraza neopredeljeno stalisce. Stalis¢a glede
zaznav pri uporabi kazejo, da je vedini uciteljev OS GEN-UI enostavna za uporabo,
izku$nje pri uporabi kar najbolj zaznavajo kot pouéne in zabavne. U¢itelji OS najvec
ocenjujejo, da ucenje z GEN-UI zahteva poznavanje delovanja GEN-UL Le 21,3 %
uciteljev se strinja oz. popolnoma strinja, da je poucevanje z GEN-UI ucinkovitejse
kot poucevanje brez GEN-UI, pri ¢emer je slaba polovica (48,3 %) uciteljev glede

tega stalis¢a neopredeljenih.

Stalis¢a vodstvenih delaveev OS do uporabe GEN-UI kazejo, da je v vedini $ol
dovoljena uporaba GEN-UI pri poucevanju ter da se kar 66,6 % vodstvenih
delavcev OS strinja oz. popolnoma strinja glede zavedanja o koristih, ki jih lahko
prinese uporaba GEN-UI v soli. Podobno kot ucitelji tudi vodstveni delavci
porocajo, da je pedagoska podpora pri uporabi GEN-UI manjsa, kar lahko
predstavlja priloznost za razvoj in izboljsave. Stali§¢a glede moznih koristi GEN-UI
pti vodenju kazejo, da jim GEN-UI kar najbolj omogoca ve¢ znanja, pomaga hitreje
opraviti naloge vezane na vodenje, izboljsuje vodenje in produktivnost pri vodenju.
Stali$c¢a glede zaznav pri uporabi kaZejo, da je slabi polovici vodstvenih delaveey OS
GEN-UI enostavna za uporabo, izkusnje pri uporabi najbolj zaznavajo kot poucne
in zabavne. Vodstveni delavci OS najve¢ ocenjujejo, da uéenje z GEN-UI zahteva
poznavanje delovanja GEN-UIL 428 % vodstvenih delavcev se strinja oz.

popolnoma strinja, da je vodenje z GEN-UI ucinkovitejSe kot vodenje brez GEN-
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U, pri ¢emer je slaba polovica (45,7 %) vodstvenih delavcev OS glede tega stalis¢a

neopredeljenih.
4.2 Srednjesolsko izobraZevanje

421 Trenutna uporaba GEN-UI v S§

Dijaki srednjih $ol v raziskavi poroc¢ajo o omejenem poznavanju generativne umetne
inteligence (GEN-UI), saj le 22,9 % dijakov navaja, da jo poznajo dobro oz. zelo
dobro, iz opisnih odgovorov pa je hkrati razvidno, da dokaj dobro razumejo, kaj je
generativna umetna inteligenca, kar nakazuje na to, da znanje o tem sicer imajo,
vendar se hkrati zavedajo, da je to omejeno. Skoraj polovica (49,5 %) jih navaja, da
uporabljajo GEN-UI pri ucenju. Dijaki najpogosteje uporabljajo GEN-UI za pomo¢
pti ucenju, predvsem za dodatno razlago uc¢ne vsebine, pripravo na preverjanje in
ocenjevanje znanja, za iskanje idej ter pripravo za govorne nastope in seminarske

naloge.

Iz rezultatov fokusnih skupin lahko sklepamo, da dijaki generativho umetno
inteligenco najpogosteje uporabljajo kot podporo pri ucenju, pridobivanju
informacij in iskanju idej. ChatGPT je najpogosteje uporabljeno orodje, njegova
uporaba pa se osredotoca na pomoc¢ pri razlagi ucne vsebine, strukturiranju

predstavitev in reSevanju $olskih obveznosti.

Dobra polovica uditeljev SS (51,2 %) ne uporablja GEN-UT pri pedagoskem delu.
Pri uciteljih SS, ki uporabljajo GEN-UI, gre predvsem za pripravo nalog ali navodil
za naloge, iskanje idej za pedagoske projekte, dobra polovica pa uporablja GEN-UI
tudi za pripravo vprasanj za preverjanje in ocenjevanje znanja. Iz rezultatov fokusnih
skupin je razvidno, da uéitelji SS uporabljajo GEN-UI za razliéne namene, predvsem
za pripravo ucnih gradiv, popestritev pouka in poenostavitev zahtevnejse ucne
snovi. Najpogosteje uporabljeni orodji sta ChatGPT in Canva, zaradi dostopnosti in

sirokega spektra moznosti uporabe pri pouku.

Vodstveni delavci srednjih Sol v raziskavi porocajo o osnovnem razumevanju GEN-
UL pri ¢emer jo pretezno dojemajo kot orodje za ustvarjanje vsebin. Manj pogosto
se osredotocajo na njeno tehnolosko ozadje, analiticne zmoznosti ali vlogo v
izobrazevanju, prav tako ni opazne kriti¢ne refleksije o druzbenih vplivih GEN-UL
Le 11,5 % vodstvenih delaveev SS meni, da pozna GEN-UI dobro oz. zelo dobro,
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40 % jih meni, da je njihovo poznavanje slabo, 66,7 % jth GEN-UI ne uporablja pri
vodstvenem delu. Iz teh podatkov lahko sklepamo, da bi bilo smiselno z razlicnimi
ukrepi na sistemski ravni spodbujati vodstveni kader srednjih Sol k pridobivanju
znanja o uporabi GEN-UI, da bi lahko v polni meri izkoristili potencial GEN-UI
tudi pri vodstvenem delu.

4.2.2  Tzzivi pri uporabi GEN-UI v S§

Dijaki se srecujejo s razli¢nimi izzivi pri uporabi generativne umetne inteligence. Na
primer, slaba polovica (48,5 %) dijakov poroca, da je njihovo znanje o uporabi
GEN-UI slabo oz. ga nimajo. Kot pomemben izziv pogosto navajajo, da nimajo vsi
enakega dostopa do placljivih orodij GEN-UI. Zavedajo se, da ima lahko GEN-UI
nezelene ucinke na ucenje (npr. pretirano zanasanje na GEN-UI), 33,5 % ji poroca
tudi, da jim ucitelji ne dovoljujejo uporabljati GEN-ULI in slaba tretjina jih meni, da
ucitelji ne znajo poucevati z GEN-UL

Pri uciteljih srednjih $ol je izziv $ibko znanje o GEN-UIL, saj jih dobra polovica (55,8
%) poroca, da je njihovo znanje o tem slabo oz. zelo slabo. Kot pomembnejse izzive
prepoznavajo nezelene ucinke na ucenje dijakov, negativen vpliv na kriticno
misljenje dijakov, lastno nekompetentnost pri poucevanju z GEN-UI ter negativni

vpliv na socialni in ¢ustveni razvoj dijakov.

Vodstveni delavci srednjih $ol izpostavljajo kot kljuéne izzive vprasanja zasebnosti
podatkov, neenak dostop do GEN-UI, nezelene ucinke uporabe ter organizacijske
izzive pri vpeljavi umetne inteligence v poucevanje. Le 11,4 % vodstvenih delavcev
poroca, da je njihovo znanje o uporabi GEN-UI dobro oz. zelo dobro, kar je skladno
s podatki o trenutni uporabi, iz katerih je razvidno, da so potrebni ukrepi glede
pridobivanja znanja o delovanju in uporabi GEN-UI tudi oz. predvsem pri

vodstvenih delavcih $ol.
4.2.3 Ukni pristopi in pedagoske priloZnosti pri uporabi GEN-UT v S§

Rezultati kazejo, da uditelji srednjih $ol prepoznavajo potencial generativhe umetne
inteligence za izbolj$anje pedagoskih procesov, saj 71,6 % uciteljev SS meni, da je to
delno mogoce. Uéitelji SS so v fokusni skupini poudarili, da uporabljajo generativno
umetno inteligenco predvsem kot pripomocek za razvijanje kriticnega misljenja,

spodbujanje ustvarjalnosti in podporo pti projektnih nalogah. Obenem pa jo
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vkljucujejo v razlicne u¢ne pristope, s ¢imer dijakom omogocajo bolj raznoliko in
interaktivno uéno izkusnjo. Uéitelji SS menijo, da je pomembno, da dijaki umetno
inteligenco uporabljajo z razumevanjem in kriticno presojo njenih vsebin. Kar
najbolj se strinjajo, da lahko GEN-UI v prihodnosti pripomore pri iskanju novih
idej in resitev, pri motivaciji dijakov, pti razvijanju kompetenc uciteljev in dijakov za

zivljenje v 21. stoletju.

Kar 74,3 % vodstvenih delavcev SS meni, da je lahko uporaba GEN-UI pomemben
del pedagoskih procesov v prihodnosti, kar najbolj pri iskanju novih idej in resitev,
pti razvijanju kompetenc dijakov za zivljenje in delo v 21. stoletju ter pri projektnem
delu. Glede vodstvenega dela menijo, da GEN-UI lahko pripomore pri organizaciji,
administrativnih in pravnih zadevah ter pripravi sistemizacij in urnikov, pri

tehnoloski podpori ter analitiki.
4.2.4  Vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI v SS

Vecina (86,8 %) dijakov poroca, da se do sedaj $e niso izobrazevali na temo uporabe
GEN-UI pri pouku. V najvedji meri potrebujejo znanja splo$na znanja o uporabi

GEN-UI, kako uporabljati GEN-UI pri ucenju in kaj so pasti uporabe.

Rezultati fokusnih skupin z dijaki kazejo, da pridobivajo informacije o GEN-UI
naklju¢no, brez poglobljenega razumevanja delovanja GEN-UI in njenega kriticnega
vrednotenja. Posebej izstopa vpliv digitalnega oglasevanja in druzbenih omrezij, kar
pomeni, da dijaki informacije 0 GEN-UI pogosto prejemajo v promocijski obliki,
ne pa kot del strukturiranega izobrazevanja. To lahko vodi v nepopolno razumevanje

ali oblikovanje napacnih predstav o zmogljivostih in omejitvah teh tehnologij.

Najve¢ uciteljev SS (78,6 %) prepoznava potrebo po pedagoskem usposabljaniu, ki
bi jih naucilo, kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in poucevanju. Dobra polovica
(57,3 %) meni, da bi jim koristilo usposabljanje za reSevanje raznovrstnih problemov
z uporabo GEN-UL

Do sedaj je le 34,2 % uéiteljev SS in slaba tretjina vodstvenih delaveev SS v raziskavi
bilo deleznih usposabljanja na temo GEN-UI v izobrazevanju. V rezultatih fokusnih
skupin lahko razberemo, da uditelji SS vecinoma pridobivajo znanje o uporabi

generativne umetne inteligence sami ali v projektih, kot sta Digitrajni ucitelj in
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Inovativna pedagogika. Zelijo si ve¢ diferenciacije znotraj samih izobrazevanj

projektov in kakovostnih vsebin.

Vodstveni delavei SS v najve¢jem delezu izrazajo potrebo po usposablianju o
uporabi GEN-UI pri reSevanju raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI (79,4
%), pedagoskem usposabljanju oz. kako GEN-UI uporabiti pri u¢enju in poucevanju
(76,5 %) in usposabljanju o zakonodaji, vezani na GEN-UI (55,9 %). Vodstveni
delavci SS v fokusnih skupinah porocajo, da pridobivajo informacije o GEN-UI iz
razliénih virov, pri cemer je dostop do znanja neenakomeren in pogosto prepuscen
posameznim iniciativam. Ceprav so nekateri Ze vkljuéeni v projekte in usposabljanja,
izrazajo potrebo po prakticno usmerjenih vsebinah, ki bi jim omogocile ucinkovito
uporabo GEN-UI v solah.

4.2.5 Potenciali uporabe GEN-UI v SS

Rezultati iz fokusnih skupin z dijaki nakazujejo, da dijaki GEN-UI zaznavajo kot
koristen pripomocek pri ustvarjalnih in raziskovalnih nalogah. Prepoznavajo njen
potencial pri oblikovanju idej in organizaciji informacij, kar kaze na njeno

uporabnost v izobrazevalnem procesu.

Ucitelji SS so v fokusnih skupinah izpostavili predvsem pomisleke glede potenciala,

zlasti glede socialnih interakcij med dijaki in odnosov v u¢nem procesu.

Vodstveni delavci SS so v fokusnih skupinah poroéali o pozitivhem potencialu pri
uporabi GEN-UI glede spremljanja individualnega napredka dijakov, potencial
uporabe GEN-UI pri utrjevanju znanja ter optimizaciji administrativnega dela.

4.2.6 Potrebe glede uporabe GEN-UI v S§

Dijaki so v fokusnih skupinah glede potreb pri uporabi GEN-UI izrazili predvsem
potrebo po znanju o uporabi orodij, saj dijaki opazajo pomanjkanje znanja o tem,
kako lahko razlicna orodja generativne umetne inteligence uporabljajo v praksi.
Poleg tega so dijaki izrazili zeljo po zdruzljivosti orodij, saj bi si zeleli poenostavljen
dostop do razli¢nih funkcij na enem mestu ter potrebo po novih funkcionalnostih,

zlasti po glasovni komunikaciji z umetno inteligenco.
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Utitelji SS so v fokusnih skupinah izrazili predvsem potrebo po sistematiéni zbirki
orodij, ki bi bila razvrscena glede na razlicne namene uporabe pri poucevanju, kar je
podobno kot uéitelji OS. Poleg tega so izrazili potrebo po orodjih, ki bi olajsala

ocenjevanje znanja dijakov.

Vodstveni delavci SS so v fokusni skupini poudarili potrebo po usposabljanjih, ki bi
podajala zelo konkretne in koristne resitve, potrebo po spremembi nacinov
ocenjevanja znanja dijakov, zlasti pri seminarskih nalogah, kjer je povecano tveganje
za plagiatorstvo. Omenili so tudi potrebo po avtomatizaciji postopkov, spremljanje

napredka dijakov ter potrebo po enakih moznostih glede dostopnosti GEN-UI.
4.2.7 ‘Tehni¢ne omejitve in tehnoloske resitve glede uporabe GEN-UTI v S§

Utitelji SS na vprasanije o tehni¢nih omejitvah poro¢ajo o omejitvah, povezanih z
licenciranjem in stroski ter omejeno funkcionalnostjo brezpla¢nih orodij. Glede
obstojece opreme nekateri porocajo, da je nezadostna, neustrezna in zastarela.
Tehnic¢na omejitev, ki jo dokaj pogosto omenijo, je tudi slaba internetna povezava

ter odvisnost od streznikov.

Kot tehnoloske resitve so uéitelji SS izpostavili, da bi bilo treba ustrezno opremiti
ucilnice, posodobiti IKT-opremo in skrbeti za ustrezne povezave z internetom. Prav
tako menijo, da je treba poskrbeti za licence. Nekateri predlagajo tudi integriranje
GEN-UI v operacijske sisteme in Solske platforme. Predlagajo pa tudi izobrazevanja
ter regulacijo uporabe GEN-UIL Ce strnemo, uditelji SS menijo, da je kljuéno
uravnoteziti tehnolosko podporo, pedagosko usposabljanje ter eti¢ne in regulativne

vidike uporabe generativne umetne inteligence v Solah.

Vodstveni delavci SS glede tehni¢nih omejitev poudarjajo, da so najvedje ovire pri
uporabi GEN-UI v srednjih solah povezane z nakupom licenc ter z infrastrukturo.
Prav tako omenjajo pomembnost zanesljivosti podatkov in energetsko porabo,
nekateri pa tudi ne zaznavajo tehni¢nih omejitev. Kot tehnoloske resitve predlagajo
predvsem nabavo in uporabo licenc, vse druge resitve pa so povezane predvsem z

usposabljanjem, s podporo s prakti¢nimi primeri, s personaliziranim ucenjem ipd.



374 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

4.2.8 Digitalni razkorak v S§

Ucitelji SS porocajo, da imajo v vedini (90,5 %) $ol omogocen dostop do zanesljive
internetne povezave za ucitelje, dostopnost internetne povezave za dijake pa je
nekoliko nizja (72,5 %). Dobra polovica (57,7 %) jih navaja, da sola omogoca dostop
do racunalnikov za potrebe dijakov. Le dobra petina uciteljev zaznava, da sola
omogoé¢a dostop do placljivih licenénih programov in aplikacij. Ucitelji SS $e
navajajo, da glede strojne opreme potrebujejo predvsem racunalnike, tablice in
projektorje, pri programski opremi pa navajajo razlicno osnovno in dodatno

programsko opremo.

Vodstveni delavci SS poro¢ajo o visji delezih dostopa do digitalne opreme v
primerjavi z ucitelji, zlasti glede dostopnosti internetne povezave za ucence, glede
dostopnosti racunalnikov za potrebe ucencev ter dostopnosti placljivih licencnih

programov.

Ti podatki nakazujejo, da bi za potrebe uvajanja uporabe orodij GEN-UI najbrz bilo
potrebno bolj natanéno preveriti, kaksen je dejanski digitalni razkorak za posamezne
$ole, saj v SS podobno kot v OS prihaja do nekaterih razlik med odgovori uéiteljev
in vodstvenih delavcev. Je pa iz odgovorov strokovnih delavcev SS razbrati, da je

digitalni razkorak nekoliko niZji kot v OS.
4.2.9 Predlogi za izobraZevalne politike v SS

Uditelii SS najbolj predlagajo pozornost usmeriti na uvajanje GEN-UI v
izobrazevanje, kar naj vkljucuje premisljeno uvajanje GEN-UL, enotne smernice za
uporabo ter regulacijo. Predlagajo smiselne pedagoske prakse in uvajanje GEN-UI
v pedagoski proces, kar vkljucuje integracijo GEN-UI v poucevanje, kjer bi orodja
uporabljali za resevanje problemov, spodbujanje ustvarjalnosti in inovacij,
spodbujanje digitalne pismenosti in odgovorne rabe GEN-UI ter spodbujanje
kriti¢nega misljenja. Uéitelji SS prav tako izpostavijo, da je treba zagotoviti enake
moznosti za dostop do orodij GEN-UI za vse. V fokusnih skupinah so predlagali
tudi uvedbo predmeta osnove rac¢unalnistva v oS, visje Stevilo ur informatike za
dijake ter prenovo ucnih naértov z vkljucitvijo smernic za smotrno uporabo GEN-

Ul pri pouku.
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Vodstveni delavei SS  poudatjajo potrebo po  premislienem nacrtovaniu,
usposabljanju, eticnih smernicah in celovitem pristopu k uvajanju tehnologije.
Poudarek je na zmerni uporabi, postopnem uvajanju, in krepitvi digitalnih
kompetenc, s ciljem zagotoviti, da bo uporaba GEN-UI ucinkovita, varna in v korist

vseh vkljucenih deleznikov.
4.2.10 Vpliv GEN-UI na izobraZevanje v SS

Dijaki prepoznavajo vpliv GEN-UI na razli¢nih vidikih, zlasti v smislu tveganj in
izzivov, npt. napacni, neresni¢ni odgovori, ki jih lahko pridobijo z uporabo orodjj
GEN-UI, tveganje glede prekomerne rabe GEN-UI, upad pomembnih kognitivnih
vescin in spretnosti, kot posledica uporabe GEN-UI. Glede koristi pa izpostavljajo,
da uporaba GEN-UI lahko prihrani ¢as ter pomaga do boljsega u¢nega uspeha.

Ucitelji SS so prav tako najbolj zaznali tveganja in izzive, hkrati pa prepoznavajo tudi
koristi. Med izzivi se pojavlja Sibka racunalniSka pismenost uciteljev ter neenaka

dostopnost. Med tveganji omenjajo neresni¢ne, pomanjkljive informacije,
plagiatorstvo in pomanjkanje kriticnega misljenja pri uporabi GEN-UI. Koristi

prepoznavajo predvsem v prihranku ¢asa in pomoci pti ucenju.

Pri vodstvenih delavcih SS lahko prepoznamo vi§jo stopnjo zaznave pozitivnih
vplivov v primerjavi z ucitelji in dijaki, saj predvsem omenjajo koristi, kot so
prihranek casa, kakovost rezultatov, ucinkovitost, daje obcutek gotovosti. Pri
tveganjih in izzivih pa omenjajo le to, da lahko uporaba orodij vzame tudi prevec
casa ter da naj se ucenci ne bi preve¢ zanasali na GEN-UI, kar je zelo podobno kot

pri vodstvenih delavcih OS.
4.2.11 Stalid¢a glede GEN-UI v S§

Stalis¢a dijakov do uporabe GEN-UI kazejo, da spodbuda in prakti¢na podpora
uciteljev za uporabo GEN-UI nista zelo izraziti. Stalis¢a glede moznih koristi GEN-
UI pri uéenju, podobno kot pri uéencih v OS kazejo, da jim GEN-UI najbolj pomaga
hitreje opraviti u¢ne naloge, tako omogoca ve¢ prostega ¢asa in tudi ve¢ znanja.
Stalidca glede zaznav pri uporabi kazejo, da je vecini dijakov GEN-UI preprosta za
uporabo, izkusnje pri uporabi v kar najbolj zaznavajo kot uspesne, razumljive in
poucne. Dijaki najbolj ocenjujejo, da je ucenje z GEN-UI ucinkovitejse kot ucenje
brez GEN-UI, hkrati skoraj podoben delez dijakov meni, da je u¢enje z GEN-UI
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nepotrebno, vecina se strinja tudi, da je za ucenje z GEN-UI potrebno poznavanje
delovanja GEN-UL

Stalisc¢a uditeljev SS so zelo podobna stalis¢em uciteljev OS. Glede uporabe GEN-
UI menijo, da je v vecini $ol dovoljena uporaba GEN-UI pri poucevanju ter da se
kar 43,6 % uditeljev SS strinja oz popolnoma strinja glede zavedanja o koristih, ki
jih lahko prinese v $oli uporaba GEN-UI. Pedagoska podpora pri uporabi GEN-UI
je manjsa. Stalis¢a glede moznih koristi GEN-UI pri poucevanju kazejo, da jim
GEN-UI najbolj pomaga hitreje opraviti naloge, povezane s poucevanjem, izboljsuje
ustvarjalnost pri poucevanju ter omogoca ve¢ znanja. Stalid¢a glede zaznav pri
uporabi kaZejo, da je vedini uéiteljev SS GEN-UT preprosta za uporabo, izku$nje pri
uporabi najbolj zaznavajo kot pouéne in zabavne. Uéitelji SS najvec ocenjujejo, da
ucenje z GEN-UI zahteva poznavanije delovanja GEN-UL Le 23,7 % uditeljev SS
se strinja oz. popolnoma strinja, da je poucevanje z GEN-UI ucinkovitejSe kot
poucevanje brez GEN-UI, pri cemer je slaba polovica (45,8 %) uciteljev glede tega

staliS¢a neopredeljenih.

Stalis¢a vodstvenih delavcev SS do uporabe GEN-UI kaZejo, da je v veéini ol
dovoljena uporaba GEN-UI pri poucevanju ter da se kar 71,4 % vodstvenih
delaveev SS strinja oz popolnoma strinja glede zavedanja o koristih, ki jih lahko
prinese v Soli uporaba GEN-UL. Stalis¢a glede moznih koristi GEN-UI pri vodenju
kazejo, da jim GEN-UI najbolj omogoca ve¢ znanja, pomaga hitreje opraviti naloge,
povezane z vodenjem, in izbolj$uje produktivnost pri vodenju. Stalis¢a glede zaznav
pti uporabi kazejo, da je slabi polovici vodstvenih delaveev SS GEN-UI enostavna
za uporabo, izkusnje pri uporabi najbolj zaznavajo kot pouéne. Vodstveni delavci SS
najve¢ ocenjujejo, da ucenje z GEN-UI zahteva poznavanje delovanja GEN-UL
Glede vprasanja, ali je vodenje z GEN-UI ucinkovitejse kot vodenje brez GEN-UI,
so mnenja vodstvenih delavcev SS deljena, le 25,7 % se ji glede tega strinja oz.
popolnoma strinja, 31,4 % se jih s tem ne strinja oz. sploh ne strinja, ostali so

neopredeljeni.
4.3 Visokos$olsko izobraZevanje

Raziskava za visokosolsko izobrazevanje vkljucuje samo fakultete, ki izobrazujejo za
pedagoske poklice, zato rezultatov ne gre brati v kontekstu celotnega visokosolskega
izobrazevanja. Hkrati pa gre za pomemben vpogled v analizo stanja na Pedagoskih
fakultetah UL, UM, UP ter na Filozofski fakulteti UL.
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4.3.1 Trenutna uporaba GEN-UI na fakultetah

Studenti v raziskavi poro¢ajo o precej omejenem poznavanju GEN-UI, saj le 12,5
% S$tudentov navaja, da jo poznajo dobro oz. zelo dobro, slaba polovica Studentov
(47,7 %) pa navaja da GEN-UI ne poznajo oz. poznajo slabo. Skoraj polovica
studentov (48,9 %) hkrati navaja, da uporabljsjo GEN-UI pri uéenju. Studenti
najpogosteje uporabljajo GEN-UI za iskanje idej, za dodatno razlago ucne vsebine,
za pripravo govornih nastopov in seminarskih nalog ter za prevajanje besedil. 1z
rezultatov fokusnih skupin je razvidno, da $tudenti generativho umetno inteligenco
najpogosteje uporabljajo za iskanje informacij ter oblikovanje predstavitev.
Najpogosteje uporabljeno orodje je ChatGPT, nekateri pa uporabljajo tudi Astra Al,
Midjourney in druga orodja.

Slaba polovica visokosolskih uciteljev in sodelavcev (46,4 %) ne uporablja GEN-UI
pri pedagoskem delu. Visokosolski uéitelji in sodelavci (VSU), ki uporabljajo GEN-
UL to pocnejo predvsem za prevajanje in lektoriranje besedil, za raziskovalne
namene ter za pripravo nalog ali navodil za naloge. 1z analize rezultatov fokusnih je
skupin je razvidno, da VSU uporabljajo GEN-UT za razli¢ne namene, predvsem za
urejanje besedil, iskanje virov in literature, za ucenje ter pisanje porocil. Najpogosteje

uporabljeno orodje je ChatGPT, pojavljajo pa se tudi Elicit, Copilot, Deepl itd.

Vodstveni delavci fakultet v raziskavi relativno dobro razumejo koncept generativne
umetne inteligence, $e posebej njeno vlogo pri ustvarjanju vsebin. Vendar se redkeje
osredotocajo na konkretne nacine uporabe v izobrazevanju in raziskovanju ter ne
naslavljajo sirsih druzbenih vplivov. Poznavanje GEN-UI je slabo do srednje dobro,
vecina (7 od 8) vodstvenih delavcev fakultet GEN-UI ne uporablja pri vodstvenem
delu.

4.3.2  Izzivi pri uporabi GEN-UI na fakultetah

Precej studentov (59,6 %) svoje znanje o uporabi GEN-UI ocenjuje kot povprecno
oz. slabo, 25,2 % jih meni, da nimajo znanja o uporabi GEN-UIL Kot pomembne
splo$ne izzive najpogosteje zaznavajo nezelene ucinke na ucenje (pretirano zanasanje
na GEN-UI), negativen vpliv na kriticnho misljenje Studentov, izzive, povezane z
varovanjem zasebnosti podatkov §tudentov. To se delno odraza tudi v njihovih
odgovorih glede eti¢nih vidikov uporabe GEN-UL, kjer so najbolj poudarili izziv
kriticne presoje pri uporabe GEN-UI, neresni¢nih podatkov in informacij, ki jih
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lahko pridobijo z GEN-UI, da lahko GEN-UI zlorabi osebne podatke studentov ter

izziv plagiatorstva.

Visokosolski ucitelji in sodelavei porocajo, da je njihovo znanju o uporabi GEN-UI
nekoliko visje kot pri uéiteljih SS in OS, namre¢ 55,7 % jih meni, da je njihovo znanje
o tem povprecno oz. dobro. Kot pomembnejse splosne izzive prepoznavajo
nezelene ucinke uporabe GEN-UI na ucenje, lastno nekompetentnost pri
poucevanju z GEN-UI, varovanje zasebnosti podatkov ter neenako dostopnost
GEN-UI, kadar gre za nakup licenc.

Vodstveni delavci fakultet kot kljucne izzive poudarjajo neenako dostopnost GEN-
UI, nekompetentnost uciteljev pri poucevanju z GEN-UI ter varovanje zasebnosti
podatkov. Njthovo znanje o uporabi GEN-UI stirje vodstveni delavci od osmih

ocenjujejo kot povprecno, preostali stirje pa kot slabo oz. nimajo znanja o GEN-UL

4.3.3 Ucni pristopi in pedagoSke priloZnosti pri uporabi GEN-UI na
fakultetah

Rezultati kazejo, da ucitelji srednjih $ol prepoznavajo potencial generativhe umetne
inteligence za izbolj$anje pedagoskih procesov, saj 71,6 % uciteljev SS meni, da je to
delno mogoce. Utitelji SS so v fokusni skupini poudarili, da uporabljajo generativno
umetno inteligenco predvsem kot pripomocek za razvijanje kriticnega misljenja,
spodbujanje ustvarjalnosti in podporo pri projektnih nalogah. Obenem pa jo
vkljucujejo v razlicne uéne pristope, s ¢imer dijakom omogocajo bolj raznoliko in
interaktivno uéno izkusnjo. Uéitelji SS menijo, da je pomembno, da dijaki umetno
inteligenco uporabljajo z razumevanjem in kriticno presojo njenih vsebin. V najvedji
meri se strinjajo, da lahko GEN-UI v prihodnosti pripomore pri iskanju novih idej
in resitev, pri motivaciji dijakov, pri razvijanju kompetenc uciteljev in dijakov za

zivljenje v 21. stoletju.
4.3.4 Vrzeli v znanju pri uporabi GEN-UI na fakultetah
Vecina (83,5 %) studentov poroca, da se do sedaj $e niso izobrazevali na temo

uporabe GEN-UI pri pouku. Najbolj potrebujejo znanja, kako odgovorno
uporabljati GEN-UI na splo$no in kako uporabljati GEN-UI pri ucenju.
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Rezultati fokusnih skupin kazejo, da Studenti pridobivajo informacije o generativni
umetni inteligenci predvsem skozi formalno izobrazevanje, a njihovo znanje ostaja
omejeno na posamezne predmete in konkretne primere uporabe. Manjka
sistematicen pristop, ki bi omogocil poglobljeno razumevanje delovanja, omejitev in
sirsih implikacij GEN-UL.

Najve¢ visokosolskih uciteljev (78,3 %) prepoznava potrebo po pedagoskem
usposabljanju, ki bi jih naucilo, kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in poucevanju.
Dobri dve tretjini (67,0 %) jih meni, da bi jim koristilo usposabljanje za resevanje
raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI in dobra polovica (54,8 %) jih meni,
da potrebujejo usposabljanje o etiki in odgovorni rabi GEN-UL

Do sedaj je le 25,4 % visokosolskih uciteljev v raziskavi bilo deleznih usposabljanja
na temo GEN-UI v izobrazevanju. V rezultatih fokusnih skupin lahko razberemo,
da visokosolski ucitelji vecinoma pridobivajo znanje o uporabi GEN-UI z lastnim
raziskovanjem ter na druzbenih omrezjih in s spletnimi viri. Delavnice in interna
izobrazevanja, ki jih organizirajo fakultete, so dobrodosle, udelezujejo pa se tudi
izobrazevanj zunaj svojih fakultet. Za prihodnja usposabljanja jasno izrazajo potrebo
po aplikativnih vsebinah, predvsem po predstavitvi uporabnih orodij, aplikacij in
primerov dobre prakse, ki bi jih lahko neposredno vkljucili v svoje pedagosko in

raziskovalno delo.

Vodstveni delavci fakultet v najvecjem delezu izrazajo potrebo po usposabljanju o
uporabi GEN-UI pri resevanju raznovrstnih problemov z uporabo GEN-UI, kako
odgovorno uporabljati GEN-UI pri ucenju ter pedagosko usposabljanje za
poucevanje z GEN-UI Nekateri vodstveni delavci fakultet v fokusnih skupinah
porocajo, da na univerzi ze potekajo usposabljanja o uporabi umetne inteligence,
vrstah umetne inteligence in eticnih vidikih GEN-UI To kaze, da doloceni segmenti
univerzitetnega okolja Ze ponujajo izobrazevanja o umetni inteligenci, vendar ni

jasno, ali so ta dostopna vsem zaposlenim in koliko pokrivajo specificne potrebe.
4.3.5 Potenciali uporabe GEN-UI na fakultetah

Rezultati iz fokusnih skupin s Studenti nakazujejo, da studenti vidijo potencial GEN-
UI kot pomocnika pri poucevanju, ki bi lahko ponudil dodatno podporo uc¢encem,
zlasti v obliki razlag in postopkov do resitev. Glede na to, da so sodelovali samo

studenti pedagoskih Studijskih programov, je njihova zaznava potenciala uporabe



380 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

GEN-UI v tej smeri pricakovana. Poudarjajo tudi, da je uporaba GEN-UI
neizogibna in da bi jo bilo treba integrirati v izobrazevalni sistem, da bi se izkoristil

njen potencial za izboljSanje u¢nih procesov.

Mnenja sodelujocih visokosolskih uciteljev in sodelavcev o potencialu uporabe
umetne inteligence so razlicna. Nekateri prepoznavajo potencial GEN-UI za
povecanje ucinkovitosti in podporo pti delu z nadarjenimi studenti, medtem ko drugi
opozarjajo na pomen odnosnega vidika in izrazajo dvom, da bi umetna inteligenca
lahko nadomestila klju¢ne elemente poucevanja, ki temeljijo na medosebnih stikih

in ¢loveski interakciji.

Vodstveni delavci fakultet so v fokusnih skupinah porocali, da ze izkoriscajo
potencial GEN-UI pri tem, da ta orodja za njih opravijo dolocene sinteze in analize
velikih podatkovnih zbirk, pohitrijo postopke, podajo ideje in prevajajo. Menijo, da
bodo ta orodja v prihodnje pomagala tudi Studentom pri pridobivanju znanja. Prav
tako so izrazili tudi nekaj dvomov glede potenciala GEN-UI, ki se nanasajo
predvsem na porabo casa za pisanje ustreznih pozivov, da se Studenti prevec
zanas$ajo na rezultate GEN-UI brez premisleka ter da so izdelki Studentov zato manj

kakovostni.
4.3.6 Potrebe glede uporabe GEN-UI na fakultetah

Studenti so v fokusnih skupinah glede potreb pri uporabi GEN-UT izrazili predvsem
potrebo po boljem razumevanju delovanja umetne inteligence in pridobivanju
znanja, ki bi jim omogocilo bolj kriticno in zanesljivo uporabo teh orodij v

akademskem kontekstu.

Visokosolski ucitelji so v fokusnih skupinah izrazili predvsem potrebo po
institucionalni podpoti pri dostopu do placljivih orodij, potrebo po neformalnih
oblikah izmenjave znanj in dobrih praks ter potrebo po jasnih smernicah glede
eticnih in pravnih vidikov uporabe umetne inteligence. Te potrebe kazejo na
pomembnost celovite podpore pri ucinkovitem in odgovornem vkljucevanju

umetne inteligence v visokosolski izobrazevalni proces.

Vodstveni delavci fakultet so v fokusni skupini izrazili predvsem potrebo po
usposabljanjih glede kompetenc o poznavanju in uporabi GEN-UI in potrebno po
sistemskih resitvah za uporabo GEN-UI na ravni univerz ali fakultet.



W Kljuine ugotovitve raziskave | 381 |

4.3.7 Tehni¢ne omejitve in tehnoloske resitve glede uporabe GEN-UI na
fakultetah

Glede tehni¢nih omejitev visokoSolski uditelji najbolj porocajo o omejitvah glede
dostopnosti in infrastrukture, ki so vezane na licence, financiranje orodij, zastarelo
opremo, neenakost v dostopu do opreme in interneta ter nekatere funkcionalne
omejitve. Prav tako porocajo o tehni¢nih omejitvah glede zanesljivosti orodij GEN-

UI ter o lastni nekompetentnosti pri uporabi orodij.

Kot tehnoloske resitve se predlogi visoko$olskih uciteljev nanasajo na zagotavljanje
ustrezne infrastrukture in financiranje dostopa do tehnologije. Pomemben del
predlogov se ostedotoca tudi na potrebo po dodatnem usposabljanju in podpoti pri
uporabi GEN-UL

Vodstveni delavci fakultet glede tehni¢nih omejitev poudarjajo, da so najvecje ovire
pti uporabi GEN-UI na fakultetah povezane z nakupom licenc in s strojno opremo.
Kot tehnoloske resitve predlagajo predvsem individualno podporo v smislu

konzultacij z eksperti, druge vrste usposabljanj ter nabavo licenc.
4.3.8 Digitalni razkorak na fakultetah

Visokosolski ucitelji in sodelavci porocajo, da imajo v vecini (85,2 %) fakultet
omogocen dostop do zanesljive internetne povezave za ucitelje, dostopnost
internetne povezave za Studente pa je nekoliko nizja (72,2 %). Le 39,1 % jih navaja,
da fakulteta omogoca dostop do racunalnikov za potrebe Studentov. Dobra polovica
(53 %) uciteljev zaznava, da fakulteta omogoca dostop do placljivih licen¢nih
programov in aplikacij. Visoko$olski ucitelji $e navajajo, da glede strojne opreme
potrebujejo  predvsem racunalnike, projektorje in interaktivne table, glede

programske opreme pa potrebujejo osnovno in dodatno programsko opremo.

Vodstveni delavci fakultet glede dostopa do digitalne opreme v vecini porocajo, da
imajo zanesljive internetne povezave za ucitelje in Studente, ustrezne racunalniske
ucilnice ter dovolj opreme za projekcije. Manj porocajo o tem, da imajo
mikrokrmilnike in mikroracunalnike, racunalnike za potrebe Studentov ter placljive

licen¢ne programe.
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4.3.9 Predlogi za izobraZevalne politike na fakultetah

Visokosolski ucitelji poudarjajo potrebo po oblikovanju nacionalne strategije z
jasnimi smernicami in stalnim nadzorom ucinkov. Poudarjajo eti¢na in varnostna
vprasanja ter pomen jasnih priporodil za eti¢no uporabo GEN-UI. Poudarjena je
potreba po organiziranih izobrazevanjih za pedagoski kader, prilagojenih njihovim
urnikom in potrebam. Predlagana so izobrazevanja za uditelje in $tudente, ki bi
vkljuCevala prakticne izkusnje in poudarila kriticno misljenje ter ozavescanje o
prednostih, omejitvah in nevarnostih GEN-UI Pomembno jim je tudi zagotavljanja
enakopravnega dostopa do programske in strojne opreme za vse uporabnike, pri
¢emer je bistvena digitalna enakost in razvoj orodij, ki bi olajsala vkljucevanje GEN-
Ul v izobrazevalne procese. Vse navedeno odraza potrebo po premisljenem uvajanju
in regulaciji GEN-UI v izobrazevalni sistem, z velikim poudarkom na eti¢nih
smernicah, izobrazevanju visoko$olskih uciteljev in zagotavljanju dostopnosti

tehnologije.

Vodstveni delavci fakultet prepoznavajo potrebo po sistematicnem nacrtovanju
izobrazevalne politike na podroc¢ju uporabe GEN-UIL Eden izmed pomembnih
predlogov je vzpostavitev enotnega zbirnega mesta za vse novosti in informacije o
GEN-UI Prav tako opozatjajo na razvoj kompetenc, povezanih s kriticnim
misljenjem, kreativnostjo in komunikacijo. To pomeni, da umetna inteligenca ne sme
nadomestiti temeljnih izobrazevalnih vescin, temvec jih mora dopolnjevati in
izboljsevati. V fokusnih skupinah vodstveni delavci fakultet menijo, da je smiselno
GEN-UI vkljucevati v izobrazevalni proces na nacin, ki podpira pedagoske cilje

izobrazevanja in izboljsuje kakovost izobrazevanja.
4.3.10 Vpliv GEN-UI na izobraZevanje na fakultetah

Studenti prepoznavajo vpliv GEN-UI zlasti v smislu tveganj in koristi. Pri tveganjih
porocajo o napacénih, neresni¢nih odgovorih, ki jih lahko pridobijo z uporabo orodjj
GEN-UI, krienje avtorskih pravic, zavrnitev opravljenih nalog, upad pomembnih
kognitivnih vescin in spretnosti kot posledica uporabe GEN-UIL Glede koristi pa
poudarjajo, da uporaba GEN-UI lahko prihrani ¢as, poveca ucinkovitost, z GEN-
UI lahko analizirajo podatke, dosezejo prednost pri ucenju v primerjavi z drugimi

ter so bolj uspesni.
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Visokosolski ucitelji so najbolj zaznali tveganja, manj pa izzivov in koristi. Med
tveganji omenjajo neresni¢ne, pomanjkljive informacije in plagiatorstvo. Koristi
prepoznavajo predvsem v lastni visji produktivnosti in u¢inkovitosti. Izzive pa v nizji
kakovosti izdelkov Studentov ter kako $tudente nauciti, da je vzpostavljanje odnosov
pri pedagoskem delu kljucno in tega ne more nadomestiti uporaba Ul

Pri vodstvenih delavcih fakultet enako zaznavajo koristi in tveganja. Med tveganiji
omenjajo akademsko integriteto, veliko porabo ¢asa, upad ustvarjalnosti in pretirano
zaupanje studentov v UL Kot koristno navajajo to, da prihranijo cas, da dobijo vec¢

idej in da lazje napisejo vec besedila.
4.3.11 Stalisca glede GEN-UI na fakultetah

Stalis¢a Studentov do uporabe GEN-UI kazejo, da spodbuda in prakticna podpora
visokosolskih uciteljev za uporabo GEN-UI nista zelo izraziti. Stalis¢a glede moznih
koristi GEN-UI pri uc¢enju podobno kot pri dijakih kazejo, da jim GEN-UI nabolj
pomaga hitreje opraviti ucne naloge, posledi¢cno omogoca ve¢ prostega ¢asa in tudi
vec znanja. Stalid¢a glede zaznav pri uporabi kazejo, da je vecini Studentov GEN-UI
enostavna za uporabo, omogoca udoben dostop do vsebin, kih jih potrebujejo za
ucenje, izkusnje pri uporabi najbolj zaznavajo kot uspesne, razumljive in poucne.
Studenti najve¢ ocenjujejo, da uéenje z GEN-UI zahteva poznavanje delovanja
GEN-UI, dobra cetrtina jih meni, da je u¢inkovitejse kot ucenje brez GEN-UIL

Stalis¢a visokoolskih uéiteljev in sodelaveev so zelo podobna stalis¢em uéiteljev SS.
Glede uporabe GEN-UI menijo, da je na vecini fakultet dovoljena uporaba GEN-
UI pri poucevanju. 45,1 % visokoSolskih uditeljev se strinja oz. popolnoma strinja
glede koristi, ki jih lahko prinese uporaba GEN-UI na fakulteti. StaliS¢a glede
moznih koristi GEN-UI pri poucevanju kazejo, da jim GEN-UI najbolj pomaga
hitreje opraviti naloge, povezane s poucevanjem, izboljsuje poucevanje ter izboljsuje
produktivnost pri poucevanju. Stalis¢a glede zaznav pri uporabi kazejo, da je vecini
visokosolskih uciteljev GEN-UI enostavna za uporabo, izkusnje pri uporabi najbolj
zaznavajo kot poucne in uspesne. Visokosolski ucitelji najbolj ocenjujejo, da ucenje
z GEN-UI zahteva poznavanje delovanja GEN-UIL Le 22,6 % visoko$olskih
uciteljev se strinja oz. popolnoma strinja, da je poucevanje z GEN-UI ucinkovitejse
kot poucevanje brez GEN-UL, pri ¢emer je slaba polovica (45,2 %) uciteljev glede

tega stalis¢a neopredeljenih.
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Stalis¢a vodstvenih delaveev fakultet do uporabe GEN-UI kazejo, da je v vecini
fakultet dovoljena uporaba GEN-UI pri poucevanju. Sest (od osmih) vodstvenih
delavcev fakultet se strinja oz. popolnoma strinja glede koristi, ki jih lahko prinese
uporaba GEN-UI na fakultetah. Glede moznih koristi uporabe GEN-UI pri
vodenju imajo razlicna stalisca, Se najbolj se strinjajo, da jim uporaba GEN-UI
pomaga hitreje opraviti naloge, hkrati pa zaradi tega nimajo ve¢ prostega Casa.
Stalis¢a glede zaznav pri uporabi kazejo, da je vecini vodstvenih delaveev fakultet
GEN-UI enostavna za uporabo, izkusnje pri uporabi najbolj zaznavajo kot poucne.
Vodstveni delavei fakultet najbolj ocenjujejo, da ucenje z GEN-UI zahteva
poznavanje delovanja GEN-UIL Glede vprasanja, ali je vodenje z GEN-UI
ucinkovitejse kot vodenje brez GEN-UI, so mnenja vodstvenih delavcev fakultet

deljena, vendar se njihovi odgovori bolj nagibajo v smer, da temu ni tako.
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Raziskava predstavlja eno prvih celovitih analiz uporabe generativnhe umetne
inteligence v slovenskem izobrazevalnem sistemu, kjer so upostevani pogledi in
izku$nje razlicnih deleznikov. S Sirokim naborom mnenj in prakticnih izkusen;
ponuja vpogled v trenutno stanje in moznosti, ki jih generativna umetna inteligenca
prinasa za prihodnost izobrazevanja v Sloveniji. Rezultati kazejo, da je uporaba
generativne umetne inteligence trenutno omejena, vendar udelezenci v raziskavi
menijo, da ima izrazit potencial za prihodnost izobrazevanja. Vecina deleznikov po
posameznih vzorcih, vkljucenih v raziskavo, poroca, da imajo razumevanje o GEN-
UI, prevladuje uporaba ChatGPT za razlicne namene (ucenje, poucevanje in vodenje
izobrazevalnih institucij). Uciteljski kader izraza zadrzanost pri vkljuc¢evanju GEN-
Ul v poucevanje, veckrat izrazeni razlogi so pomanjkanje znanja o GEN-UI,
pomanjkanje usposabljanj in tehni¢ne omejitve. Hkrati pa prepoznavajo potencial
GEN-UI za izboljsanje ucnih procesov. Podobno lahko zasledimo tudi v drugih
raziskavah, ki kazejo, da ucitelji pogosto cutijo nezaupanje in nekompetentnost glede
uporabe orodij umetne inteligence (Abersek & Flogie, 2022; Alqahtani idr., 2023;
Baidoo-Anu & Owusu, 2023; Faloon, 2020; Kasneci idr., 2023; Kumar idr., 2024;
Vici¢ Krabonja idr. 2024;).
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Podobno kot v tujini (Chiu idr., 2023; Miao & Holmes, 2023; OECD, 2023a; Ng
idr., 2025), tudi v slovenskem kontekstu opazamo izrazito potrebo po sistemati¢nem
uvajanju GEN-UI v izobrazevanje (Dolenc, 2024; Flogie in Abersek, 2022; Lipovec
idr., 2024; Pesek in Krasna, 2022). Rezultati te raziskave jasno kazejo, da ucenci in
dijaki trenutno uporabljajo GEN-UI predvsem za iskanje informacij in pomoc pri
domacih nalogah, kar je skladno z nedavnimi mednarodnimi porocili, ki ugotavljajo,
da ucenci generativno umetno inteligenco najpogosteje dojemajo kot orodje za
ucinkovitejse opravljanje Solskih obveznosti (OECD, 2023b; Vidal idr., 2023). Pri
studentih se trenutna uporaba GEN-UI kaze nekoliko drugace, in sicer najpogosteje
uporabljajo GEN-UI za iskanje idej, dodatno razlago u¢ne vsebine, za pripravo
govornih nastopov in seminarskih nalog ter za prevajanje besedil. Pri uéiteljih v OS
in SS je opaziti predvsem rabo za pripravo uénih gradiv in naértovanje pouka, pri
visokosolskih ucitelji pa je raba vezana predvsem na prevajanje in lektoriranje
besedil, za raziskovalne namene ter za pripravo nalog ali navodil za naloge, v
nekaterih primerih tudi za iskanje literature in pisanje porocil. Podobno tudi druge
raziskave kazejo (Baidoo-Anu & Owusu Ansah, 2023; Bhutoria & Owusu Ansah,
2023; Crompton & Burke, 2023; Feng & Law, 2021; Holmes idr., 2019; Manhica
idr., 2022), da ucitelji orodja umetne inteligence uporabljajo predvsem za

administrativno-pedagoske naloge in manj v neposrednem pedagoskem procesu.

Pomembna ugotovitev o zaznavi potenciala GEN-UI je povezana s personalizacijo,
individualizacijo in diferenciacijo pouka. Rezultati kazejo, da vecina uciteljev in
vodstvenih delavcev vidi potencial tehnologije za individualizirano poucevanje in
ucenje, ¢eprav opozatjajo na pomembne tehni¢ne in pedagoske izzive. Prav tako
vecina uciteljev vidi potencial GEN-UI pri projektnem delu z ucenci, pri motivaciji,
izbolj$anju produktivnosti, iskanju idej in razvijanju kompetenc ucencev za 21.
stoletje (Jauhiainen & Guerra, 2023). To se ujema s porocili pomembnih evropskih
dokumentov (European Comission, 2022; EASNIE, 2022), ki poudatjajo, da je
kljucna prednost umetne inteligence moznost bolj prilagojenega ucenja glede na
individualne potrebe in sposobnosti ucencev, ob hkratni zavezanosti eti¢nim

smernicam in zagotavljanju enakopravnosti pri dostopu do tehnologij.

Eden pomembnejsih vidikov, ki ga poudarjajo ucitelji in vodstveni delavci, je nujnost
boljSega strokovnega usposabljanja za uporabo GEN-UIL Kar 84 % uditeljev
osnovnih $ol izraza potrebo po dodatnih, ciljno usmerjenih izobrazevanjih ter 78,6

% uciteljev srednjih $ol izraza potrebo po pedagoskem usposabljanju, ki bi jih
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naucilo, kako GEN-UI uporabiti pri ucenju in poucevanju. Podobno menijo tudi

visokosolski ucitelji.

Predvidevamo, da se bo integracija umetne inteligence v izobrazevanju uspesno
zgodila $ele, ko bodo ucitelji prejeli zadostno strokovno podporo in usposabljanja
za uporabo novih orodij (Holmes idr., 2019; Vici¢ Krabonja idr., 2024; Wang idr.,
2024; Zawacki-Richter idr., 2019; Zhai idr., 2021). Ob tem tudi mednarodne $tudije
opozatjajo na nevarnost globalne digitalne neenakosti, ki je lahko posledica
neenakosti dostopov in usposabljanj uporabnikov glede GEN-UIL. Na primer
Nyaaba idr. (2024) opozarjajo, da so orodja GEN-UI pogosto kulturno in jezikovno
pristranska, ekonomsko tezje dostopna in zgrajena na podatkih, ki marginalizirajo
ne-zahodne perspektive. Taks$ni procesi lahko vodijo v obliko digitalnega
neokolonializma. Da bi se izognili poglabljanju teh vrzeli, je nujno vkljuciti elemente
digitalne pravi¢nosti v razvoj kurikulumov, uénih gradiv in profesionalnega razvoja.
V skladu z ugotovitvami Zerovnik in Zapusek (2024) priporo¢amo razvoj celovitih
smernic, ki vkljuCujejo tako didakticno kot tehnolosko podporo uciteljem pri
uporabi generativnih modelov. Potrebna je integracija GEN-UI v okvir sodobnih

teorij ucenja in sistematicna obravnava eti¢nih vprasanj.

Glede na porocanje razliénih deleznikov v raziskavi je razvidno, da se po celotni
vertikali pojavljajo tudi precej$nji tehni¢ni izzivi, predvsem dostopnost kakovostne
infrastrukture. Ceprav ve¢ina $ol poroca o ustreznih osnovnih tehni¢nih pogojih
(npr. internetne povezave v Solah), rezultati kazejo, da dejanski dostop ucencev,
dijakov in $tudentov do racunalnikov in kakovostnih orodij umetne inteligence
ostaja omejen, kar lahko Se poveca obstojeci digitalni razkorak. OECD (2023a) v
tem smislu opozatja, da bo brez vlaganj v infrastrukturo in enakopravnost dostopa
do tehnologij tezko zagotoviti pravicne pogoje za uspesno uporabo generativne

umetne inteligence za vse.

Kot posebej obcutljivo podro¢je raziskava navaja tudi eti¢ne izzive uporabe GEN-
Ul, predvsem glede akademske integritete, kompetenc, povezanih s kriticnim
misljenjem pri uporabi GEN-UI ter s pretirano odvisnostjo ucecih se od tehnologije.
Zasebnost, varstvo podatkov in eti¢na vprasanja so pomembni izzivi, ki jih je treba
nasloviti za odgovorno uporabi GEN-UI v izobrazevalnih okoljih (Asad & Ajaz,
2024; Mittal idr., 2024; Ahmed idr., 2024). Ta skrb se neposredno povezuje s sirSimi
mednarodnimi opozorili, da lahko nepremisljena raba umetne inteligence vodi v

zmanjsanje kognitivne angaziranosti ucencev (Duhaylungsod in Chavez, 2023; Kim



388 GENERATIVNA UMETNA INTELIGENCA V IZOBRAZEVANJU

idr., 2023; OECD, 2023b; Semtl idr., 2023; Zhai idr., 2024). Ucitelji tako poudarjajo,
da je pomembno razvijati kriti¢cno misljenje ucencev, dijakov in Studentov, da bi ti
znali samostojno preverjati informacije in razlikovati med resni¢nimi in laznimi
podatki, ki jih lahko podaja GEN-UI (Adams idr., 2023; Akgun & Greenhow, 2022;
Bond idr., 2024; Kasneci et al., 2023; Nguyen idr., 2023).

Med bolj optimisti¢cnimi ugotovitvami raziskave naj poudatimo pretezno pozitivna
staliS¢a vodstvenih delaveev, ki v GEN-UI vidijo ne le pedagosko orodje, ampak
tudi moznost za administrativno optimizacijo dela v $olah. S tem vodstveni delavci
v stalis¢ih izrazajo podobno, kot so smernice UNESCO in drugih virov (Miao &
Holmes, 2023; Tang idr., 2021), ki poudarjajo, da je umetna inteligenca priloznost za
izboljsanje administrativnih procesov v izobrazevalnih institucijah, kar lahko
pomembno pripomore k povecanju ucinkovitosti in zmanj$anju obremenjenosti

pedagoskih delavcev.

Pomembna ugotovitev te raziskave je tudi opazen razkorak v percepciji tehni¢nih
omejitev pri uporabi GEN-UI med vodstvom in uditelji. Ravnatelji pogosto
ocenjujejo stanje digitalne pripravljenosti bolj optimisti¢no kot ucitelji, kar opozatja
na potrebo po boljsi komunikaciji in tesnejSem sodelovanju vseh deleznikov v
procesu uvajanja GEN-UIL Podobno ugotovitev navajajo tudi drugi avtorji (Monib
idr., 2024; Vidal idr., 2023), ki poudarjajo, da mora biti uvajanje generativhe umetne

inteligence rezultat skupnega dogovora vseh vkljucenih akterjev.

Pri¢ujoc¢a raziskava prinasa pomembne ugotovitve za slovensko izobrazevalno
okolje, ki lahko pripomorejo k razumevanju in nadaljnjem nacrtovanju uvedbe
GEN-UI v izobrazevanju. Predstavlja enega prvih poglobljenih vpogledov v
primarnem, sekundarnem in terciarnem izobrazevanju glede uporabe GEN-UL V
literaturi prevladujejo Studije za visoko Solstvo in splo$ne ankete uciteljev, zato
podatki, osredotoceni loceno na osnovne, srednje Sole in fakultete, ki izobrazujejo
bodoce ucitelje (in hkrati zajemajoci perspektive ucencev, uciteljev in ravnateljev),
zapolnjujejo pomembno raziskovalno vrzel (Zawacki-Richter idr., 2019; McGrath
idr., 2023). Nase ugotovitve tako sluzijo kot izhodis¢na tocka za prihodnje
spremljanje uporabe GEN-UI iz razli¢nih perspektiv. Rezultati kazejo, kje priblizno
smo ob zacetnem obdobju uporabe orodij umetne inteligence, kar bo mogoce

primerjati z analizami ¢ez nekaj let ter ugotoviti, kakSen napredek bo dosezen.



B Sklep | 389

V raziskavi so podrobno opredeljene potrebe ucecih se, uciteljev in vodstvenih
kadrov. Ucitelji so jasno izrazili, da ne potrebujejo zgolj splosnega znanja o GEN-
Ul, temvec zelo konkretna znanja. Na primer, kako uporabiti GEN-UI pri pouku
dolo¢enega predmeta, kako prilagoditi metode ocenjevanja, kako nasloviti eticne
dileme z uéenci itd. V praksi to pomeni, da bi se lahko razvili specializirani seminatji
(npr. »GEN-UI pri pouku jezikov v OS oz SS«, »Uporaba GEN-UI pri pouku
zgodovine), kar doslej e ni ustaljena praksa (Arcet, 2024; Arcet, 2025). Izvedba
takih usposabljanj bi bila nujna, da ne bi zaostajali za Stevilnimi drzavami, ki ze
uvajajo ucitelje v digitalne tehnologije in GEN-UI v skladu z evropskimi smernicami
(European Parliament, 2021; UNESCO, 2022). Slovenija ima tukaj priloznost, da se
na podlagi izsledkov te raziskave proaktivno usmeri v razvoj zelo uporabnih,
uciteljem prilagojenih programov in razvije lastne dobre prakse, ki so prilagojene za

slovensko okolje.

Vsebinsko poglobljeni rezultati v fokusnih skupinah predstavljajo konkretne
pedagoske ideje uciteljev za rabo GEN-UI, kar pomeni novost v primetjavi s
sorodnimi studijami, saj ni veliko tovrstnih raziskav (npr. Dolenc & Brumen, 2024;
Laupichler idr., 2022). Ucitelji so, na primer, predlagali uporabo GEN-UI pri
obrnjenem ucenju (uc¢enci doma spoznajo novo snov s pomocjo GEN-UL v $oli pa
o njej debatirajo), pri projektnem delu (GEN-UI kot »partner« za iskanje idej ali
iskanje virov) in pri diferenciaciji (samodejno generiranje lazjih/tezjih nalog za
razlicne skupine ucencev). Te ideje so neposreden prispevek prakti¢nega znanja
uciteljev. V literaturi se pogosto teoretizira o moznih nacinih uporabe GEN-UI, a
manjka empiri¢nih podatkov o tem, kaj si ucitelji dejansko zelijo in predstavljajo
(Chiu, 2023). Ucitelji so prav tako pogosto izrazili dvom glede nezelenih ucinkov
vklju¢evanja GEN-UI v izobrazevalni proces ter kot protiutez navajali, da je treba
pozornost nameniti tudi drugim pomembnim preénim kompetencam, kot so
socialne in ¢ustvene kompetence (Lipovec, 2024; Lipovec idr., 2024). Nasa raziskava
zapolnjuje te vrzeli z realnimi primeri. Te zamisli je mogoce nadalje razviti in pilotno
preizkusiti. Tako je mogoce razviti izvirne primere ucinkovite rabe GEN-UI v

razredu, ki lahko sluzijo kot referenca $irse (Jauhiainen & Garagorry Guerra, 2023).

Navsezadnje je dobro poudariti, da je raziskava pokazala visoko ozaves¢enost o
eti¢nih in pravnih vidikih med nasimi delezniki, zlasti vodstvenimi delavci in uditelji.
Slovenski vodstveni delavei so mnozi¢no izrazili potrebo po znanju o zakonodaji in
ctiki. Ta proaktivna drza je nova in pozitivha ugotovitev, saj pomeni, da v nasem

okolju obstaja pripravljenost delovati skladno z naceli zaupanja vredne GEN-UL
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Mednarodne smernice (Evropski patlament in Svet Evropske Unije, 2024;
UNESCO, 2023; Digital Luxemburg, 2019; Government of Ireland, 2021; European
Comission, 2023; UK Government, 2023) poudarjajo pomen cloveske
odgovornosti, varovanja zasebnosti in poStenosti pri uvajanju GEN-UL To
spoznanje nakazuje, da lahko slovenske Sole postavijo dober zgled pri oblikovanju
eticnih smernic in izobrazevanju o odgovorni rabi GEN-UI, saj v njih obstaja

zavedanje, da tehnoloska inovacija brez etike ni trajnostna.
Na koncu podajamo $e nekaj priporocil, ki izhajajo iz raziskave:

1. Ciljno usposabljanje wuiecih se, wliteljev in vodstev Sol. Zagotoviti strokovna
izobrazevanja za ucitelje vseh predmetov (in vodstvene delavce $ol,
fakultet), ki bi bila osredotoc¢ena na konkretne primere uporabe GEN-UI
pti poucevanju in ucenju. Usposabljanja naj vkljucujejo tudi krepitev
digitalnih kompetenc povezanih z uporabo GEN-UI in razumevanje
omejitev GEN-UI  Pismenosti o GEN-UI vklju¢uje sposobnosti
ucinkovite, varne in kritiche uporabe. Kljuéna je uvedba koncepta
racunalnisko-informacijske pismenosti kot okvirja za razvoj izobrazevalnih
strategij, saj vkljuCuje vse potrebne nove spretnosti za delovanje v
informacijski druzbi (Mirazchiyski, 2024).

2. Vel praktitnega znanja bo zmanjsalo nezaupanje v.GEN-UI in povecalo
kompetentnost uciteljev. Ucitelji bi lahko nato svoje znanje ob podpori
vodstev Sol prenasali na ucence, dijake oz. Studente, da ne bi uceci se ta
znanja pridobivali zgolj priloznostno.

3. Ragwej smernic in etitnib pravil na nacionalni ravmi. Na ravni Sol in
izobrazevalnega sistema pripraviti jasne smernice za uporabo GEN-UIL Te
naj opredelijo, kako in kdaj je uporaba GEN-UI v izobrazevanju smiselna,
priporocena, kako premostiti izzive kot so plagiatorstvo ter kako zadcititi
zasebnost in varnost podatkov ucencev. Pri pripravi smernic naj sodelujejo
vsi delezniki, predvsem pa ucitelji. Tak okvir bi zmanjsal negotovost in
zagotovil odgovorno rabo GEN-UL

4. Izboljsanje infrastrukture in dostopa. Nasloviti je treba ugotovljene tehnic¢ne
vrzeli. Sole potrebujejo zanesljivo internetno povezavo v vseh uéilnicah in
dovolj naprav, da bodo lahko vsi u¢enci, dijaki, Studenti po potrebi dostopali
do digitalnih orodij. Smiselno bi bilo oblikovati strateski nacrt vlaganj v
digitalno opremo na solah, posebno podporo nameniti tistim Solam, kjer se

ugotovi slabsa opremljenost ter omogocanje dostopa do kakovostnih orodjj
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GEN-UI, da se preprec¢i poglabljanje digitalnega razkoraka (Pracek &
Vehovar, 2024; OECD, 2023a).

5. Pri poucevanju vkljucevati vsebine o GEN-UI in uporabljati GEN-UI v Solab, kadar
Je to smiselno. Ucence, dijake, Studente je treba uciti o GEN-UI o tem, kaj je
umetna inteligenca, kako deluje, kje so njene prednosti in omejitve in
kaks$nim tveganjem smo lahko izpostavljeni ob uporabi GEN-UIL Smiselno
bi bilo uvesti vsebine ali predmete s podrodja racunalnistva in digitalne
pismenosti. Poleg tega bi bilo dobro ve¢ poudarka nameniti spodbujanju
kompetenc ucencev za kriticno miSljene, npr. preverjanje resnicnosti
odgovorov, ki jih poda GEN-UI, zavedanje o razli¢nih izzivih ob uporabi
GEN-UIL Ob taksni podpori v Solah lahko uceci se postopno razvijejo
kompetence za zavestno in varno uporabo GEN-UI (European
Commission, 2022; OECD, 2023b).

6. Pilotni projekti in deljenje dobrib praks. Spodbuditi je treba poskusno uvajanje
GEN-UI v razlicne ucne situacije in spremljati rezultate, kar bomo tudi
izvedli v sklopu projekta, v okviru katerega je nastala ta monografija.
Priporo¢amo, da $ole ali zavodi izberejo nekaj pilotnih razredov, kjer bi
ucitelj z ustrezno podporo preizkusali razlicne moznosti uporabe GEN-UI
pri poucevanju. Na primer obrnjeno ucenje z GEN-UI ali uporaba GEN-
UI pri projektnem ali raziskovalnem delu. Taksna mreza dobrih praks bi
omogocila hitrejSe ucenje na izkusnjah in Sirjenje uspesnih pristopov.
Pomembno je tudi vzpostaviti strokovne skupnosti (npr. spletne forume,
delavnice, mreze) za ucitelje, kjer lahko izmenjujejo vprasanja in resitve
glede uporabe GEN-UL Sodelovanje in vkljucenost uciteljev v proces sta
nujna, saj se s tem lahko zagotovi preverjene dobre prakse in smiselna raba
GEN-UI v prihodnosti (Vidal idr., 2023).

Prakti¢na priporocila, ki izhajajo iz teh ugotovitev, so klju¢na za smiselno, eti¢no in
ucinkovito integracijo generativne umetne inteligence v slovensko izobrazevalno
okolje ter lahko predstavljajo pomembno izhodis¢e za nadaljnje raziskovanje in

razvoj politik na tem podrocju.
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The monograph presents the first comprehensive and systematic
analysis of the use of generative artificial intelligence (GEN-AI)
in education in Slovenia. The research, structured through eleven
thematic areas, covers various stakeholders in the education
system at primary, secondary, and tertiary levels. The content
offers an in-depth insight into the types, frequency, and purposes
of GEN-AI use in primary and secondary schools, as well as
universities. It addresses the challenges faced by stakeholders in
using GEN-AI, ethical issues, and the pedagogical opportunities
provided by GEN-AI tools. The analysis also includes the need
for training, perceived technical limitations, and suggestions for
optimising the use of GEN-AI in teaching processes. Special
attention is given to the perception of the impact of GEN-AI on
various aspects of educational work, including organisational
support, petceived benefits, user experience, and the experience
of learning, teaching, and leadership processes when using GEN-
Al The monograph represents an important scientific and
professional contribution to the field of educational sciences and
offers valuable guidance for shaping strategic policies and
decisions in the field of education and upbringing in the future.
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