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V svetu industrije 4.0 je vključenost mobilnih naprav vse bolj pogost pojav. Od podpore 

pri načrtovanju virov podjetja, skladiščnega poslovanja, usmerjanja delavcev, vse do 

optimizacije procesov, opazimo, da so nepogrešljiv del modernih industrij. Na njih je 

naloženih vse več aplikacij po meri, katere je potrebno vzdrževati. Posledično je smiselno 

razmišljati o sistemu za upravljanje mobilnih naprav MDM (ang. Mobile device 

management). V prispevku predstavimo postopek implementacije lastnega sistema MDM 

znotraj privatnega podjetja. Osredotočili smo se predvsem v razvoj zaganjalnika na 

mobilni napravi, ki skrbi za zagon, nalaganje in posodabljanje mobilnih aplikacij. 

Zaganjalnik je implementiran na osnovi ogrodja večplatformnih uporabniških vmesnikov 

aplikacije .NET MAUI. Zraven implementacijskih podrobnosti opišemo še cevovod v 

platformi GitLab, ki poskrbi za samodejno posodabljanje mobilnih aplikacij. Na koncu 

sledi analiza koristnih napotkov ter možnosti izboljšav sistema.  
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1 Uvod 

V današnjem dinamičnem okolju razvoja programske opreme, za katerega je značilen agilen pristop, se soočamo s 

stalnim in hitrim uvajanjem novih verzij programske opreme. Moderni pristopi k razvoju programske opreme se 

zgledujejo po modelu SCRUM [16], ki priporoča redno in pogosto izdajo posodobitev aplikacij. Posledično postane 

ročno vzdrževanje mobilnih naprav časovno potratno in podvrženo napakam, nasploh v primeru številnih 

poslovnih aplikacij ter fizičnih naprav. V tem kontekstu naglih sprememb postaja vse bolj pomembno sledenje 

različnim verzijam aplikacij, saj lahko ena aplikacija obstaja v več različicah, vsaka prilagojena specifičnim potrebam 

ali okoljem. Zato je vzpostavitev učinkovitega sistema sledenja, ki vključuje zgodovino naložitev programske 

opreme na odjemalce, odgovorne osebe in podrobnosti o naloženih verzijah, ključnega pomena za uspešno 

upravljanje razvoja in vzdrževanja aplikacij v agilnem razvojnem okolju.  

V prispevku na kratko razložimo arhitekturno zasnovo lastnega sistema za upravljanje, nadzor in registracijo 

mobilnih naprav MDM (ang. Mobile device management) v organizacijah z več poslovnimi napravami in 

aplikacijami. Prednost v sistemu vidimo predvsem v avtomatizaciji izvedbe posodobitev, varnosti, centraliziranem 

nadzoru nad vsemi registriranimi mobilnimi napravami in v prikazu njihovih osnovnih informacij. Tako je 

omogočena večja učinkovitost in varnost pri uporabi mobilnih naprav, izboljšano zadovoljstvo končnih 

uporabnikov, poenostavljen razvoj in vzdrževanje mobilnih aplikacij ter lažja in hitrejša avtomatizacija proizvodnih 

procesov.  

Sistem temelji na vrhovni mobilni aplikaciji, ki deluje kot zaganjalnik le izbrane programske opreme, naložene na 

izbrani napravi. Ob zagonu se kličoči aplikaciji posredujejo podatki, s katerimi lahko v dnevniških sistemih enolično 

določimo napravo, katera poroča zapise. Zaganjalnik je razvit tako, da omogoča zagon mobilnih aplikacij 

neodvisno od ogrodja, v katerem je le-ta zasnovana. Dodatno je mogoče filtrirati prikaz poslovnih aplikacij glede 

na organizacijo in okolje. V zaganjalnik smo integrirali tehnologijo SignalR [1], s pomočjo katere komunicira z 

zalednim sistemom. Potrebuje se na primer za posredovanje lokacije naprave na zahtevo.  

Programsko opremo je mogoče ob predhodni prijavi tudi posodabljati in brisati. Posodobitve potekajo popolnoma 

avtomatizirano, saj gradnja novih različic mobilnih aplikacij poteka na podlagi pristopa neprekinjene integracije in 

postavitve. Cevovod poleg ustvarjenega paketa poskrbi še za posredovanje informacije o novi različici, kar izkorišča 

zaganjalnik na mobilni napravi in uporabniku ponudi avtomatsko posodobitev izbrane aplikacije. Posledično smo 

s sistemom razbremenili razvijalca od ročnega posodabljanja programske opreme ter poskrbeli za minimizacijo 

napak, ki lahko v tem postopku nastanejo.  

Na koncu opišemo še izzive, s katerimi smo se soočili ob zagonu, posodabljanju in brisanju paketov znotraj ogrodja 

MAUI, koristne predloge in morebitne izboljšave implementiranega sistema. 

 

2 Stanje obstoječih rešitev 

Sistem za upravljanje mobilnih naprav je postal ključna komponenta v sklopu industrije 4.0. To je posledica vse 

večje vključenosti mobilnih naprav v proces digitalizacije industrije. Uporabljajo se za povezovanje, nadzor in 

upravljanje proizvodnih procesov ter opreme. Pomembno je tudi naraščajoče število mobilnih aplikacij, ki jih 

uporabljajo zaposleni, pri čemer je vsaka aplikacija pogosto na voljo v več različicah. Vse to poudarja potrebo po 

sistemu, ki omogoča nadzor nad temi elementi. 

Sistem MDM omogoča centralizirano upravljanje tovrstnih naprav, vključno z namestitvijo in posodabljanjem 

aplikacij, nadzorom dostopa, varnostnimi ukrepi in spremljanjem delovanja. Zaradi agilnega pristopa k razvoju 

programske opreme je pomembno, da so rešitve MDM prilagodljive in omogočajo hitro prilagajanje novim 

zahtevam ter spremembam v poslovnem okolju. V industrijskem okolju je ključna tudi zanesljivost in 

razpoložljivost naprav, kar MDM zagotavlja s spremljanjem stanja naprav, diagnostiko in oddaljenimi popravili. 
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V nadaljevanju je predstavljenih nekaj trenutno najbolj uveljavljenih rešitev, skupaj s prednostmi in slabostmi vsake 

ter skupno analizo. 

 

2.1. Microsoft Intune 

Microsoft Intune [2] je celovita rešitev za upravljanje mobilnih naprav in aplikacij v organizacijah in temelji na 

storitvah v oblaku. Nudi širok nabor funkcij, kot so oddaljeno upravljanje naprav, avtomatizirano nameščanje in 

posodabljanje aplikacij ter upravljanje varnosti naprav. Prednost sistema je njegova integracija z drugimi storitvami 

podjetja Microsoft, kot je aktivni imenik (ang. Active directory), kar omogoča enostavno upravljanje uporabniških 

identitet in dostopov. Intune omogoča tudi upravljanje naprav na različnih platformah, vključno z operacijskimi 

sistemi Windows, iOS in Android. Vključuje obsežne varnostne funkcije, kot so upravljanje varnostnih pravil, 

šifriranje podatkov, oddaljeno brisanje naprav in nadzor dostopa do poslovnih virov. Rešitev je prilagodljiva in 

omogoča organizacijam, da individualizirajo politike upravljanja glede na svoje specifične potrebe in zahteve. 

Slabosti vključujejo omejitve pri podpori sledenju lokacij naprav in zahtevna uvedba ter konfiguracija sistema za 

manj izkušene administratorje, kar lahko povzroči dodatne stroške in časovne zamude. 

 

2.2. SOTI MobiControl 

SOTI MobiControl [3] je platforma za upravljanje mobilnih naprav in aplikacij. Ponuja oddaljeno upravljanje 

naprav, dodeljevanje funkcionalnosti na podlagi trenutne lokacije naprave, nameščanje in posodabljanje aplikacij 

ter upravljanje varnosti na mobilnih napravah. Sistem omogoča upravljanje velikega števila naprav v realnem času 

in ponuja obsežne možnosti za avtomatizacijo procesov, kar olajša upravljanje in zmanjšuje potrebo po ročnem 

posredovanju administratorjev. Podprta je tudi integracija postavitve aplikacij z rešitvami tretjih oseb. Prednosti 

vključujejo visoko stopnjo varnosti in poročanje zadnjih lokacij naprav z uporabo signalov globalnega umeščanja 

GPS ter upravljanje naprav na več platformah kot so Android, iOS, Windows in Linux. Slabosti so visoki stroški 

licenciranja in vzdrževanja, kar je lahko finančni izziv za manjše organizacije, ter zahtevna konfiguracija in 

implementacija, ki zahtevata dodatne vire in strokovno znanje. 

 

2.3. Zebra Mobility DNA 

Zebra Mobility DNA [4] je celovita platforma za upravljanje mobilnih naprav, razvita za industrijska in poslovna 

okolja. Ponuja napredne funkcije za upravljanje naprav, polavtomatizirano nameščanje in posodabljanje aplikacij 

ter izboljšano varnost. Sistem je specializiran za industrijsko uporabo, kar omogoča upravljanje naprav v zahtevnih 

okoljih, kot so proizvodnja, logistika in distribucija. Ponuja tudi široko paleto orodij za optimizacijo delovnih 

procesov, kar povečuje produktivnost in učinkovitost zaposlenih. Med slabostmi so nepopolnoma avtomatizirano 

nameščanje oziroma nadgradnja aplikacij, kjer je potrebno ročno ustvariti črtne kode za nove različice programske 

opreme, kar je časovno zahtevno ter podvrženo napakam. Prav tako so visoki stroški licenciranja in vzdrževanja 

dodatna slabost sistema. 

 

2.4. Povzetek 

Vse omenjene platforme omogočajo centralizirano upravljanje mobilnih naprav in aplikacij, kar olajša 

administracijo in zagotavlja doslednost. Ponujajo funkcije, kot so oddaljeno brisanje aplikacij, nadzor dostopa in 

šifriranje, s čimer skrbijo za varnost. Poleg tega so prilagodljive in skalabilne, kar omogoča prilagajanje politik 

upravljanja glede na specifične potrebe organizacije. Vendar pa organizacije pogosto ne potrebujejo vseh 

funkcionalnosti, ki jih ponujajo te platforme. Dodatno je potrebno specifično znanje za upravljanje tovrstnih 

sistemov, kar lahko podaljša čas uvedbe in poveča stroške. 
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Opisane pomanjkljivosti so nas spodbudile k razvoju lastnega sistema MDM, ki vključuje večino skupnih lastnosti 

in ne zahteva dodatnega strokovnega znanja. Sistem omogoča centraliziran nadzor nad mobilnimi napravami 

organizacije, njihovim statusom, naloženimi aplikacijami ter popolnoma avtomatizirano posodabljanje aplikacij, ki 

je integrirano v proces neprekinjene integracije in postavitve CI/CD, kar razvijalcem olajša delo brez potrebe po 

dodatnih znanjih. 

 

3 Vključenost zaganjalnika v sistem MDM 

Na Slika  vidimo globalno shemo celotnega sistema MDM. Osredotočimo se na jedro – to je osrednja mobilna 

aplikacija. Njena glavna naloga je prikazovanje, upravljanje in izvajanje izbranih poslovnih aplikacij na mobilnih 

napravah, s poudarkom na samodejnih posodobitvah in vzdrževanju programske opreme. Aplikacija za uspešno 

izvajanje nalog komunicira s centralnim zalednim sistemom. Pomemben vidik komunikacije je prenos unikatnega 

identifikatorja naprave kot metapodatka, kar omogoča natančno in zanesljivo sledenje vsaki napravi v omrežju. Na 

podlagi identifikatorja je omogočen prikaz seznama vseh naloženih aplikacij ter upravljanje in omejevanje drugih 

funkcionalnosti na posamezni napravi. 

 

 

Slika 1: Globalna shema sistema MDM. 

Priprava nove različice mobilne aplikacije sledi pristopu neprekinjene integracije in postavitve CI/CD. V platformi 

GitLab [5] je vzpostavljen cevovod, ki se sproži ob združitvi posameznih vej, kar omogoča postopno testiranje in 

uvajanje novih verzij aplikacij ter zmanjšuje tveganje za napake v produkcijskem okolju. Cevovod nato samodejno 



 A. Granda: Integracija zaganjalnika mobilnih aplikacij v lasten sistem za upravljanje mobilnih naprav.. 

 

 

73 

začne postopek gradnje programske kode za izbrane organizacije ter izdelavo paketov mobilnih aplikacij. Ko je 

paket mobilne aplikacije uspešno izdelan, se shrani v register paketov na platformi GitLab v vnaprej določenem 

projektu. Ob tem se na zaledni sistem pošlje informacija o novo ustvarjeni različici aplikacije. Zaledni sistem nato 

sproži signal o potrebi po posodobitvi mobilne aplikacije na vseh napravah, ki jo imajo nameščeno. Ob naslednji 

osvežitvi seznama naloženih aplikacij zaganjalnik na mobilni napravi prikaže indikator, ki označuje potrebo po 

posodobitvi aplikacije (Slika ). Na ta način omogočimo uporabnikom enostavno in pregledno posodabljanje 

aplikacij na njihovih napravah ter razbremenimo razvijalca od potrebe po ročnem nadgrajevanju mobilnih aplikacij. 

 

Slika 2: Prikaz aplikacij na zaganjalniku ter ponudba posodobitve. 

V nadaljevanju podrobneje opišemo implementacijske podrobnosti razvoja in integracije vrhovne mobilne 

aplikacije v ogrodju MAUI, vključno z opisom samega ogrodja, načini komunikacije z zalednim sistemom, 

upravljanjem identifikatorja naprave, posredovanjem lokacijske informacije ter razlago zagona in samodejnega 

posodabljanja aplikacij. 

 

4 Implementacija zaganjalnika 

4.1. Ogrodje MAUI 

Ogrodje večplatformnih uporabniških vmesnikov aplikacije .NET MAUI (ang. Multi-platform app user interface) 

je zasnovano za ustvarjanje izvornih mobilnih in namiznih aplikacij, kar omogoča večplastni pristop k razvoju z 

uporabo programskega jezika C# in razširljivega označevalnega jezika aplikacij XAML [6]. Uporabno je za 

reševanje različnih izzivov, kot so spremenljive zahteve uporabnikov, nove poslovne priložnosti in stalne povratne 

informacije med razvojem. Cilj je ustvariti prilagodljive aplikacije, ki jih je mogoče enostavno prilagajati in razširjati 

skozi čas. 

Ogrodje je odprtokodno in temelji na priljubljenem ogrodju za razvoj izvornih mobilnih aplikacij Xamarin [8]. 

Microsoft, v skladu s svojo strategijo združevanja vseh orodij, izvajalnih okolij in programskih knjižnic, je 

prepoznal potrebo po nadgradnji ogrodja Xamarin. Zato so maja 2022 javnosti predstavili ogrodje .NET MAUI 
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kot njegovega naslednika [7]. Nova generacija razvoja večplatformnih poslovnih rešitev je prinesla številne 

zanimive spremembe. Ena najpomembnejših novosti za avtomatizacijo posodobitev mobilnih aplikacij je podpora 

uporabi vmesnika ukazne vrstice .NET CLI (ang. .NET command line interface). Orodje omogoča razvoj, gradnjo, 

zagon in izdajo aplikacij .NET na več platformah, kar omogoča vključitev v proces neprekinjene integracije in 

postavitve CI/CD mobilnih aplikacij v zabojnikih, ki delujejo pod operacijskim sistemom Linux. Podrobnosti 

bomo opisali v nadaljevanju. 

Poleg možnosti avtomatizacije posodobitev nas je ogrodje MAUI pritegnilo tudi zaradi vedno večje skupnosti, 

stabilnosti, ki jo prinaša tehnologija .NET 8, in celovite integracije v ekosistem tehnologije .NET. Dodatno so 

privlačne tudi kakovostne knjižnice za razvoj uporabniških vmesnikov, kot sta komplet orodij skupnosti [17] in 

knjižnica modulov uporabniških orodij za ogrodje MAUI podjetja DevExpress [18]. 

 

4.2. Lokacija mobilne naprave in posredovanje z uporabo tehnologije SignalR 

Lokacije mobilne naprave ne osvežujemo konstantno, ampak na zahtevo, saj je takšna operacija energijsko 

potratna. Dvosmerno komunikacijo z zalednim sistemom smo vzpostavili s pomočjo tehnologije SignalR. Tako 

lahko zaledni sistem pošlje ukaz mobilni aplikaciji za osvežitev njene lokacije. Mobilna aplikacija ob prejemu ukaza 

pridobi trenutno lokacijo z uporabo signalov GPS ter jo posreduje nazaj zalednemu sistemu. 

Za pridobitev lokacije je bilo znotraj mobilne aplikacije potrebno pridobiti pravice za dostop do lokacijskih storitev 

naprave. To smo dosegli z dodanimi zahtevami za dovoljenje v datoteki nastavitev AndroidManifest.xml. Poleg 

tega mora uporabnik eksplicitno privoliti v branje lokacije naprave skozi uporabo zaganjalnika. Po pridobitvi vseh 

dovoljenj lokacijo preberemo z uporabo višjenivojskih ukazov ogrodja MAUI, kot je prikazano v Slika . 

Odjemalec tehnologije SignalR je implementiran s pomočjo uradne knjižnice podjetja Microsoft [9]. Ker je 

funkcionalnost komunikacije čez tehnologijo SignalR uporabna za več mobilnih aplikacij, smo implementacijo 

zapakirali v lastno knjižnico in jo objavili v internem registru knjižnic. Znotraj mobilne aplikacije je tako le storitev 

za registracijo metod, katere se sprožijo ob prejemu določene zahteve. Primer metode, ki registrira poslušalca na 

zahtevo za posredovanje sveže lokacije in implementira prej opisano logiko, je prikazana v Slika . 

 

Slika 3: Pridobitev lokacije z uporabo signalov GPS. 
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4.3. Zagon in posodobitev mobilnih aplikacij 

Aplikacije, ki so na voljo za specifično napravo, pridobimo s klicem na zaledni sistem. V odgovoru dobimo nazive 

paketov, njihove naložene verzije ter zadnjo razpoložljivo različico. Če aplikacija na napravi še ne obstaja, 

ponudimo namestitev. V primeru starejše različice predlagamo posodobitev. V kolikor uporabnik klikne na ikono 

aplikacije, jo zaženemo. 

Podobno kot pri pridobitvi lokacije mobilne naprave, tudi za zagon, posodabljanje ali brisanje aplikacij 

potrebujemo ustrezne pravice, določene v datoteki AndroidManifest.xml. Programsko kodo za te akcije smo 

morali zapisati za vsako platformo posebej, saj ogrodje ne ponuja abstrakcij za tovrstne funkcije. Posodabljanje, 

nalaganje in brisanje aplikacij smo reševali z uporabo namenov (ang. Intent) operacijskega sistema Android. 

Postopek zagona aplikacije je prikazan v Slika  in sledi naslednjim korakom: najprej preverimo, ali aplikacija z 

izbranim nazivom paketa obstaja na napravi. Če obstaja, pridobimo njen namen zagona in kot metapodatek 

pošljemo identifikator naprave. Aplikacija ga uporablja pri pisanju dnevnikov, kar omogoča enolično identifikacijo 

naprav pri pregledu dnevnikov. 

 

Slika 4: Logika za registracijo poslušalca na zahtevo osvežitve lokacije mobilne naprave. 

 

Slika 5: Zagon izbrane mobilne aplikacije. 
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4.4. Avtomatizacija posodobitev 

Nazadnje opišimo še postopek avtomatizacije posodobitev aplikacij na mobilnih napravah. V kolikor sledimo 

diagramu na Slika , opazimo, da se lahko nova verzija aplikacije naloži na 2 načina. Na eni strani se nova različica 

naloži skozi cevovod v platformi GitLab. Opozoriti moramo, da je cevovod pripravljen le za aplikacije, razvite v 

ogrodju MAUI. Zato je podprt tudi ročni način nalaganja verzij. Tako smo omogočili nalaganje poljubnih aplikacij 

v sistem MDM.  

Ob registraciji nove različice aplikacije se paket shrani v register paketov v platformi GitLab. Na zaledni sistem 

zapišemo le metapodatke o različici, kot so verzija, naziv paketa, spletni naslov za prenos paketa, organizacija, za 

katerega je zgrajen, ipd. Ko zaganjalnik na mobilni napravi ponovno zahteva pridobitev aplikacij, ki so zanj na 

voljo, se zraven aplikacij vrne še obvestilo, da je na voljo nadgradnja. Obvestilo prikažemo uporabniku in 

ponudimo posodobitev.  

V kombinaciji s cevovodom v platformi GitLab, ki sledi pristopu neprekinjene integracije in postavitve, smo 

poskrbeli za popolno razbremenitev razvijalca od skrbi za ročno posodabljanje aplikacij. Ker je to ena izmed 

pomembnejših funkcionalnosti sistema MDM, jo podrobneje predstavimo. Cevovod se zažene ob združitvi 

posameznih vej. Najprej poskrbimo za procesiranje metapodatkov aplikacije (Slika). Metapodatke preberemo iz 

datoteke projekta s končnico .csproj. V njem se nahajata verzija ter naziv aplikacije. Nato poskrbimo za menjavo 

vnaprej definiranih spremenljivk v aplikacijskih nastavitvah z dejanskimi vrednostmi, ki so zapisane v skrivnostih 

(ang. Secret) platforme GitLab. Sledi priprava datotek za definiranje izvorov registrov knjižnic ter nastavitev 

osnovnega spletnega naslova za dostop do zalednega sistema. Naslov je namreč različen glede na okolje, za katerega 

se aplikacija gradi.  

Po postopku predprocesiranja sledi še grajenje (Slika ). Grajenje je omogočeno za več organizacij hkrati. Pred tem 

moramo seveda preveriti, ali aplikacija s tovrstno verzijo že obstaja na zalednem sistemu. V kolikor obstaja, se 

cevovod zaključi, saj je razvijalec najverjetneje pozabil povišati različico. V nasprotnem primeru se aplikacija zgradi 

z uporabo vmesnika ukazne vrstice .NET CLI in podpiše z vnaprej pripravljeno shrambo ključev (ang. keystore). 

Nazadnje paket shranimo v register paketov ter zabeležimo novo različico aplikacije na zaledni sistem.  

 

Slika 6: Predprocesiranje metapodatkov aplikacije v postopku cevovoda. 
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Slika 7: Grajenje in objava nove različice aplikacije znotraj cevovoda. 
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5 Koristni napotki 

5.1. Zagon in namestitev aplikacij 

Znotraj zaganjalnika uporabljamo občutljive akcije, kot so zagon, namestitev in brisanje aplikacij. To je lahko velik 

poseg v varnost same naprave, zato je razumljivo, da je potrebno za tovrstne akcije potrebno eksplicitno dovoljenje 

uporabnika. V ta namen smo morali v nastavitveni datoteki AndroidManifest.xml zahtevati pravice za iskanje 

paketov, namestitev in brisanje (Slika ). Dodatno bi omenili, da moramo poleg zahteve za iskanje paketov podati 

tudi značko za iskanje "<queries>". V nasprotnem primeru se paket ne najde.  

 

Slika 8: Zahteve za iskanje, nameščanje in brisanje paketov. 

Dodatno moramo paziti, da nastavimo način zagona glavne aktivnosti (ang. Main activity) na enojni vrh (ang. 

Single top). V kolikor pustimo privzeto vrednost, se zaganjalnik ob zagonu druge aplikacije zapre, najverjetneje 

zaradi hrošča (ang. Bug) tehnologije .NET 8 [10]. 

 

 

Slika 9: Nastavitev zagona glavne aplikacije na enojni vrh. 

Opozorili bi tudi, da ogrodje MAUI samo po sebi že ponuja zagon drugih aplikacij z lastnimi abstrakcijami [11]. 

Edina slabost zaganjalnika ogrodja je, da kličoči aplikaciji ne moremo posredovati parametrov, kot je na primer 

identifikator naprave. Posledično smo se odločili za lastno implementacijo z uporabo platformno specifične 

programske kode. 

 

5.2. Cevovod v platformi GitLab 

Nikjer nismo omenili kakšna predloga vsebnika se uporablja za grajenje aplikacij ogrodja MAUI znotraj cevovoda 

v platformi GitLab. Predloga izhaja iz [12] in je prilagojena za grajenje v tehnologiji .NET 8. Opozoriti moramo, 

da za grajenje aplikacij za operacijski sistem Android potrebujemo komplet razvojnih orodij programskega jezika 

Java verzije 11. To velja vse do različice 14 operacijskega sistema Android [14]. Ker uradna predloga podjetja 

Microsoft za grajenje paketov v tehnologiji .NET 8 [13] temelji na operacijskem sistemu Debian 12, ki uradno ne 

podpira več Jave 11, imamo 2 možnosti. Ena je, da ročno poskrbimo za instalacijo v tovrstnem operacijskem 

sistemu. Po drugi strani lahko uporabimo predlogo, ki temelji na operacijskem sistemu Ubuntu [15]. Tovrstna 

predloga še namreč ponuja uraden način instalacije s pomočjo upravljalca paketov. 
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6 Zaključek  

V zaključku lahko povzamemo, da uvedba lastnega sistema za upravljanje in nadzor mobilnih naprav prinaša 

številne prednosti za organizacije z več poslovnimi aplikacijami. Z avtomatizacijo posodobitev, izboljšano 

varnostjo in centraliziranim nadzorom se zmanjša časovna in administrativna obremenitev razvijalcev ter poveča 

učinkovitost poslovnih procesov. Sistem omogoča tudi boljše sledenje različicam aplikacij in prilagoditve glede na 

specifične potrebe okolja. Kljub izzivom, ki jih prinaša integracija z ogrodjem MAUI, so koristi jasne in 

pripomorejo k večjemu zadovoljstvu končnih uporabnikov ter poenostavitvi razvoja in vzdrževanja aplikacij. V 

prihodnje bi nadaljnje izboljšave sistema lahko še dodatno optimizirale procese in funkcionalnosti. 

Kljub številnim prednostim sistema za upravljanje mobilnih naprav ostaja še veliko prostora za izboljšave. Ena 

izmed pomanjkljivosti je pomanjkanje povratne informacije pri komunikaciji čez tehnologijo SignalR, kjer lahko 

na strani odjemalca dodamo logiko za potrditveni odgovor zalednemu sistemu. Prav tako nismo vpeljali enotne 

prijave (ang. Single sign-on) ob zagonu izbranih aplikacij znotraj zaganjalnika, kar bi olajšalo uporabniško izkušnjo. 

Predlagamo uporabo šifriranih metapodatkov za izboljšano varnost pri prijavnih procesih. Šifrirani metapodatki o 

uporabniku se lahko pošiljajo hkrati s podatkom o identifikatorju naprave. Z implementacijo izboljšav lahko sistem 

postane še bolj učinkovit in varen, kar pripomore k optimizaciji poslovnih procesov in k zadovoljstvu uporabnikov. 
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