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V tem poglavju obravnavamo kljuéne ugotovitve, ali ucitelji
glasbenih predmetov v predmetnikih srednjesolskih programov
didakti¢no oblikujejo in uporabljajo interaktivna u¢na gradiva in
kako ucinkovito. Podatke smo zbirali s spletnim vprasalnikom;
sodelovalo je triindvajset uciteljev glasbenih predmetov v
predmetnikih srednjesolskih programov. Izsledki pottjujejo
pozitivno naravnanost uciteljev do didakti¢nega oblikovanja in
rabe interaktivnih ucnih gradiv pri pouku, in sicer v smislu
povezovanja in podpore temeljnim glasbenim dejavnostim ter kot

ucinkovito uporabo le-teh v praksi.
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1 Uvod

Digitalna ali tretja industrijska revolucija se je zacela v drugi polovici 20. stoletja in
se nadaljuje vse do danes. Nanasa se na napredek tehnologije od analognih
elektronskih in mehanskih naprav do digitalne tehnologije in pomeni tudi zacetek
informacijske dobe (Brynjolfsson in McAfee, 2012). Informacijsko-komunikacijska
tehnologija (v nadaljevanju IKT) je dejansko postala del posameznikovega vsakdana
in odlocilno vpliva na ve¢ podrocij, med drugim tudi na izobrazevanje, pri cemer je
krepitev digitalnih kompetenc zazeljeno vkljuCevati in upostevati v sodobnih
izobrazevalnih praksah (Chama in A, 2023). Vkljucevanje IKT v sodobne
izobrazevalne prakse sicer lahko izboljsa poucevanje in ucenje, a zahteva tudi
premisljeno in strukturirano izvajanje. Clark-Wilson idr. (2014) so izpostavili ve¢
izzivov, povezanih s poucevanjem z uporabo digitalnih tehnologij, vklju¢no s
prilagajanjem ucnih praks, zagotavljanjem strokovnega razvoja in usposabljanja,
zagotavljanjem enakosti in dostopa, ucinkovitim vkljuéevanjem tehnologije,
obravnavanjem pedagoskih vprasanj, upravljanjem ocenjevanja in premagovanjem
casovnih omejitev. S svojim raznolikim naborom orodij je IKT dandanes bolj ali
manj prisotna v celotni izobrazevalni vertikali kot del inovativnih u¢nih metod, saj
na ucinkovit nacin krepi, motivira in povecuje zanimanje ucencev za ucenje ter
podpira in izbolj$uje ucni proces z namenom razvoja spretnosti in znanj v 21. stoletju
(Gong in Wang, 2023).

Pomemben segment sodobnih pedagoskih pristopov, kateremu daje velik pomen
Evropska unija, predstavlja krepitev digitalnih kompetenc (Caena in Redecker,
2019). Dolociti jih je mogoce v sklopu Evropskega okvira digitalnih kompetenc, ki
ga je pripravila Evropska unija. Razdeljen je na ve¢ podrocij, ki vkljucujejo
opredelitev potrebnih digitalnih spretnosti ter usmerjanje razvoja uc¢nih nacrtov in

usposabljanja uciteljev (Reisoglu in Cebi, 2020), in sicer:

— DigComp 2.2 (Vuorikari idr., 2022), katerega prva izdaja je izsla leta 2003 in
je namenjen vsem drzavljanom,

—  DigCompOrg (Kampylis idr., 2015), ki je namenjen izobrazevalnim
ustanovam ter

— DigCompEdu (Redecker, 2017), namenjen uciteljem oz. izobrazevalcem
(Bohak Adam in Metljak, 2021).
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Urbanci¢ idr. (2021) ugotavljajo, da je kljucni cilj vseh teh okvirov poenotenje
kategorij, ki omogocajo mednarodno primetljiv in skladen jezik za opisovanje
kljucnih kompetenc ter dolocajo lestvice, s katerimi je mogoce opredeliti raven
dosezenih kompetenc. Prav tako je mogoce na podlagi teh okvirov lazje spremljati
napredovanja na ravni posameznika in prepoznati potrebe po nadaljnjem

usposabljanju.

Hennessy idr. (2022) poudatjajo, da so digitalne kompetence uditeljev klju¢nega
pomena za digitalno izobrazevanje. Digitalne tehnologije in orodja se nenehno
razvijajo, zato morajo ucitelji slediti najnovejsim trendom in razvoju (T'suma idr.,
2011), saj lahko v nasprotnem primeru negativno vplivajo na poucevanje digitalnih
kompetenc. Kot izpostavljajo Chai idr. (2013), se v Evropski uniji pripravljenost
uditeljev na digitalno izobrazevanje med drzavami ¢lanicami precej razlikuje. Stevilne
drzave izvajajo pobude za izboljsanje digitalnih kompetenc uciteljev in poudatjajo
ucinkovito vkljuc¢evanje tehnologije v pedagoske prakse, vendar pa zagotavljanje
enakopravnega dostopa do kakovostnega usposabljanja in podpore za vse uditelje
ostaja precejSen izziv. Ucitelji, ki s tezavo uporabljajo in razumejo digitalna orodja,
bodo mnajbrz tudi tezko ucinkovito poucevali svoje ucence (Mathevula in
Uwizeyimana, 2014). Pa vendar ne gre zanemariti dejstva, da enega glavnih izzivov
pti poucevanju z IKT predstavlja $e vedno omejen dostop do tehnologije in virov,
med drugim tezave z internetno povezljivostjo, pomanjkanje opreme in programske
opreme ter neustrezno usposabljanje uditeliev. Sele z zagotavljanjem sodelovanja,
izmenjave dobrih praks, vlaganja v stalno strokovno izpopolnjevanje, dostopa do
IKT in virov ter podporne kulture lahko izobrazevalne ustanove uciteljem pomagajo
razviti ves¢ine, znanje in staliSca, ki jih potrebujejo za ucinkovito vkljucevanje
tehnologije v svoje pedagoske prakse (Caena in Redecker, 2019). Pravzaprav gre za
ucne metode, ki jih pedagogi uporabljajo za lazje pridobivanje digitalnega znanja,
spretnosti, odnosov in vrednot (From, 2017), pri ¢emer so izjemnega pomena tudi
uciteljeve spretnosti, znanje in staliS¢a za ucinkovito vkljucevanje digitalnih
tehnologij v svoje poucevanje ter premisljeno usmerjanje ucencev v odgovorno
krmarjenje po digitalnem svetu. Olweny idr. (2022) ugotavljajo, da so se v zadnjem
casu uveljavile pobude za kombinirano ucenje, kar ne ¢udi, saj sta kombinacija
neposrednega poucevanija z digitalnimi viri in razsirjena uporaba mobilne tehnologije

omogocili inovativhe pedagoske pristope.
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11 Didakti¢no oblikovanje in uporaba interaktivnih u¢nih gradiv

Interaktivno ucenje je nujen in temeljni mehanizem za pridobivanje znanja ter razvoj
kognitivnih in fizi¢nih spretnosti (Barker, 1994). Je pristop k pouku in poucevanju,
ki vkljucuje uporabo na podro¢ju racunalnistva in informatike ter druzbenih omreZij.
Pri ucenju in poucevanju prihajata v ospredje interakcija med uciteljem in ucencem
ter povratne informacije, ki sluzijo kot temelj za nadaljnje raziskovanje, ucenje,
poglabljanje znanj (Jedrinovi¢ idr., 2023). Nedavno so v posebnem porocilu EdlV ek
Research Centered poudarili pomen spreminjanja in izbolj$evanja interaktivnih ucnih
strategij. Opozorili so, da lahko interaktivna ucna gradiva merljivo vplivajo na
vkljucenost in uspesnost ucencev. Izgradnja smiselnega sistema za spodbujanje
vecjega sodelovanja je ena od devetih strategij, ki se uporabljajo za spodbujanje vecje
zavzetosti med interaktivnim ucenjem, saj je prav zavzetost ucencev kljucni dejavnik
splosnega uspeha (Boardworks, 2022). Z nenehnim razvojem IKT se je
priljubljenost interaktivnega ucenja zelo povecala, saj se uporablja prakti¢no v celotni

izobrazevalni vertikali.

Interaktivno ucno gradivo ali interaktivho veépredstavnostno gradivo (v
nadaljevanju i-u¢no gradivo) je gradivo, ki na zabaven, lazje razumljiv in na splosno
bolj zapomnljiv naéin predstavi dolocene vsebine ucencem, prav tako pa jim
omogoca njthovo aktivno vlogo pri uéni izkusnji. Moreno in Mayer (2007) sta
mnenja, da je interaktivno vecpredstavnostno ucno gradivo tisto gradivo, pri
katerem je vse, kar se zgodi, odvisno od dejanja ucecega. Predstavlja odli¢no
podporo »tradicionalnemu« frontalnemu pouku in ucencem omogoca ucenje in

izmenjavo znanja oz. informacij z uporabo tehnologije in elektronskih medijev.

I-u¢na gradiva ponujajo zelo siroko paleto moznosti uporabe. Med drugim so lahko
sestavni del pouka ali pa samostojnega ucenja, saj na privlacen nacin povecujejo
raven zbranosti, razvijajo vztrajnost pri novih izzivih, veselje pri doseganju ucnih
ciljev ter spodbujajo in povecujejo aktivno sodelovalno ucenje. Prav tako izboljsujejo
sposobnosti kritichega misljenja, razvijajo analiticno razmisljanje in sprejemanije
odlocitev ter pomembno vplivajo na visjo stopnjo motivacije ucencev in njihovo
ustvarjalnost, saj gradiva ne le poslusajo in/ali gledajo, temvec¢ z njim neposredno
sodelujejo, ga, v nekaterih primerih, tudi sooblikujejo, in se prav tako bolje ucijo
(Alvarez Bucholska, 2019). Ucenci imajo z rabo le-teh priloznost raziskovanja

vsebine v individualnem tempu in se lahko z njo ukvarjajo na bolj intuitiven in



258 SODOBNE RAZISKAVE O POUCEVAN]JU GLASBE V SLOVENI]JI

poglobljen nacin (diferenciacija in individualizacija ucnega procesa) (Boardworks,
2022). Ucitelj pravzaprav tako ustvarja potopljiivo in raziskovalno okolje novih
vsebin. Tovrstna gradiva omogocajo enostavno predstavitev razlicnih informacij in
idej za ohranjanje bolj neposrednega stika z ucenci s povezovanjem ene ali ve¢ strani
z le nekaj »kliki« ali ustvarjanje plasti informacij, ki jih lahko ucenci raziskujejo in z
njimi neposredno sodelujejo (Genially, b. d.). Z uciteljevega vidika omogoca i-ucno
gradivo tudi prilagajanje potrebam ucencev med samim poukom (npr. dodajanje
odgovorov na vprasanja, ki jih postavljajo ucenci, morebitna $iritev razlage med
poukom), prav tako omogoca ucencem/dijakom, ki so sicer morda bolj
introvertirani, da na ta nacin izstopijo iz svojih okvirjev ter jih uéi timskega dela in
komunikacije (Genially, b. d.; Interactive Learning, b. d. ). U¢itelji lahko interaktivno
ucenje smiselno vklju¢ijo v pouk s snovanjem in uporabo najrazlicnejsih i-u¢nih
gradiv, ki vsebujejo raznovrstne kombinacije besedila, fotografij, zvoc¢nih in video
posnetkov, vkljuéno z zaslonskimi predvajanji, animacijami, igrifikacijo, kvizi in

drugimi interaktivnimi dejavnostmi (Drozdek idr., 2019).

Prav tako i-u¢na gradiva omogocajo uciteljem fleksibilnost, ucencem pa bolj
zanimivo izkusnjo pri izobrazevanju (Boardworks, 2022). U¢itelj lahko z osmisljeno
uporabo i-uc¢nih gradiv ponudi ucencem zelo kvalitetno izkusnjo pod pogojem, da
on sam odlicno pozna primerna digitalna orodja za didakticno oblikovanje in
pripravo le-teh, saj zgolj vkljucevanje IKT v pouk, brez uciteljevega poznavanja in
razumevanja kognitivnih in psiholoskih ucinkov teh gradiv ter morebitnih tehni¢nih
tezav, ni dovolj. Prav zato je klju¢nega pomena zagotavljanje uporabnih in koristnih
usmeritev v okviru izobrazevanj ter podpora potrebna za motiviranje in spodbujanje
uciteljev k rabi IKT ter ustvarjanju i-uc¢nih gradiv, pri cemer je potrebno izhajati iz
vsebine, u¢nih ciljev in izbranega didakticnega pristopa. Posledi¢no so za aktivno
vkljucevanje IKT v ucni proces bolj motivirani tudi ucenci, kar pomeni boljse uc¢ne
rezultate (Drozdek idr., 2019).

Pri didakticnem oblikovanju i-u¢nega gradiva mora ucitelj vseskozi razmisljati v
smeri, kateri obstojeci elementi ze uc¢inkovito delujejo na ucence ter hkrati dolo¢iti,
kateri novi bi bili zanje koristni (Beharry, 2022). Prav tako si je pri oblikovanju
smiselno zastaviti nekaj temeljnih vprasanj, ki lahko pomembno vplivajo na

ucinkovito uporabo i-u¢nih gradiv, kot so naslednja:

— Kaksen bo u¢ni cilj i-u¢nega gradivar
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— Kaksna bo struktura i-u¢nega gradivar?

— Katere dejavnosti zelimo umestiti v i-u¢no gradivo?

— Komu bo i-u¢no gradivo namenjeno?

— Kako in kdaj bo i-u¢no gradivo predstavljeno in uporabljeno?

— Ali i-u¢no gradivo vsebuje jasna navodila ter rabo ustreznega jezika in

terminologije? (Interactive learning materials, b. d.).

Kot poudarja Alvarez Bucholska (2019), je treba i-u¢no gradivo ustvariti tako, da ne
prikaze le konceptov, temve¢ pomaga u¢eCemu se posamezniku, da se osredotoci
nanje ali ponovno vrae k njim, saj ima le na ta nacin ucenje dejansko priloznost, da

se uresnici.

1.2 Interaktivna ucna gradiva pri glasbenih predmetih v predmetnikih

srednjesolskih programov

Nenechen razvoj IKT je prinesel pomembne novosti in spremembe tudi na podrocju
glasbe, tako na ustvarjanju in izvajanju kot tudi pri nakupu oz. izmenjavi glasbenih
posnetkov oz. vsebin. Glasba je prakti¢no v vsakem trenutku dostopna vsakomur.
Prav zato je v celothem izobrazevalnem procesu Se kako pomembno, da se

ucence/dijake/Studente navaja na kriticno in varno rabo sodobne tehnologije.

Pomembna prelomnica na podroédju ucinkovite in ustvarjalne uporabe IKT pri
pouku v srednjesolskem izobrazevanju se je zgodila leta 2008, ko je bil v vse ucne
nacrte vkljucen opis razvoja digitalne kompetence. Ucni nacrt za glasbo v splosnih,
klasi¢nih in strokovnih gimnazijah (2008) opredeljuje razvijanje kompetenc za
uporabo IKT v sklopu podrocij ustvatjanja in glasbenega jezika prek raziskovanja
moznosti izrazanja glasbenih vsebin s sodobno tehnologijo, snemanja glasbe,
poznavanja in uporabe virov, informacij o glasbi, razvoja kriticnega misljenj in
zavedanja o vplivu medijev in medijske manipulacije (Zvar, 2008). Tako si
sodobnega glasbenega pouka brez uporabe IKT skorajda ve¢ ne znamo predstavljati.
V glavnem v vsaki glasbeni ucilnici je namescen racunalnik ter druga IKT
infrastruktura, spodbuja pa se tudi raba tablicnih racunalnikov in pametnih telefonov
(Breznik, 2016).
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V slovenskem prostoru je integracija IKT v celotni izobrazevalni vertikali skokovito
narasla v casu pandemije COVID-19 leta 2020, ko so tradicionalne pristope
nadomestili didakticni pristopi z uporabo najrazli¢nejsih orodij IKT in virtualnih
ucnih okolij. Pravzaprav je prislo do digitalizacije pouka, saj se je izvedba pouka »v
zivo« sprva prenesla v poucevanje na daljavo, nato pa v skladu z ukrepi za zajezitev
pandemije postopno presla na hibridno obliko pouka, nenazadnje pa ponovno na
pouk v zivo. Digitalna tehnologija je tako postala sestavni del slovenskega
izobrazevanja in predstavlja pomembno podporno in didakti¢cno orodje za ucitelje

in ucence v splo$nem in glasbenem izobrazevanju (Zadnik, 2021).

Kot navaja Breznik (20106), je uporabo IKT smiselno nacrtovati skladno s cilji,
opredeljenimi v aktualnem u¢nem nacrtu, kot denimo pri ugotavljanju predznanja
dijakov, usvajanju novih pojmov, preverjanju in ocenjevanju znanja, domacem delu,
komunikaciji z oz. med dijaki, sodelovalnem in projektnem delu, pri predstavitvi

rezultatov dela, prav tako pa velja poudariti $e medpredmetno povezovanje.

Gong in Wang (2023) poudarjata, da so dijaki prakti¢no vsakodnevno v stiku z IKT
(raba racunalnikov, interneta, video iger, aplikacij ipd.) in da je posledi¢no uporaba
mobilnih tehnologij ter interaktivnih multimedijskih platform zanje pomemben
element izobrazevanja. Prav tako so v razvojno obcutljivem obdobju, pri ¢emer
lahko kreativna raba sodobne tehnologije pomembno vpliva na njihovo motivacijo
ter omogocanje individualnosti izrazanja (Bohak Adam in Metljak, 2021). Ucitelji se
namre¢ pogostokrat srecujejo s pomanjkanjem motivacije in pozornosti dijakov ter
osebne interakcije, zato je zanje Se toliko vedji izziv, kako dijakom zagotoviti
zanimive, ustrezne in uporabne informacije. Raba i-u¢nih gradiv je lahko ena izmed
dobrih reditev za odpravo teh problemov, saj omogocajo, da dijaki uéno vsebino
»predelajo« v ve¢ kot le eni obliki podajanja. Poleg tega se ob rabi le-teh poveca
stopnja vkljucenosti dijakov, saj interaktivnost pomaga ohranjati motivacijo dijakov
z uporabo kriticnega misljenja in vescin reSevanja problemov, prav tako pa omogoca
vi§jo raven ohranjanja znanja. V tem kontekstu ima lahko ucencevo dojemanje
izobrazevanja klju¢no vlogo pri spreminjanju ucnega okolja ter ustvarjanju
pozitivnega in spodbudnega izobrazevalnega okolja za ucenje glasbe. Pravzaprav

presega ucenje v danem trenutku (Beharry, 2022).



T. Bohak Adam: Didakticno oblikovanje in uporaba interaktivnih uinibh gradiv pri glasbenih 261

predmetih v predmetnikih srednjesolskih programov

Pri didakti¢nem oblikovanju in uporabi i-u¢nih gradiv pa vendarle ne gre zanemariti
dejstva, da sodobna glasbenopedagoska teorija in praksa poudarjata pomen
dejavnostno naravnane glasbene vzgoje, pri ¢emer mora ucitelj predvsem skrbeti za
razvoj posameznikovih glasbenih sposobnosti, spretnosti in znanj preko temeljnih
glasbenih dejavnosti: izvajanja, poslusanja in ustvarjanja. Primerna uporaba IKT je
lahko le odli¢na podpora poucevanju, ki pomembno pozivi in vsebinsko obogati
pouk in/ali domace ucenje, nikakor pa ne prevladujo¢ pripomocek (Bohak Adam in
Metljak, 2022; Klein, 2022).

Namen pilotne raziskave je bil ugotoviti, ali ucitelji glasbenih predmetov v
predmetnikih srednjesolskih programov didakticno oblikujejo in uporabljajo

interaktivna ucna gradiva pri svojem delu in kako ucinkovito.
2 Metode

V raziskavi smo uporabili kvantitativni raziskovalni pristop. Osnovni raziskovalni
metodi sta bili deskriptivna in kavzalno-neeksperimentalna ter vsebinska analiza

odgovorov.

2.1 Raziskovanja vprasanja

RV 1: V koliksni meri in za kateri namen uditelji glasbenih predmetov v
predmetnikih srednjesolskih programov didakticno oblikujejo interaktivna ucna

gradiva pri svojem delu?

RV 2: Katera orodja ucitelji glasbenih predmetov v predmetnikih srednjesolskih
programov uporabljajo za oblikovanje interaktivnih u¢nih gradiv in doseganje u¢nih

ciljev?

RV 3: Kako ucitelji glasbenih predmetov v predmetnikih srednjesolskih programov
ocenjujejo svoje znanje didakti¢nega oblikovanja in uporabe interaktivnih uénih
gradiv?

RV 4: S kak$nimi izzivi se ucitelji glasbenih predmetov v predmetnikih
srednjesolskih programov soocajo pri didakticnem oblikovanju in uporabi

interaktivnih uénih gradiv?
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2.2 Vzorec

V pilotni raziskavi je sodelovalo 23 uciteljev glasbenih predmetov v predmetnikih
srednjesolskih programov. 17 jih je bilo Zenskega spola in Sest moskega.

Spol

Moski

)

Graf 1: Sestava anketiranih uditeljev glasbenih predmetov v predmetnikih srednjesolskih
programov glede na spol

Anketirani ucitelji glasbe v predmetnikih srednjesolskih programov imajo 4-38 let
uciteljske delovne dobe, povpreé¢no 20,46 leta.

2.3 Merski instrumentarij

V pilotni raziskavi smo za zbiranje primarnih podatkov kot merski instrument

uporabili strukturiran vprasalnik, ki smo ga pripravili v spletni obliki 1ka.
24 Postopek zbiranja podatkov
Spletna povezava do vprasalnika je bila posredovana vsem uciteljem glasbenih

predmetov v predmetnikih srednjesolskih programov po elektronski posti po veé¢
poteh. Zbiranje podatkov je potekalo od 15. junija do 15. julija 2023.
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2.5 Statisti¢na analiza

Za numericne spremenljivke smo na ravni deskriptivne statistike uporabili
frekvencno porazdelitev (£, f %) atributivnih spremenljivk. Uporabljeni so veljavni
odstotki glede na Stevilo anketirancev, ki so odgovorili na posamezno vprasanje.
Podatki so prikazani tabelari¢no.

3 Rezultati

V nadaljevanju predstavljamo rezultate izvedene ankete.

RV 1: V kolik$ni meri in za kateri namen ucitelji glasbenih predmetov v
predmetnikih srednjesolskih programov didakticno oblikujejo interaktivna

ucna gradiva pri svojem delu?

Tabela 1: V kolik$ni meri ucitelji didakti¢no oblikujejo interaktivna u¢na gradiva pri svojem
delu?

ne uporabljam

Najve¢ anketirancev (64,3 %) je odgovorilo, da uporabljajo i-u¢na gradiva pri svojem
delu v manj kot 50 %, medtem ko jih v 90 % ali vec i-u¢na gradiva uporablja le 14,3
%.

Tabela 2: Za kateri namen ucitelji najpogosteje didakti¢no oblikujejo interaktivna u¢na

gradiva?

f %
kot didakti¢ni pripomocek pri svojem delu — za kompleksno povezavo in podporo 5 | 454
temeljnim glasbenim dejavnostim ’
kot didakti¢ni pripomocek pti svojem delu — za predvajanje avdio posnetkov 0 0
kot didakti¢ni pripomocek pti svojem delu — predvajanje video posnetkov 1 9,1
kot didakti¢ni pripomocek pri svojem delu — za predvajanje prezentacij 1 91
kot pripomocek za delo ucencev (ustvarjanje ...) 2 | 182
Drugo 2 18,2
Skupaj 11 | 100,0
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Na vprasanje, za kateri namen ucitelji najpogosteje uporabljajo i-u¢na gradiva, jih je
najve¢ (45,4 %) odgovorilo, da jih najpogosteje uporabljajo kot didakti¢ni
pripomocek pri svojem delu, in sicer za kompleksno povezavo in podporo
temeljnim glasbenim dejavnostim. Skoraj desetina (9,1 %) anketirancev i-u¢na
gradiva uporablja kot didakti¢ni pripomocek pri svojem delu, in sicer za predvajanje
video posnetkov in prezentacij, skoraj petina (18,2 %) pa jih uporablja kot

pripomocek za delo ucencev.

RV 2: Katera orodja ucditelji glasbenih predmetov v predmetnikih
srednjeSolskih programov uporabljajo za oblikovanje interaktivnih ucnih
gradiv in doseganje ucnih ciljev?

Utitelje smo z vprasanjem odprtega tipa povprasali, katera orodja uporabljajo za
didakti¢no oblikovanje i-uc¢nih gradiv. Vec kot polovica (54,55 %) jih je izpostavila
uporabo orodij za pripravo kvizov, kot so: Kahoot!, Quizlet, spletna ucilnica Arnes
(sistem Moodle), prav tako pa je bilo med odgovori mogoce zaslediti tudi uporabo
drugih orodij in programov, kot so npr. Google Sites, Google Forms, Canva, H5P,
Padlet, Sibelius.

7. naslednjim odprtim vprasanjem smo nameravali pridobiti podatke, kako se z
uciteljevega vidika dijaki odzivajo na uporabo interaktivnih uénih gradiv pri pouku
glasbe oz. glasbenih predmetov. Anketiranci so sicer izpostavili pozitivno odzivnost
dijakov, a dodali, da jih je vsekakor potrebno oblikovati zelo premisljeno in smiselno
glede na posamezno uc¢no vsebino ter venomer stremeti k raznolikosti in pestrosti
tovrstnih gradiv, da se preve¢ ne ponavlja le ena oblika. Gotovo pa po njihovem

mnenju uporaba i-uc¢nih gradiv pomembno pozivi pouk.

RV 3: Kako ucitelji glasbenih predmetov v predmetnikih srednjeSolskih
programov ocenjujejo svoje znanje didakticnega oblikovanja in uporabe
interaktivnih u¢nih gradiv?

40 % anketirancev je mnenja, da je njihovo znanje na podroc¢ju didakti¢nega
oblikovanja i-u¢nih gradiv srednje dobro, 30 % svoje znanje ocenjuje kot dobro,
preostali pa slabo (10 %) oz. zelo slabo (20 %).
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Tabela 3: Odgovori uciteljev, kako bi ocenili svoje znanje na podro¢ju didakti¢nega
oblikovanja interaktivnih u¢nih gradiv

1 (zelo slabo)
2 (slabo)

3 (srednje dobro)
4 (dobro)

5 (zelo dobro)
Skupaj

Tabela 4: Odgovori uciteljev, kako bi ocenili svoje znanje na podro¢ju uporabe interaktivnih
ucnih gradiv

1 (zelo slabo)
2 (slabo)

3 (srednje dobro)
4 (dobro)

5 (zelo dobro)
Skupaj

1z tabele 4 je razvidno, da 30 % uciteljev svoje znanje na podroéju uporabe i-u¢nih
gradiv ocenjuje kot dobro, 20 % jih meni, da je njihovo znanje slabo, srednje dobro

oz. dobro, le 10 % pa zelo slabo.

RV 4: S kaksnimi izzivi se ucitelji glasbenih predmetov v predmetnikih
srednjesolskih programov soocajo pri didakti¢cnem oblikovanju in uporabi

interaktivnih u¢nih gradiv?

Tabela 5: Ali se ucitelji soocajo s teZavami pri oblikovanju interaktivnih u¢nih gradiv?

Ne

SIChHETE 10 | 100,0

Vecina uciteljev (70 %) nima tezav pri oblikovanju i-u¢nih gradiv, medtem ko so
preostali izpostavili predvsem tehni¢ne tezave in vsebinsko dilemo, kako na ta nacin
uresniciti predvidene ucne cilje, opredeljene v ucnem naértu in pri temeljnih

glasbenih dejavnostih (izvajanje, poslusanje in ustvarjanje).
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Tabela 6: Ali se uditelji soo€ajo s tezavami pti uporabi interaktivnih uénih gradiv?

Polovica uciteljev tezav pri uporabi i-u¢nih gradiv nima, preostali pa so navajali
predvsem tezave z neopremljenostjo glasbenih ucilnic v te namene ter nenadzorovan
oz. otezen nadzor v primeru rabe tovrstnih gradiv na mobilnih telefonih, slaba IKT

infrastruktura na $oli ter slabsa kakovost internetne povezave.

Tabela 7: Odgovori uditeljev na vpraSanje, ali so se doslej udeleZili kak§nega izobraZevanja
na temo didakti¢nega oblikovanja in uporabe interaktivnih uénih gradiv pri pouku glasbe oz.

glasbenih predmetov

%
Ne 60
Da 40
Skupaj 100,0
izmed da %
da — vsebine smo obravnavali v okviru studija 0
da — udelezil/-a sem se izobrazevanja v okviru zaposlitve (stalno strokovno 75
spopolnjevanje)
da — izobrazevanja sem se udelezil/-a v prostem casu 25
da — drugo 0
Skupaj 100,0

Rezultati kazejo, da se je 60 % uciteljev doslej Zze udelezilo izobrazevanja na temo
didakti¢nega oblikovanja in uporabe i-uc¢nih gradiv pri pouku glasbe oz. glasbenih
predmetov, izmed teh vecina (75 %) v okviru stalnega strokovnega spopolnjevanja

v okviru zaposlitve, en anketiranec pa se je izobrazevanja udelezil v prostem casu.

Tabela 8: Ali bi si uditelji Zeleli ve¢ izobraZevanj na temo didakti¢nega oblikovanja in
uporabe interaktivnih u€nih gradiv pri pouku glasbe oz. glasbenih predmetov?
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Kot je razvidno iz tabele 8, je vecina uciteljev (70 %) odgovorila, da bi si zelela ve¢
izobrazevanj na temo didakti¢nega oblikovanja in rabe i-u¢nih gradiv pri pouku
glasbe oz. glasbenih predmetov, kar se zdi, glede na nenehen razvoj sodobno
usmerjenih pedagoskih praks, pricakovano.

V nadaljevanju smo ucitelje z dvema vprasanjema odprtega tipa povprasali, kje vidijo
prednosti oz. pomanjkljivosti/slabosti uporabe i-u¢nih gradiv pri pouku glasbe oz.
glasbenih predmetov. Kot prednosti so poudarili predvsem: popestritev in
razgibanost u¢nih ur, lazjo organizacijo (boljSo dostopnost in preglednost
informacij, bolj primerno ¢asovno organiziranost pouka) ter izvajanje pouka,
moznost aktivacije vsakega posameznika v razredu in odlicno priloznost za
razvijanje digitalnih kompetenc dijakov, preprostejsi dostop ter odlicno podporo
dijakom pri ucenju, ki je na voljo tudi po sami izvedbi pouka (npr. v spletni ucilnici).
Pri pomanjkljivostih oz. slabostih pa so ucitelji navedli: nevarnost prekomerne rabe
i-uénih gradiv pri pouku, ki posledi¢no zmanjsujejo dejavnostno delo pri pouku
glasbe oz. glasbenih predmetih, kar je temeljnega pomena, zahtevno in ¢asovno
obremenjujoce didakti¢no oblikovanje i-u¢nih gradiv, pomanjkanje Ze pripravljenih
i-uc¢nih gradiv, ki bi bila v podporo uciteljem pri pouku ter izgubljanje osebnega stika
z dijaki.
Tabela 9: Odgovori uciteljev o tem, v kolik$ni meri menijo, da bodo v prihodnje uporabljali
interaktivna u¢na gradiva pri svojem delu

ne bom uporabljal/-a
manj kot 50 %
50—-69 %

70-89 %
90 % ali vec
Skupaj

Iz tabele 9 je razvidno, da 70 % uciteljev meni, da bodo v prihodnje uporabljali i-
ucna gradiva pri svojem delu v 50 % ali ve¢, od tega le desetina (10 %) v 90 % in

vec.
4 Diskusija

V celotni vzgojno-izobrazevalni vertikali se zaradi nenchnega razvoja digitalnih
tehnologij izobrazevalne prakse vseskozi spreminjajo. S pilotno raziskavo smo

pridobili dragocene podatke o tem, ali ucitelji glasbenih predmetov v predmetnikih
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srednjesolskih programov didaktiéno oblikujejo in uporabljajo interaktivha uéna
gradiva in kako ucinkovito. Rezultati kazejo, da vecina uciteljev uporablja i-u¢na
gradiva v manj kot 50 %, in sicer kot didakti¢ni pripomocek pri svojem delu, ki
kompleksno povezuje in podpira temeljne glasbene dejavnosti. Prav tako najvec
anketirancev meni, da je njihovo znanje na podrocju didakti¢nega oblikovanja i-
gradiv srednje dobro, sicer pa nimajo vecjih tezav pri oblikovanju le-teh. Na
podrocju uporabe i-u¢nih gradiv so mnenja, da je njihovo znanje dobro, predvsem
pa so navajali tezave z neopremljenostjo glasbenih ucilnic, otezen nadzor dijakov v
primeru uporabe mobilnih telefonov pri pouku in slabso kakovost internetne
povezave. Omeniti velja, da se je vecina anketirancev doslej Ze udelezila izobrazevanj
na temo didakti¢nega oblikovanja in uporabe i-uc¢nih gradiv, najve¢ v okviru stalnega
strokovnega spopolnjevanja v okviru zaposlitve, ceprav bi si zeleli, da bilo tovrstnih
izobrazevanj Se vec. Prav tako vecina uciteljev meni, da bodo v prihodnje uporabljali
i-ucna gradiva pri svojem delu v 50 % ali vec, kar predstavlja eno klju¢nih ugotovitev
in jo je treba razumeti kot dejstvo, da je pri pouku glasbe oz. glasbenih predmetih se
vedno prioriteta dejavnostno naravnan pouk, pri katerem so v ospredju temeljna
podrodja izvajanja, poslusanja in ustvarjanja, uporaba tovrstnih gradiv pa je lahko le

dobra podpora in pomeni pozivitev pouka.

Vsebinska analiza je pokazala, da ucitelji v pretezni meri uporabljajo orodja za
pripravo kvizov, kot so Kahoot!, Quizlet, spletna ucilnica Arnes (sistem Moodle),
kar ne ¢udi, saj pripomorejo k izboljsanju kakovosti ucenja ter povecanju ohranjanja
znanja. So ucinkovit nacin za merjenje uspesnosti dijakov, preverjanje njihovega
znanja, utrjevanje temeljnih uénih konceptov ter zagotavljanje povratnih informacij
(Beharry, 2022). Prav tako je potrebno poudariti pozitivho odzivnost dijakov na rabo
i-gradiv, kar je zagotovo logi¢na posledica njihove uporabe IKT, s katero se srecujejo
vsakodnevno. Pa vendar velja izpostaviti pomen vsakokratnega uciteljevega
razmisleka o premisljenem didakticnem oblikovanju i-u¢nih gradiv glede na uc¢no
vsebino ter nenchnemu zagotavljanju raznolikosti in pestrosti tovrstnih gradiv.
Ucitelji glasbenih predmetov v predmetnikih srednjesolskih programov izpostavljajo
kot prednosti uporabe i-u¢nih gradiv predvsem popestritev in razgibanost ucnih ur,
lazjo organizacijo in izvajanje pouka, moznost aktivacije vsakega posameznika v
razredu ter odlicno priloznost za razvijanje digitalnih kompetenc dijakov,
preprostejsi dostop in odlicno podporo dijakom pri ucenju, ki je na voljo tudi po
sami izvedbi pouka (npr. v spletni ucilnici). Kot bistvene pomanjkljivosti oz. slabosti

uporabe i-ucnih gradiv pa navajajo nevarnost prekomerne rabe pri pouku,
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izgubljanje osebnega stika z dijaki, zahtevno in ¢asovno obremenjujoce didakti¢no
oblikovanje ter pomanjkanje ze pripravljenih i-u¢nih gradiv, ki bi bila v podporo

uciteljem pri pouku.

Pricujoca pilotna raziskava ima zaradi majhnosti raziskovalnega vzorca svoje
omejitve in posledi¢no pridobljenih rezultatov ni mogoce posplositi na celotno
populacijo uciteljev, ki poucujejo glasbene predmete v predmetnikih srednjesolskih
programov. Prav gotovo pa je lahko slednje dobro izhodisée za nadaljnja razmisljanja
in raziskave na podrocju didakticnega oblikovanja in rabe i-u¢nih gradiv. Tema
odpira Stevilna nova vprasanja, med drugim s podrocja poznavanja TPACK- in
SAMR-modela, ki sta pogosto uporabljena za evalvacijo u¢inkovitosti uporabe IKT
v pedagoskem procesu ter poznavanje in ucinkovito vkljucevanje t.i. 15 Mayerjevih
nacel za oblikovanje vecpredstavnostnih gradiv, za katere je bil potrjen pozitiven
ucinek na razumevanje predstavljene vsebine pri ucencih in so v pomo¢ snovalcem

vecpredstavnih gradiv pri oblikovanju in organizaciji snovi (Mayer, 2020).
5 Sklep

Digitalna pismenost v 21. stoletju predstavlja eno temeljnih vsezivljenjskih
kompetenc, ki vkljucuje varno in kriticno uporabo IKT na najrazlicnejsih podrodjih,
med drugim tudi v izobrazevanju. Pravzaprav predstavlja enega vedjih izzivov
sodobne druzbe. Nove moznosti preoblikovanja pouka v celotni splosni in glasbeni
izobrazevalni vertikali z uporabo najrazli¢nejsih orodij IKT in virtualnih u¢nih okolij
lahko pomembno krepijo digitalne kompetence ter izbolj$ajo poucevanje in ucenje
pod pogojem, da so premisljene in dobro strukturirane. Tako si tudi sodobnega
pouka glasbe brez uporabe IKT skoraj ve¢ ne znamo predstavljati. Kombinacija
neposrednega poucevanja z digitalnimi viri in razsirjena uporaba mobilne tehnologije
sta omogocili inovativne pedagoske pristope, med katerimi se je zelo povecala
priljubljenost interaktivnega ucenja, ki vkljucuje didakticno oblikovanje in rabo i-
ucnih gradiv ter predstavlja odlicno podporo frontalnemu pouku. I-u¢na gradiva
ponujajo zelo Siroko paleto moznosti uporabe (najrazli¢nejse kombinacije besedila,
fotografij, zvocnih in video posnetkov, vkljuéno z zaslonskimi predvajaniji,
animacijami, igrifikacijo, kvizi in drugimi interaktivnimi dejavnostmi) ter omogocajo
enostavno predstavitev razlicnih informacij in idej za ohranjanje bolj neposrednega
stika z ucenci s povezovanjem ene ali vec¢ strani z le nekaj »kliki« ali ustvarjanje plasti

informacij, ki jih lahko ucenci raziskujejo in z njimi neposredno sodelujejo. Velja
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poudariti, da mora biti ucitelj pri didakticnem oblikovanju tovrstnih gradiv pozoren
na obstojece elemente, ki Ze u¢inkovito delujejo na ucence ter na nove moznosti, ki

bi bile zanje koristne.

Pilotna raziskava predstavlja klju¢ne ugotovitve, ali ucitelji glasbenih predmetov v
predmetnikih srednjesolskih programov didakticno oblikujejo in uporabljajo
interaktivna u¢na gradiva in kako ucinkovito. Rezultati kazejo, da so ucitelji glasbe
oz. glasbenih predmetov v predmetnikih srednjesolskih programov v vedji meri
pozitivno ovrednotili rabo i-u¢nih gradiv v smislu povezovanja in podpore
temeljnim glasbenim dejavnostim, predvsem z uporabo orodij za pripravo kvizov
(Kahoot!, Quizlet idr.). Prav tako so mnenja, da je njihovo znanje za didakti¢no
oblikovanje le-teh srednje dobro, nekoliko bolj suvereno se pocutijo pri uporabi le-
teh, saj so svoje znanje ocenili kot dobro. Pri prednostih uporabe i-u¢nih gradiv
poudarjajo popestritev in razgibanost u¢nih ur, lazjo organizacijo in izvajanje pouka,
moznost aktivacije vsakega posameznika v razredu ter odlicno priloznost za
razvijanje digitalnih kompetenc dijakov ipd., med bistvenimi pomanjkljivostmi pa
nevarnost prekomerne rabe pri pouku in izgubljanje osebnega stika z dijaki. Kljub
dejstvu, da je digitalna tehnologija vkljucena v vsa podrodja nasega zivljenja, ucitelji
e vedno navajajo tehni¢ne tezave z neustrezno opremljenostjo glasbenih ucilnic ter
slabo internetno povezavo, kar se zdi zaskrbljujoce. Kot pricakovano, se je vecina
anketiranih doslej Zze udelezila izobrazevanj na temo didakticnega oblikovanja in rabe
i-gradiv v okviru stalnega strokovnega spopolnjevanja znotraj zaposlitve, ¢eprav bi
si v prihodnje tovrstnih izobrazevanj zeleli $e ve¢. Eno klju¢nih ugotovitev pilotne
raziskave predstavlja dejstvo, da bo vecina uciteljev v prihodnje uporabljala i-u¢na
gradiva pri svojem delu v 50 % ali ve¢, kar ne ¢udi, saj sodobna glasbenopedagoska
teorija in praksa poudarjata pomen dejavnostno naravnane glasbene vzgoje, kjer
morajo biti v ospredju temeljne glasbene dejavnosti (izvajanje, poslusanje in
ustvarjanje), primerna uporaba IKT pa je lahko le odlicna podpora poucevanju in ne
prevladujoce sredstvo pri pouku. Pricujoca pilotna raziskava ima sicer zaradi
majhnosti raziskovalnega vzorca svoje omejitve, je pa lahko dobra osnova za
nadaljnje raziskave na podrocju didakti¢nega oblikovanja in uporabe i-u¢nih gradiv,
saj pottjuje do tovrstnih gradiv pozitivno naravnanost uciteljev glasbenih predmetov

v predmetnikih srednjesolskih programov in njihovo ucinkovitost pti pouku.
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SUMMARY

Digital literacy is one of the core competencies for life in the 21st century. It entails the safe and critical
use of ICT, which has become an integral part of everyday life. It significantly impacts several areas,
including education, making it desirable to integrate and consider enhancing digital competencies in
contemporary educational practices. It presents one of the major challenges of modern society.
Educational practices are continuously evolving across all levels of education due to ongoing
developments in digital technologies. Transforming the classroom through a wide array of ICT tools
and virtual learning environments can significantly enhance digital competencies and improve teaching
and learning, provided these methods are well-conceived and structured. Therefore, it is particularly
important throughout the educational process to familiarize pupils/students with the critical and safe
use of modern technology.

The combination of face-to-face teaching with digital resources and the widespread use of mobile
technology has enabled innovative pedagogical approaches. Among these, interactive learning, which
involves didactic design and the use of i-learning materials, has significantly grown in popularity as an
excellent support for traditional teaching methods. Interactive learning materials (hereafter referred to
as i-learning materials) are resources that present specific content to learners in a fun, easily
understandable, and generally more memorable manner while also allowing them to play an active role
in the learning experience. I-learning materials offer a broad range of applications. They can be an
integral part of classroom or independent learning, as they elevate the level of concentration in an
engaging way, develop perseverance in facing new challenges, and foster the joy of achieving learning
objectives while encouraging and increasing active, collaborative learning. They also improve critical
thinking skills, develop analytical reasoning and decision-making, and significantly influence students'
motivation levels and creativity. By using them, students have the opportunity to explore the content
at their own pace and engage with it more intuitively and profoundly. I-learning materials with various
combinations of text, photos, audio, and video clips, as well as screencasts, animations, gamification,
quizzes, and other interactive activities, simplify the presentation of a variety of information and ideas.
They engage learners more directly by linking to one or more pages with just a few "clicks" or by
creating layers of information that learners can explore and interact with directly. They provide
excellent support to "traditional" frontal teaching, offering flexibility for teachers and a more engaging
learning experience for students. Through the thoughtful use of i-learning materials, the teacher can
deliver a high-quality experience to the students, provided they possess profound knowledge of the
appropriate digital tools for didactic design and preparation. The mere integration of ICT in the
classroom is not sufficient without the teacher's understanding of the cognitive and psychological
effects of these materials and potential technical difficulties. Similarly, when didactically designing such
materials, the teacher must pay attention to existing elements effective for students and consider new
components that would benefit them.

The constant development of ICT has brought significant innovations and changes in the field of
music, both in terms of creation and performance, as well as in purchasing or sharing music recordings
or content. Music is accessible to virtually everyone at any time. As a result, it is almost impossible to
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imagine modern music teaching without the use of ICT. In secondary education, students are at a
developmentally sensitive period, and the creative use of modern technology can profoundly impact
both their motivation and their ability to express themselves. Teachers are often faced with a lack of
student motivation, attention, and personal interaction, which makes it all the more challenging to
provide students with interesting, relevant, and useful information. The use of i-learning materials can
be a good solution to these problems, as they allow students to 'process' learning content in more than
one delivery format. In addition, they increase student engagement, as interactivity helps maintain
student motivation through the use of critical thinking and problem-solving skills, and allows for a
higher level of retention.

A pilot study with twenty-three music teachers in secondary school curricula provided valuable
information on whether and how effectively music teachers in secondary school curricula didactically
design and use interactive learning materials, based on responses to an online questionnaire. The results
show that the majority of teachers utilize i-learning materials less than 50% of the time as a didactic
tool in their work that comprehensively integrates and supports core music activities. Most respondents
also consider their knowledge of the didactic design of i-resources to be average but generally do not
face major difficulties in creating them. Regarding the use of i-learning materials, they consider their
knowledge to be good. Despite the integration of digital technology in all areas of our lives, teachers
still cite technical problems, such as inadequate equipment in music classrooms and poor internet
connectivity, as concerns. As expected, most respondents have received training in didactic design and
the use of i-tools as part of their continuing professional development in their jobs, although they
would appreciate more such training in the future. One of the key findings of the pilot study is that the
majority of teachers plan to use i-learning materials in 50% or more of their future work, which is not
surprising as contemporary music pedagogical theory and practice emphasize the importance of
activity-based music education, where the core activities of music (performing, listening and creating)
should be at the forefront, and the appropriate use of ICT can only be an excellent support for teaching,
not a dominant tool in the classtoom.

The content analysis revealed that teachers predominantly use quiz tools such as Kahoot!, Quizlet, and
Arnes online classroom (Moodle system), which is not surprising as they help to improve the quality
of learning and increase retention. It is also worth pointing out the positive student response to the use
of i-books, which is certainly a logical outcome of their daily interaction with ICT. Teachers believe
that although i-learning materials significantly enrich the classroom, it is important to emphasize each
teachet's reflection on the thoughtful didactic design of i-learning materials in relation to the lesson’s
content and on continuously offering a variety and diversity of such resources. Teachers of music
subjects in secondary school curricula point out the advantages of using i-learning materials, such as
enriching and diversifying lessons, facilitating the organization and delivery of lessons, the potential for
activating each individual in the classroom, and the excellent opportunity to develop students' digital
competencies, ease of access, and excellent support for students' learning, available even after the lesson
(e.g., in the online classroom). I-learning materials can serve a wide range of purposes. However, the
main disadvantages of using i-learning materials include the risk of overuse in the classroom, loss of
personal contact with students, complex and time-consuming didactic design, and the lack of ready-
made i-learning materials to support teachers in their teaching.

The present pilot study has its limitations due to the small sample size, and as a result, the findings
cannot be generalized to the entire population of teachers teaching music subjects in secondary school
curricula. Nevertheless, it can serve as a good starting point for further reflection and research in the
field of didactic design and the use of i-learning materials, as it confirms the positive attitude of teachers
of music subjects in secondary school curricula towards such materials and their effectiveness in
teaching.





